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قبل از استفاده از این مجموعه» لازم به توضیح است که در بازی های 
رایانه‌ای » یک بازی ممکن است دارای نسخه‌های متعددی بوده که 


برای اجرای رمزهای هر pla‏ از آن‌ها کدهای جداگانه‌ای مورد نیاز 
باشد. برای مثال ممکن است رمز نسخه امریکایی یک بازی با نسخه 
اک ای را مان را 
سعی شده از نسخه موجود آن در بازار یا نسخه‌ای که بیشتر به فروش 
رسیده استفاده شود و یا حتی ممکن است رمزهای تنها یک نسخه از 
بازی عرضه شده و موجود بوده که روی بقیه نسخه‌ها کاربرد نداشته 


0-9 


007: NightFire 
04X - Alien Eliminator 
101st Airborne In Normandy 
11th Hour, The 
1830 Railroads And Robber Barons 
1942: Pacific Air War 
2002 FIFA World Cup 
2067 B.C. 
3001: Space Survival 
3D Hunting: Grizzly 
4 Get It 
4X4 Evolution 
4X4 Evolution 2 
7 Up 
7th Guest, The 
9: The Last Resort 
911: Fire And Rescue 
A 
A-10 Cuba 
A-10 Tank Killer 
A2 Racer 2 
A2 Racer 3: Europa Tour 
Aargh 
Abandoned Places 
ABC Flowcharter 
Absolute Zero 
Abuse 
Ace Of Aces 
Acelerator 
Aces Over Europe 
Aces Over The Pacific 
Achtung Spitfire! 
Action Fighter 
Action Half-Life 
Action Man: Destruction X 
Actua Soccer 
Actua Soccer 2 
Actua Soccer 3 
Actua Tennis 
African Safari 
Afterlife 
Age Of Empires 
Age Of Empires 2: The Age Of Kings 
Age Of Empires 2: The Conquerors 
Age Of Empires: The Rise Of Rome 
Age of Mythology 
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Age Of Sail 

Age Of Sail 2 

Age Of Wonders 

Age Of Wonders 2 

Agile Warrior 

Agile Warrior ۳-۶ 
AHx-1 

Air Raid: This is not a Drill! 
Airfix Dogfighter 

Airline Tycoon 

Airline Tycoon Evolution 
Airport Tycoon 2 

Alias 

Alice 

Alien Blast: The Encounter 
Alien Breed 

Alien Carnage 

Alien Trilogy 

Aliens Versus Predator 
Aliens vs. Predator 

Aliens vs. Predator 2: Primal Hunt 
Alone In The Dark: The New Nightmare 
Alpha Centauri 

America 

Alpha Centauri 

American Conquest 
American Conquest: Fight Back 
American Deer Hunter 2000 
America's Army 

Amok 

Anachronox 

Ancient Conquest 

Andretti Racing 

Another War 

Ants! 

Apache 

Apache Air Assault 

Apache Longbow 

Apache Longbow Assault 
Aquanoid 

AquaNox 

AquaNox 2: Revelation 
Arcade America 
Archimedean Dynasty 
Arcturus 

Ares Rising 

Armed and Dangerous 
Armored Fist 2 - ۱۷۲1۸۵ Abrams 
Army Men 

Army Men 2 

Army Men: Air Tactics 
Army Men: RTS 

Army Men: Toys In Space 
Army Men: World War 
Arsenal 

Arx Fatalis 

Asheron's Call 


Ashes to Ashes: Feeding the Fires of War! 


Assault Rigs 

Asteroids 

AstroRock 2000 

Atlantis: The Lost Empire - Trial By Fire 


Y) 


تفت فلت رنه اند 


Y 
Y 
Y 
Y 
Y 
Yy 
YY 
ys 
ys 
YY 
Yy 
Yy 
Yy 
۲۲ 
ys 
Yy 
YY 
yv 
۳ 
۳ 
۳ 
۲۳ 
۲۸ 
۲۸ 
۲۸ 
۲۸ 
۲۹ 
Ya 
Ya 
۲۹ 
Y سر‎ 
۲۹ 
۲۹ 1 
۲۹ 
۲۹ 
۲۹ 
۲۹ 
۲۹ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۰ 
۳۱ 
۳۱ 
۳۱ 
۳۱ 
۳۱ 
۳۱ 
Ps 


(ge CO nC Cef AO eC ose 5122 RID 


me‏ بزی‌هی sv‏ 5 0/2 و۵ 


Y Atomic Bomberman 
i Atomica Deluxe 
^ A-Train 
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Atrox 
Austin Powers Pinball 
Axis 
Axis Arena 
B 
B-17 Gunner: Air War Over Germany 
Back to the Future II 
BackTrack 
Backyard Basketball 
Backyard Football 
Bad Boys II 
Baldies 
Baldur's Gate 2: Shadows Of Amn 
Baldur's Gate 2: Throne Of Bhaal 
Baldur's Gate: Tales Of The Sword Coast 
Balls of Steel 
Bang! Gunship Elite 
Barbarian 
Barbie Secret Agent 
Batman Forever: The Arcade Game 
Batman: Vengeance 
Battle Arena Toshinden 
Battle Beast 
Battle Chess 
Battle Isle 2 
Battle Isle: The Andosia War 
Battle Mages 
Battlefield 1942 
Battlefield 1942: Secret Weapons of WWII 
Battlezone 
Battlezone 2 
Battlezone II: Combat Commander 
Battlezone: The Red Odyssey 
Beach Head 2000 
Beach Life 
Beanotown Racing 
Beast Wars: Transformers 
Beasts & Bumpkins 
Beavis And Butt-Head Do U. 
Bedlam 
Betrayal at Krondor 
Betrayal in Antara 
Better Dead Than Alien 
Beyond Pearl Harbor 
BHunter 
Big Biz Tycoon 
Big Biz Tycoon 2 
Big Game Hunter 4 
Big Game Hunter II 
Big Mutha Truckers 
Bird Hunter 
Bird Hunter 2003 
Bird Hunter: Upland Edition 
Bird Hunter: Waterfowl Edition 
Bird Hunter: Wild Wings 
Birthright: The Gorgon's Alliance 
Black And White 
Black Dahlia 
Black Moon Chronicles: Winds of War 
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Blade Of Darkness 
Blade Runner 
Blair Witch: Volume 1 - Rustin Parr 
Blair Witch: Volume 2 - Coffin Rock 
Blair Witch: Volume 3 - Elly Kedward 
Blake Stone: Aliens of Gold 
Blast Doors 
Bleifuss Fun 
Blitzkrieg 
Blood 
Blood & Magic 
Blood 2: The Chosen 
Blood Bath 
Blood Omen 2 
Blood Omen: Legacy of Kain 
BloodRayne 
Boarder Zone 
Boppin 
Bowlda Dash 
Braveheart 
Breach 3 
BreakNeck 
Brian Lara's Cricket 
Broken Sword: The Sleeping Dragon 
Browning Duck Hunter 
Browning Elk Hunter 
Bubble Bobble featuring Rainbow Islands 
Buckmasters Deer Hunting 
Bugdom 
Bust-A-Move 2 
C 
Cabela's 4x4 Off-Road Adventure 
Cabela's 4X4 Offroad Adventure 2 
Cabela's Big Game Hunter 
Cabela's Big Game Hunter 2 
Cabela's Big Game Hunter 2004 Season 
Cabela's Big Game Hunter 3 
Cabela's Dangerous Hunts 
Cabela's Off-Road Adventure 2 
Caesar 
Caesar 2 
Caesar 3 
Call of Duty 
Call to Power II 
Cannon Fodder 
Capitalism 
Capitalism 2 
Car Related Powerups 
Carmageddon 
Carmageddon 2: Carpocalypse Now 
Carmageddon 3: TDR 2000 
Carmageddon: The Death Race 2000 
Carnivores 
Carnivores 2 
Carnivores: Cityscape 
Carnivores: Ice Age 
CART Precision Racing 
Casino Empire 
Casino Mogul 
Casino, Inc. 
Castle Strike 
Catechumen 
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Cavewars 

Celtic Kings: Rage of War 

Centipede 

Centipede 3D 

Championship Manager 2 

Championship Manager 3 

Championship Manager Season 00/01 
Championship Manager Season 01/02 
Championship Surfer 

Chaos Island 

Chaos Island: The Lost World 

Chase Ace 2 

Chaser 

Chasm 

Chasm: The Rift 

Chicago 1930 

Chicken Run 

Chip's Challenge 

Chrome 

CIA Operative: Solo Missions 

Civ II: Fantastic Worlds 

Civilization 

Civilization 2 

Civilization 3 

CivNet 

Clans 

Claw 

Cleopatra 

Clive Barker's Undying 

Code Name: Eagle 

Codename: Outbreak 

Colin McRae Rally 

Colin McRae Rally 2.0 

Colin McRae Rally 3 

Comanche 4 

Comanche Gold 

Combat 

Comix Zone 

Commanche 3 

Commanche: Maximum Overkill 
Command And Conquer 

Command And Conquer: Covert Operations 
Command And Conquer: Red Alert 
Command And Conquer: Red Alert - Counterstrike 
Command And Conquer: Red Alert 2 
Command And Conquer: Renegade 
Commander Keen Episode I: Marooned on Mars 
Commander Keen Episode II: The Earth Explodes 
Commander Keen Episode IV: Secret of the Oracle 
Commander Keen Episode V: The Armageddon Machine 
Commander Keen Episode VI: Aliens Ate My Babysitter! 
Commandos 2: Men Of Courage 
Commandos: Behind Enemy Lines 
Commandos: Beyond The Call Of Duty 
Conflict Zone 

Conflict: Desert Storm 

Conflict: Desert Storm 2 

Conquest Earth 

Conquest of the New World 

Conquest: Frontier Wars 

Constructor 

Contract J.A.C.K. 
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Corporate Machine, The 
Corridor 7 

Cosmo's Cosmic Adventure 
Cossacks: European Wars 
Cossacks: The Art Of War 
Counter-Strike: Condition Zero 
Crazy Taxi 

Cricket 2002 

Cricket '97 

Cricket '98 

Crime Cities 

Crime Patrol 

Crimson Skies 

Croc: The Legend Of The Gobbos 
Crossing 3D 

Cruise Ship Tycoon 

Crusader: No Regret 

Crusader: No Remorse 
Crusaders Of Might And Magic 
Crystal Caves 

CSI: Crime Scene Investigation 
Cultures 

Cultures 2: The Gates of Asgard 
Curse of Monkey Island, The 
Curse: Eye of Isis 

Cybermercs 

Cyberstorm 2 

Cyclemania 


D 


Daikatana 

Damage Incorporated 
Dark Ages 

Dark Colony 

Dark Earth 

Dark Forces 

Dark Queen of Krynn 
Dark Reign 2 

Dark Reign: The Future Of War 
Dark Sun: Shattered Lands 
Dark Sun: Wake of the Ravager 
Darklight Conflict 
Darkstone 

Dave Mirra Freestyle BMX 
Day of Defeat 

Deadlock 

Deadly Dozen 

Deadly Tide 

Death Knights of Krynn 
Death Rally 

DeathDrome 

DeathKeep 

Deathtrap Dungeon 

Deep Sea Trophy Fishing 
Deer Avenger 

Deer Avenger 2 

Deer Avenger 4 

Deer Hunter 

Deer Hunter 2 

Deer Hunter 2003 

Deer Hunter 2004 

Deer Hunter 3 Gold 

Deer Hunter 4 
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X Deer Hunter 5: Tracking Trophies Dungeon Keeper ۱۰۸ 
i Defiance i Dungeon Keeper 2 ۱۰۸ 
^^ Delta Force ^^ Dungeon Siege a 

Delta Force 2 ^3  DX-Ball ۱۰۹ 
f Delta Force: Black Hawk Down ۲۰۰ DX-Ball 2 343 
Delta Force: Land Warrior Ye E 
Delta Force: Task Force Dagger ۱ RT. Intergalactic Mission ۱۰۹ 
Delta Ops: Army Special Forces °° Earth & Beyond ۱۰۹ 
Demolition Racer °° Barth 2140 LP 
DemonStar ۲۰۰ Earth 2150 Es 
Descent ۱۰۰ Earth 2150: Lost Souls ۱۰۹ 
Descent 2 °° Earthworm Jim Tus 
Descent 3 °°“ Earthworm Jim 1&2: The Whole Can 'O Worms ۱۰۹ 
Descent: Freespace °°“ Earthworm Jim 2 bs 
Desert Thunder ۱۰۱ Easter Eggs BL 
Desperados: Wanted Dead Or Alive °1 Echelon ys 
Destruction Derby 2 ۱۰۱۱ Economic War 1۰ 
DethKarz ۲۰۱ Elder Scrolls, The: Daggerfall Yvs 
Dethkarz ۱۰۱ Elder Scrolls, The: Morrowind ۱۹۰ 
Deus Ex '*' Elder Scrolls, The: Redguard AE 
Devastation '*' Elite Forces: Navy SEALs ۱ 
Diablo 2 ۲۰۱۱ Emergency 2: The Ultimate Fight for Life ۱ 
Die By The Sword ۱۰۲ Emergency: Fighters For Life ۳۹ 
Die Hard Trilogy 2: Viva Las Vegas ۱۰۲ Emperor: Battle for Dune ۱۱ 
Die Hard: Nakatomi Plaza ۲۰۲ ۰ Emperor: Rise of the Middle Kingdom A 
Dilbert's Desktop Games ۱۰۱۲ Empire Earth YN 
Dino Crisis 1° Empire Earth: The Art Of Conquest YN 
DinoPark Tycoon ۱۰۲ Empire Of The Ants MT 
Dinosaur'us ۲۰۲ Empires: Dawn of the Modern World 1۳ 
Dirt Track Racing ۱۰۲ Enemy Infestation Au 
1 Dirt Track Racing 2 ۱۰۲ Enter the Matrix XYY 
Dirt Track Racing: Sprint Cars ۱۰۲ Epic Pinball 1۳ 
<s Disciples II: Dark Prophecy ۱۰۳ Equestriad 2001 ۱۸ 
Disciples II: Servants of the Dark ۱۰۲ Escape from Monkey Island YN 
Disciples: SacredLands ۱۰۲ — Equestriad 2001 YYA 
Dogfight: Battle for the Pacific 1° Escape: Or Die Trying YA 
Dogs Of War ۱۰۳  Btherlords YA 
Dominant Species ۱۰۳ Btherlords II YA 
Dominion ۲۰۱۲ Europa Universalis 1۸ 
. Doom '*" — Europa Universalis II ۱۹۹ 

J^ Doom 2: Hell On Earth ۲۰۱۳ Europa Universalis: Crown of the North ۱۹۹ 

3 Doom 95 1°" European Air War 1۹ 

$ Dr. Lunatic ۱۰۲ Bvil Islands: Curse of The Lost Soul ۱۹۹ 

za Dracula: Resurrection ۱۰۱۲ Excalibur 2555 AD ۱۹۹ 

Dragon Throne: Battle Of Red Cliffs ۱۰۶ — Excessive Speed ۱۹۹ 

4, DragonHeart: Fire and Steel ۱۰۷ Exile3: Ruined World ۱۳۰ 
ù Dragon's Lair 1۰ Expendable 1 

A Dragon's Lair 2: Time Warp ۱۰۷ Extreme Paintbrawl 2 Ys 

» Dragon's Lair 3: The Curse Of Mordread °۷ Extreme Paintbrawl 4 uL 

4  Drakan: Order Of The Flame ۱۰۷ Extreme-G 2 AE 
Y Drake of the 99 Dragons ۱۰۷ ۰ Byeof Horus LUE 

4 Dreams A Eye of the Beholder III: Assault on Myth Dranor AE 

3, Driver ۷ F 

A DroneZ ۲۲۲ BA. Premier Football Manager 2000 n 
i Druuna ۲۲۲ Fl 2000 AE 

€ Druuna: Morbus Gravis ^ “F16 Falcon Ne 
^ Ducati World Racing Challenge 1'^ R.16 Falcon 3.0 Ne 

Duke Nukem U^ F-16 Falcon AT Ww 
Duke Nukem 3D ANNE "^  F.16 Multi-role Fighter at 
Duke Nukem 3D: Atomic Edition A 500 An Dominance Fighter ۱۳۱ 
Duke Nukem II ۱.۸ F-22 Lightning 2 ۲۱ 
Duke Nukem: Manhattan Project ۱۰۸ 
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F-22 Raptor 

Factory Mogul 

Falcon 3 

Falcon 4.0 Gold: Operation Infinite Resolve 
Far Cry 

Farscape: The Game 

Fast Lanes Bowling 

Fate Of The Dragon 

Federation Booker 

FIFA 2000: Major League Soccer 
FIFA Soccer '99 

FIFA: Road To The World Cup '98 
Fifth Element, The 


Fighter Squadron: The Screamin' Demons over Europe 


Fighter's Anthology 
Final Doom 
Final Liberation: Warhammer Epic 40,000 
Flanker 2.0 
Flashback 
Flesh Feast 
Flight Simulator 2002 
Flight Unlimited 
Flight Unlimited 2 
Flying Heroes 
Force 21 
Ford Racing 
Forever Legend 
Forsaken 
Fortunes Of War 
Freecell 
Freedom Fighters 
Freedom Force 
Freedom: First Resistance 
Freelancer 
Freespace 2 
Freespace: Silent Threat 
Freestyle Street Soccer 
Frogger 
Frogger 2: Swampy's Revenge 
Frogger: The Great Quest 
Full Throttle 
Fury 3 
Future Cop: L.A.P.D. 
G 


Galactic Civilizations 

Gangland 

Gangsters 

Gangsters 2 

Garfield: Caught in the Act 

Gearhead Garage - The Virtual Mechanic 
Gearheads 

Gender Wars 

Gene Wars 

Geneforge 

Geneforge 2 

Get Medieval 

Gex: Enter The Gecko 

Ghost Recon 

Ghost Recon: Desert Siege 

Giants: Citizen Kabuto 

Gladiators of Rome 

Gladiators: The Galactic Circus Games 
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Global Operations 
G-NOME 
God of Thunder 
Golden Axe 
Golf Resort Tycoon 
Golf Resort Tycoon II 
Gore 
Gothic 
Gothic II 
G-Police 
Grand Prix II 
Grand Prix Manager 
Grand Slam Turkey Hunt 
Grand Theft Auto 2 
Grand Theft Auto 3 
Grand Theft Auto: London 1969 
Grand Theft Auto: Vace City 
Grand Touring 
Gromada 
Ground Control 
Gruntz 
Gubble 
Gulf War: Operation Desert Hammer 
Gun Metal 
Gunbound 
Gunlok 
Gunman Chronicles 
Guts 'n' Garters 
H 
H.E.D.Z. (Head Extreme Destruction Zone) 
Half-Life 
Half-Life: Blue Shift 
Half-Life: Counterstrike 
Half-Life: Opposing Force 
Half-Life: Redemption 
Half-Life: Science and Industry 
Halo: Combat Evolved 
Harbinger 
Hard Truck 2 
Hard Truck: 18 Wheels of Steel 
Hardball 6 
Hardwar 
Hardwood Solitaire 
Hardwood Solitaire 2 
Harley-Davidson: Race Across America 
Harry Potter and the Chamber of Secrets 
Harry Potter And The Sorcerer's Stone 
Harvester 
Have A N.I.C.E. Day 
Have A N.I.C.E. Day 2 
Havoc 
Hearts 
Hearts of Iron 
Heavy Gear 
Heavy Gear 2 
Heavy Metal: F.A.K.K. 2 
Heist 
Heli Heroes 
Hercules Action Game 
Heretic 
Heretic 2 
Hero X 


۱۳۸ 
۱۳۸ 
۱۳۸ 
۱۳۸ 
۱۳۸ 
۱۳۸ 
۱۳۸ 
۱۳۸ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۰ 
۱۳۹ 
۱۳۸ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 
۱۳۹ 


۱۰ 
۱۰ 
۱۰ 
۱۰ 
۱۰ 
۱۰ 
۱۰ 
۱۰ 
۱۱ 
1٤١ 
۱۱ 
ER 
۱۶۱ 
۱۱ 
۱۱ 
۱۱ 
۱۱ 
۱:۲ 
۱:۲ 
TEY 
۱:۲ 
TEY 
۱:۲ 
TEY 
۱:۲ 
۱:۲ 
۱:۲ 
WES 
۱۰:۳ 
ES 
۱۰۳ 
VET 
۱:۳ 


pO? pec 6 (of LPA eC nip 2/22 PIS?‏ یا 


mE 6S6 0s‏ بازی‌های B su;‏ ۵۶ 3 و 


*? Heroes Chronicles: Conquest of the Underworld ۱۶۲ Jagged Alliance 2 ۱5۰ 
i Heroes Of Might And Magic ۱۶۲ Jagged Alliance 2: Unfinished Business Yo. 
^. Heroes Of Might And Magic 2 ۱۶۶ Jagged Alliance: Deadly Games Yo. 

Heroes Of Might And Magic 3 ۱۶۲ James Bond 007: NightFire ۱5۱ 
f Heroes Of Might And Magic 3: Armageddon's Blade ۱۶۶ Jazz Jackrabbit Ye) 
Heroes Of Might And Magic 3: The Shadow Of Death ۱۶۶ Jazz Jackrabbit 2 Yo! 
Heroes Of Might And Magic 4: The Gathering Storm ۱۶۶ Jazz Jackrabbit Christmas Edition Yo? 
Heroes Of Might and Magic IV: Winds of War ۱۶۶ Jedi Knight II: Jedi Outcast Yo! 
Hexen ۱۶۵ Jedi Knight: Jedi Academy Jer 
Hexen 2 'ío Jedi Knight: Mysteries Of The Sith yo! 
Hexplore ۱۶۵ Jeff Gordon XS Racing yov 
Hidden & Dangerous 2 ۱۶٩ — Jezzball pen 
Hidden And Dangerous ۱۰ Jill of the Jungle yoY 
High Impact Paintball 16° Johnny Herbert's Grand Prix World Champions ۱5۲ 
Highland Warriors ۱۶۵ Jungle Strike yey 
Hillsfar 'ío Jurassic Park: Operation Genesis yov 
Hind ٥ K 
Hi-Octane 16° KA-52 Team Alligator Ten 
Hitman 2: Silent Assassin ۱۶۲ K.Hawk yov 
Hitman: Codename 47 ۱۶۲ Killing Time 91 
Hitman: Contracts ۱۶۲ King of the Hill qe 
Homeworld ۱۶۱ King of the Road Ter 
Hong Pong ۱۶۰ Kingdom O' Magic yov 
Hooligans: Storm Over Europe 'f' Kingdom Under Fire ۱۳ 
Hooters Road Trip ۱۶۷ Kingdom Under Fire: A War of Heroes Yot 
Hot Wheels: Stunt Track Driver ۱۶۷ Kingpin: Life Of Crime yof 
House Of The Dead, The ۱۶۷ King's Quest: Mask of Eternity Yot 
Hype: The Time Quest ۱۶۷ Kiss: Psycho Circus - The Nightmare Child ۱۹ 
I KKND 2: Krossfire Yof 
I Was an Atomic Mutant! 16۷ Knight Rider LE 
1 Icarus: Sanctuary of the Gods ۱۶۷ Knights And Merchants ۱۹ 
Ice and Fire 1%6۷ Kohan: Immortal Sovereigns ۱5۰ 
> Icewind Dale 16۷ Kult: Heretic Kingdoms yap 
Icewind Dale 2 ۱:۷ Kye 98 
IGI: Im Going In ۱:۷ L 
IGI 2: Covert Strike ۱۶۷ Labyrinth Of Light 99 
Ignition 16^ Last Bronx Tec 
Imperialism ۱۶۸ Last Eichof, The 99 
Imperium Galactica 164 Le Mans 24 Hours 9 

E Impossible Creatures ۱۶۸  [eadfoot: Stadium Off-Road Racing ۱5۵ 

3. Inca ۱۶۸ Legacy Of Kain: Blood Omen 2 yep 

D Incoming l 16^ Legacy Of Kain: Soul Reaver 2 Yes 
$ Incredible Machine 2 ۱۶۸ Legends Of Might And Magic oo 

$ Incredible Machine 3 16^4 Lego Island 9 

% Incredible Machine, The 164 Lego Loco ۱9۵ 

4 (Incredible Machine: Even More Contraptions ۱:۸ Lego Racers 10 

$ Incredible Toon Machine, The ۱۶۹ Lego Rock Raiders 101 

" Independence Day ۱۶۹ Leisure Suit Larry yet 
` Independence War 4۹ i i yet 

4 p Leisure Suit Larry 2 

a Independence War: Defiance ۱۶۹ Lemmings yet 
3 Indiana Jones And The Fate Of Atlantis ۱۶۹ Lemmings 2: The Tribes yet 

i Indiana Jones And The Infernal Machine ۱۶۹ تا‎ yo 

^, Indiana Jones And The Last Crusade ۱۶۹ Line of Sight: Vietnam yet 

i Insane ۱۶۹ Links 2001 ۳1 

À International Cricket Captain °° Litil Devil yay 

3 Interstate '76 ۱۵۰ Lode Runner yay 
^ Interstate '76: Nitro Pack '?* Lode Runner 2 yey 

Interstate '82 ۱۶۰ Lord of the Rings: The Return of the King ey 
Iron Storm °° Lords of EverQuest ey 
Isnogud ۱۶۰ Lords Of Magic yey 

J Lords Of Magic: Special Edition yey 


Jack Nicklaus 5 e. Lords Of The Realm yov 
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M.A.X. 2 

M.A.X.: Mechanized Assault & Exploration 
Machine Hunter 

Madden NFL 2000 

Madden NFL 2001 

Madden NFL 2002 

Madden NFL 2003 

Mafia 

MageSlayer 

Magic Carpet Plus 

Majesty: The Fantasy Kingdom Sim 
Majesty: The Northern Expansion 
Mall Tycoon 

Manhunt 

Maniac Mansion: Day of the Tentacle 
Martian Gothic: Unification 

Mass Destruction 

Master of Orion 

Master of Orion II: Battle at Antares 
Master Rallye 

Mat Hoffman's Pro BMX 

Max Payne 

Max Payne 2: The Fall of Max Payne 
Maximum Roadkill 

Mayday 

MDK 

MDK 2 

Meat Puppet 

Mech Commander 

Mech Commander Gold 
Mechwarrior 2: 31st Century Combat 
Mechwarrior 2: Ghost Bear's Legacy 
Mechwarrior 2: Mercenaries 
Mechwarrior 2: Titanium Trilogy 
Medal Of Honor: Allied Assault 
Medal Of Honor: Front Line 
Medieval: Total War 

Mega Man X 

Mega Man X4 

Mega Man X5 

Men In Black 

Mercedes-Benz Truck Racing 
Mercedes-Benz World Racing 
Merchant Prince 2 

Messiah 

Metal And Lace 

Metal Fatigue 

Metal Gear Solid 

Midnight Club II 

Midnight Outlaw: Illegal Street Drag 
Midtown Madness 

Midtown Madness 2 

MiG-29 Fulcrum 

Militato 

Minesweeper 

Missing In Action 

Missionforce: Cyberstorm 

Mob Rule 

Mobile Forces 

Monkey Island 2 

Monster Bash 
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۱5۹ 
۱5۹ 
۱5۹ 
۱5۹ 
BT 
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BT 
۱۹۰ 
۱۹۱ 
FYI 
۳ 
۱۹۱ 
۱۹۱ 
۱۹۱ 
۱۱ 
1۲ 
۱۹۲ 
jv 
11۲ 
jv 
۱۹۹ 
۱۹۹ 
۱۹۹ 
۱۹۹ 
۱۹۹ 
۱۹۹ 
۱۹۹ 
۱۷۰ 
۱۷۰ 
۱۷۰ 
۱۷۰ 
۱۸۹ 
۱۸٦ 
۱۸٦ 
۱۸۹ 
۱۸۳۹ 
۱۸۳۹ 
۱۸۹ 
۱۸۹ 
۱۸٦ 
۱۸۹ 
۱۸۳۹ 
۱۸۳۹ 
۱۸٦ 


Monster Garage 

Monster Truck Madness 
Montezuma's Return 

Monty Python and the Quest for the Holy Grail 
Monty Python's Flying Circus 
Moon Project, The 

MoonBase Commander 
Mordor 2: Darkness Awakening 
Mortal Kombat 

Mortal Kombat 3 

Mortal Kombat 4 

Mortal Kombat Trilogy 
Mortyr 

Moto Extreme 

Moto Racer 

Moto Racer 2 

Moto Racer 3 

Motocross Madness 
Motocross Madness 2 
Motocross Mania 

MotoGP 2 

MTV Sports: Skateboarding 
Mummy, The 

Muscle Car II: American Spirit 
Muzzle Velocity 

Myst III: Exile 

Mystic Towers 

Myth 2: Soulblighter 

Myth III: The Wolf Age 

Myth: The Fallen Lords 


N 
NAM 
NBA Inside Drive 2000 
NBA Live 2004 
Necrodome 


eed For Speed 

leed For Speed 2 

eed For Speed 2: Special Edition 
Jeed For Speed 3: Hot Pursuit 
eed for Speed Underground 

leed For Speed: High Stakes 

leed for Speed: Hot Pursuit 2 
leed For Speed: Porsche Unleashed 
eed For Speed: Special Edition 
eighbours From Hill 2 

Verf Arena Blast 

etStorm 

letStorm: Islands at War 
everhood 

everwinter Nights 

everwinter Nights: Hordes of the Underdark 
JFL Fever 2000 

JHL 2001 

(HL 2003 

VHL Open Ice 2 On 2 Challenge 
light Shift 

ightmare Creatures 

ightstone 

itro 

io Man's Land 

o One Lives Forever 

No One Lives Forever 2 
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۱۸۷ 
AV 
۱۸۷ 
AV 
3A۸ 
3A۸ 
3A۸ 
۱۸۷ 
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۱۸۹ 
۱۸۹ 
1۹۰ 
1۹۰ 
1۹۰ 
1۹۰ 
M. 
۱۹۱ 
۱۹۱ 
۱۹۱ 
1۹۰ 
۱۹۱ 
۱۹۱ 
۱۹۱ 
۱۹۰ 
En 
۱۹۰ 
۱۹۰ 
۱۹ 
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۱۹۹ 
۹ 
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۱۹ 
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Yea 
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i Nocturne ۲۰۱ Pools of Darkness ۰۸ 
i Normality ۲۰۱  Populous Yey 
^ Norse By Norse West: The Lost Vikings Return ۰1 Populous 2 ۷ 
Novastorm Y: Populous: The Beginning Yey 
f Nox Y1 Poseidon Yey 
Nuclear Strike Y: Postal Yey 
NY Race Y:  Postal2 YA 
0 Powerslave ۰۸ 
O.D.T. +.) Powerslide ۰۸ 
O.R.B. y.y Premier Manager ۰۸ 
Oddworld 2: Abe's Exoddus y.y Premier Manager 3 2 
Oddworld: Abes Oddysee y.y Premier Manager '99 A 
Oh No! More Lemmings ۲۰۲ Primal Prey ۳۸ 
Once Upon a Knight y.y Prince of Persia 1٤ 
One Must Fall: 2097 y.y Prince of Persia 2 YA 
Oni y.y Prince of Persia: The Sands of Time YA 
Operation Blockade Y.Y Prince of Persia 3D TY 
Operation Flashpoint: Cold War Crisis ۲۰۳ Princess Maker 2 TE 
Operation Flashpoint: Red Hammer ۲۰۳ Prisoner of Ice ns 
Operation Flashpoint: Resistance ۲۰۳ Prisoner of War ns 
Operation Steel Tide yay Privateer 2: The Darkening AE 
Operation Tiger Hunt ۲۰۳ Pro Evolution Soccer 3 AE 
Operation: Inner Space YY Pro Pinball: Timeshock! 1٤ 
Oregon Trail III YY Pro Rally 2001 1٤ 
Out of This World ۲۰۳ Project Eden nA 
Outcast v.£ Project IGI: I'm Going In AE 
Outlaw Golf ۲۰۳ Project Nomads AE 
Outlive ES Q 
Outpost ۲۰۶ Quake 1° 
Outpost 2: Divided Destiny ۲۰6 ۰  Quake2 1° 
1 Outwars Y:f — Quake 2 Mission Pack 1: The Reckoning Tis 
b Overdrive Y:i — Quake 2 Mission Pack 2: Ground Zero 1° 
Oxyd 6ئ‎ Quake 2: Juggernaut 1° 
P Quake 3: Arena Ye 
Pacific General v.£ Quarantine TAG 
Pac-Man: Adventures in Time v.£ — Quest For Glory YY 
Paganitzu Yé  Quest2 Y 
Painkiller ٤ R 
Pandemonium ۲۰۵ Rage Of Mages ۳۹ 
$ Pandemonium 2 ۲۰۵ Rage Of Mages 2 ۳۹ 
x Panty Raider: From Here to Immaturity ۰° Railroad Tycoon ۳۹ 
E Panzer General 3D Assault ۲۰۵ Railroad Tycoon 2: Gold Edition ۳۹ 
9 Paris-Dakar Rally ۲۰۵ Railroad Tycoon 2: The Second Century ۳۹ 
© Parkan: Iron Strategy ۰° Rainbow Six ۳۹ 
$ Pax Romana Y*:o Rainbow Six: Covert Ops - Essentials ۳۹ 
Pearl Harbor: Zero Hour Y*:o Rainbow Six: Rogue Spear ۳۹ 
a Perfect Chessmate ۰° Rainbow Six: Rogue Spear - Black Thorn ۳۹ 
w, Perfect Weapon ۰® Rainbow Six: Rogue Spear - Urban Operations ۳۹ 
4 PGA Tour Golf ۰° Rally Championship 2000 ۳۷ 
Pharaoh ۰1 Rally Championship Xtreme ۳۷ 
i Pharaoh Expansion: Cleopatra ۰T Rally Trophy 1۷ 
Fi Pipe Dream ۲۰۲۱ Rapanui ۳۷ 
"& Pipe Mania ۰1 Raptor ۳۷ 
.À Piranha ۲۰۲۰ Ravage D.C.X. YAY 
^ Pirates of the Caribbean ۰T Rayman 2: The Great Escape ۳۷ 
ET Pitfall: The Mayan Adventure ۰1 Rayman Forever ۳۷ 
Pizza Tycoon ۲۰۲ Rayman Gold YAY 
Planet Of The Apes ۲۰۱ Real War JY 
POD Y:1 Realms of Arkania: Blade of Destiny TAY 
Polaris Rebellion Y:V Rebel Moon Rising 1۸ 
Police Quest: SWAT 2 ۲۰۷ Rebels: Prison Escape 1۸ 
Yay 
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Red Baron II 
Red Faction 
Red Faction II 
Redline 
Redneck Rampage 
Redneck Rampage Deer Huntin' 
Redneck Rampage Rides Again 
Remington Upland Game Hunter 
Renegade Racers 
Requiem: Avenging Angel 
Resident Evil 
Resident Evil 2 
Return Fire 2 
Return To Krondor 
Revenant 
Re-Volt 
Ripper 
Rise of Nations 
Rise Of The Robots 2: Resurrection 
Rise Of The Triad 
Rival Realms 
Road Rash 
Road Rash 3D 
Road Rash Win 95 
Road Warrior 
Robin Hood: The Legend of Sherwood 
Robot Arena 
Robot Wars: Arenas of Destruction 
Rocket Jockey 
Rocky Mountain Trophy Hunter 
Rocky Mountain Trophy Hunter 2 
Rocky Mountain Trophy Hunter 3 
Rogue Spear Mission Pack: Urban Operations 
Rollcage 
Rollcage: Stage 2 
RollerCoaster Tycoon: Corkscrew Follies 
RollerCoaster Tycoon: Loopy Landscapes 
RunaWay 

S 
S.C.A.R.S. 
S.W.LN.E. 
Sacred 
Sacrifice 
Sanity: Aiken's Artifact 
Sarakon 
Savage Warriors 
Savage: The Battle for Newerth 
Savage: The Ultimate Quest for Survival 
School Tycoon 
Scorch 
Scorched Planet 
Screamer 
Screamer 2 
Screamer 4x4 
Screamer Rally 
Scud: Industrial Evolution 
Search and Rescue 2 
SeaWorld Adventure Parks Tycoon 
Secret of the Silver Blades 
Secret Service: In Harms Way 
Secret Weapons Over Normandy 
Sega Mega Pack 
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YYo 
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۳۷۹ 
S 
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۳۳۹ 
¥ 
۳۳۹ 
۳۳۹ 
۳۳۰ 
۳۳۰ 
۳۳۰ 
۳۳۰ 
۳۳۰ 
۳۳۰ 
۳۳۰ 
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۳۳۰ 
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۳۳۰ 
YY) 
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Septerra Core: Legacy Of The Creator 
Serious Sam 

Serious Sam: The First Encounter 
Serious Sam: The Second Encounter 
Settlers 2, The 

Settlers 2, The: Gold Edition 
Settlers 3, The 

Settlers 4, The 

Seven Kingdoms 

Seven Kingdoms 2: The Fryhtan Wars 
Shadow Company 

Shadow Force: Razor Unit 
Shadow Man 

Shadow Master 

Shadow Warrior 

Shattered Steel 

Shinseiki Evangelion: Ayanami Rei Ikusei Keikaku 
Shogo: Mobile Armor Division 
Shogun: Total War 

Sid Meier's Alpha Centauri 

Sid Meier's Alpha Centauri: Alien Crossfire 
Sid Meier's Antietam! 

Sid Meier's SimGolf 

Silent Hunter 

SimAnt 

SimCity 2000 

SimCity 2000: Network Edition 
SimCity 3000 

SimCity 3000 Unlimited 
SimCity 4 

SimCity Classic 

SimCopter 

SimEarth 

SimFarm 

SimGolf 

SimlIsle 

SimLife 

SimPark 

Sims, The 

Sims, The: House Party 

Sims, The: Livin' Large 

Sims, The: Vacation 

Sims: Livin' Large 

SimSafari 

SimTheme Park 

SimTower 

SimTown 

SiN 

Sinistar Unleashed 

Skateboard Park Tycoon 2004 
Ski Resort Tycoon 

Ski Resort Tycoon 2 

Ski-Doo X-Team Racing 
Slamscape 

Slave Zero 

Small Soldiers 

Smart Games Challenge 1 
Sniper: Path of Vengeance 
Snowboard Park Tycoon 

Soldat 

Soldier Of Fortune 

Soldier Of Fortune 2 
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Soldiers At War 

Soldiers of Anarchy 

Solitaire 

Sonic 3D Blast 

Sonic And Knuckles Collection 

Sonic CD 

Sonic R 

Sorcerian 

Soul Reaver 2 

Soulbringer 

South Park 

South Park Rally 

Space Empires 3 

Space Empires: IV 

Spawn 

Spear of Destiny 

Spellcross 

SpellForce: The Order of Dawn 
Spider-Man 

Spider-Man: The Movie 

Spooky Castle: The Adventures Of Kid Mystic 
Sports Car GT 

Spring Break 

Spy Hunter 

Star Command Revolution 

Star General 

Star Trek Elite Force II 

Star Trek The Next Generation: Final Unity 
Star Trek: Armada 

Star Trek: Armada 2 

Star Trek: Away Team 

Star Trek: Birth Of The Federation 

Star Trek: Bridge Commander 

Star Trek: Deep Space Nine - Dominion Wars 
Star Trek: Hidden Evil 

Star Trek: Klingon Honor Guard 

Star Trek: Starfleet Command 

Star Trek: Voyager - Elite Force 

Star Trek: Voyager - Elite Force Expansion 
Star Wars: Droid Works 

Star Wars: Episode 1 - Battle For Naboo 
Star Wars: Episode 1 - The Phantom Menace 
Star Wars: Galactic Battlegrounds - The Clone Campaigns 
Star Wars: Jedi Outcast - Jedi Knight 2 
Star Wars: Rogue Squadron 

Star Wars: Shadows Of The Empire 
Star Wars: Starfighter 

StarCraft 

StarCraft: Brood War 

Stardom: Your Quest For Fame 
StarLancer 

Starships Unlimited: Divided Galaxies 
Starsiege 

Starsky & Hutch 

Start-Up 2000 

Steel Soldiers 

Stratosphere 

Street Fighter Alpha 

Streets Of SimCity 

Strife 

Stronghold 

Stronghold: Crusader 
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۲:۲ 
Yey 
۲:۲ 
۲:۲ 
۲:۲ 
۲:۲ 
۲:۲ 
Yey 
Y£Y 
viv 
viv 
viv 
viv 
viv 
viv 
viv 
viv 


Stunt Track Driver 
Stupid Invaders 
Submarine Titans 
Sudden Strike 
Sudden Strike 2 
Sudden Strike: Forever 
Sum Of All Fears, The 
Summoner 
Super Fighter 
Super ZZT 
Superbike 2001 
SuperPower 
Survivor 
SWAT 3: Close Quarters Battle 
Syberia 
Syndicate 
Syndicate Wars 
System Shock 
System Shock 2 

T 


Tachyon: The Fringe 

Tactical Ops 

Tactical Ops: Assault On Terror 
Take No Prisoners 

Tank Racer 

Tarzan 

Taz Wanted 

Team Fortress Classic 
Teenage Mutant Ninja Turtles 
TekWar 

Tennis Masters Series 2003 
Terminal Velocity 
Terminator: SkyNET 
Terracide 

Test Drive 

Test Drive 4 

Test Drive 5 

Test Drive 6 

Test Drive: Le Mans 

Test Drive: Off-Road 2 

Test Drive: Off-Road 3 
Thandor: The Invasion 
Theme Hospital 

Theme Park 

The Incredible Machine Evan More Contraptions 
The Lord of The Rings: The Return of The King 
The Secret of Monkey Island 
The Simpsons: Hit & Run 
The Simpsons: Virtal Spring Field 
The Sims Deluxe 

The Sims: Hot Date 

The Sims: Livin Large 

The Sims: Makin Magic 

The Sims: Superstar 

The Sims: Unlashed 

The Temple of Elemental Evil 
The Typing of The Dead 

The Ultimate Doom 

The War of The Worlds 

The Yukon Trail 

Thief 2: The Metal Age 

Thief Gold 
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Thief: The Dark Project 
Tiger Woods PGA Tour 2003 
Time Commando 
Timeline 
Tiny Trails 
TNN Hard Core 4x4 
TNN Outdoors Pro Hunter 
TOCA Touring Car 
TOCA Touring Car Championship 2 
Tom Clancy's Ghost Recon 
Tom Clancy's Ghost Recon: Desert Siege 
Tom Clancy's Ghost Recon: Island Thunder 
Tom Clancy's Rainbow Six 
Tom Clancy's Rainbow Six 3: Athena Sword 
Tom Clancy's Rainbow Six 3: Raven Shield 
Tom Clancy's Splinter Cell 
Tom Clancy's Splinter Cell Pandora Tomorrow 
Tom Clancy's SSN 
Tomb Raider 
Tomb Raider 2: The Dagger Of Xian 
Tomb Raider 3: Adventures Of Lara Croft 
Tomb Raider Chronicles 
Tomb Raider: The Angel Of Darkness 
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فتح کند. جوان امروز را دیگر نمی‌توان بدون دلیل 
امرونهی کرد. جوان امروزی تشنه فهمیدن است و 
می‌خواهد بداند در پیرامون او چه می‌گذرد. خود را 
بشناسد و بداند در کجای تاریخ ایستاده و 
مسئولیت او چیست. جوان امروزی دیگر برای 
انتخاب کردن به حس تکلیف‌هایی که با ترحم 
برایش می‌فرستند و از سر خیرخواهی برایش 
انتخاب کرده‌اند 9 او را مکلف به cole,‏ بدون 
چون چرای آنها می‌دانند ceu‏ نمی بیند 9 سس 
نسبت به آنها واکنش مثبتی نشان نمی‌دهد. پس 
بیایید زمینه‌های رشد و تحصیل و مطالعه و 
تحقیق را برای آنها فراهم کنیم. آنها را دوست 
داشته باشیم نه اینکه بخواهیم ترحم بورزیم. این 
احتمال را بدهیم که ممکن است خواسته آتها با 
خواسته ما همخوانی نداشته باشد و شاید خواسته 
آنها به ثواب نزدیکتر باشد تا خواسته ما. 

نشریه ما چون در زمینه بازی‌های رایانه‌ای منتشر 
می‌ شود 9 هدف آن آموزش» گره گشایی» ارتقاء 9 
هدفمند کردن این نوع استفاده از رایانه است وارد 
عرصه‌های دیگر توانایی‌های بیشمار کامپیوتر 
نمی‌شود و ورود به این عرصه‌ها را به دیگر 
بازی‌های رایانه‌ای دنیای تخیلات است. آنچه که 
در عالم واقع نمی‌توان برای آن نمودی یافت در 
عالم کامپیوتر می توان به تصویر کشید. 
افسانه‌هایی که تا کنون در صفحات کتاب‌ها یا در 
اندیشه‌های افراد از نسلی به نسلی دیگر منتقل 
می‌شد اینک بر صفحه مونیتورها و تلویزیون ها 
جان می گیرند و بازیکنان را به همراه خود تا جایی 
که می‌توان تصور کرد می‌برند. خیال را بر مرکب 
واقعیت می‌نشانند و بر پهندشت توانایی‌های انسان 
امروز و فردا جولان می‌دهند. اینک چشمها نیز 
همانند ذهن می‌توانند به پرواز درآیند و به دنیای 
مجازی سفر کنند و رویاها رنگی از واقعیت پذیرند. 
جادوگران قصه‌هایمان را اینک می‌بینیم که چگونه 
جادو می‌کنند. به کمک ابزارهای کامپیوتری به 
پرواز درمی‌آییم و دنیای جادوگران را درمی‌نوردیم» 
جادوهای بیشماری را تجربه می کنیم و تخیل را تا 
هر کجا که بخواهیم پرواز می دهیم. مرزهای 
اقلیمی» نژادی» زبانی و 
قهرمان جوانان و نوجوانان همه کشورهاست. در 
بازی‌های رایانه‌ای همه فرهنگهاء زبان‌هاء نژادهاء 
سنتها و ... به هم گره خورده‌اند. البته بستگی به 
خاستگاه هر افسانه یا داستان بازی, بار فرهنگی و 
پیام aigi‏ درا ol‏ نیز ie‏ است. St.‏ سای 


... اینک از میان برداشته 


به آن چه می شود آشنایی پیدا کنند خواه ناخواه 
استفاده از مزایا و مضرات آنرا نیز نخواهند آموخت. 
au‏ ان خواهد شد که به دلیل عدم درک 
واقعیات جهان آمروز هر تحولی را مضر و هر 
پدیده‌ای را توطئه می‌پندارند. عقب ماندن از 
حرکت پرشتاب جهان کنونی ننیجه محتوم چنین 
برخوردی است. 

اغلب خانواده‌ها اینک به نقش مهم کامپیوتر در 
زندگی خود و فرزندانشان پی برده‌اند. پدیده‌ای که 
اگر آنرا نیاموزند و به فرزندانشان نیاموزانند آینده 
چندان روشنی را در هزاره سوم برای خود و 
فرزندانشان نمی‌توانند تصور کنند. شاید بتوان 
گفت کسانی که آشنایی کافی به کامپیوتر و 
اینترنت ندارند و استفاده از انرا نمی‌دانند پا به 
هزاره سوم نمی‌گذارند. ظاهراً در آن زندگی 
می‌کنند اما در ساختن آن نقش چندانی ندارند. 
خانواده‌های ایرانی از یک سو نگران بد آموزی با 
به قول معروف تهاجم فرهنگی دیگر کشورها ) 
البته اگر خود را تافته جدا بافته‌ای از جامعه جهانی 
بدانیم و نقش ویژه‌ای برای خود قائل باشیم) به 
عرصه اندیشه» تفکر» کرداه رفتار و منش 
جوانانشان هستند و از سوی دیگر حس می‌کنند 
که اگر خربزه می‌خورند باید پای لرزش هم 
بنشینند. اگر می‌خواهند فرزندانشان وارد دنیای 
ارتباطات و جهان (ap‏ شوند که در عرض 
دقیقه‌ای می‌توان به دور دست‌ترین نقطه آن سفر 
کرده و از احوال همنوعانش در دیگر نقاط این کره 
خاکی مطلع و از امکانات تازه‌ای که برای پیشرفت 
و آموزش و ارتقاء سطح آگاهی و دانشی که وجود 
دارد بهره‌مند شوند aub‏ امکانات جدید را در اختیار 
فرزندانشان بگذارند. اگر دغدغه ابتذال یا سقوط 
فرهنگی فرزندانشان را دارند سعی کنند با وسعت 
بخشیدن به دایره دید و فکر و عمل فرزندانشان» 
آن مصونیتی که هميشه با محدود کردن و بسته 
نگه‌داشتن محیط رشد آنها بدنبال تحقق آن 
بوده‌اند اینک با بازکردن این محیط و بردنشان به 
دریای بیکران انسان‌های گوناگون با اندیشه هاء 
نگرش‌هاء فکرهاء آرزوهاء 
امیدها و باورهای متفاوت انتخاب را به عهده 
فرزندانشان بگذارند. انتخابی آگاهانه و شجاعانه. 


dae jo‏ دردهاء دغدغه‌هاء 


باید با سپر آگاهی وارد این عرصه شوند و 
محدودیت‌ها چاره کار نخواهد بود. 

ما معتقدیم که فرهنگ و پیشینه تمدنی پربار 
ایرانی توان انرا دارد که جوان 
تکیه دهد و به ایرانی بودن خود ببالد 


امروز و آینده به آن 
و از این 
صخره بلند شدن با جرات و جسارت YL‏ رود 9 
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بازی‌های رایانه‌ای و نگاه ما به آن 


از ساخت و عرضه اولین کامپیوترهای خانگی 
زمان درازی نمی‌گذرد اما در همین زمان کوتاه 
شاهد رشد و نفوذ حیرت‌انگیز این پدیده در زوایای 
گوناگون زندگی انسان هستیم» بگونه‌ای که اینک 
کامپیوتر جزء جدایی ناپذیر و ناگسستنی زندگی 
بشر آمروزی شده است. کامپیوتر خیلی سریح 
توانست جایگاه خود را در کمک به انسان در 
تمامی زمینه‌ها تثبیت کند و هم‌راهی جدایی ناپذیر 
در زندگی او شود. کامپیوتر به غیر از بالا بردن 
توانایی‌های تکنولوژیکی و خدمت به رشد علمی» 
توانست بعنوان سرگرمی نیز خود را مطرح و 
بخشی از اوغات فراغت اسان را با شیوه های 
جدید پر کنده بگونه‌ای که اینک بازی های 
رایانه‌ای قسمتی از کامپیوترهای خانگی شده اند. 
این امر سبب نگرانی والدین نسبت به گرایش 
بیش از حد فرزندانشان به این مقوله شده و بیجا 
نیست اگر ما به اسیب شناسی بازی‌های abh‏ ای 
بپردازیم. 

زمانی که اولین کنسول‌های بازی مانند آتاری و 
سگا به کشور ما 
oky‏ کلوپ‌های بازی برآمدند. بعضی از 
خانواده‌های ایرانی در مقابل این پدیده موضع 
منفی اتخاذ کرده و آنرا مضر به حال فرزندان خود 
خواندند تا جایی که اگر کسی چنین کلوپ‌هایی را 
دایر می کرد با آن برخورد شدیدی صورت 
می گرفت. به مرور زمان استقبال و گرایش جوانان 
و نوجوانان به این گونه دستگاه‌ها و همه گیر شدن 
این پدیده توانست مقاومت خانواده‌ها را بشکند و 


وارد سد 9 عده‌ای نیز درصدد 


به نوعی از برخورد شدید آنها بکاهد. اینک اگر چه 
خانواده‌ها با بازی کردن فرزندانشان برخورد 
نمی کنند و حتی بعضی‌ها تا حدودی همراهی نیز 
می کنند اما عدم رضایت خود را از گرایش زیادی 
فرزندانشان به بازی‌ها را نیز کتمان نمی کنند. گاه 
از محیطهایی که فرزندانشان در آنها به بازی 
می‌پردازند و گاه از نوع بازی‌هایی که عرضه 
می‌شود ناراحتند. وجود خشونت در اغلب بازیها را 
مضر و زمینه‌های داستانی بعضی از آنها را 
ناسازگار با فرهنگ ایرانی می‌دانند. 

اما نمی‌توانيم چشم خود را به روی واقعیت های 
جهان پیرامونی quis‏ جهانی که با شتاب 
فوق‌العاده‌ای در حال فراصنعتی شدن است» جهانی 
کوچک اما بسیار پیچیده. تکنولوژی هر روز فرایند 
جدیدی را عرضه می کند و آنان که نتوانند نست 
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صفحه ۱۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


و افراد متفاوت i"‏ 
bbc NM EH‏ * 
بخواهید پرواز می‌دهید. 

بازی‌های رایانه‌ای و کتاب: 

یکی از نگرانی‌های منتقدین به حضور بازی‌های 
رایانه‌ای در میان نسل آمروز» کمرنگ‌تر شدن 
نقش کتاب در سفره زندگی جوانان و نوجوانان 
ماست و این نگرانی درست و بجا می‌باشد. چرا که 
اگر کتاب را از سفره فرهنگی یک ملت به حاشیه 


اندیشیدن و اندیشه‌های ملت‌ها 


برانیم به استحکام. پوبایی» رشد. استواری و 
تواناییهای آن 
کرده‌ايم. 

کتاب‌ها anl‏ تفکرات یک ملت و شیرازه قرن‌ها 


ملت صدمات جبران ناپذیری وارد 


تلاش و سیلان روح‌ها است. بستری جاری که هر 
نسلی باید با فرو رفتن و بر آمدن از آن. هویت 
خویش را بیابد و با تکیه بر آن جایگاه حضور خود 
را دریابد. اگر این بستر بخشکد و زایندگی و 
باروری و سیلان خود را از دست دهد نسل‌های 
امروز و فردا چگونه خود را دریابند. تکیه گاهشان 
چه خواهد بود و بر کدام سفره بنشینند. 
در اینجا جا دارد کسانی را مخاطب قرار دهیم که 
بخشی از نویسندگان و اندیشمندان خلاق و فهیم 
کشورمان را به دلیل همراه نبودن با سلایق و نوع 
تفکر خودشان مورد بیمهری قرار میدهند و به 
دلیل منتقد بودنشان به اذیت و آزار و حذف‌شان از 
صحنه اجتماع دست می‌زنند و به عناوین مختلف 
آنان را تحقیر و گوشه نشین و منزوی می کنند. 
چنین کسانی بدانند که عقده‌های خود را با حذف 
بزرگان نمی‌توانند فرونشانند و تاریخ به نیکی از 
انان یاد نخواهد کرد. چنان که تاکنون چنین نبوده 
و آینده نیز چنین نخواهد بود. 
اگر می‌بینیم مردم ما با کتاب و کتاب خوانی 
بیگانه‌اند باید دلیل آن را در وجود فیلترهای 
مختلفی که سر راه عرضه مستقيم اندیشه 
نویسندگانمان گذاشته اند جستجو کرد. وجود 
فیلترهای ممیزی و حذف نتیجه‌اش بی‌اعتمادی 
عمومی به کتاب‌ها و پایین آمدن سطح کیفی و 
خودسانسوری را به دنبال داشته و دارد. وقتی 
so cabal‏ عم یفاضا قزار dx‏ تنظه‌ها 
بنا به سلایق خود عمل می کنند و تنها سلایقی به 
بازار روی می آورند که با سلایق واسطه‌ها 
همخوانی داشته باشند و این باعث افت تقاضا 
می‌شود. شاید خیلی‌ها تیراژ انبوه کتاب در 
سال‌های پایانی رژیم گذشته و اوایل انقلاب را به 
خاطر داشته باشند و انبوه کتاب‌ها و کتاب‌خوانها 
که کتاب‌فروشی‌ها را پر کرده بودند بیاد می آورند 
و این نبود جز حذف ممیزی و وجود کتاب‌هایی که 


توان از بازی‌های رایانه‌ای برای ارتباط با 
فرهنگ‌های ملل مختلف بهره جست. می‌توان از 
بازی‌های رایانه‌ای در کنار کتاب و مکمل ol‏ 
کمک گرفت. 

امروزه با تنگ‌تر شدن فضای جنب و جوش و 
محدودتر شدن فضای زندگی افراد در آپارتمان‌ها و 
چهاردیواری‌های کشک ارتباطات ماهواره‌ای: 
الکترونیکی و دیجیتالی برای فرار از این تنگنا به 
نک bul‏ وب این فضای شنگین :و کوچک را ا 
حدودی قابل تحمل تر کرده‌اند. جهان کوچک اما 
بسیار پیچیده شده است و جوانان باید بدانند اوقات 
فراغت خود را چگونه بگذرانند که هم زمان را 
برای خود نکشته باشند و هم بتوانند با jus‏ زمان 
خود را هماهنگ کرده و پیش بروند. زمان سریع 
می‌گذرد و اگر جوانان نتوانند از اوقات فراغت خود 
برای همگامی با دنیای پرشتاب کنونی استفاده 
کنند بدون شک جبران آن غیر ممکن خواهد بود 
و زمان از دست رفته را هرگز بدست نخواهند آورد. 
دیگر جوان آمروز نمی‌تواند وقت خود را به بطالت 
سر کوچه‌ها و چهار Leol)‏ بگذراند. دیگر زمانی 
برای رخوت و سستی او وجود ندارد و نمی‌تواند به 
امید روی کردن شانس و رسیدن فرجی از جانب 
سرگرمی‌هایی را که انتخاب می‌کند باید سعی کند 
هوشمندانه و دقیق باشد. نباید فقط بعنوان وقت 
گذرانی و تفریح از آنها استفاده کند. بلکه باید 
زمینه‌هایی برای یادگیری» آموزش و ارتقای 
توانییهای علمی» عملی و فکری او در آن وجود 
داشته باشد. 

جوان امروز فرصت اندکی برای انتخاب و یادگیری 
دارد و در این انتخاب نباید درجا بزند. اگر در 
دوره‌ای بازی‌های رایانه‌ای را برای پر کردن 
بخشی از اوقات فراغت خود برمی‌گزیند انرا 
همیشگی و طولانی نپندارد و در آن غرق نشود. 
بازی‌های رایانه‌ای می‌توانند در او تحرک» پویایی 
و نشاط بوجود آورند اما زیاده‌روی در ان نتیجه 
عکس خواهد داد. مدت زمانی را که به بازی‌های 
رایانه‌ای اختصاص می‌دهیم باید محدود و در 
حدی باشد که به دیگر فعالیت‌های درسی. 
آموزشی مان لطمه نزند. 

جوان امروز نیاز به مطالعه و اندیشیدن دارد و اگر 
آنرا رها کند می‌توان گفت بال‌های پرواز خود را 
کنده است. پس مطالعه کنید و دایره دید و 
اندیشه‌تان را وسعت بخشید. 

همانطور که بازی‌های رایانه‌ای شما را به دنیای 
مجازی می‌برند و غیرممکن‌ها را برایتان ممکن 
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که برگرفته از داستان‌ها و افسانه‌های شرقی است 
با تولیداتی که از تفکرات غربی نشات می گیرد 
بسیار متفاوت است ( البته شاید نتوان چنین تقسیم 
بندی را بصورت ple‏ مطرح کرد چرا که در جهان 
کنونی اشتراکات فرهنگی روز بروز بیشتر می‌شود 
و فرهنگها و آندیشه‌ها در یکدیگر ريشه می‌دوانند 
و مطلق انگاری در مورد یک فرهنگ و کشور 
خطاست). مثلاً بازی‌هایی که در شرق تولید 
می‌شوند و زمینه آنها افسانه‌ها و داستان های 
شرقی است با تولیداتی که از غرب و تفکرات آنها 
نشات می گیرد تفاوت‌های بسیاری دارد که 
clo‏ وهای زرم کر 

سری بازی هایی مانند Final Fantasy-‏ 
onimusha- Samurai- Shinobi- Tenchu-‏ 
Tekken‏ که ano;‏ داستانی آنها بیشتر بر گرفته از 
داستانهای ژاپنی و چینی است با بازی‌هایی مانند 
Resident Evil- Sims- Driver- Silent Hill-‏ 
Parasite Eve‏ که برگرفته از داستان‌های غربی 
است تفاوت‌هایی چند دارند. در یک نگاه گذرا به 
مجموعه‌ای از هر کدام می‌توان مشخصه هایی 
خاص را برشمرد که در یکی کم رنگ تر و در 
دیگری برجسته‌تر می‌باشد. شاید بتوان گفت نگاه 
حساس‌تر و زیبایی پسندتری در سری بازی‌هایی 
که هویت شرقی دارند وجود دارد. محیط های 
بازی» شخصیت‌هاء روابط کاراکترها با یکدیگر و 
نتیجه بازی در این راستا است. اما بازی‌هایی که 
در تقسیم بندی خود از آنها بعنوان غربی نام 
برده‌ایم بیشتر نگاه منطقی و صنعتی و شاید بعضاً 
خشن‌تری را به تصویر می‌کشد. خشونت در این 
نوع بازی‌ها عریان‌تر و محیط بازی از لطافت و 
ملایمت کمتری برخوردار است. 

شاید اکثر کسانی که کامپیوتر به زندگی آن‌ها وارد 
شده است برای شروع به یادگیری آن, از 
بازی‌های کامپیوتری jel‏ کرده‌اند L‏ حداقل 
بخشی از تواناییهای آنرا از این طریق آموخته اند. 
در اینجا به هیچ وجه درصدد آن نیستیم که 
بگوییم کامپیوتر مساوی است با بازی های 
کامپیوتری یا حتی بخواهیم بگوییم برای یلدگیری 
و فهمیدن کامپیوتر xb‏ از بازی‌ها شروع کرد. 
چون کامپیوتر را می‌توان فهمید بدون آنکه حتی 
یک بازی را در آن اجرا کرد. کامپیوتر را می توان 
شناخت و استفاده کرد بدون آنکه از بازی های 
رایانه‌ای کمک گرفت. اما می‌خواهیم بگوییم با 
بازی‌های رایانه‌ای می‌توان به دنیای کامپیوتر و 
پیچیدگی‌های ان قدم گذاشت. می توان از 
بازی‌های رایان‌ای هم بعنوان سرگرمی و هم برای 
ورود به محدوده تواناییهای کامپیوتر استفاده کرد. 
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خشن و اکشن» بازی‌های 5« بازی‌های 
فکری» بازی‌های ترسناک و غیره هر کدام برای 
گروه‌های سنی خاصی ساخته می‌شوند که عدم 
توجه به ساختار ذهنی و فکری مخاطبان خاص 
کر کروی وا اثرات ناخوش آیندی را برجای 
بگذارد. مثلا برای کودکان زیر ده سال نمی‌توان 
بازی‌های خشونت آمیز و ترسناک را تجویز کرد 
چرا که این نوع بازی‌ها با روحیه حساس و 
بیالایش آنها همخوانی ندارد. افراط در بازی 
کردن نیز یکی از خطراتی است که مخاطبان 
بازی‌های کامپیوتری را تهدید می کند. ارزان بودن 
سی دی‌های بازی در کشور ما و کشورهایی که 
قانون کپی رایت را اجرا نمی کنند» قدرت خرید 
دارندگان کنسول‌های بازی را برای تهیه سی 
دی‌های بازی بالا برده و به تبع ol‏ بازیکن را با 
وش ECRIRE NNUS‏ 
می‌خواهد همگی را بازی کند و برای این کار باید 
ساعت‌های طولانی و مداومی را پشت رایانه 
بنشیند. این کار سوای از به هدر رفتن طولانی 
زمان برای پرداختن به دیگر جنبه‌های رشد و 
پرورش جوانان و نوجوانان» تحمیل استرس, تنبلی» 
پرخاشگری و ضایعات جسمی را در پی دارد. 
بازی‌های رایانه‌ای تا جایی می تواند خوب و مفید 
فایده واقع شود که استفاده از آن در حد معقول» 
بجا و درست باشد. 

افرادی که بنیه جسمانی ضعیفی دارند سعی کنند 
مدت زمان کمتری را پشت دستگاه‌های بازی 
بگذرانند و حتی‌المقدور از بازی‌های استرس دار 
مانند فوتبال و بازی‌های اکشن دوری کنند یا 
کمتر بازی aus‏ چرا که افراد ضعیف در مقابل 
شوک‌های عصبی, مقاومت کمتری از خود نشان 
می‌دهند و این می‌تواند برای انها ضایعاتی را به 
همراه داشته باشد. بازیکنندگان فاصله حداقل دو 
متری با تلویزیون را برای فشار کمتر به چشمان 
خود cule,‏ کنند. 

بیشتر از دو یا سه ساعت مداوم به بازی نپردازید. 
صدای تلویزیون را در حد معقولی گوش دهید. 
برای انتخاب بهتر به درجه بندی بازی ها 
دقت کنید. 

درجه بندی بازی‌ها: 

اگر روی جلد بازی ها دقت کرده باشید 
علامت‌هایی را مشاهده می کنید که این علامت‌ها 
توسط موسسه‌ای به نام ESRB‏ 4$ یک موسسه 
استاندارد محصولات چند رسانه‌ای است طبقه 
بندی می‌شوند. این علامت‌هاء بازی‌ها را از نظر 
محتوای آن‌ها درجه بندی کرده و تمام 
شرکت‌های سازنده بازی‌ها پس از تولید محصول 
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ادبی ما در داستان سرایی می‌باشند که می‌توان 
شخصیت‌های آنها در بازی‌های رایانه‌ای نیز 
استفاده نمود» چیزی که تاکنون مغفول مانده است. 
کشورهای توسعه نیافته. مصرف کننده 
صرف: 

در حال حاضر تعداد معدودی از کشورهای 
پیشرفته هستند که در وادی ساخت و عرضه 
بازی‌های رایانه‌ای جولان می‌دهند. این کشورها با 
تولید بازی‌های رایانه‌ای سیاست‌های فرهنگی 
خاصی را پیاده می کنند و سوای از آن بازار 
گسترده‌ای برای فروش محصولات خود تدارک 
می بینند. انها در JUS‏ استفاده‌های فرهنگی. 
سیاسی, تبلیغاتی از این محصول جدید بهره 
اقتصادی هنگفتی را نیز نصیب مردم کشور خود 
می aus‏ صادرات چند میلیارد دلاری کنسول های 
بازی توسط کشورهای ژاپن, آمریکاء چین و 
کمپانی‌های چند ملیتی گواه این مدعا است. هر 
چند آمار دقیقی از ورود کنسول‌های بازی و سی 
دی‌های مربوطه به کشورمان در دست نیست. اما 
با توجه به جوان بودن جمعیت کشور می‌توان 
حدس زد که سالانه چه سرمایه هنگفتی برای 
وارد کردن این نوع کالاها از کشور خارج می‌شود. 
کشور ما همچون بسیاری دیگر از کشورهای 
توسعه نیافته فقط مصرف کننده این محصول 
می‌باشد و این سزاوار کشوری چون ما نیست که با 
پشتوانه فرهنگی غنی و چند هزار ساله» اینچنین 
منفعل و از ایرگذری بر این فرآیند ناتوان با 
اینک بر نویسندگان» فعالان فرهنگی» هنرمندانء 
اندیشمندان و روشنفکران 
عرصه شده و از توانایی‌های عظیم این پدیده برای 
تاثیرگذاری بر جریان فکری» فرهنگی جامعه بهره 
گیرند. همان گونه که این گروه توانستند با ورود به 
عرصه‌های سینما و تئاتر 


ماست که وارد این 


و اینترنت» خدمات 
شایانی را ارائه دهند می توانند وارد عرصه 
بازی‌های رایانه‌ای نیز شده و از آن برای ارتباط با 
مخاطبان خاص این رشته استفاده کنند. 
رده‌های متفاوت سنی و بازی‌های 
مخصوص به آنها: 

همانگونه که برای گروه‌های سنی کودکان, 
نوجوانان و جوانان coe‏ مطالعه کتاب 
تقسیم‌بندی‌هایی را در نظر می‌گیریم و با توجه به 
jb‏ و توانایی هضم مطالب کتاب‌هاء توصیه‌های 
خاصی را اجرا می‌کنیم» برای بازی‌های رایانه‌ای 
نیز می‌توان شاخص‌هایی را در نظر گرفت. 
شاخص‌هایی که می‌تواند بازی‌ها را به چند دسته 
تقسیم‌بندی کند. بازی‌های کارتونی. بازی‌های 
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جسارت حضور را «3b‏ بودند و کتاب‌خوانهایی که 
گمشده خود را پیدا می کردند. 

استفاده از بازی ها برای عرضه 
اندوخته‌های فرهنگی: 

اگر می‌بینیم عده‌ای نگران کمرنگ شدن جایگاه 
کتاب در میان جوانان و نوجوانان هستند. در JUS‏ 
آن کشورهایی که تکنولوژی ساخت بازی های 
رایانه‌ای را دارند بیکار ننشسته‌اند. آن‌ها بازی‌های 
رایانه‌ای را نیز به کمک کتاب‌ها و اندوخته های 
فرهنگی و دامتنی خود آورده اند بسیاری از 
داستان‌هاء افسانه‌ها و اساطیر آن‌ها اینک در قالب 
بازی‌های رایانه‌ای روانه بازار شده است. برای 
مثال بسیاری از داستان‌های کلاسیک کودکان 
غرب توسط کمپانی والت دیسنی بصورت بازی 
روی سی‌دی‌ها عرضه شده و توانسته بدین وسیله 
نیز داستان‌های خود را به کودکان سراسر جهان از 
هر ملیت و نژاد و فرهنگی بشناساند. اینک اساطیر 
و شمشیربازان ژاپنی را می‌بينيم که در بازی ها 
حماسه می‌آفرینند و هر بازیگر و بیننده ای را 
محصور جاذبه‌های خود می کنند. 

اساطیر» افسانه‌ها و داستان‌های تخیلی 
در بازی‌های رایانه‌ای: 

هر ملتی با توجه به پیشینه تاریخی خود. اساطیر 
افسانه‌هاء داستان‌ها و اندیشه‌هایی را خلق کرده که 
محور همگرایی مجموعه‌ای از انسان‌ها برای طرح 
اساسی‌ترین خواسته‌هاء اهداف, توانایی‌ها دردهاء 
نیازها و رنج‌های دوران‌های مختلف خود بوده و 
می‌توان از آن به عنوان پرچم اتحاد و شناسنامه 
یک ملت نام برد. این اندیشه‌ها. داستان هاء 
افسانه‌ها و اساطیر هر کدام ذخایر ارزشمندی 
هستند که می‌توانند ساختار ذهنی گذشتگان را به 
نمایش بگذارند و تفکرات آنها را به نسل‌های 
بعدی منتقل کنند و چراغ راه رهروان با 
عقاید» باورها و رویاهای نهفته در این ذخایر به 
افراد یک ملت شخصیت واحدی می‌دهد که آنها 
را در مقابل طوفان‌های حوادث استوار و پابرجا 
می‌دارد. تمدن ایرانی نیز با پیشینه‌ای چند هزار 
ساله اینک گنجینه‌ای ارزشمند از این داستان‌ها و 
اساطیر و افسانه‌ها را در سینه خود دارد. بعنوان 
مثال می‌توان از شاهنامه فردوسی دیوان شمس و 
مثنوی معنوی» هزار و یک شب لیلی و مجنون» 
شیرین و فرهاد و ... نام برد. شاهنامه فردوسی 
سوای از غنای ادبی آن که یکی از شاهکارهای 
ادبیات فارسی است یکی از داستان های حماسی و 
اسطوره‌ای ما نیز می‌باشد و دوره‌ای از حیات ادبی 
ما را نان می‌دهد. این مجموعه‌ها پشتوانه‌های 


(ge کج‎ | RIS eoe 21292 PID 


PIY 4| 


Rod ۲ 62 B cau بازی‌های‎ ۳۳6 3986 ۵ 


n 
: 
UN Iknow 


صفحه ۱۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


حذف آلمانی‌های در نقشه: YouGoSquishNow‏ 
دیدن آلمانی‌ها و ورودی ساختمان‌ها: 
6 69 69 69 69 9 
11th Hour- The‏ 
رد کردن صحنه معرفی: در صفحه مونیتور 
که یک جمجمه نشان ool‏ می‌شود کد PP‏ را 
تایپ کرده» سپس در صفحه اصلی کلیک راست 
6 69 69 69 659 659 9 
And Robber‏ 18301421170205 
Barons‏ 
pKa‏ بازی کد "kneelbeforeme"‏ را تایپ 
کرده سپس دکمه ۴۳11 را فشار دهید و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید و برای اجرای کد دوباره 

دکمه ۳11 را فشار دهید. 


طلای اضافی: -G‏ 

مرد یا زن: 0103- 

گاو: 0110- 

هدف ساختگی آخر دوبرابر است: -C‏ 

نقشه کامل: -[Ctr]]H[F6]‏ 
6 69 69 69 69 69 9 


1942: Pacific Air War 
تایپ کنید تا‎ lrasta کلمه‎ :Cheat mode 


صفحه کد باز شود 

دید قوی: دکمه‌های ۸1۲۴1 را فشار دهید تا به 
دید کلی خلبان برسید. دکمه 1 را پس از 
هدف‌گیری و قفل شدن نشانه روی دشمن فشار 
دهید تا به حالت ویژه نشانه گیری خودکار 


دسترسی یابید. 
667 69 69 69 69 9 


2002 FIFA World Cup 


برای باز کردن تیمهای مخفی بدینگونه عمل 
us‏ 
تیم ستاره آمریکا: با تیم آمریکا کاپ جهانی را 
برنده شوید. 

تیم ستاره اروپا: با یک تیم اروپایی کاپ 


جهانی را برنده شوید. 


9 69 69 9 6966 
007: 6 


انتخاب مرحله: اول یک فایل پشتیبان از بازی 


یک ویرایشگر متن Text‏ در 
پوشه بازی در قسمت Config.efg‏ استفاده 


Ad‏ نموده سپس از ر 


نموده و خط 1 sv iamdone‏ را به فایل 
اضافه کنید. اگر عدد یک صفر بود حتماً آن را به 
یک تغییر دهید. 

باز شدن Cheats‏ اول یک فایل پشتیبان 

0 از بازی تهیه کنید سپس از یک 

ویرایشگر متن Text‏ استفاده کنید و فایل 

autoexec.cfg‏ را ویرایش کنید. سپس در 

همین پوشه که در پوشه اصلی بازی قرار دارد دو 
خط زیر را در انتهای فایل اضافه کنید. 

sv cheats 1 

console 1 

حالا بازی را شروع کرده و در بازی دکمه ~ را زده 

و کدهای زیر را وارد کنید سپس Enter‏ را بزنید. 

GOD‏ حالت خدایی 

IMPULSE 101‏ تمام اسلحه‌ها 

 NOCLIP‏ عبور از مانع‌ها 

9 69 6509 69 6 66 
04X - Alien Eliminator 

tCheat mode‏ دکمه‌های ۲ + ۲ + 0 را با 

هم فشار داده تا صفحه Cheats‏ باز شود 

سپس یکی از کدهای زیر را به عنوان رمز 


MS وارد‎ 

I ضربه‎ Ma 

انتخاب اسلحه ۲+6 + +5 + 

رد کردن مرحله N‏ 

1۷ + +۲۷ فعال کردن کدها‎ e 
9 69 69 69 69 9 6 


101596 Airborne In Normandy 
هنگام بازی یکی از کدها را وارد کنید:‎ 


سرباز به هوا می‌پرد: AirNormandy‏ 
غذا دادن به سرباز:  AngryMandinners‏ 
تمام سربازها در نقشه: Weasel‏ 
سرباز تسلیم می سود: TraitorTraitor‏ 
بدون زندانی: PrisonPod‏ 


— www.lohekhane.com ; ~ 


خود و قبل از ارائه آن به بازارهای جهانی باید یک 
کنند 9 این موسسه بر حسب محتویات آن بازی» 
استانداردی را برای آن تعیین می‌نماید. به این 
ترتیب تمامی بازی‌ها طبق این قانون و توسط این 
درجه‌بندی‌ها به این صورت می‌باشند: 

C‏ € این درجه بندی برای افراد سه سال به بالا 
در نظر گرفته شده است. این بازی ها دارای 
E‏ از اول کلمه EvryOne‏ گرفته شده این دسته 
jl‏ بازی‌ها برای سنین شش تا بیست و چهار سال 
ماسب می‌باشند: 

T‏ از اول کلمه Teen‏ گرفته شده است. این 
بازی‌ها برای افراد ۱۳ سال به بالا می باشد و 


EARLY ۵ هستند.‎ 


M‏ این درجه بندی برای افراد 
بالای ۱۷ سال است و از کلمه 


صحنه 


CONTENT RATED 1 Y 


E S FE 
EVERYONE 


CONTENT RATED SY 


E S ۲۲ 
TEEN 


T. 


E "S RB sy 


ol گرفته شده و در‎ Mature 
های خشن و دلهره آور وجود دارد.‎ 
این بازی‌ها کمی سخت تر از‎ 
بازی‌های قبلی بوده و به تفکر‎ 
دارند.‎ jb بیشتری‎ 

Adults Only ) AO‏ ) این 
عنوان برای بالفین است و دیگران 
نمیتوانند از آن استفاده کنند. این 
بازیها دارای گرافیک های زننده و یا 
صحنه های خشن میباشد و به سنین 


زیر هجده سال فروخته نميشود. 


CONTENT RATED GY 


E SREB 
ADULTS ONLY 


ENTERTAINMENT 
SOFTWARE 
RATING BOARD 


$20 5 ou بزی‌ای‎ 6 17840 ۵ 


c) ‘Cheat mode‏ را شروع کرده و روی درب 
ورودی کد 120763-090665را وارد کنید. دکمه 
Ctrl‏ را نگه‌داشته و روی کلمه OK‏ کلیک کنید. 
دکمه‌های C۲1۳0‏ را فشار داده و بازی را ذخیره کنید. 


یک فایل ذخیره نشده از بازی را باز کرده و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید و در انتها برای هر کد دکمه 
1 را فشار دهید تا به مناطق مختلف حرکت کنید. 
LOBBY‏ 

DRUM 

HALLI 

TAPESTRY 

GARAGE 

CHASM 

DALI 

ATTIC 

CELLAR 

VRROOM 

JUNGLE 

1503 A.D. 


9636:9292 
911: Fire And Rescue 


رموز بازی: در صفحه اصلی دکمه - را فشار 
داده و کدهای زیر را وارد vias‏ 


cheat godmode حالت خدایی‎ 
cheat unlockmissions انتخاب مرحله‎ 

cheat notime بدون زمان‎ 
9 69 059 69 69 6 


۸۸-10 Cuba 
رموز بازی: وارد صفحه کنترل شده و‎ 
سپس یکی‎ AUS را فعال‎ Invincible Aircraft" 
از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
[Ctrl] + [Tab] قدم جلوتر به هدف:‎ ۰ 
[Ctrl] + [Tab] + S 
[Ctrl] + [Tab]+ X 


حالت صحنه آهسته: 
باز شدن دسته: 

حرکت به هرکچا: کد باز شدن دسته جوی 
استیک را فعال کرده و به این صورت از کلیدها 


استفاده کنید. 

Keypad 8 جلو‎ 
Keypad 2 عقب‎ 
Keypad 4 چپ‎ 
Keypad 6 راست‎ 


"givememoneyordie"‏ را تایپ کنید. اگر کد را 


درست وارد کرده باشید صدایی می‌شنوید. 


پول اضافی: یک کپی از فایل metalini‏ در 
پوشه system‏ بگیرید. خطوط Cash-‏ را با 27 
کاراکتر پیدا کنید. حالا بیست و هفت خط را بدیین 
صورت ت غيير هید 
5qqgFPfZOrOA60D9BqPcHf2)-YA‏ 
حالا بازی را ذخیره کرده و بازی را شروع کنید. 
برای پول بی‌نهایت بدین صورت تغییر دهید. 

9E!Aq7fYKoZWNUXxfup7GNuQSsT 


9 69 69 69 69 69 
4X4 Evolution 2 

یک میلیون دلار پول: در حین بازی کد 
goldfinger‏ را وارد کنید تا صدایی 
بشنوید. سپس کد »givememoneyordie‏ ! 
وارد کرده تا صدای دیگری بشنوید. حالا 
از مسابقه خارج شده تا یک میلیون دلار 
پول داشته باشید. 
تمام ماموریت‌ها: در طول مسابقه کد 
»goldfingermissionimpossible‏ !5 )2 
کرده تا تمام مرحله‌ها باز شوند. 

200025008000 

7 Up 

:Cheat mode‏ در حین بازی یکی از کلیدهای 


زیر را برای اجرای رمز بزنید. 

رد کردن مرحله [Plus]‏ 

انرژی کامل 0 

[F6] 
M 


درصد بیشتر برای شما 
حرکت آزادانه 

9 669 69 69 69 696 
7th Guest The 

انتخاب صحنه: در 
صفحه معرفی» کد 

Zaphod Beeblebrox 

را وارد کرده سپس در 


تیم ستاره آسیا: با یک تیم آسیایی کاپ جهانی 

را برنده شوید. 

تیم ستاره آفریقا: با یک تیم آفریقایی کاپ 

جهانی را برنده شوید. 

تیم آل استار جهانی: تمام ستاره‌های قاره ای 

را باز کنید تا تیم ال استار باز شود. 

9 69 69 65 656 

2067 B.C. 


پسورد مرحله‌ها: 

JOURNEYMAN 2 
SILHOUETTE 3 
REMUNERATE 4 


9 69 659 6559 69 66 
3001: Space Survival 


بازی را با یکی از فرم‌های خطی DOS‏ شروع 

us 

حالت خدایی: (فرمان خطی) GOD‏ 3001 
66 65 659 69 9 9 


3D Hunting: Grizzly 


(ge ps CO nC Cef AO eC ege 5122 ID 


دیدن خرسها: هنگام بازی کد ghbear‏ را تایپ 
کنید 
حالت سخت: هنگام بازی دکمه‌های +۳1+۳2 
F3+ F4‏ را فشار داده تا خرس‌ها سریح بدوند. 
:0000000090006 
Get It‏ 4 
سورد مرحله‌ها 


Trey 


1 PRISONER 
2 FISHHEAD 
3 MOREFISH 
4 FISHFISH 

9 TINYFISH 

6 FREDFISH 

7 BIGFISHY 

8 EATDEATH 
9 EATFISHY 
SLOWFISH 
11 FISHFAST 
12 PLUNGERS 
13 MOPHAPPY 
JANITORS 
15 THROMULI 
16 PARAKEET 
17 FUZZYDOG 
18 SPAMKEET 
19 BABYHEAD 


20 FISHNOSE 
21 FISHTOES 
22 FOOTFISH 
23 FISHBONG 
24 ABCDEFGH 
969 600 69 029 0002 b 
4X4 Evolution 


یک ملیون دلار: هنگام بازی 
کد l"goldfinger"‏ وارد کرده و سپس 


Rod Ll 5 باری‌های رای‎ OD 180 0 


9 69 69 09 69650 
Ace Of Aces 


S 


0 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


حالت یک نفره هستید پنجره کنسول را با زکنید و 
کد 1 sv cheats‏ را وارد کنید تا صفحه cheats‏ 
باز شود. Yb‏ کد /god‏ را برای ضد ضربه و 
/impulse 101‏ را برای تمام اسلحه ها و 
noclip‏ / را برای پرواز کردن وارد کنید 
6y‏ 69 9606096060 


Action Man: Destruction X 
قدرت لازم برای فرستادن ماهواره ها به‎ 
فضا: در قسمت چهارم از مرحله پنجم‎ 
برای این کار یکی از کدهای زیر را وارد‎ 
First code: 3,1,3,1,3 
Second code: 4,2,1,1,4 
Third code: 1,3,2,4,2 

OO0000O0GQOQO6C) 


Actua Soccer 
تیم ویژه: بازی را با فرمان خطی‎ 
شروع کنید.‎ soccer -01142475549 


تمام تیم‌های ایتالیایی: در صفحه اصلی 
کد itscomminghome‏ را وارد کنید. 


00909900090909 
Actua Soccer 2 


رموز بازی: در صفحه اصلی یکی از کدهای زیر 


را وارد کنید. 

bigdaddy Se بازیکنان غول‎ 

بازیکنان کوچک bilbobaggins‏ 

بازی با لباس Brianbrianclough‏ 

حالت فوتبال جنگی twisycontrol‏ 

بازی با هر تیم سری itscominghomeUL,! A‏ 
60 69 69 69 69 69 9 


Actua Soccer 3 


تیمهای ویژه: در صفحه اصلی دکمه Enter‏ را 
زده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید سپس دکمه 
Enter‏ را زده تا کد اجرا شود. 


کدها تیمها 

Actua Soccer Web spit n spin 
Boat Racers tff hobby 
Food Group bin man 
Arsenal Ladies longdon girls 
Doncaster Rovers shame 

Top 50 Babes 2 no thanks 

Top 50 Babes 1 yes please 
Virtual Blades chip butty 
Pattis Shandi Men cpu spud 
Gremlin Staff 2 double trouble 
Gremlin Staff 1 wide boys 
Dicks Pick N Mix candy man 
The Hardmen shadwell town 
Dud's Spuds miss wilko 
Fighting Forth flagstoning 
Heavenly HTFC lee the pig 
Ledbury FC sink or swim 


xe ie | www. lohekliane. com- 


جان بی‌نهایت: به عنوان نام بار اول در صفحه 
high score‏ کد DUSTY BUG‏ را وارد کنید 
Gy‏ 69 69 69 659 659 9 
Acelerator‏ 


Cheat mode‏ در حین بازی دکمه Ctrl.‏ را 
نگه‌داشته و یکی از کدهای زیر را وارد 


muchmoney 130,005 
allweapons Maalai تمام‎ 
helpme بازیابی خسارت‎ 
agressor اسلحه بی‌نهایت‎ 
booster سرعت‎ 

9 69 69 69 69 69 6G) 


Aces Over Europe 

:Cheat mode‏ یکی از کدهای زیر را وارد کنید 
جان کامل batat‏ 
زره کامل borntodie‏ 
ارتش کامل dads‏ 
نامرنی quarts‏ 

9 69 69 659 69 69 6» 

Aces Over The Pacific 

کدهای این باز ی همانند Aces Over Europe‏ 
اسست . 

9 659 659 69 69 GO G) 

Achtung Spitfire! 

جان بی‌نهایت: بازی را با خط فرمان 
cool‏ شرو ع کنید. 

9 69 69 69 69 69 60 

Action Fighter 

olye a high score در صفحه‎ :Cheat mode 
را وارد کنید‎ BACKDOOR نام‎ 

909090909099 

Action Half-Life 

بازی پیوندی: بازی را با خط فرمان - hl.exe‏ 
dev -console -game action‏ شروع کنید. 
حالا پنجره کنفعال می‌شود و شما می‌توانید وارد 
مرحله‌های اصلی بازی Half-Life‏ شده و با 
اسلحه‌های Action Half-Life's‏ مدل هایش 
بازی را شرو ع کنید. دشمنان و بیگانگان و 
ی توت ات cid‏ هستند. وفتی در 


Keypad 7 
Keypad 1 ES 
9 69 69 69 69 69 6 


A-10 Tank Killer 

خارج شدن از ماموریت‌هایی که بد تمام 
شده: وقتی یک ماموریت به بدی تمام 
می‌شود برای جلوگیری از ذخیره بازی 
دکمه های [Ctrl] + [Alt] + [Delete]‏ را 
فشار دهید. 

9 69 69 65 65992 

A2 Racer 2‏ 
mode‏ 02): در 02 بازی یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 
ضد ضربه [Ctrl] + [Space] + I‏ 
پول اضافی در گاراژ 
Ctrl * [Space] + M‏ 
GO G9 GO 6‏ 69 69 9 


A2 Racer 3: Europa Tour 
Ctrl + ضد ضربه: دز حین بازی دکمه‌های‎ 
را نگهد ارید.‎ Alt + Delete 

9 69 69 69 69 65 6y 

Aargh 

رد کردن مرحله: در مرحله اول به سمت 
مجسمه خاکستری رنگ بروید. در پشت آن 
ایستاده و زمانی که مجسمه می‌خواهد شما را 
بخورد به زمین مشت بزنید تا به مرحله ششم راه 
پیدا XS‏ 

9 69 69 GO 69 667 

Abandoned Places 

Alt] + [F1], [Alt] ] دکمه‌های‎ ۶ mode 
را‎ + [F2], [Alt] + [F3], or [Alt] + [F4] 
سکه داشته باشد‎ ۹۹٩ فشار دهید تا بازیکن‎ 

9 9 69 69 69 6 6y 

۸۸ ۶): ۲۳ 

اعتبار برنامه‌ریز بازی: پنجره help‏ را باز 
کرده و دکمه‌های Ctrl + [Shift]‏ را نگه‌داشته و 
روی آیکون در بالاء سمت چپ پنجره کلیک WS‏ 

9 69 659 69 69 696 

Absolute Zero 

:Cheat mode‏ تاریخ اولیه سیستم را به ماه 
نوامبر ۱۹۹۵ تغییر دهید. بازی جدید را شروع کرده 
و کد magazine review‏ را تایپ کنید. ) حروف 
کوچک هستند) 

9 69 659 GO 69 69 67 

Abuse 

حالت خدایی: بازی را با پارامتر فرمان خطی 
-edit‏ در قسمت target‏ شروع کنید. نشانگر بازی 
را روی پنجره بازی قرار داده و دکمه‌های +51 
2 را فشار داده و سپس دکمه TAB‏ را بزنید تا 


بازی شروع شود 


Ra? 8 EU clit بازی‌های‎ CP ETEA SL 


نقشه کامل reveal map‏ 
هزار غذا pepperoni pizza‏ 
هزار طلا coinage‏ 
هزار چوب woodstock‏ 
هزار سنگ quarry‏ 
بدون جنگ و خونریزی no fog‏ 
تبدیل روستاییها [نکته ۱] medusa‏ 


photon man 


]۲ لیزری [نکته‎ os 


کنترل حیوانات gaia‏ 
نیروی عظیم flying dutchman‏ 
کشت بازیکن ]1-8 kill[player's position‏ 
ماشین حمل موشک bigdaddy‏ 
بالابردن درجه قدرت big bertha‏ 
۰۰ ضربه امتیاز و سرعت شش hoyohoyo‏ 
بالا بردن درجه قدرت icbm‏ 


jack be nimble | ۲ شلیک قدرتی [نکته‎ 

دسته موشک هسته‌ای e-mc2 trooper‏ 

خودکشی 

نکته ۱: یک روشنایی را بسمت دشمن برده تا 

تبدیل به چیزهای مختلف قبل و بعد از مرگ خود 

شوند. 

نکته ۳: این کد را در وسط صحنه و پس از جمع 

آوری گروه و امپراتوری خود اجرا کنید. 

نکته ۲: این کد را پس از انتخاب واحد اجرا کنید. 

9 69 09 69 69 69 0 
Age Of Empires 2: The Age 
Of Kings 


هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


hari kari 


robin hood هزار طلا‎ 
lumberjack هزار چوب‎ 
rock on هزار سنگ‎ 
cheese steak jimmy's هزار غذا‎ 
ir winner پیروزی‎ 
aegis Fast building 
marco نقشه کامل‎ 


کدهای 5559( ژاپنی: هنگام بازی دکمه Enter‏ 
را زده و سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


1000 gold coinage 
1000 wood woodstock 
1000 stone quarry 
1000 food pepperoni pizza 
Instant building steroids 
Full map reveal map 
Control animals gaia 
No fog of war no fog 
9 69 69 69 69 6 6 


علامت گذاری موقعیت فعلی 


جواز شکار زمینی license1‏ 

جواز شکار گورخر license2‏ 

جواز شکار فیل license3‏ 

license4 Kudu جواز شکار‎ 
9 659 69 69 69 68 Gy 


Afterlife 

چیزهای مخفی و بی استفاده: کد 
6 را سه مرتبه تکرار کنید 
داشتن ده میلیون پنی: کد !@5$ را در حین 
بازی وارد کنید 

9 69 69 69 69 69 

Age Of Empires 

رموز بازی: هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده 
سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


steroids ساختن فوری‎ 
home run بردن سناریو‎ 
kill[player's position 1-8] کشتن بازیکن‎ 
bigdaddy راکت‎ 
diediedie هميشه برنده‎ 
reveal map نقشه کامل‎ 
pepperoni pizza هزار غذا‎ 
coinage هزار طلا‎ 
woodstock هزار چوب‎ 
quarry هزار سنگ‎ 
Remove Fog of War no fog 
Animal control gaia 


Increased catapult range and effect big bertha 
Priest 600 hit points, speed 6 hoyohoyo 
Increased ballista range icbm 
Nuclear missile trooper e=mc2 trooper 
Commit suicide hari kari 


960000000006 
Age Of Empires: The Rise 
Of Rome 


هنگام بازی در talk mode‏ دکمه Enter‏ را زده و 
سپس کدها را وارد کنید. 


بدون واحد convert this!‏ 
ماشین حمل ماشین قدرتی big momma‏ 
بچه با دوچرخه و اسلحه قدرتی pow‏ 
روبات زره‌ای stormbilly‏ 
تبدیل عقاب به اژدها king arthur‏ 


یک ضرب کشتن حیوانات grantlinkspence‏ 


ساخت سریع steroids‏ 
برنده شدن home run‏ 
مردن همه diediedie‏ 
ساخت resign ce‏ 


www.lohekhane.com ^ 


Maddness Friday 
Greenhouse Test 


Skellington United 


Cyborg Rovers 
FC Gremlin 
Shearer XXX 

5 Nations Select 
Wigan 98-98 
Classic Ipswitch 
Chalton Stars 
Best of Spurs 
Everton Stars 
Forest Stars 
Wednesday Stars 
Boro Stars 
Coventry Stars 
Soton Stars 
Dons Stars 
Newcastle Stars 
Villa Stars 
Leicester Stars 
West Ham Stars 
Derby Stars 
Arsenal 70-90 
Leeds Stars 
Liverpool 77-98 


Chelsea Stars foreign legion 
Blackburn 94-95 down down down 
Busby Babes sir matt 
24 extra teams prem clubs 
24 joke teams tff teams 

9 69 69 GO GO OO 6) 


impossibility 
ozone layer 
grim reaper 
metal heads 

i made this 
sexy football 
rule brittania 
egg chasers 
bald fritz 
valley boys 
diamond lights 
duncnnomore 
men in tights 
barmy army 
emmersons woe 
lady godiva 
dell boys 

fash the cash 
down the toon 
bit of claret 
fruit n veg 
wright buy 
ram raiders 
tea total 
bremners boot 
Scouse perms 


Actua Tennis 


در صفحه اصلی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


orespeed 
bigballs 


selfimportant 


ضربه‌های قدرتی 
توپ بزرگ 

سر بزرگ 

خروج از بازی و اعتبار دیگر unsungheroes‏ 


969 69 699992 
African Safari 


پول اضافی: نشانگر را به بالا سمت چپ صفحه 
برده و دکمه‌های 4 + [Ctrl]‏ را فشار دهید. 


لباس روستایی: در آفریقا روی یک دهکده 
کلیک کرده سپس چند بار روی مرد کلیک کنید تا 
لباس او عوض شود. 

رموز بازی: هنگام بازی در حالت سه بعدی یکی 
از کدهای زیر را وارد کنید. نکته‌ای نکه امتیاز ال 


نخواهد رفت. 

مهمات بی‌نهایت hugeguns‏ 
حالت پروانه vulture‏ 
ساختن همه چیز spawnall‏ 
دیدن مناطق مرگ xray‏ 
گروه نامرتی hgwells‏ 
علامت گذاری تمام حیوانات وحشی flagall‏ 
علامت گذاری تمام حیوانات flagevery‏ 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


spells تمام جادوها‎ 
fog Toggle fog 
explore Toggle exploration 
freemove Free movement mode 
9 659 69 69 65 6 60 
Age Of Wonders 2 


ENGINEERED GRAIN حیوانات چاق‎ 
MOUNT OLYMPUS توجه کامل‎ 

ATM OF EREBUS هزار طلا‎ 

I WANT TEH MONKEYS!!!1!2l j میمون‎ 
BAWKBAWK BOOM شهاب سنگ مرغ‎ 
WUV WOO دایره بنفش پرنده‎ 

TINES OF POWER  ناطیش داشتن‎ 
OCANADA داشتن خرس جادویی‎ 
PANDORAS BOX قدرت‌های مختلف‎ 


A ISISHEAR MY PLEA تمام قهرمانان‎ 


هنگام بازی دکمه‌های Ctrl + [Shift] + C‏ را 
فشار داده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید 


هزار gold Mb‏ 
هزار جادو mana‏ 
کامل شدن تمام جادوها research‏ 
برنده شدن در مرحله جاری win‏ 
باخت در مرحله جاری lose‏ 
نقشه ورودی تحقیقاتی explore‏ 
جنگ fog‏ 
حرکت آزاد freemove‏ 
جاده‌های آزاد spells‏ 
محتویات فوری instantprod‏ 
تحقیقات فوری instantres‏ 
شناسایی بازیکن خود ai‏ 
جاسوس در شهرهای دشمن cityspy‏ 
بالا بردن قدرت upgradehero‏ 
دیدن شهرها در نقشه جاری towns‏ 
ناشناخته emergehero‏ 
696 69 80 69 9 


Agile Warrior 
را‎ C متوقف کرده و دکمه‎ Esc بازی را با دکمه‎ 
بزنید» سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید‎ 


ضد ضربه 14214 
زره و بنزین کامل 13593 
اسلحه‌های کامل 25245 
انتخاب مرحله 17357 


تمام مراحل تکمیل است 33124 


_ „| UNCERTAINTY AND DOUBT 


WRATH OF THE GODS داشتن شهاب‎ 

سنگ» زمین لرزه» طوفان و رعد و برق 
پنهان 

کردن نقشه 

LETS GO! NOW! سرعت باز ی‎ 

آب قرمز رنگ — REDTIDE‏ 

LAY OF THE LAND دیدن نقشه‎ 

SET ASCENDANT 

GOATUNHEIM Alè j تبديل دشمنان به‎ 

THRILL OF VICTORY ۰ برنده شدن‎ 


9 659 69 69 69 6 
Age Of Sail 


اجرای رمز حالت شاخه‌ای : یک کپی از 
فایل x.cpg‏ 00000 در دایرکتوری 205 بگیرید. 
در فایل main.oob‏ نگاه کنید. کشتی را از لیست 
انتخاب کنید. شماره‌ها را در اولین کلون فایل 
نوشته شده قرار دهید. شماره‌های بعدی را از صفر 
( بهترین) تا چهار ( بدترین) قرار دهید 
GO GO 6‏ 69 69 659 9 
Age Of Sail 2‏ 
رد کردن مرحله: هنگام بازی کد qww‏ را 


تمام حیوانات در نقشه 


90909090909099 
Age Of Wonders 


بازی را با خط فرمان aow.exe beatrix‏ شروع 
کرده و در بازی دکمه‌های Ctrl + [Shift] + C‏ را 
زده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


gold Mb هزار‎ 
mana هزار جادو‎ 


towns All independent towns 


—— wwwlohekhanecom 
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Age Of Empires 2: The Con- 
querors 


هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید 


هزار غذا cheese steak jimmy's‏ 
هزار طلا robin hood‏ 
هزار سنگ rock on‏ 
هزار چوب lumberjack‏ 
ماشین کبرا how do you turn this on‏ 
خود کشی wimpywimpywimpy‏ 
کنترل طبیعت natural wonders‏ 
نابودی تمام دشمنان black death‏ 
ساخت سریع aegis‏ 
سگ‌های پرنده woof woof‏ 
نقشه کامل marco‏ 
پیروزی فوری ir winner‏ 
کشتن دشمن اول torpedo1‏ 
کشتن دشمن دوم torpedo2‏ 
کشتن دشمن سوم torpedo3‏ 
کشتن دشمن چهارم torpedo4‏ 
کشتن دشمن پنحم torpedoS‏ 
کشتن دشمن ششم torpedo6‏ 
کشتن دشمن هفتم torpedo7‏ 
کشتن دشمن هشتم torpedo8‏ 
میمون کوچک furious the monkey boy‏ 
بدون جنگ polo‏ 
واحد کامل to smithereens‏ 
6 69 59 69 59 9 
Age of Mythology‏ 


کدهای نسخه اصلی: دکمه Enter‏ را زده و 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. دوباره Enter‏ را 
فشار داده تا کد اجرا شود.( این کدها در نسخه دمو 
اجرا نمی‌شوند) 

JUNK FOOD NIGHT li Jj 


TROJAN HORSE FOR SALEc s» ار‎ ^ 
DIVINE INTERVENTION صgصخم جادو‎ 
FEAR THE FORAGE تصوير بی‌کیفیت‎ 
IN DARKEST NIGHT بازی در شب‎ 


$5202 ۳ su; باری‌های‎ mE 6S6 0s 


حالت خدایی 


بدون برش صحنه noclip‏ 
همه اسلحه‌ها wuss‏ 
همه اسلحه‌ها و مهمات پر give all‏ 
افزايش درجه خون ]1-100[ health‏ 
حالت دید اول شخص eg cameradist-45‏ 


بازگشت بحالت عادی 128 eg cameradist‏ 


بدون شناسایی دشمن notarget‏ 
حالت توری شکل ]1 fps ]0 or‏ 
انتخاب مرحله map [map name]‏ 
انتخاب وسیله give [item name]‏ 
67 6 69 60 69 9 


Alien Blast: The Encounter 
در حین بازی دکمه ۴9 رازده و کدهای‎ 
زیر را وارد کنید.‎ 


حالت خدایی God‏ 
کشتن تمام دشمنان Killall‏ 
لود کردن مرحله‌ها . loadlevelxx‏ 
تمام اسلحه‌ها Allweapons‏ 
بدون جاذبه Gravity‏ 
مهمات بی‌نهایت allammo‏ 
67 6 69 69 69 659 9 
Alien Breed‏ 


ضد ضریه: در مرحله دوم به سمت جنوب 
در پایانه کامپیوتر ها رفته و کد " ALIENS‏ 
ARE 0‏ را وارد کنید. کد 
۷ را برای رد کردن مرحله وارد 
کنید.( برای نسخه‌های TULEBZ «Sas‏ را 


وارد کنید). 

laala ja کد‎ 
AAJIHGDDC 02 
CGGHDGGDG 03 
HDICICCII 04 
IDHEHDGCC 05 
IJIDIHEC 06 
CFDFEFEFJ 07 
11111110 08 
AAAABAAAA 09 
CCGDGBBBB 10 
HHIAAAJJIG 11 
GGDDJJHFD 12 
JIECBFGFF 13 
HGGEDDCCB 14 
HHHGFGDCC 15 
IHHDCHGHFF 16 
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Alien Carnage 
در حین بازی» کدها را وارد کنید.‎ 
Press Ctrl, R, E, and N. تمام وسایل‎ 
Press "B I G" At the same time. خدایی‎ 
ALT + Number of level رد کردن مرحله‎ 
Press [Alt] + L, 4 and 5. مرحله آخر‎ 


Airline Tycoon 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید‎ 


انتخاب مرحله atmissall‏ 
رد کردن مرحله winning‏ 
پول اضافی donaldtrump‏ 


افراد بیشتر در فرودگاه 651086۲0۱۷0 crowd or‏ 


هیچ کسی در فرودگاه نباشد panic‏ 
افزايش قدرت famous‏ 
فرودگاه کامل expander‏ 
تمام کمکی‌ها mentat‏ 
فعال کردن دید کامل nodebts‏ 
تمام پروازهای ممکن showall‏ 
حرکت سریعتر runningman‏ 
دفترچه یادداشت thinkpad‏ 
0 69 69 69 659 59 9 
Airport Tycoon 2‏ 


کدهای نسخه اصلی: دکمه به را فشار داده 
تا پنجره کنسول باز شود. سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کرده و l) Enter‏ 


بزنید. 

فرودگاه بزرگتر MassDrop‏ 
اجرای طوفان DoTornado‏ 
اجر cel‏ زمین‌لرزه DoEarthquake‏ 
صد میلیون پول اضافی  INeedCash‏ 


Airline Tycoon Evolution 
رمزهای قدرتی: کدها را در حین بازی‎ 


وارد کنید. 
donaldtrump + $10 000 000‏ 
Megarichman 1,000,000,000‏ 
شهرت Famous‏ 
فرودگاه بزرگ Expander‏ 
انتخاب مرحله Atmissall‏ 
مشتری بیشتر crowd‏ 
دریافت چسب Moreglue‏ 
دفترچه یادداشت Thinkpad‏ 
بمب‌های بدبو Morestench‏ 
خواندن فکر مشتریان bubblegum‏ 
دادن قرض‌ها Nodebts‏ 
جدول تمام جنگنده‌ها Showall‏ 
برنده شدن مرحله اری winning‏ 
7 6 69 69 69 69 9 
Alias‏ 
کد آسانسور در یتیم خانه: کد ۴۷۴۷ می‌باشد. 
® 6۵ 69 69 69 69 9 
Alice‏ 


کنسول ویندوز در صفحه Gameoptions‏ و 
Setting‏ را فعال کنید. هنگام بازی دکمه ‏ را 
فشار داده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


www.lohekhàne.com " = 
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Agile Warrior ۲۳-۴‏ 
در بازی دکمه (Esc‏ - و )را بزنید و سپس 

کدهای زیر را وارد کنید 

4 تکمیل تمام ماموریت‌ها 
Ma 4‏ ضربه 

7 انتخاب مرحله 


3 زره و بنزین پر 
5 اسلحه‌های قدرتی 


9 69 69 69 69 6902 
AHx-1 

:Cheat Codes‏ به عنوان نام ثابت» Viper‏ را 
وارد کنید تا Cheats‏ فعال شود. سپس یکی 
از کدهای زیر را در حین بازی اجرا کنید. 
× +۸۱ سقوط هواپیما 
+۸۱ حالت توری شکل 
,1 مهمات کامل 
1 +۸1 صد صربه 
Alt + R‏ 
Alt + K‏ 
Alt + Q‏ 
Alt + A‏ 


600 6090 69 69 69 9 
Air Raid: This is not a Drill!‏ 
در حین بازی دکمه F9.‏ را زده و کدها را 

وارد کنید. برای اجرا Enter.‏ را بزنید. 


بدون خسارت 

بدون دود 

مدل جنگ واقعی و مجازی 
دیدن تمام هدف‌ها در رادار 


نابودی تمام دشمنان destroy all‏ 
انتخاب load level (1-99) ala ja‏ 
رد کردن مرحله next level‏ 
رد کردن مرحله جاری reload level‏ 
بدون خسارت 0 set damage‏ 


تعداد خشاب دلخو اه )# set bullet (desired‏ 

داشتن شارژهای دلخو اه( set dc (desired‏ 

set missile (desired موشک‌های دلخو ام(‎ 

حالت خدایی god‏ 
6 69 69 69 69 69 9 

Airfix Dogfighter 
را تایپ کنید.‎ prometheus کد‎ 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


حالت خدایی hybris‏ 
همه اسلحه‌ها ۱۱3 
درجه تکنیک کامل athena‏ 
مدال‌ها admiral‏ 
خلبان اتوماتیک autopilot‏ 
ماشین و راننده racerwagen‏ 
بازی آهسته slomo‏ 
بازی سریع birgeroco‏ 
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صفحه ۲۳ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


استراتژی این بازی در کامپیوتر و پلی استیشن 
یکسان می باشد.( اجرا در پلی استیشن) 

شروع بازی با Edward Carnby‏ دو مسیر 
اصلی» یکی در سمت راست و دیگری سمت چپ 
وجود دارد. دروازه سمت چپ شما S ab‏ بسته 
می‌باشد. بنابراین بسمت راست بروید. Aline‏ به 
شما تلفن می کند. ر 
تا جلوی کلبه خالی از سکنه ادامه داده وارد کلبه 


پس از اتمام صحبت راهتان را 


دکمه ضربدر را بزنید تا AUS‏ نقره‌ای کوچک را 
بردارید. این کلید زیاد واضح نیست و برداشتن آن 
کمی مشکل می‌باشد. از خانه بیرون بروید. پس از 
مدتی پیاده روی» صدای دو شلیک متوالی را 
خواهید شنید. 

بیرون از ملک خودتان: از کلید برای باز کردن 
دروازه استفاده کنید. پس از اتمام صحنه» خشاب 
منیزیم را ازداخل جعبه JUS‏ جاده بردارید. در بالای 
صفحه یک دروازه وجود دارد آترا باز کرده و وارد 
شوید. بعد از یک پیاده روی کوتاه صحنه دیگری 
منیزیومی کنار جاده را بردارید. راهتان را در بالا 
ادامه داده تا یک جعبه کمک‌های اولیه را در روی 
مجسمه ببینید. آنرا برداشته به جایی که از آن 
بودید برگشته و بروید بالای پله‌ها. سگ را کشته. 


odol 


بالاتر وارد دروازه شوید. راهتان را به YL‏ ادامه 
دهید تا یک دروازه در پایین صفحه ببینید. آنرا 
نادیده بگیرید چون Wd‏ بسته است. صفحه دیگر 
شما را به مکان یک مخلوق عجیب هدایت 
می کند. آنرا نابود کرده و در پایین پله‌ها وارد 


دروازه شوید. در سمت راست دریچه را باز کنید تا 


timescale, then a number from 0.0 to 
1.0 Adjust Speed of Game (Any) 
motiontrackerspeed, then a number 
from 0 to 16 Adjust Speed of Mo- 
tion Tracker (Marine) 


G9 6‏ 69 69 69 659 9 
Aliens vs. Predator 2: Primal‏ 
Hunt‏ 
هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای 

زیر را وارد کنید سپس برای اجرا دوباره دکمه 
۲ را فشار دهید. نکته: مابین عبارت< cheat»‏ 
و دیگر رمزها یک فاصله است. 


cheat? mpcanthurtme^ — 4,2 ضد‎ 
cheat» mpschuckit? clo تمام اسلحه‌ها و‎ 
cheat»? mpbunker- مهمات بی‌نهایت‎ 
cheat? mpsmithy^ زره کامل‎ 
cheat> mpkohler7 مهمات پر‎ 
cheat» mpstockpile^ مهمات پر‎ 


cheat» mpbeamme- انتخاب خون حراکثر‎ 
cheat» mpsixthsense? بدون برش صحنه‎ 
cheat? mpicu? حالت دید سوم شخص‎ 
cheat» mptachometer? cew ls 


cheat» mpsizeme> نمایش اندازه‎ 
9 69 69 69 69 67 
Alley Cat 
جان: در حین بازی دکمه‌های‎ ٩ داشتن‎ 
را فشار دهید.‎ CTRL +9 
39 65 69 69 69 69 7 
Alone In The Dark: The New 
Nightmare 


بازی را با فرمان "wizardmaster" hs‏ شروع 
کرده تا یک فهرست در صفحه رمز باز کنید. 


۷ ۳ 


6966 659 69 69 69 9 
Alien Trilogy‏ 
کدها را در حین بازی وارد AXES‏ 
jL‏ شدن رمزها ripleydoesitwithbigguns‏ 
تمام اسلحه‌ها Weapontastic‏ 
اسلحه‌های پر COMEANDHAVEAGO‏ 
انتخاب مرحله »1-34 jumptolevel-level‏ 
مهمات ifyouthinkyouarehardenougheies‏ 


Aliens vs. Predator 
برای اجرای کد باید بازی را اینستال کنید. بازی‎ 
لود کرده‎ avp.exe -debug را با خط فرمان‎ 
~ سپس هنگام بازی با بازیکن مورد نظر دکمه‎ 
فشار داده و کدها را وارد کنید.‎ 
freakoftheunivers ^ Marine, ja. حالت‎ 
Predator, la. حالت‎ 
Alientheonedeadlycreautureevercreated 
gimme charge Predator, انرژی کامل‎ 


skullcollector 


تمام اسلحه‌ها giveallweapons‏ 
حالت خدایی god‏ 
نامرتی ade‏ دشمنان observer‏ 
بازیکن نورانی light‏ 
نمایش وضعیت showcoords al> po‏ 
حالت توری شکل showfps‏ 
شماره‌های قدرت showpolycount‏ 
لیست کمکی بازی listvar‏ 
لیست فرمان‌های رمزی listcmd‏ 


سینه خیز رفتن آلین[1 crouchmode [0 or‏ 
تغییر سرعت بازی هر کس ]0.0-1.0[ timescale‏ 


Aliens Versus Predator 
( Marine) ( Gold Edition); تمام اسلحه‌ها‎ 
شروع کنید.‎ -debug بازی را با خط فرمان‎ 
as حالا در بازی دکمه4 نہ را زده و‎ 
. را تایپ کنید‎ GIVEALLWEAPONS 
همانند بالا خط فرمان را‎ :Cheat Codes 
فعال کرده و یکی از کدهای زیر را در‎ 
حین بازی پس از زدن دکمه - وارد کنید.‎ 


Alienbot Add CPU Alien (Any) 
Marinebot Add CPU Marine 
(Any) 

Praetorianbot Add CPU Praetorian 
Alien (Any) 

Predobot Add CPU Predator 
(Any) 

Xenoborg Add CPU Zenoborg 
(Any) 

Sky blue, then a number Adjust 
Blue Tint in Sky (Any) 

sky green, then a number Adjust 
Green Tint in Sky (Any) 

sky red, then a number Adjust 
Red Tinti in isa (Any) 
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راهرو خارج شوید. برگردید بطرف درب واقع در 
پشت پلکان. به چپ پیچیده و برگردید بطرف 
اتاقی با یک پوستر و یک ژتون داخل آن. از 
قمقمه پر شده از آب استفاده کنید. تابلوی نقاشی 
دوم در طبقه اول بکنار خواهد رفت. به طبقه اول 
برگردید و تابلو را بررسی کنید. مکانیزم را جستجو 
کرده و کلید اکلیلی دیگر را بگیرید. آن را امتحان 
کنید که در طبقه اول بکار خواهد رفت. برگردید 
به طبقه زیر زمین و وارد درب پشت پله‌ها شوید. 
بسمت راست رفته وارد درب انتهایی شوید. 
زامبی‌ها را کشته وارد درب شوید. غول دیگر را 
کشته و قفسه کتابها که نزدیک درب پنجره قرار 
دارد را تست کنید و جعبه کمک های اولیه را 
بردارید. بر روی میزء کلید اکلیلی کوچک را 
برداشته و در اینجا یک محسمه جغد وجود دارد از 
ماسک گرگ نما بر روی آن استفاده کنید تا یک 
کلید آهنی بگیرید. از این اتاق خارج شده بروید 
داخل دربی که در مقابل درب طبقه اول قرار 


داشت. برگردید بداخل درب پشت پلکان و داخل 
شکل رفته و وارد شیروانی شوید. اسلحه grenade‏ 
lanncher‏ را از اینجا برداشته» آترا برای رئیس 
نگه دارید. بروید بطرف درب بسته شده. در این 
موقع aline‏ به شما تلفن خواهد کرد. او به شما 
خواهد گفت که تله‌های مختلفی در شیروانی وجود 
دارد و افراد زیادی بدام افتاده اند. سعی AUS‏ درب 
تله‌ای شکل را پیدا کنید. برای باز کردن درب از 
کلید کوچک زنگ زده استفاده کنید. در اینجا دو 
غول را خواهید دید. از چراغ قوه استفاده کنید تا 
آن‌ها را بترسانید. دو جعبه حاوی خشابهای 
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جریره است. پس از اتمام صحنه او راا 
خواهد شد. این پیرمرد یک مرتاض هندی است 
که به شما یک طلسم می‌دهد. بسمت چپ بروید 
و در انتها داخل جعبه یک خشاب فسفری وجود 
دارد که بالای میز است. وارد درب سمت چپ 
شوید. دو زامبی در اینجا منتظر شما هستند. در 
انتهای اتاق جعبه کمک‌های اولیه را برداشته وارد 
درب راهرو شوید. به مخلوقات کوچک آویزان از 
سقف نگاه کنید. خشاب فسفری 9 خشاب 
منیزیومی روی میز را بردارید. ماسک گرگ نما را 
نیز بردارید. سپس فتوکپی را در صفحه بعدی 
که در داخل لیوان روی پولک گمشده است را 
بدانید. به بیرون برگشته و سه زامبی منتظر را 
بکشید. راه را تا انتها رفته وارد درب شوید. 
کتابخانه‌ای در مقابل شما قرار دارد که اکنون 
زامبی دیگر وارد درب سمت چپتان شوید. سوئیچ 


چراغ را روشن کنید. در این قسمت یک نسخه 
پیچیده و آب وجود دارد. اهرم را از روی دهانه 
برداشته» میز را جستجو کنید و متن را بخوانید. 
متن آخر آن به شما یک معما خواهد داد که برای 
کتابخانه بکار میرود. برای کتاب دیگر قفسه کتاب 
را بررسی کنید. یک خشاب فسفری نیز مقابل 
کتابخانه وجود دارد. نوشته Obed‏ که روی قفسه 
کتاب کوچک jJ‏ دارد را بدقت بخوانید و قمقمه 
را از روی میز بردارید. قمقمه را از آب پر کنید. 
بطرف دیگر رفته و گنجه را برای یک جعبه 
کی وله سر EE‏ 


غول ظاهر خواهند شد. درب را باز کنید و از طبقه 


RE 


بروید. یک غول دیگر ظاهر خواهد شد. آنرا نادیده 
بگیرید. در پایین پله‌ها وارد یک مجرای کانالی 
شکل شوید. 

بسمت بالا حرکت کنید تا در یک منطقه باز 
باشید. در مرکز یک موجود غول پیکر ظاهر خواهد 
شد. آنرا نابود کرده درگوشه سمت راست وارد 
سوراخی که وجود دارد شوید. از دیوار بالا رفته و 
طلسم را برداشته ذخیره کنید و وارد درب شوید. 
شما اکنون در ملک خودتان هستید و Aline‏ را 
زیر زمین- بیرون از ملک خودتان: 

بروید بالای پله‌ها و وارد زیر زمین شوید. خشاب 
منیزیومی داخل جعبه که روی دهانه قرار دارد را 
دارد. اسلحه‌ای را که روی میز دیگر قرار دارد 
بردارید. شبکه بعدی را باز کنید تا دروازه بسته 
شود. بعد از دیدن یک صحنه کوتاه کلید اکلیلی 
شده را برداشته با آن دروازه را باز کی تلم دروازه 
دیگری در این اتاق وجود دارد که بسته می‌باشد. 
آنرا نادیده گرفته وارد دروازه دیگر شده از پله‌ها 
بالا بروید. وارد درب آینه‌ای شکل شوید. اکنون 
در طبقه اول قرار دارید و درب آینه‌ای شکل بسته 
شده است. 

طبقه اول و دوم ملک خودتان: 

صحبت خواهد کرد. او بدام افتاده 9 لازم است که 
او را آزاد کنید. مجسمه‌ای را که دراینجا وجود 
دارد جلوی asl‏ قرار ool‏ و وارد کنید H‏ و ۷ یک 
مکانیزم زیرتصویر در طبقه اول باز خواهد شد 
تصویر را بررسی کرده یک کلید کوچک بدست 
خواهید آورد. این AS‏ در طبقه سوم بکار میرود. 
کابینت را بطرف تصویر هل Xa»‏ تا یک درب 
ببینید. وارد شوید. Aline‏ را ملاقات خواهید کرد. 
یادداشت را از روی تخت بردارید. میز را جستجو 
کنید. محسمه را برداشته وارد درب آینه‌ای شکل 
شوید. به eb‏ پله‌ها رفته» دربی خواهید دید که 
نمی‌توانید وارد آن شوید. سوراخ را دید بزنیده یک 
آزمایشگاه خواهید دید. طلسم را بردارید که برای 
باز کردن درب‌های بتونه کاری شده بکار میرود. 
برگردید به جایی که از آن آمدید. از درب خارج 
شده بروید پایین در طبقه زیر زمین. طلسم را 
برداشته 9 ذخیره کنید برای درب اصلی. درب 
بروید. وارد درب پشت پلکان شوید. یک پیرمرد 
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به بالای پلکان بروید. پس از دیدن صحنه باید با % 


غول مبارزه کنید و بعد از کشتن او کتاب چهارم را 
در جای خود در طبقه اول قرار دهید. بطرف 
تابلوی نقاشی برگشته بروید بسمت چپ تابلوی 
نقاشی و کلید کوچک نقره‌ای و اسلحه را بردارید. 
بطرف قطعه سوم تابلوی نقاشی رفته و تکه فلزی 
قلمی شکل را بردارید. باید کدی را برای درب 
بسته‌ای که در اول بازی بود وارد کنید. می‌توانید 
کدها را از خواندن متن نامه Morton‏ وارد کنید. 
کدها تاریخ تولد آن‌ها می‌باشد. -۱۹۳۱-۱۸۹۹ 
۱۸۷-۲ بعد ازوارد 

کردن کدها ساعت در طبقه زیر زمین باز می‌شود. 
پایین رفته و کلید داخل ساعت را بردارید. آنرا 
برای درب اصلی استفاده کنید تا باز شود و به 
بیرون ملک خودتان بروید. 

در باغ ملک خودتان: طلسم را از دروازه اول 
بردارید. بطرف ملک خودتان برگشته 9 انه سگ 
را پیدا کرده» کمک‌های اولیه را برداشته و کارتریج 
اسلحه گازی را بردارید. بطرف دروازه رفته کلید را 
روی آن استفاده کنید. به شروع بازی برگردید. 
شما باید آیکون‌های طلسم را بترتیب صحیح وارد 
دیسک ۱ شروع بازی با Aline Cedrac‏ 

ملک خودتان- طبقه سوم: شروع در پشت بام. از 
پنجره داخل شده یک بانوی سالمند را روی تخت 
ملاقات خواهید کرد. او به شما یک کلید نقره‌ای 
کوچک می‌دهد. اتاق را برای گرفتن وسایل دیگر 
جستجو کنید. از اتاق خارج شوید(برای دفع غول از 
چراغ قوه استفاده کنید) مستقیم به جلو رفته چراغ 
را روشن کنید. طلسم را پیدا کرده وارد درب سمت 
چپ شوید. خشاب فسفری را یافته و روی o‏ 
طلسم دیگر را بردارید. وارد درب جلوی میز شوید, 
جایی که طلسم را گرفتید. در سالن مستقیم جلو 
رفته وارد درب شوید. کلید اکلیلی کوچک را از 
روی میز و جعبه کمک‌های اولیه را از روی دهانه 
بردارید. یک خشاب فسفری نیز در اتاق وجود 
دارد. درب exul‏ بسته است بنابراین برگردید به 
جایی که سوییچ اتاق را روشن کردید. درب دیگر 
را با استفاده از کلیدی که دارید باز eS‏ در پایین 
پله‌های مارپیچی دو مرد را خواهید دید که با هم 
می‌باشد. پایین رفته وارد درب شوید. 

طبقه زیرزمین: وارد درب سمت چپ شده و سوییچ 
را خاموش کنید. مجسمه را بررسی کنید واز 
کلیدی که بانوی سالمند داده برای باز کردن 
مجسمه و برداشتن اسلحه استفاده کنید. غول را 


نابود کرده و بطرف پنجره gue UN‏ باز شدن 
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خواهد کرد. چراغ را روشن کنید. از کلید برای باز 
کردن درب بعدی استفاده کنید. در اینجا دو 
معمای اصلی وجود دارد که باید آن را حل کنید. 
قبل از انجام آن» متن روی میز را که متعلق به 
خانواده Morton‏ است بخوانید. متن مربوط به حل 
معما می‌باشد. به بالای پله‌ها رفته جعبه محتوی 
خشاب را بردارید. یک پانل روی کتابخانه در طبقه 
دوم خواهید دید. آنرا امتحان کنید. وارد اجرای 
رمزها که چهار عدد هستند خواهید شد. به تصویر 
دو نیمه نگاه کرده عدد را بخوانید. آن را وارد کنید 
تا یک قفسه کتاب پشت شما باز شود. وارد شده 
سوییچ را روشن کنید. دیوار را بررسی کنید. 
چندین مجسمه در بالای صفحه خواهید دید. از 
مجسمه آکروبات استفاده کنید. قفسه کتاب را 
جستجو aus‏ یک کاغذ پیدا خواهید کرد. متن را 
بخوانید از این قرار است» کلیدی در تصویر خاص 
می‌باشد که تاریخ آن سوخته است. قبل از خارج 
شدن از اتاق تلسکوپ را از روی دهانه بردارید. 
بطرف بالا بروید تا یک نردبان ببینید. برای رفتن 
به پشت بام از آن بالا بروید. وارد برج شده. طلسم 
را برداشته و آنرا روی بشکه قرار دهید. از تلسکوپ 
در نزدیک پنجره استفاده کنید. آنرا روی پنجره 
قرار داده و نگاه کنید. شماره ۱۶۹۲ کد پانل در 
اتاق مخفی می‌باشد. به پایین برگشته و کد را 
روی پانل وارد کنید. یک مکانیزمتابلوی نقاشسی 
در anb‏ اول ظاهر خواهد شد. عجله نکنید. در 
اینجا یک معمای دیگر نیز وجود دارد. بازی را 
ذخیره aus‏ شما باید متن نامه را بدانید. چهار 
OUS‏ مخفی در کتابخانه وجود دارد که بايد هر 
کدام در جای خود قرار گيرند. 
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دهید. پس از قرار دادن کتاب سوم در جای خود 


فسفری را از روی دهانه بردارید. یادتان باشد که 
فندک را نیز از گوشه اتاق بردارید. وارد درب دیگر 
شوید. در اینجا چیزی وجود oj)‏ وارد درب دیگر 
شوید. Aline‏ به شما تلفن کرده و می‌گوید یک 
درب تله‌ای شکل زیر طبقه وجود دارد. از اهرم 
استفاده کنید تا یک کلید اکلیلی کوچک دیگر 
بگیرید. از درب دیگر خارج شوید. خشاب فسفری 
و منیزیومی روی گنجه میباشند. در انتهای این 
اتات یک شمع خواهید دید از فندک برای روشن 
کردن آن استفاده کنید. روی دیوار کلیک e$‏ 
صدای یک کلیک دیگر خواهید شنید. برای 
شکافتن دیوار از اهرم استفاده کنید. وارد شده و 
سوئیچ را روشن کنید. برای باز کردن درب بعدی 
از کلید اکلیلی استفاده کنید. در مقابل اتاق وارد 
درب دیگر شوید. قبل از وارد شدن جعبه 
کمک‌های اولیه را بردارید. در اینجا بانوی سالمند 
خوش شانس را ملاقات خواهید کرد که بدون 
ترس از زامبی‌ها در این اتاق اقامت کرده است. 
Dm‏ درب شده وارد شوید. بعد از 


بروید. 5 درب سمت uie‏ شده» اکنون در اداره 
5 هستید. برای باز کردن میز از AUS‏ کوچک 
استفاده کنید. کلید و تصویر تکه شده را بردارید. 
شماره‌های پشت تصویر را بررسی کنید. در انتهای 
سالن بسمت چپ بپیچید. جلوتر یک مجسمه نیم 
تنه است. از کلید آهنی برای باز کردن درب 
استفاده کنید. داخل شده کلید و طلسم را از روی 
میزجلوی قفسه کتابها بردارید. قفسه را بررسی 
کنید تا جعبه خشابهای فسفری را بردارید. تکه 
تصویر دیگر را برداشته و آنرا بخوانید. تکه های 
تصویر را با هم ترکیب کنید و نامها را در پشت آن 
قرار دهید. شماره ۲۹۲۶ را las‏ خواهید کرد. قبل 
از خارج شدن از این قسمت متن دست نوشته 
نزدیک تخت را بخوانید. اکنون شما هر دو کلید 
کتابخانه را همراه دارید. از اتاق خارج شوید. 
سوییچ را روشن کرده وارد درب سمت چپتان 
شوید. وقتی نزدیک تخت میروید سه حیوان 
شاخک دار از زیر تخت بیرون می آیند و بازیگر را 
به کناری پرت می کنند. بطرف لامپ زیر سقف 
تیر اندازی کنید. اسلحه و سه خشاب فسفری را از 
روی میز بردارید. جعبه کمک‌های اولیه و یک 
طلسم در روی آتشدان وجود دارد. بیرون بسمت 
کتابخانه بروید. 

کتابخانه: درب را بخاطر داشته باشید. از کلید 
آراسته بزرگ برای باز کردن درب استفاده کرده 
وارد شوید. یک صحنه زیبا خواهید دید. بعد از 


Carnby‏ با Aline‏ صحبت 
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AUS‏ که نوشته Jeremy Morton‏ روی آن 

شده است. وارد شده » جعبه کمک‌های n‏ 9 
جواهر را بردارید. جواهر را بررسی کنید. یک 
پوشش فلزی پیدا aus ue‏ آنرا با چراغ قوه تان 
ترکیب کنید. یک متن روی جواهر حک شده که 
می‌گوید» یک نشان روشن قبر را باز می‌کند. 
بیرون رفته و دیوار را امتحان کنید. در اینجا ۱۳ 
شیئ نورانی روی دیوار قرار دارد که بصورت زیراز 
۱ تا ٩‏ آن‌ها را روشن کنید. از چراق قوه تان که 
آنرا تر کیب کردید استفاده کنید. 


۳ . Y 
Y 

Y à ^ 
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اگر این کار را درست انجام دهید قبر Richard‏ 
۲ باز خواهد شد. وارد شده و لاشه را برای 
مدرک بررسی کنید. مستقیم به جلو رفته و غول را 
نادیده بگیرید. پایان دیسک ۱ 

دیسک Y‏ شروع با :Edward Carnby‏ 
لاشه‌ها را شناسایی و جعبه کمک‌های اولیه و 
خشاب را بردارید. بطرف پل بروید Aline‏ با شما 
صحبت خواهد کرد. بالای محراب رفته و شمال 
کنید( شمال همان سنگی است که 
صلیب وجود دارد). سپس Aline‏ شمارا 


برروی ol‏ 
اینگونه راهنمایی می کند. ۱-استیل شمالی -Y‏ 
استیل جنوب شرقی( سمت راست پلکان). -Y‏ 
استیل غربی ۴- استیل جنوب غربی(سمت چپ 
پلکان) ۵- استیل شرقی ۶- استیل شمال شرقی 
-Y‏ او کار 3 شما را تایید کرده و بسمت استیل 
شرقی که سمت راست شماست بروید. روی آن 
کلیک کنید. سپس چهار کلمه‌ای که از رادیو 
ضبط در اوایل بازی گرفته‌ای د روی آن هجی 
کنید. Korana-Harnis-Hypor-Ogoulal‏ استیل 
مرکزی روشن شده و سنگ استیلی را بردارید. 
راهتان را بسمت راست ادامه دهید تا یک نردبان 
پیدا کنید. از نردبان بالا رفته خشاب را برداشته» 

پایین آمده و راهتان را تا باتلاق ادامه دهید. 
باتلاق: در اینجا زامبیهای زیادی وجود دارنده سعی 
کنید آن‌ها را دست بسر کنید. در انتها وارد 
چنارشده. سه عدد جعبه کمک‌های اولیه. یک سیم 
چین و عدسی آبی را بردارید. چنار شروع به افتادن 
می کند» سریع بیرون آمده و به باتلاق برگردید. 
خود را آماده مبارزه با یکی از سخت ترین رییس 
ها کنید. از سمت شمال باتلاق خارج شده» بسمت 
کلیسای نامرتی نروید. بسمت چپ بالای پلکان 


سمت راستتان شوید. خشاب منیزیومی را از روی 
میز بردارید. به‌ای نه شلیک کنید. کتاب داخل al‏ 
را بخوانید. دو OUS‏ دیگر را که در اتاق می‌باشد 
بخوانید. یکی در قفسه کتابها و دیگری روی میز 
قرار دارد. یک طومار نیز در آینه وجود دارد. بروید 
بانوی سالمند را پیدا کرده و با او صحبت کنید. 
قبل از صحبت با او یک حشره ساس خواهید دید. 
در این موقع پیرزن به شما یک لیوان جادویی 
می‌دهد. مسافرت بعدی شما در کتابخانه است که 
در طبقه زیر زمین قرار دارد. وارد درب پشت پلکان 
شوید. سمت راست کتابخانه را پیدا خواهید کرد. 
نکته: بروید به اداره Alans‏ و لیوان 
روی پروژکتور استفاده کنید. 

کتابخانه: ابتدا سویچ را روشن کنید. متن نامه 


جادویی را 


Jeremy Morton‏ را که در نیمکت قرار دارد 
بخوانید. چهار قفسه کتاب در کتابخانه وجود دارد» 
کتابی را پیدا کنید که به شما اجازه وارد کردن یک 
کد چهار رقمی را می‌دهد. کد ۱۹۹۱ می‌باشد. 
سوییچ را با چراق قوه تان روشن کنید. پس از 
دیدن صحنه یک مکعب قلمی پیدا EU‏ کرد. 
آنرا برای پسورد بررسی کنید. وارد اتاق مخفی 
شوید می‌توانید قرصهای آرکانیس را بردارید. 
همچنین سه جعبه کمک‌های اولیه و یک طلسم. 
سویچ را روی آیتمها قرار دهید. یک صحنه 
خواهید دید. باید با یک غول بجنگید. پس از 
شکست دادن او استوانه عظیم الجثه راتست کرده 
و نیمه مدال را بردارید. بروید بالای پلکان د 
کتابخانه و وارد اتاق مخفی شوید که در پشت 
قفسه کتابها است. سه خشاب فسفری را برداشته» 
بروید بالای نردبان و وارد برج شوید. خشاب 
اسلحه را برداشته به کتابخانه برگشته و خارج 
شوید. اکنون بصورت come‏ در اتاق لیوان 
جادویی هستید. بعد از گرفتن نیمه دیگر مدال آن 
دو را با هم ترکیب کنید. به طبقه زیر زمین 
برگشته و مدال را روی آینه استفاده کنید. درب 
آینه‌ای شکل باز شده داخل شده به osh‏ بروید. 
در مغازه زیر زمین بالای نردبان رفته و از آچار آلن 
استفاده کنید تا درب تلهای شکل سبز رنگ باز 
شود. 

بیرون از ملک- باغ- قبرستان: غول ایستاده است 
و شما از پنجره به بیرون می‌پرید. می‌توانید او را 
نادیده بگیرید و وارد دروازه کوچک شوید. غول 
شما را دنبال می کند بنابراین فقط بدوید وتا 
انتهای مسیر بروید. دو زامبی سگ را کشته طلسم 
را بردارید. برگردید بسمت چپ هنگامی که غول 
یانما ای تک کله کرش وی 


کب امد دید» اد آن شوید قبری b‏ پیدا 
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درب بعدی را در آن طرف پنجره خواهید شنید. 
وارد آن شده» پورفسور Morton‏ را خواهید دید که 
بسمت مرد دیگری میدود. مستقیم بالا رفته وارد 
درب قبلی شوید. سوییچ را روشن کرده وارد درب 
سمت چپ که در JUS‏ پلکان قرار دارد شوید. 
آهسته حرکت کرده تا Morton‏ را در انتهای راه 
ملاقات کنید. بعد از اتمام صحنه او می‌خواهد به 
Aline‏ 4,2 بزند. Aline‏ که در طبقه اول در یک 
اتاق زندانی است بیدار شده. 

طبقه اول از ملک خودتان: میز را بررسی کرده 
رابردارید. متن نامه Aline‏ را نیز می‌توانید از روی 
بردارید و وارد درب آینه‌ای شکل شوید. پایین 
پله‌ها بروید. وقتی بطرف aib‏ اول میروبد بدقت 
نگاه کنید تا Shotgun‏ را پیدا کنید. آنرا برداشته 
وارد درب شوید. بطرف درب پایین بروید. یک 
صحنه نمایش شما را به مکان دیگری می‌برد. در 
طبقه اول جعبه کمک‌های اولیه را بردارید. به اتاق 
برگشته و Camby‏ را ملاقات کنید. با کمک او 
الان در طبقه دوم هستید. 

برای پیدا کردن همسرش به او کمک کنید. بعد از 
آن او نایدید می شود. وارد درب oJ‏ 9 بانوی 
سالمند را پیدا کرده و با او مجدداً صحبت کنید. 
بیرون رفته و وارد درب بعدی شوید. در ogh‏ وارد 
دربی شوید که دو مرد باهم صحبت می کنند. پس 
از آن وارد درب سمت چپ شوید. جعبه کمک های 
اولیه. آینه و اسلحه را از زیر میز بردارید. بروید 
هستند که 4 ol‏ سقوط کرده و کشته شده اند. 
وارد درب سمت چپتان شوید. در اینجا یک اتاق 
خواب وجود دارد. جعبه حاوی خشاب را برداشته و 
بروید سمت راست تخت Decerto‏ مجدداً با شما 
صحبت خواهد کرد. وارد aul‏ شوید. دو انتخاب به 
شما داده می شود No‏ را انتخاب کنید که 
0 را میکشید. بروید بیرون, آینه از شما 
می‌خواهد که مرتاض هندی را ملاقات کنید. 
همچنین cob‏ کشتن Decerto‏ از شما تشکر 
خواهد کرد. بعد از آن Camby LAline‏ صحبت 
خواهد کرد. درب بعدی را باز کرده بطرف جایی 
که از آنجا آمدید برویده بطرف طبقه اصلی زیر 
زمین. 

طبقه زیرزمین: وارد درب پشت پلکان شوید. داخل 
درب انتهای سالن سمت راستتان شوید. دو زامبی 
ا با ROSE‏ 
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مجسمه را برداشته 9 برگردید. در جلوی درب از 
مجسمه استفاده کنید. Aline‏ خود را نشان می دهد. 
بعد از آن او مجسمه را فشار می‌دهد تا درب باز 
شود. بروبد به آنجا و بازی را تمام کنید. پایان 
دیسک دوم با Edward Carnby‏ 

شروع دیسک دوم با :Aline Cedrac‏ 

جنگل: دروازه بسته است» بروید به عمیق ترین 
قسمت جنگل. در سمت راست خشاب را برداشته 9 
از خاکریز بالا بروید که در سمت راست درب قرار 
دارد. اکنون شما در بالای این منطقه که یک قلعه 
pn‏ هستید. 

بگیرید. iot‏ درب اصلی را dus ds‏ در bs‏ 
پلکانی co‏ که شما را به پایین ترین منطقه 
می‌برد. پایین تر جعبه کمک‌های اولیه را بردارید. در 
اینجا دیواری مابین شما و دو غول وجود دارد. 
خشاب فسفری را برداشته پایین بروید. غول پیکرها 
را اهمیت نداده بالا بروید. به سه درب میرسید. 
دربی را که در پایین صفحه قرار دارد باز کرده وارد 
شوید. Obed‏ را ملاقات خواهید کرد. کارت فلزی 
سیاه رنگ و طلسم را از روی 
طبقه بردارید. بالای پله‌ها 
برگشته وارد درب سمت چپ 
شوید. 

می‌توانید تکه فلزی سياه را 
از روی توپ بردارید. سیم 
چین را برداشته و متن را از 
)$9( میز بخوانید. راه را 
viol hus E‏ 
آمدید برگردید. در منطقه 
دیگر وارد سوراخ شوید. با 
a‏ استفاده از انبر دست زنجیر 
0 صندوق را بریده و کلید و 
شمش آهنی را بردارید. راه را 
برگشته و با کلید درب را باز 
کنید و داخل مغازه شوید. 
مغازه: کتاب روی میز را خوانده و پدال گاز نارنجی 
را بردارید. اسلحه Barrel‏ و یک اسلحه قدیمی را 
بردارید. همه را داخل اسلحه Photoelectric‏ 
b Pulsar‏ هم ترکیب کنید تا قوی شود. دو جعبه 
کمک‌های اولیه و عدسی شیشه‌ای را بردارید. در 
راهروی بعدی که شما را یرون می‌برد می‌توانید 
سویچ را روشن کنید. در نردبان بعدی از Mould‏ 
خاک نرم و شمش آهنی در روی دستگاه عجیب 
استفاده کنید. یک اسلحه خواهید گرفت که آنرا با 
اسلحه قبلی ترکیب کنید. سرتاسر راه را تا درب 


بعدی بروید و سویچ را روشن 36$ pese j.‏ آبی 


پنج عدد طلسم. سرتاسر راه را تا قسمت دیگر 
بروید. sAlan‏ مرتاض هندی را ملاقات خواهید 
کرد. غول‌ها را کشته. پس از یک پیاده روی کوتاه 
Aline L Camby‏ به صحبت می پردازند. قدم 
بعدی شما خارج شدن از این منطقه است. سگها را 
دست بسر کرده و راه خروجی را پیدا کنید. در 
منطقه بعدی بسمت چپ رفته و بطرف راهروی 
بزرگ بروید. عقرب غول پیکر وحشتناک را کشته و 
جلوتر منطقه خروج را پیدا کنید. در غار بعدی 
سگ‌های زیادی وجود دارند. وارد سوراخ شده 
بسمت راست بروید. وقتی 7 سعی می کند از 
دیوار بالا برود Alan‏ طناب را قطع می‌کند. وارد و 
سوراخ شده قمقمه و اسلحه را بردارید. یادداشت را 
خوانده, برگردید بیرون و بروید پایین طناب. بروید 
بالای پلکان» Alan‏ را خواهید دید که زنده است. به 
منطقه بعدی حرکت کنید. Obed‏ خود را نشان 


می‌دهد و Alan‏ را از صخره به پایین می اندازد. 
وارد سوراخ دیگر شده و از طناب بالا بروید. بطرف 
پل رفته, جلوتر به منطقه خروج میرسید. در منطقه 


بعدی وقتی روی پل قدم برمیدارید Johnson‏ 


مجدداً با شما صحبت می کند. به بالای پله‌ها بروید. 
جلوتر درب خروجی را پیدا و مجدداً با Aline‏ 
صحبت کنید. یک صحنه از سقوط ستون‌ها خواهید 
دید. در اینجا چشمه‌ای وجود دارد که می‌توانید 
قمقمه تان را پر کنید. وارد سوراخ شوید. در اینجا 
سه مجسمه خواهید دید که جلوی درب قرار دارند. 
بروید به منطقه بعدی و از صخره پایین بروید. یک 
مجسمه در بالای صخره چوبی خواهید دید. غول را 
با اسلحه نمی توانید بکشید. تنها با بدست آوردن 
نیزه می‌توانید این کار را بکنید. نیزه در گوشه 

پس از 2 کردن غول 
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چوبی بروید. Aline‏ را ملاقات خواهید کرد. 

کلیسا: از روی دهانه جعبه کمک‌های اولیه و خشاب 
را از روی محراب بردارید. کتاب روی میز را 
بخوانید. پانل روی درب را بررسی کنید. بايد سه 
تصویر صحیح در داخل آن قرار دهید. عدسی آبی را 
با چراغ قوه ترکیب کرده و نشان خونی را که یکی 
در کلیسا و دو تای دیگر در بیرون هستند جستجو 
کنید. کدها را بدینصورت فشار دهید» تصویر"وهو؟ 
را. محراب حرکت کرده و یک پلکان ظاهر می‌شود. 
پابین پله‌ها با مهری که از Aline‏ گرفتید تیرک 
چوبی را روشن کنید. جلوتر پانل دیگری خواهید 
دید. مهر دیگری لازم دارید که انرا ترک کنید. وارد 
آزمایشگاه شوید. 

آزمایشگاه زیرزمینی: نزدیک قفس طلسم را بگیرید. 
در اینجا بسمت چپ نروبد. مستقیم جلو رفته یک 
صحنه خواهید دید. coul Aline‏ که می خواهد 
طریقه فرار کردن 0۵17007 را کشف کند. او چراغ را 
خاموش کرده و تمام درب‌ها را میبندد. او را دنبال 
کنید و سه سویچ آزمایشگاه را روشن کنید. زامبی را 
کشته» در اتاق بعدی روی میز اداره را بررسی کنید. 
قبل از رفتن» متن نامه روی 
میز را بخوانید. Aline‏ 4 شما 
می‌گوید که او درب تله‌ای 
Je‏ را که داخل مغازه زیر 
زمینی قرار داشت باز کرده. 
مستقیم بجلو رفته وارد دربی 
که بسته نیست شوید. به 
ضبط گوش دهید. بعد از 
بیرون آمدن درب بعدی را باز 
see diet nj est‏ 
هندی را ملاقات خواهید 
کرد. اکنون شما داخل خانه 
خانه سبز: خشابهای روی ‏ 
گنجه را بردارید. از نردبان E‏ 
بالا رفته. محسمه را پایین 
کید رسنال که 
تکه شده را برای گرفتن مهر و مجسمه آبکانیس. 
همه راه را به آزمایشگاه مخفی برگردید. از مهر 
استفاده کنید تا تیرک را بکار اندازید. الان داخل 
یک غار بزرگ هستید. 


قرار دهید. پایین برگشته و امتحان 


غار زیر زمینی: Aline‏ را ملاقات خواهید کرد. او 
بداخل یک راهروی بزرگ میرود. در منطقه بعدی 
بطرف پل رفته و وارد درب شوید. در اینجا یک 
درب تله‌ای شکل قرار دارد که در قسمت آلاچیق 
قرار دارد. آن را باز کرده اسلحه را بردارید. همچنین 
چهار جعبه کمک‌های اولیه و یک باطری ارزو 
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شرقی» که سمت راست پلکان می‌باشد را ببینید. 
۳- او به شما می گوید استیل غربی را ببینید. ۴- 
سپس به شما خواهد گفت راہ را درست طی 
کرده‌ای o‏ سپس استیل جنوب غربی را ببینید که 
سمت چپ پلکان قرار دارد. ۵- به شما می‌گوید 
که استیل شرقی را ظاهر کنید. ۶- سپس به شما 
می‌گوید که استیل شمال شرقی را مشاهده کنید. 
۷- او به شما خواهد گفت که راه را درست انجام 
داده‌ای د و بسمت استیل شرقی که سمت راست 
شماست بروید و برروی آن کلیک کنید. بعد از 
کلیک کردن» چهار کلمه‌ای که از gol‏ ضبط در 
اوایل بازی گرفته‌ای د را روی آن هجی کنید. 
استیل مرکزی روشن شده و از آن سنگ استیلی و 
ابکانیس را برداشته و به راهتان ادامه دهید. 
9 69 69 69 69 69 9 
Alpha Centauri‏ 
باز شدن Cheats‏ در بازی دکمه‌های K‏ و 
Ctrl‏ را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


Shift] + [F5] تشر ال‎ 
Shift] + [F1] خت واه‎ 
Shift] + [F2] کشف تکنولوژی‎ 


ویرایش اعتبار انرژی ۰ Shift] + [F4]‏ 


Shift] + [F9] ویرایش دیپلماسی‎ 

نقشه کامل ۷ 

Shift] + [F6] نابودی دشمن‎ 

تغییر زاویه دید دوربین Shift] + [F3]‏ 

Shift] + [F8] دیدن فیلم‌ها‎ 

تکرار بازی Shift] + [F7]‏ 
زر رت هت رهز ت هرت 90 

America 


هنگام بازی کدها را وارد کنید: 


icangeteverything 

Billy the Kid iwantareallybadguy 

Gall iwantareallystronghero 

Davey Crocket  iwantanamericanhero 

cpuoff‏ با شناسایی 
icanwineverythingnow‏ رد کردن مرحله 
savegame‏ ذخیره بازی 
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American Conquest 
تمام واحدها( نسخه دمو): کد ۷۵ 4را وارد‎ 
را بزنید.‎ P کرده و دکمه‎ 
باز شدن رمزها ( نسخه آمریکای شمالی): در‎ 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter بازی دکمه‎ 
بازی در مه‎ supervizor 


money 


منبع‌های زیاد 


بطرف نردبان و سپس از پله‌ها بالا بروید. در معبد 
شش مهر را برداشته بیرون بروید. از نردبان بالا 
رفته بروید پایین سوراخ. قمقمه هندی Skin‏ را 
بردارید. می‌توانید قمقمه مرتاض هندی را از 
چشمه پر کنید. شش تکه سنگ در پشت نردبان 
وجود دارد. هر مهر را داخل این سنگها قرار دهید. 
سوراخ باز می‌شود» سنگ هرم و طلسم را بردارید. 
به معبد برگردید. از سنگ هرم در جلوی مجسمه 
استفاده کنید. بعد از اتمام صحنه به پایین بطرف 
غار بروید. 

غار: در پایین داخل اناقی شوید که پر از گدازه 
آتشفشانی است. راه خروج که مابین دو سوراخ 
است را پیداکنید. راه را ادامه دهید تا به یک پل 
برسید. اینجا را بخاطر داشته باشید که باید 
برگردید. یک چشمه آب سبز رنگ خواهید دید که 
از دیوار بیرون می آید. می‌توانید قمقمه تان را پر 
کنید. از دیوار عبور کنید. برگردید پایین پل و از 
طناب پایین بروبد. پس از دیدن صحنه وارد 
سوراخ کوچک شوید. به چهار جانور اهمیتی 
ندهید. وارد اناقی شوید که تمام آن را آب گرفته 
است. به پایین پریده براست بپیچید. مستقیم بجلو 
بالای سکو بروید و Johnson‏ دوباره با شما 
صحبت خواهد کرد. به پایین بپرید. به بالا 
برگردید. یک صحنه خواهید دید. یک ستون به 
پایین می افتد. Obed‏ ظاهر میگردد. او اکنون 
غول اخر می‌باشد. اسلحه Lighting Gun‏ را 
برداشته به او ضربه بزنید. داخل سوراخ رفته» سه 
مجسمه خواهید دید. یکی از آن‌ها قابل استفاده 
می‌باشد. Carnby‏ آن را به شما نشان می‌دهد و 
شما باید محسمه آخر را قرار دهید. درب پشت 
مجسمه باز شده» وارد آن شوید. حالا صحنه پایانی 
را تماشا کنید. بازی را با کمترین زمان و بدون 
استفاده از جعبه کمک‌های اولیه به پایان برسانید 
تا یک چکش و یک نامه دریافت کنید. برای 
بی‌نهایت کردن وسایلتان, بازی را با بهترین زمان 
و استفاده کمتر از مهمات اسلحه تان به پایان 
cil‏ 

راهنمایی از علی اصغر یوسفی 

بازی با Edward‏ در آغاز CD‏ دوم. راہ بدست 
آوردن سنگ استیلی و آبکانیس اینگونه ION‏ 
شمال خود را انتخاب کنید( شمال همان سنگی 
است که برروی سر آن یک صلیب وجود دارد) بعد 
از انتخاب این سنگ» Aline‏ هر چه به شما گفت 
باید انجام دهید. او اینگونه شما را راهنمایی 
می کند. ۱- او به شما می‌گوید که استیل شمالی را 
مشاهده کنید. بعد از مشاهده با آلین تماس 


حاصل کنید. ۲- به شما می‌گوید که استیل جنوب 
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روی تلسکوپ استفاده کنید. یک محسمه بزرگ 
خواهید دید. راه را ادامه دهید تا یک صفحه ببینید. 
داخل انبار سقوط می کنید. 

انبار: غول پیکرهایی از آب بیرون می آیند. با 
اسلحه lao fShotgun‏ را نابود سازید. در انتها بالا 
رفته وارد درب شوید. جعبه خشاب را برداشته از 
نردبان بالا بروید. صندوق را بررسی کرده سه 
کارت رنگی را بردارید. درب را باز کرده خارج 
شوید. اکنون در پشت تلسکوپ هستید. 

قلعه: به منطقه گودال درقلعه بروید. به بالای دیوار 
رفته تا به منطقه بعدی بروید. سه درب خواهید 
دیدء برای باز کردن درب بسته از چهار کارت 
فلزی استفاده کنید. سیاه- قرمز- طلایی- 
نقره‌ای وارد درب شده اسلحه را در زیر یک 
سوراخ بردارید. طلسم و نیمه حلقه را برداشته با 
نیمه دیگر ترکیب کنید. در بالای پله‌ها ماشین 
عجیب را امتحان کنید تا یک نقشه بدست آورید. 
کد دستگاه ۱۰۳۱۲۰۰۱ می‌باشد. دیوار به کنار 
رفته و کلید نقره‌ای بزرگ» یک مهر کلید زنگ 
زده کوچک و مجسمه را دریافت خواهید کرد. با 
کلید درب را باز کرده از این منطقه خارج شوید. 
مجسمه را امتحان کنید. همه olj‏ را بطرف جایی 
که دیسک دوم را شروع کردید بروید. قبل از آن 
طلسم را بردارید. 

چوبها: بعد از گرفتن سنگ آهنی و حلقه‌ای که با 
اسلحه تر کیب می‌کنید. به مغازه برگردید. 

مغازه: با نردبان به بالای مغازه بروید. از کلید زنگ 
زده کوچک برای باز کردن درب استفاده کنید. به 
پایین پلهها بروید. بطرف ماشین در مابین درب 
تله‌ای مانند بروید. غول را نابود کرده. دستگاه را 
خاموش و روشن کرده» قبل از آنکه وقت تمام 
شود به زیر زمین رفته» اسلحه را روی دستگاه 
داخل زیر زمین استفاده کنید. 

غار زیر زمینی: اسلحه را برداشته » از این قسمت 
پایین بروید. دو غول پیکر جلوی شما را می گیرند. 


آن‌ها را دست بسر کنید. بطرف پل رفته وارد غار 
بعدی شوید. پلی دیگر و یک ساختمان در جلوی 
خود خواهید دید. بطرف درب بروید. بعد از مدتی 
پیاده روی» یک درب تله‌ای شکل خواهید دید. 
داخل شوید. در بیرون ساختمان Alan Morton‏ و 
مرتاض را ملاقات خواهید کرد. بعد از اتمام صحنه 
Carnby‏ داخل درب می‌شود» شما هم داخل 
شوید. نوشته روی سنگ را بدقت بخوانید. بسمت 
چپ به بالاترین منطقه زمین بروید. از سوراخ 


خارج شده یک صحنه خواهید دید. بعد از ان فق ط 


به پایین بروید. 
معبد آبکانیس: در اینجا سگها را دست بسر کنید. 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 
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دیدن صدمه همه مورچه‌ها Ctrl + L‏ 


دیدن مورچه در هر کجا Ctrl + H‏ 
انتخاب تمام مورچه‌ها Ctrl + A‏ 
انتخاب یک مورچه Ctrl + N‏ 
انتخاب مورچه قبلی Ctrl + P‏ 
توقف مورچه انتخابی Ctrl + S‏ 
[Ctrl] + O Options‏ 
خروج از بازی Ctrl + Q‏ 
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Apache‏ 


باز شدن Cheats‏ و اسلحه‌ها: به عنوان نام 
کد Lyn Wins‏ را تایپ کنید سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید 


مخزن خالی Alt V‏ 
نیروی گشت‌زنی Alt T‏ 
پر کردن مخازن Shift V‏ 
زمین بزرگ Ctrl T‏ 


سرعت زیاد: کد نیروی گشت‌زنی را غیر فعال کنید 
و دکمه‌های [Shift] [Alt] [tab] [ctrl]‏ را فشار 
داده سپس دکمه tab.‏ را تند تند بزنید تا سرعت 
زیاد شود. 
مهمات بی‌نهایت و ضد ضربه: به عنوان نام 
Lyn Wins‏ را وارد کنید. 
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Apache Air Assault 

ias‏ را در بازی وارد کنید. 
تکمیل ماموریت 
هلی کوپتر امداد 
مهمات بی‌نهایت 
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Apache Longbow 


JKMSUC 
JKGODM 
JKAMMO 


بعنوان نام خلبان MONTY "ıS‏ 
۲ را وارد کرده تا ضد ضربه و 
مهمات بی‌نهایت در حالت شاخه‌ای داشته باشید. 
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Anachronox‏ 
یک کپی از فایل default.cfg‏ در پوشه 
anachronox anoxdata configs‏ بگیرید. " set‏ 
debug 0"‏ را به 1 set debug‏ تغییر دهید. حالا 
در حین بازی دکمه ‏ را زده و کد 1:86 invoke‏ 
را وارد کرده و در ادامه کدهای زیر را وارد کنید. 


battlewin برنده شدن‎ 
noclip بدون برش صحنه‎ 
exec noxdrop نامشخص‎ 
exec noxdrop ai نامشخص‎ 
exec bed نامشخص‎ 
exec envshot نامشخص‎ 


رت تفت زارت رز رورت 
Ancient Conquest‏ 
هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و کد exiton"‏ را 
برای ۵۰۰۰۰ کهربا و ۳۰۰۰۰ ماهی وارد کنید 
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Andretti Racing‏ 
ماشین‌های جدید: حالت اولیه "Begin‏ 
Career"‏ را شروع کرده و با کد CHAO BROS‏ 
بازی را ثبت uS‏ 
ماشین‌های قدیمی: حالت اولیه "Begin‏ 
Career"‏ را شروع کرده و با کد PEACEFUL‏ 
OCEAN‏ بازی را ثبت 
9098909009090 
Another War‏ 
باز شدن رمزها: دکمه ه را فشار داده تا وارد 
صفحه options‏ شوید. سپس یکی از کدهای زیر 
را به صفحه options‏ اضافه نمایید. 


هزار دلار برای بازیکن اصلی MONEY‏ 
دو هزار درجه مهارت EXP‏ 
پر کردن جان تیم HEAL‏ 
تا شا NOHIT Mu‏ 
زره و مهمات بی‌نهایت AMMO‏ 
696 09 60 69 969 


Ants! 


غذای دوبرابر: اگر یک مورچه بمیرد غذای او 
برزمین می ماند. دکمه [Ctrl] + A‏ را زده تا همه 
مورچه‌ها را انتخاب و غذاها را بگیرید. روی غذاها 
کلیک کنید تا همه مورچه‌ها غذا بدست آورند. 


رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 


e‏ 780 ۳۳6 بازی‌های IBI aU,‏ ۵6۶ و 


باز شدن رمزها در نسخه اروپایی: در بازی 
Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
viewall‏ دیدن سایه‌ها 
victory‏ پیروزی 
babki‏ نقشه کامل 
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American Conquest: Fight‏ 


Back 
را‎ Enter باز شدن رمزها: در حین بازی دکمه‎ 


زده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


پنج هزار درآمد babki‏ 

نقشه کامل viewall‏ 

رد کردن مرحله VICTORY‏ 
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American Deer Hunter 2000‏ 
یک کپی از فایل config.ser‏ در دایرکتوری 
بگیرید. خط 1 = consoleenabled‏ را بیفزایید. 
حالا در حین بازی دکمه ~ را فشار داده و یکی از 

کدهای زیر را وارد کنید. 


انتخاب مرحله ]1-15[ level‏ 
دیدن حیوانات showanimals‏ 
حیوانات در نقشه  showanimalsonmap‏ 
دیدن دشمنان showbedding‏ 
دشمنان در نقشه Sshowbeddingsonmap‏ 
حرکت سریع runfast‏ 
6 669 69 69 69 9 


America's Arm 
y 


دکمه tab‏ یا - را در بازی بزنید تا پنجره کنسول 
باز شود و کدها را وارد کنید. 


m9 4 al پیستول‎ 
vss ارتعاش دهنده‎ 
breacher اسلحه شکاری‎ 
sf Yel B نیروی‎ 
spp تک تیرانداز‎ o j3 نیروی‎ 
behindview 1 دید سوم شخص‎ 
969 609 629 ۵ 607 
Amok 

کدها را در صفحه پسورد وارد کنید. 
حالت ویژه ZABCXY‏ 
شن ضرا BABYXX‏ 
انتخاب مرحله ZZZCYX‏ 
یلتک شرع YAYAYA‏ 
دیدن اعتبار پایانی 0 ZAZACC‏ 


EREA ۵‏ 39 بازی‌‌ی oV,‏ ۵۶2 3 و 


9 69 59 6 6 
Armed and Dangerous 


به عنوان کد رمزهای زیر را وارد کنید. 

MISSIONS  اه‌تیرومام‎ pls 

تمام فیلم‌ها AMATINEE‏ 

پای بزرگ ۰ SHOESIZE‏ 

دست بزرگ EATGRENZ‏ 

سر بزرگ VERYHIQ‏ 

DAJIGSUP رمزها‎ cJ 

ضد ضربه PRAYTOME‏ 

مهمات کامل NDMRBLTS‏ 

مهمات کامل SHOOTMOR‏ 

جان کامل AMBULNCE‏ 

سپر کامل SHIELDME‏ 

حالت وارونه WAAAAAAH‏ 
6 9695969 


Armored Fist 2 - ۵2‏ 
Abrams‏ 
رمزها را در بازی وارد کنید. این کدها برای نسخه 
۱ می‌باشد. 


de cue 


Alt + Shift + D 
Alt + Shift + I 
Ctrl + 2 زاویه دید‎ 
Alt + Shift +R پر کردن مهمات‎ 

60 69 69 69 9 9 
Army Men‏ 
انتخاب سناریو: در صفحه معرفی بازی» دکمه 


A‏ را فشار osla‏ تا ماموریت اول هر سناریو باز 
شود. 

رموز بازی: هنگام بازی دکمه Esc‏ را فشار داده 
و سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
برنده شدن Triumph‏ 
باختن Succumb‏ 
مهمات پر Plethora‏ 
Occultation "35‏ 
ضد ضربه Invulnerable‏ 
جابجا شدن [نکته ] Telekinetic‏ 
ضد ضربه- انفجار- دیدن دشمن Kahuna‏ 
دیدن دشمن Omnisicient‏ 
انفحار دکمه راست Pyromancer‏ 
نبرد هوایی کامل Aeroballistics‏ 
توقف دشمنان Paralysis‏ 


نکته: وارد حالت طومار شده» یک صحنه را 


آیتم‌های مجانی URHOPELESS‏ 


OMNIJOEY ضربه‎ 
o00000000000 
Archimedean Dynasty 

کلیدهای Ctrl‏ چپ و راست را نگه داشته و 

کدهای زیر را وارد کنید. 


ضد 


3 مهمات برای توپ‌های قدرتی 
0 تکمیل ماموریت 
1 ضد ضربه 
2 بی‌حسی 
60 0 09 609 609 609 9 
Arcturus‏ 
پسورد مرحله‌ها 
FQSI3T Level 101‏ 
2FRIHA Level 13‏ 
DJRIAO Level 17‏ 
DTRIBP Level 1‏ 
EWRICK Level 5‏ 
MYRIDS5 Level 29‏ 
OCQIML Level 33‏ 
UBQINF Level 37‏ 
XKQIOY Level 41‏ 
4NQIPN Level 45‏ 
IWOIIB ۰ Level 49‏ 
AARIFB Level 5‏ 
SOQIJF Level 53‏ 
TNTIKO Level 57‏ 
RWTILS Level 61‏ 
BVTIUO Level 65‏ 
XITIV3 Level 69‏ 
P2TIWD Level 73‏ 
NDSIXA Level 77‏ 
JGSIQG Level 81‏ 
2ESIRU Level 85‏ 
KKSISS5 Level 89‏ 
2GRIG4 Level 9‏ 
ROSSIT Level 93‏ 
QNSI2M ۲ ۵ ۵ 97‏ 
60690 69 09 9 9609 
Ares Rising‏ 


هنگام بازی یکنفره دکمه‌های Shift + C‏ را زده و 
sas‏ یکی از bat‏ وارد رده برای aSa‏ 


Esc‏ را بزنید 

ضد ضربه BigAssShields‏ 
نامرئی WonderWoman‏ 
مهمات بی‌نهایت ShootEm Up‏ 
بنزین بی‌نهایت GoingAndGoing‏ 
تکمیل IamTheMaster al> yo‏ 
نابودی هدف DieDieDie‏ 


۱5 


6 69 609 69 69 9 
Apache Longbow Assault‏ 
در حین بازی کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی JKGODM‏ 
مهمات بی‌نهایت JKAMMO‏ 
69696 69 69 69 9 
Aquanoid‏ 
انتخاب مرحله: در صفحه پسورد کد 
GYPSUM""‏ را وارد کنید. 


Aquanox 
aqua.exe " رموز بازی: بازی را با فرمان خطی‎ 
شروع کرده و سپس در‎ -redrum -stendek" 
بازی کلیدهای زیر را بزنید.‎ 


ضد ضربه F7‏ 
نامرئی F8‏ 
ماموریت اتوماتیک کامل F10‏ 
ماموریت عادی F11 HE‏ 
باختن F12‏ 
6 6 683 59 60 9 


AquaNox 2:‏ 
jb:Cheats ga jb‏ را با خط فرمان 
-drake -strega -amitab -fuzzyhead mice‏ 
شروع کنید. سپس در حین بازی یکی از کلیدهای 

زیر را برای اجرای رمز بزنید. 
F10‏ تکمیل خودکار مرحله 
2 باختن در مرحله 

7 حالت خدایی 


F8‏ ضد ضربه 


تکمیل معمولی مرحله 


۳11 


n MV s 
9 60 60 68 589 690 
Arcade America 
Options را زده تا به صفحه‎ Esc در بازی دکمه‎ 
حالا کدهای زیر را‎ aus برسید و کد "7 را تایپ‎ 
را بزنید.‎ Enter وارد کرده و دکمه‎ 
ILOVEJOEY 
GOLDENGUN 


بیشتر از ۵۰ جان 


& 
& 
s 
Q 
S 
& 
NE 
e 
e 
CT 
Y 
^o 
v 
2 
& 


۵ 3286 ۳۳6 بازی‌های رابه‌لی 5۳ 67 ۲ e‏ 


صفحه ۳۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


توپ آتشین بی‌نهایت .. here'sa lockpick...!‏ 
اسلحه آتش انداز بی‌نهایت 
قدرت بی‌نهایت لیزر 
پرتاب کننده بمب بی‌نهایت ! you want some:‏ 
6 69 60 69 9 639 9 
Army Men: World War‏ 


هنگام بازی دکمه Backspace‏ را فشار داده و 


patty melt! 
hey stifler! 


throw me a frickin bone here JS‏ را تایپ 
کرده سپس دکمه Backspace‏ را فشار داده و 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید 


trate me حالت صحنه سازی‎ 
!cut to the chase تکمیل مرحله‎ 
Ithe meek al> po باختن‎ 
!time for bed کشتن واحد انتخابی‎ 
!'pump me up سرباز سریعتر‎ 
!oh behave بدون شناسایی‎ 
۱۳00 با شناسایی‎ 
!mona lisa وسیله بی هدف‎ 
۱۱6۲ me down بدون سرعت‎ 


واحد سه بمب دریافت می‌کند !heavenly glory‏ 
سه بمب هوایی tthis one goes to eleven‏ 
دریافت موشک 


li woke up this morning سه 4 مین‎ 


!peep show 


دریافت سه جعبه مين 'incognito‏ 
ژاکت ویژه !whistle and flute‏ 
اسلحه ویژه بی‌نهایت !yippee!!!‏ 
ضربه‌های هوایی بی‌نهایت ۱۲000-۳00۲9 
بمب پلاستیکی بی‌نهایت !Florence‏ 
OOO090000009O06o9‏ 


Arsenal 


هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


تمام تحقیقات تکمیل است eureka‏ 
نمایش نقشه spoutnik‏ 
نقشه مخفی blackout‏ 
یک ملیون نفر babyboom‏ 
یک ملیون قطعه طلا cresus‏ 
یک ملیون قطعه آهن maggy‏ 
یک ملیون بطری بنزین koweit‏ 
بازی با normo Normo‏ 
بازی با schyzo Schyzo‏ 
بازی با fanato Fanato‏ 
بازی با psycho Psycho‏ 
بازی با parano Parano‏ 
کشتن واحد انتخابی youdie‏ 
انتخاب قدرت بولدوزرها bullit‏ 


نابودی ساختمآن‌ها بجز بولدوزرها sucker‏ 
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تمام وسایل قرمز هستند plastic surgery!‏ 


9 69 69 6959 660 
Army Men: RTS 


هنگام بازی دکمه‌های [Alt] + [Backspace]‏ را 
فشار داده سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
دو هزار قدرت الکتریکی 
پنج هزار پلاستیک 
رنگ بی هدف 
6 69 69 689 69 9680 
Army Men: Toys In Space‏ 


zap me 
fantastic plastic 


color me stupid 


E z D 


" 
d a X 
ta 


REAL COMBAT. PLASTIC MEN: 3DO 


هنگام بازی دکمه Backspace‏ را زده و 
throw me a frickin bone here" ۳‏ را تایپ 


کنید. سپس دکمه Backspace‏ را زده و کدهای 


زیر را وارد کنید. 
سه بمب قدرتی peep show!‏ 
سه مرد فضایی scotty!‏ 
٩‏ موشک قدرتی آبی i woke up this morning!‏ 
٩‏ موشک خاکستری incognito!‏ 
#موشک هوایی no sunblock!‏ 
مواد انفجاری haunt haunt haunt!!‏ 
پرواز کردن harsh language!‏ 
اسپری نابود کننده henry!‏ 
۰ مین sprinkles!‏ 
حالت توری شکل rate me!‏ 
درجه خون صفر let me down!‏ 


دسته‌های دشمن زامبی هستند halloween!‏ 
کپسول آتش نشانی با بازیکن disco is dead!‏ 


حالت خدایی captain scarlet!‏ 
حالت خدایی وسایل full monty!‏ 
لیزر سنگین hello neo!‏ 
پنهان کردن دشمنان در نقشه ۰ its dark!‏ 
محافظ بی‌نهایت hey dante!‏ 


roody-pooh! 


i like to keep this hanay! وک نات‎ 


NEU 


938909090990999 
Army Men 2‏ 
هنگام بازی دکمه[ Backspace]‏ زده و 


"oq" 


when all else fails...‏ تایپ AS‏ سپس 
در ادامه کدها را وارد کنید. 


a better tomorrow! اسلحه آتش نشانی‎ 
acme discs! مین‎ 
aluminum foil! لباس‎ 
armageddon! قدرت ویژه‎ 
beautiful nikita! اسلحه مخفی‎ 
cliche ending! ماشین زمان‎ 
doctor doctor! بازیابی شدن‎ 


دیدن صحنه‌های بازی fond memories!‏ 


39 هوایی geronimo!!‏ 
مواد انفجاری gnomish inventions!‏ 
اسلحه مخفی god of gamblers!‏ 
حالت پرواز jumpjets!‏ 
بمب خاکستری metal sheeting!‏ 
جنگ و خونریزی moleman!‏ 
جسدهای عادی night of the walking dead!‏ 
حالت نامرتی ninja arts!‏ 
بازو کا no rocket launcher!‏ 
بمب‌های هوایی paper dolls!‏ 
مرد انتخابی ۵ ستاره patton's speach!‏ 
بازیکن آتش گرفته phoenix!!‏ 
خنثی کننده مین pooper scooper!‏ 
اسپری نابود کننده roach spray!‏ 
خون کامل rubber cement!‏ 
شيشه مغناطیس ruby ray!‏ 
ضد ضربه santini!‏ 
رفتن به همه جا smorfs!‏ 
نقشه کامل spidey senses tingling!‏ 
خود کشی suicide kings!‏ 


نادیده گرفتن توسط دشمنان surprise party!‏ 


صدای جدید در پشت صحنه بازی techno!‏ 
پیغام مخفی ucla!‏ 
برنده شدن veni vidi vinci!‏ 
اسلحه آتش انداز village people!‏ 
نقشه کوتاه و سریع !6 warp‏ 
پروازهای غیرممکن watchtower in the sky!‏ 
OO0O00O0009O0O0O0O9‏ 


Army Men: Air Tactics 
را فشار داده و‎ Backspace هنگام بازی دکمه‎ 
سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
حداکثر جان‎ 
بی‌نهایت‎ ole 


ripoff blue! 
ripoff red! 


بازی‌های رایانه‌ای 5 ۶ Po?‏ 


12 - ۴ BM 


oP 180 ۵ 


s 909090909090‏ ویرایش مرحله: در صفحه اصلی دکمه Ctrl‏ را 
RAMPS 324132 Arx Fatali‏ -13 7 
OASIS 331221 TX SAVAIS‏ .14 — نگه‌داشته و دکمه E‏ را شش بار بزنید 
باز سدن رمز طلسم مخفی: دکمه Ctrl.‏ را 413333 HALLS‏ - 15 506505026 050 
CNE‏ ی 424442 COASTER‏ - 16 ۲ 
و یک طلسم را اجرا کنید. برای انداختن 333432 Atomica Deluxe 17 - MINE‏ 
در جهت صحیح یکی از کلیدهای زیر را برای 242123 LOOK UP‏ - 18 کدھا را در بازی اجرا کنید. 
j 19 - DEADLINE 112134 INE UTERE 3‏ : 
20-FORT 121332 XE CO È‏ بمب آتمی اتر 4 
obe X‏ خدایی STAIRWAY 323233 M, A, X‏ -21 پمب‌اتمی آتشین 1 
das 22 - PARK A LOT 223423 S.D. S.D ix È‏ 
ZAMCAM 411113 iti PME‏ -23 بمب اتمی یخی 3 
t‏ گرافیک تاریک بازی ME 322333 U, U, W‏ - 24 . بمب اتمی رعد و برق 5 
WILD 343342 MOAUE esce p S‏ - 25 
v (peor e e‏ بمب |3 باد 2 
OIL RIG 244141 | =‏ - 26 بمب اتمی ب 
ج) دریافت شمشیر افسانه‌ای RIGHT WAY 142332 P,O, M‏ - 27 0000000000 
e e 28- WASTE TWO 242222 RAF usd.‏ 
A-Train 29 - DODGE 324144 3 PO n 7 E‏ 
eT‏ رز 20 241413 AIR‏ - 30 ۱ 
V‏ عبور از موانع 3 PN 31 - JUMP 421343 Stairs rune x‏ میلیون دلار پول و تمام وسایل: 
[Shift] 32- ROOM 101 321421 $3‏ + نگه‌داش 
zs in O a A 9000909090090909 `‏ 
cheater-cheaterwimp 34 _ WAVE 142442 Asheron's Call €‏ را تایپ کنید. 
هنگام PUSH OFF 431313 dé ; ۱ lb‏ - 35 پول بی‌نهایت: [Ctrl] + [Shift]‏ نگه‌داشته 
م بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید 133112 PERIMETER‏ ند بول بی‌نها : : 
پرش در هوا cheatercheaterpeter S 37- SPIRAL 133132 ATOYOT**‏ را تایپ کنید. 
“ay 38 - THE CASTLE 232321 TEAPOT** PW NE‏ منم TORO + Al: u3 3bb‏ | 
رقص ویژه بازیکن FORTRESS 213113 hi‏ - ود D MR du O=‏ 
رقص ویژه ۷۳6۵ LIFTS AHOY 313421 *YMCA*‏ - 40 نگه‌داشته و کد bellybutton‏ را تایپ کنید. 
PUSH ME 413432 OGOOGOOGOGOGOG‏ - 41 6 9 69 69 69 69 9 
Atrox o00000000000 Ashes to Ashes: Feeding the‏ 
Le Au Fires of War!‏ در بازی دکمه Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
:Cheat Codes +‏ کدها را در حین بازی وارد ARA IIRI‏ انرژی بی‌نهایت the rich man feed‏ 
بازی t : Lol‏ 
KW 1‏ بازی اصلی . r^ ul‏ افزایش منابع Atrox power up‏ 
Destroyestroy On/Off‏ ! های قدرتی: issallgood‏ ساخت سریع whats the hurry up‏ 
cool atrox 42:2 _ 0 20 ids cdi‏ 
پنهان کردن ایتم‌ها AstroRock 2000 nolevels‏ نیاز a‏ خانه ندارید find out non dry spring‏ 
رد کردن مرحله pex‏ ۱ 67 69 69 69 689 69 9 
t‏ : کدها را در صفحه پسورد وارد کنید. : A‏ 
توقف هنر پیشه‌ها Austin Powers Pinball ۳ pause‏ 
انتخاب مرحله Togotforme‏ : 
بدون مهمات noammo‏ باز شدن Cheats‏ بازی را شروع کرده و یک 
شلیک سریع Morebullets‏ 
دیدن تمام مرحله‌ها alllevels‏ اه ی "Es‏ موضوع را انتخاب کنید. در حین بازی دکمه 
ت توری د ps‏ ۲ 
Printscreen 9 9 69 69 2 69‏ را فشار دهید تا وارد صفحه 
۱ تمام اسلحه‌ها x LH Kickass‏ 
SHERI‏ وموهووهوهوهوی ‏ کنسول شوید. سپس یکی از کدهای زیر را وارد 
راست. دوبار چپ» راست» چپ» راست. راست. بالا Trial By Fire‏ مابین غواصان توپ گیر می‌کند. 01116۳۷ 
پایین دوبار بالا quel‏ بالاء پایین» Oel‏ هنگام بازی دکمه‌های ~+ Alt‏ را فشار داده توپ قدرتی POWERSBALL‏ 
شلیک» چپ» چپ شلیک» راست» شلیکه راست» دوباره + Alt‏ را فشار دهید. فزایش زمان CLOCKADELIC‏ 
شلیک» شلیک. تمام وسایل و ابزار 1 all tools‏ نتخاب مرحله 7 IMPOSSIBLE‏ 
Level Codes‏ حالت پرواز 1 fly‏ نتخاب مرحله EXTRA SHAG‏ 
NEXTGEN 212132‏ - 2 
IMPOSSIBLE4 sopo bul è @00000000000 D LU me‏ 
Bomberman 04- JOY joy 323343 h‏ ی نتخاب مرحله ۰ IMPOSSIBLES‏ 
۱ از نابودی: وقتی بازیکن 5 
NODDY 233313‏ - 05 جلوگیر ی از نابودی: وقتی ڊ زیکن IMPOSSIBEET ibo‏ 
WASTELANDS 324412‏ - 06 نابود شد سریع دکمه 10 را بزنید. 
"i : RUE » x -‏ انتخاب مرحله: در صفحه انتخاب بازیکن ‏ انتخاب مرحله 6 IMPOSSIBLE‏ 
BRIDGE sid]‏ _ وم دکمه ه را پنج بار بزنید. نتخاب مرحله 3 IMPOSSIBLE‏ 
72 - 10 نتخاب مرحل DANGER»‏ 
ARENA 331342‏ - 11 
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YY صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


زده و برای اجرای کد در صفحه Cheats‏ 
دکمه‌های Ctrl + [Tab]‏ را بزنید. 
۰ قطعه طلای موجودی 
Cheats:Midas();‏ 
تمام وسایل برای شاخه اصلی 
Cheats:CriticalItems();‏ 
بازی با Drizzt‏ 
Cheats:DrizztDefends();‏ 
بازی با Drizzt‏ خشمگین 
Cheats:DrizztAttacks();‏ 
ده تا از چوجه‌های قدرتی دوست شما هستند 
Cheats:TheGreatGonzo();‏ 
جادوی گاوها 
Cheats:CowKill();‏ 
نقشه کامل فعلی 
Cheats:ExploreArea();‏ 
۵عدد bal‏ خون و طومار سنگی 
Cheats:FirstAid();‏ 
جابجایی در مکان 
Cheats:Hans();‏ 
مهارت کامل برای همه گروه 
(«۱شماره] ۳ CLUAConsole:SetCurrentX‏ 
لیست فعال کردن کلیدهای رمز 
CLUAConsole: EnableCheatKeys()‏ 
انتخاب گروه 
نام شش خط 
لیست کلیدهای رمز: پس از فعال کردن کد 
لیست کلیدهای رمز 
CLUAConsole:EnableCheatKeys()‏ 
کلیدهای زیر را برای اجرا 3j‏ 


پرش بسمت نشانگر Ctrl + J‏ 
دیدن صحنه پایانی بازی 8 + €1 
انتخاب فیلم بازی Ctrl + S‏ 
دیدن فیلم بازی Ctrl + A‏ 
دیدن وضعیت بازی ۰ 0+0 
دور زدن Ctrl + F‏ 


دیدن صحنه‌های فیلم: یک کپی از فایل 
0011 در دایرکتوری بازی بگیرید سپس 
خط های زیر را داخل Movies‏ قرار دهید. 


[Movies] 

DEATHAND-1I REST-1 
BGSUNSET-1 BGENTER-71 
IRONTHRN"71 PALACE-1 
TAVERN-I DUNGEON=1 
BGSUNRIS=1 CAMP=1 
WYVERN=1 BHAAL=1 
SEWER=1 ENDMOVIE=1 
ELDRCITY=1 MINEFLOD=1 
ENDCRDIT=1 GNOLL=1 
NASHKELL=1 BG4LOGO=1 
TSRLOGO=1 BILOGO=1 
INFELOGO=1 INTRO=1 

209090909090900 
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بازی با دیجی Barry Dejay‏ 
بازی با هیرینگ LEMON BOY‏ 


00 6 69 69 09 9 
Backyard Football‏ 
تیم تمرینی: به عنوان نام کد MRCLANKY‏ 

را وارد کنید. 

رموز بازی: در صفحات گفته شده کدهای زیر را 
وارد کنید. 

بازی‌های مخفی در حین بازی moreplays‏ 


در حین بازی superspeed‏ 


jd یرت‎ 

پاس بهتر قبل از پاس 

تکل بهتر هنگام تکل whatatackle,;5;‏ 
09۵0 69 60092 69 9609 


Bad Boys II 
باز شدن همه چیز: در‎ 


sharpeye 


press start صفحه‎ 


دکمه‌های زیر را وارد 


تعویض Q‏ می‌باشد). 
(Space), Right (D), Right (D), Left (A),‏ 
Left (A), Change Weapon (Q)‏ 


Baldies 
را نگه‌دارید.‎ F8 ساخت بازیکن: دکمه‎ 
9000998909909000 
Baldur's Gate: Tales Of The 
Sword Coast 


وسایل دوبرابر: یک دارو در یک فضای خالی 
صفحه موجودی بگذارید. وارد صفحه موجودی 
شوید. آن را با یک الماس معاوضه aus‏ حالا به 
صحنه بازی برگشته و برروی الماس کلیک سمت 
چپ کنید. کمی صبر کرده تا نشانگر نامرئی شود 
سپس دوباره برروی الماس کلیک سمت چپ 
aus‏ حالا وقتی که نشانگر cef‏ شد به صفحه 
موجودی بروید تا وسایل دوبرابر داشته باشید. 
نکته: این کد در نسخه اولیه و اصلی بازی اجرا 
می شود 


رموز بازی: یک (u$‏ از Baldurini LG‏ در 
دایرکتوری بازی بگیرید. در صفحه Options‏ خط 
Cheats-l‏ را اضافه کنید. بازی را شروع کرده و 
دکمه‌های Ctrl + [Tab]‏ را فشار دهید سپس 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید و دکمه Enter‏ را 


انتخاب مرحله 2 IMPOSSIBLE‏ 
انتخاب مرحله IMPOSSIBLE‏ 
انتخاب مرحله SWINGER‏ 
کاهش زمان CLOCKAHOLIC‏ 
داشتن توپ نهایی  PREMATURE‏ 
6969 69 609 60 9 
Axis‏ 
دکمه ` را نگه‌داشته و کدها را در حین بازی اجرا 
تمام اسلحه‌ها weapons‏ 
حالت خدایی god‏ 
مهمات بی‌نهایت ammo‏ 
پر شدن جان healthr.‏ 
6 69 69 69 69 60 9 


Axis Arena 
کرده و‎ jb را‎ Chat سر بزرگ: در بازی» پنجره‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
give me a big head سر بزرگ‎ 


get my head back سر معمولی‎ 


7 66 659 69 9 
B-17 Gunner: Air War Over‏ 
Germany‏ 
در حین بازی دکمه را فشار داده تا پنجره 

کنسول باز شده و کدهای زیر را وارد کنید. 
تمام اسلحه‌ها 
مهمات کامل 
حالت خدایی godhelpus‏ 
6 0 60 60 6069 9 

Back to the Future II 
اطلاعات کمکی: منتظر شوید تا بازی عبارت‎ 
را ظاهر کند سپس کد‎ ۳۲۵۹ Fire," 
را تایپ کنید.‎ (7 
پول بیشتر: روی پول کلیک کرده و دکمه‌های‎ 
را نگه‌دارید.‎ tA 


6 69 69 69 69 9 
BackTrack‏ 
هنگام بازی دکمه Esc‏ را زده و کد 22 را تایپ 
کنید. حالا دکمه A‏ را زده و یکی از کدهای زیر را 
وارد as‏ دکمه B‏ را برای خروج بزنید. 


giveme 


ammo 


ضد ضربه god‏ 


همه اسلحه‌ها weapons‏ 


0 60 69 959509 
Backyard Basketball‏ 
در صفحه انتخاب و ساخت بازیکن» کدهای زیر را 
وارد کرده 9 برای اجرا روی کلمه done‏ دو بار 
کلیک کنید. 


Po? ۵6۶ ۳ su; باری‌های‎ mE 6S6 0s 


OO00000000G06€ 
Baldur's Gate 2: Shadows Of 


Adventurer's Robe 
Aganazzar's Scorcher scroll 
Albruin *1 


Amulet of Magic Resistance 5% 


Amulet of Metaspell Influence 
Amulet of Power 

Amulet of Protection 1 
Amulet of Spell Warding 
Animate Dead scroll 
Ankheg Plate Mail 

Arbane's Sword +2 
Ardutia's Fall +1 

Armor of the Viper +5 
Armor scroll 

Arrow 

Arrow +1 

Arrow of Slaying 

Arrows +2 

Arrows of Biting 

Arrows of Dispelling 
Arrows of Fire 

Arrows of Ice 

Arrows of Piercing 

Asp's Nest 
Azure Edge 
Bag of Holding 
Bastard Sword 
Bastard Sword +1 


clck14 
scrl16 
sw1h34 
amul19 
amull6 
amul21 
amull4 
amul25 
scrl2d 
plat06 
sw1h27 
blun20 
leat18 
scrl67 
arow01 
arow02 
arow03 
arow11 
arow05 
arow07 
arow08 
arow09 
arow10 
dart05 
ax1h10 
bag04 
sw1h01 
sw1h02 


Bastard Sword +1, +3 vs. Shapeshifters 


Bastard Sword +2 
Battle Axe 
Battle Axe +1 
Battle Axe +2 

Battle Axe +3: Frostreaver 
Battle Axe +3: Stonefire 
Belm 2 

Belt of Inertial Barrier 
Black Blade of Disaster scroll 
Black Dragon Scale 

Black Spider Figurine 
Blackmist +4 

Blade of Roses 3 

Blade of Searing 2 
Blindness scroll 

Blur scroll 

Bolt 

Bolt +1 

Bolt +2 

Bolt of Biting 

Bolt of Lighting 

Bolt of Polymorphing 
Bone Blade 4 

Bone Club +2, +3 vs Undead 
Boots of Elvenkind 

Boots of Etherealness 
Boots of Grounding 

Boots of Phasing 

Boots of Speed 

Boots of Stealth 

Boots of the Avoidance 
Boots of the North 
Bracers of Archery 
Bracers of Binding 
Bracers of Blinding Strike 
Bracers of Defense AC 3 
Bracers of Defense AC 4 
Bracers of Defense AC 5 
Bracers of Defense AC 6 
Bracers of Defense AC 7 
Bracers of Defense AC 8 
Breach scroll 

Buckler 

Buckler +1 

Bullet 

Bullet +1 

Bullet +2 

Burning Hands scroll 


sw1h03 
sw1h42 
ax1h01 
ax1h02 
ax1h03 
ax1h13 
ax1h12 
sw1h30 
belt10 
scrl9x 
leat19 
misc3e 
halb06 
sw1h40 
sw1h39 
scrl71 
scrl85 
bolt01 
bolt02 
bull06 
bolt04 
bolt03 
bolt05 
daggl4 
blun23 
boot07 
boot11 
boot05 
boot08 
boot01 
boot02 
boot04 
boot03 
brac04 
bracll 
brac16 
brac15 
brac14 
brac13 
brac03 
brac02 
brac01 
scrlóu 
08 
shld17 
bull01 
bull02 
bull03 
scrl68 


characters must be selected before using 
the code. Press X during a game to find 
additional location numbers. 


Area Location number 
Astral Prison AR0516 
Asylum Dungeon AR1512 
Bodhis Dungeon AR0801 
Bridge District AR0500 
City Gates AR0020 
Cocorr's Lair AR0836 


Cult of the Unseeing EyeAR0202 


De'Arnise Hold AR1300 
Demon Outerworld — AR0414 
Docks District AR0300 


Domain of the Dragon AR1201 


Druids Grove AR1900 
Government District 0 
Graveyard District AR0800 
Planar Sphere AR0411 
Rift Dungeon AR0204 
Slums District AR0400 
Suldanesslar AR2500 
Temple District AR0900 
The Nine Hells AR2900 
Trademeet AR2000 
Umar Hills AR1100 


Waukeen's Promenade AR0700 


Monster names 


Use one of the following values with the 
"CLUA Console:CreateCreature 

(" [monster name]")" code to spawn the 
corresponding creature: 


Creature Monster name 
Black Dragon dragblac 
Blue Salamander icsalcol 
Bone Golem icbone01 
Demi Lich hldemi 
Djinni gendji01 
Drow Warrior uddrow27 
Elder Orb Beholder — beheld01 
Gauth Beholder behgau01 
Giant Troll trogi01 
Greater Ghoul ghogr01 
Greater Mummy mumgre01 
Lich lich01 
Mature Vampire vammat01 
Mind Flayer mindfl01 
Minotaur icmin01 
Mist Horror mistho01 
Ogre ogre01 
Orog Warrior orc05 

Red Dragon dragred 
Silver Dragon dragsil 
Skeleton Warrior skelwa01 
Splitter Troll troluo01 
Stone Golem golsto01 
Wyvern wyvern01 
نام وسایل‎ 


Use one of the following values with the 
"CLUAConsole: CreateItem(" [item 
name]")" code to spawn the correspond- 
ing item: 

وسایل نام وسیله 
Abi-Dalzim's Horrid Wilting scroll scrl9g‏ 


Absolute Immunity scroll scri9p 
Acid Arrows arow04 


2m|9 
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یک کپی از فایل baldurini‏ در پوشه بازی 
بگیرید. در صفحه Ls Program Options‏ 
Debug Mode-1‏ را اضافه کنید. بازی را شروع 
کرده و دکمه‌های Ctrl Space‏ را فشار odla‏ 
سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید و Enter‏ را 
بزنید و برای اجرای کد Ctrl + Space‏ را دوباره 


corer 4A 


فشار دهید. 


Full map 

CLUAConsole:ExploreArea() 

Enable in-game key cheats 
CLUAConsole:EnableCheatKeys() 

Set experience points for selected character or 
group 
CLUAConsole:SetCurrentXP(" [0- 
2950000]") 

Set available gold 
CLUAConsole:AddGold(" [number]") 
Teleport to indicated location 
CLUAConsole:MoveToArea(" [location 
number]") 

Spawn monster 
CLUAConsole:CreateCreature(" [monster 
name]") 

Spawn item 

CLUAConsole:Createltem(" [item name]") 
Spawn multiple item 
CLUAConsole:Createltem(" [item name]", 
[number]) 


لیست کلیدهای رمز: مانند قبل عمل کنید. 


Heal character [Ctrl] - R 

Move party to pointer location [Ctrl] + J 
Maximum stats at character generation 
screen [Shift] + [Ctrl] + 8 b 


Location numbers 


Use one of the following values with the 
"CLUA Console: MoveToArea 

("[location number]")" code to travel to t 
the corresponding location. Note: All 
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Heavy Crossbow of Accuracy -5xbow03‏ ها 


0 


صفحه ۳۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


* 


0 


Heavy Crossbow of Searing +1 4 
Helm of Balduran helm07 
Helm of Brilliance helm16 
Helm of Charm Protection helm06 
Helm of Defense helm04 
Helm of Glory helm03 
Helm of Infravision helm05 
Hide Armor leat10 
Hold Monster scroll scri5o 
Hold Person scroll scrlli 
Hold Undead scroll scrl6l 
Horn of Blasting misc3h 
Horn of Silence misc3l 
Horror scroll scri89 
Human Flesh +5 leat21 
Ice Storm scroll scrlix 
Identify scroll Scr175 
Ilbratha +1 sw1h26 
Imprisonment scroll scri9s 
Improved Haste scroll scrl7q 
Improved Invisibility scroll serl1y 
Improved Mantle scroll scri9c 
Incendiary Cloud scroll scri9e 
Infravision scroll scr176 
Invisibility 10' Radius scroll scrllj 
Invisibility scroll scri90 
Invisible Stalker scroll scrl7e 
Jhor the Bleeder +2 sw1h38 
Kaligun's Amulet of Magic Resistance 
amul20 
Katana sw1h43 
Katana +1 sw1h44 
Khelben's Warding Whip scroll serl8h 
Knave's Robe clck12 
Knock scroll scrl91 
Know Alignment scroll scrl92 
Kundane +2 sw1h25 
Large Shield shld05 
Large Shield +1 shld06 
Large Shield +1, +4 vs Missiles shld07 
Large Shield +2 shld19 
Larloch's Minor Drain scroll scrl84 
Leather +3: Aeger's Hide leat20 
Leather +3: Karajah's Armor leat09 
Leather +4: Skin of the Ghoul leat13 
Leather +5: The Night's Gift leat14 
Leather Armor leat01 
Leather Armor +1 leat02 
Leather Armor +2 leat11 
Leather Armor +2: Protector of the Second 
leat03 
Leather Armor +3 leat12 
Light Crossbow xbow04 
Light Crossbow +1 xbow05 
Light Crossbow +2 xbow09 
Light Crossbow of Speed xbow06 
Lightning Bolt scroll scrla5 
Lilarcor +3 sw2h14 
Limited Wish scroll scrla4 
Long Bow bow03 
Long Bow +1 bow04 
Long Bow +2 bow17 
Long Bow of Marksmanship bow07 
Long Sword sw1h04 
Long Sword +1 sw1h05 
Long Sword +2 Famir's Blade — sw1h06 
Lower Resistance scroll scrlóv 
Luck scroll scr193 
Mace blun01 
Mace +1 blun05 
Mace +2 blun21 
Mace of Disruption +1 blun12 


Mage Robe of Cold Resistance  clck09 
Mage Robe of Electric Resistanceclck11 


Mage Robe of Fire Resistance — clck10 
Magic Missile scroll Scr177 
Malakar +2 Sw1h45 


Dragon Helm 

Dragon Scale Shield 2 
Dragon's Breath +4 
DragonSlayer 

Dwarven Thrower +3 
Efreeti Bottle 

Elven Chain +1 

Elven Chain Mail 

Elven Court Bow +3 
Elven Mail +2: Sylvan Mail 
Emotion: Hopelessness scroll 
Enchanter Weapon scroll 
Farsight scroll 
Feeblemind scroll 

Find Familiar scroll 
Finger of Death scroll 
Fire Shield (Blue) scroll 
Fire Shield (Red) scroll 
Fire Tooth +3 

Fireball scroll 

Flail 

Flail +1 

Flail +2 

Flail of the Ages +3 
Flame Arrow scroll 
Flame of the North 
Flame Tongue 

Flesh to Stone scroll 
Fortress Shield +3 
Freedom scroll 

Friends scroll 

Full Plate +2 


helm21 
shld21 
halb05 
sw1h32 
hamm06 
misc3c 
chan13 
chan12 
bow12 
chan14 
scrl5h 
scrlóm 
scrlaq 
scrl5q 
scrl6d 
scrl8o 
scrllw 
scrlón 
daggl12 
serlig 
blun02 
blun03 
blun13 
blun14 
۰۳11 
sw2h12 
sw1h24 
scrl7h 
shld23 
scrl9z 
scrl72 
plat19 


Full Plate +2: Plate of the Legionplat15 
Full Plate +3: Armor of the Heartplat16 


Full Plate Mail 
Full Plate Mail +1 
Gate scroll 
Gauntlets of Crushing 
Gauntlets of Dexterity 
Gauntlets of Ogre Power 
Gauntlets of Weapon Expertise 
Gauntlets of Weapons Skill 
Gem Bag 

Ghost Armor scroll 

Ghoul Touch scroll 

Giant Hair Crossbow +3 
Girdle of Bluntness 

Girdle of Fortitude 

Girdle of Frost Giant Strength 
Girdle of Gender 

Girdle of Hill Giant Strength 
Girdle of Piercing 

Girdle of Stone Giant Strength 
Glasses of ID 

Glitterdust scroll 

Globe of Invulnerability scroll 
Gloves of Healing 

Gloves of Missile Snaring 
Gloves of Pick Pocketing 
Golden Girdle 

Golden Lion Figurine 

Grease scroll 

Greater Malison scroll 
Greenstone Amulet 

Halberd 

Halberd +1 

Halberd +2 
Halberd +2 Darkblade 
Halberd +4: Wave 

Hammer of Thunderbolts +3 
Hangards Axe +2 
Harbringer +3 

Harp of Discord 
Haste scroll 
Heartseeker +3 
Heavy Crossbow 
Heavy Crossbow +1 
Heavy Crossbow +2 
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plat04 
plat05 
scrl9n 
brac19 
brac07 
brac06 
bracl10 
brac09 
bag02 
scrl1t 
scrlic 
xbow08 
belt03 
belt09 
belt08 
belt05 
belt06 
belt04 
belt07 
misc3p 
scrla3 
scrl7f 
brac20 
brac18 
bracl17 
belt02 
misc3d 
scrl66 
scrl5i 
amul17 
halb01 
halb02 
halb03 
halb08 
halb09 
hamm07 
ax1h08 
sw2h07 
miscàm 
scrlih 
bow10 
xbow01 
xbow02 
xbow07 


Cacofiend scroll scrl8i 
Carrion Summons scroll scrl8a 
CCC scroll cheatcc 
Celestial Fury Sw1h51 
Chain Contingency scroll scri9q 
Chain Lightning scroll scrl7s 
Chain Mail chan01 
Chain Mail +1 chan02 
Chain Mail +2 chan08 
Chain Mail +2 Mail of the Dead chan03 
Chain Mail +3: Darkmail chan09 
Chain Mail +3: Melodic Chain chan15 


Chain Mail +4 Bladesinger Chain chan16 


Chain Mail +4: Drizzt's Mail chan06 
Chain Mail +4: Jester's Chains chan10 
Chain Mail +5: Crimson Chain chan11 
Chaos scroll scri5p 
Charm Person scroll scr169 
Chill Touch scroll scri82 
Chromatic Orb scroll scr183 
Clairvoyance scroll scrlid 
Cleric's Staff +3 staf19 
Cloak of Displacement clck03 
Cloak of Elvenkind clck23 
Cloak of Mirrors clck26 
Cloak of Non-Detection clck06 
Cloak of Protection +1 clck01 
Cloak of Protection +2 clck02 
Cloak of Reflection clck24 
Cloak of Sewers clck27 
Cloak of Stars clck25 
Cloak of The Shield clck20 
Cloak of the Wolf clck04 
Cloudkill scroll scr2e 
Club +2: Gnasher blun24 
Club +3: Blackblood blun22 
Color Spray scroll scrl70 
Composite Long Bow bow01 
Composite Long Bow +1 bow02 
Composite Long Bow +2 bowl16 
Cone of Sold scroll 1۹۰۳121 
Confusion scroll scrllu 
Conjure Air Elemental scroll serl7y 
Conjure Earth Elemental scroll — scrl7z 
Conjure Fire Elemental scroll scrl7x 


Conjure Lesser Air Elemental scroll 


scrl7b 
Conjure Lesser Earth Elemental scroll 
serl7c 
Conjure Lesser Fire Elemental scroll 
scrlóx 
Contagion scroll scrla8 
Contingency scroll scrl7u 
Control Undead scroll scrl8v 
Crom Faeyr +4 hamm09 
Crossbow of Affliction xbow13 
Cursed Berserking Sword sw2h03 
Cutthroat +4 sw1h28 
Dagger dagg01 
Dagger +1 dagg02 
Dagger +2 dagg03 
Dagger of... dagg19 
Dart dart01 
Dart +1 dart02 
Dart of Stunning dart03 
Dart of Wounding dart04 
Daystar sw1h31 
Deafness scroll scrla2 
Death Fog scroll scrl7r 
Death Spell scroll scrl7i 
Delayed Blast Fireball scroll scrl8n 
Detect Illusion scroll scrlók 
Detect Invisibilty scroll scrl87 
Dire Charm scroll scrlls 
Disintegrate scroll scrl7t 
Dispel Magic scroll serlle 
Domination scroll scrl5n 
halb04 


Dragon Bane +3 
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Small Shield +1 shld02 Reflection Shield +1 shid24 Mana Bow +4 bow13 


Small Shield +2 28 Remove Curse scroll scrl5g Mantle scroll scrl8j 
Soul Reaver +4 sw2h08 Remove Magic scroll scrla7 Martial Staff +3 stafü8 
Spear sper01 Resist Fear scroll scrl94 Mass Invisibility scroll scrl8w 
Spear +1 sper02 Rifthome Axe +3 ax1h09 Mauler's Arm +2 bluni9 
Spear +1: Halcyon sper09 Ring of Acuity ring40 Maze scroll scrl9h 
Spear +2 sper05 Ring of Air Control ring28 Medium Shield shld03 
Spear +2: Unicorn Spear sper07 Ring of Animal Friendship ring03 Medium Shield +1 shld04 
Spear +3 sper06 Ring of Clumsiness ring04 Medium Shield +2 shld29 Q 
Spear +3: Backbiter sper03 Ring of Danger Sense ring36 Melfs Acid Arrow scroll scrl95 & 
Spear +3: Impaler sper08 Ring of Djinni Summoning ring26 Melfs Minute Meteors scroll — scrla5 3 
Spear of Withering +4 sper10 Ring of Eart Control ring29 Meteor Swarm scroll scrl9t a 
Spell Deflection scroll serl7v Ring of Energy ring20 Minor Globe of Invulnerability scroll scerliz & 
Spell Immunity scroll scrlós Ring of Fire Control ring27 Minor Sequencer scroll scrlóp 2 
Spell Sequencer scroll scrl8l Ring of Fire Resistance ring02 Minor Spell Deflection scroll serlóg 3 
Spell Shield scroll scrl8x Ring of Free Action ring09 Minor Spell Turning scroll scrI7d x 
Spell Strike scroll scrl9m Ring of Gaxx ring39 Minor Summoning 1 scroll scrlll F 
Spell Thrust scroll scrl6j Ring of Holiness ring22 Mirror Image scroll scrl96 G 
Spell Trap scroll scrl91 Ring of Human Influence ring30 Misled scroll ScrI7k $ 
Spell Trigger scroll scrl9d Ring of Infravision ring21 Monster Summoning 2 scroll — scrl2a NE 
Spell Turning scroll scri8d Ring of Invisibility ring05 Monster Summoning 3scroll — scrl2g < 
Sphere of Chaos scroll scri8m Ring of Lockpicks ring35 Moon Dog Figurine misc7t 23 
Spider Spawn scroll scrlór Ring of Protection +1 ring06 Mordenkainen's Sword scroll — ۲ "S 
Spirit Armor scroll serl5k Ring of Protection +2 ring07 Morning Star blun06 2 
Splint Mail chan04 Ring of Regeneration ring31 Morning Star +1 blun07 & 
Splint Mail +1 chan05 Ring of the Ram ring33 Morning Star +2 blun15 = 
Splint Mail +2: Ashen Scales — chan17 Ring of the Spell Turning ring34 Namarra +2 sw1h36 
Splint Mail +3: Armor of Faith 8 Ring of Wizardry ring08 Necaradan's Crossbow +3 xbow10 
Spook scroll scrla6 Ripper +2 bow09 Necklace of Form Stability amul24 
Staff Mace stafü6 Robe of the Apprenti clck29 Necklace of Missiles amul01 
Staff of Air +2 staf15 Robe of the Evil Archmagi clck17 Ninja-To sw1h48 
Staff of Command stafü9 Robe of the Good Archmagi clck15 Ninja-To +1 sw1h49 
Staff of Curing staf10 Robe ofthe Neutral Archmagi 46 Non-Detection scroll scrlim 
Staff of Earth +2 staf16 Rod of Absorption (Unknown code)rods?? Oracle scroll scrlów 
Staff of Fire +2 staf17 Rod of Lordly Might (Unknown code)rods?? Otiluke's Resilient Sphere scroll scrl5j 
Staff of Power staf12 Rod of Resurrection (Unknown code)rods?? Periapt of Life Protection amul23 
Staff of Rynn +4 staf20 Rod of Smiting (Unknown code) rods?? Periapt of Proof Against Poison amul22 
Staff of Striking staf05 Rod of Terror (Unknown code) rods?? Phantom Blade scroll scrlóz ۳ 
Staff of the Magi stafll Ruby Ray of Reversal scroll scrl8g Pierce Magic scroll scrl7t ^o 
Staff of Thunder and Lightning 3 Saving Grace +3 shld27 Pierce Shield scroll scri9a 
Staff Spear +2 staf07 Scimitar sw1h20 Pixie Prick +3 dagg13 1 
Staff the Woodlands 4 stafl4 Scimitar +1 sw1h22 Plate Mail plat01 
Stiletto of Demarchess +2 dagg17 Scimitar +1 Shazzellim sw1h50 Plate Mail +1 plat02 
Stinking Cloud scroll scrl97 Scimitar +3: Frostband sw1h15 Plate Mail +2: Delver's Plate plat11 
Stone to Flesh scroll scrl8c Scimitar +5: Defender sw1hl6 Plate Mail +2: Doomplate plat12 
Stoneskin scroll serl1v Scroll Case bag03 Plate Mail +4 Gorgon Plate plat13 
Strength scroll scrl98 Secret World scroll scrl6o Plate Mail +5: T'rahcie's Tainted Plate 
Strong Arm +2 bow11 Sentinel +4 shld22 plat17 
Studded Leather +2 leat15 Shadow Door scroll 2۳12۳ Poison Throwing Dagger daggl6 
Studded Leather +3: Orc Leather leat16 Shapechange scroll scri9y Polymorph Other scroll scrl5l 
Studded Leather +3: Shadow Armorleat08 Shield Amulet amuli5 Polymorph Self scroll scrli5m 
Studded Leather +4: Armor of the Deep Night Shield of Harmony +2 shld25 Power Word Blind scroll scrl9j 

leat17 Shield of the Lest +2 shld26 Power Word Kill scroll scri9u 
Studded Leather Armor leat04 Shield scroll 1۰9 Power Word Silence scroll scrl7p 
Studded Leather Armor +1 leat05 Shocking Grasp scroll scrl80 Power Word Sleep scroll scrl6e 
Studded Leather Armor +2: Missile Attraction Short Bow bow05 Power Word Stun scroll scrl8q 

leat06 Short Bow +1 bow06 Prismatic Spray scroll scrl8p 
Studded Leather Armor +2: Telbar's leat07 Short Bow +2 bow18 Projected Image scroll scrl8f 
Summon Dijinni scroll scrl8t Short Bow of Gesen bow19 Protection from Acid scroll scrl6y 
Summon Efreeti scroll Scrl8s Short Sword sw1h07 Protection from Cold scroll scrl6i 
Summon Fiend scroll scrl9b Short Sword +1 sw1h08 Protection from Electricity scroll serl5t 
Summon Hakeashar scroll scrl8u Short Sword +2 sw1h09 Protection from Elements scroll 6 
Summon Nishruu scroll scrl8b Short Sword of Backstabbing — 0 Protection from Energy scroll — serl8y 
Sunfire scroll scrlar Silver Horn of Valhalla misc3i Protection from Evil scroll scr178 
Sunstone Bullet +1 bull04 Simulacrum scroll scrl8z Protection from Fire scroll scrlóh 
Swoard of Flame +1 sw1h53 Skull of Death helm17 Protection from Magic Weapons scrollscrl70 
Symbol Death scroll scrlao Skull Trap scroll scrllp Protection from Magical Energy scrollscrl7j 
Symbol Fear scroll scriof Skullcrusher 3 blun18 Protection From Normal Missiles scrollscrl1n 
Symbol Stun scroll scrlap Sleep scroll scrl81 Protection from Normal Weapons scrollscrl6t 
Tansheron's Bow 3 bow15 Sling 1 Protection from Petrifaction scroll 3 h Em 
Taragarth +2 Sw1h37 Sling +1 sing02 Quarterstaff stafü1 
Teleport Field scroll scrlóq Sling 2 sing04 Quarterstaff +1 staf02 
Tenser's Transformation scroll scrl7g Sling 3 sIng03 Quarterstaff +2 staf18 
The Equalizer sw1h54 Sling +3: Arla's Dragonbane sIng05 Ras 42 Sw1h33 
The Holy Avenger: Carsomyr +5 sw2h10 Sling 4: sing06 Rashad's Talon sw1h23 
The Root of the Problem blun10 Sling of Seeking +26 sIng07 Ray of Enfeeblement scroll scrl6f X. 
The Sleeper +2 blun16 Slow scroll scrl10 Red Dragon Scale plat18 


Throwing Axe ax1h04 Small Shield shld01 Reflected Image scroll scrl5u 


0 
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bb  Darkfire Bow +4 (Sb) bow20 vxo : Throwing Axe +2 ax1h06 
t Darkfire Bow +5 (Sb) bow21 8 اجرای‎ E بازی:‎ or کلیدهای رمز در‎ Throwing Dagger dagg05 
EN Darksteel Shield 4 shld31 کلیدهای زیر فعال‎ ig jb Om کلیدهای رمز در‎ Time Step scroll scrlor 
Dawn Ring ring38 ۱ ۱ Traveller's Robe clck13 
Deck Of Many Things deck خواهند شد.‎ rue Seeing scroll scrl7m 
4  Draconis' Head bazplo02 V E Tuigan Bow +1 bowl4 
Efreeti Bottle botsmith Brun [Ctrl] + R Two Handed Sword sw2h01 
Empty Breath Potion Flask bazplo07 کت گر وه بسمت موقعیت نشانگر‎ [Ctrl] +J Two Handed Sword +1 sw2h02 
Enkidu's Full Plate +3 plat21 n Two Handed Sword +2 sw2h11 
Erinne's Sling +4 sing08 احیا خون گروه‎ [Ctrl] + T Vampiric Touch scroll scrliq 
Erinne's Sling +5 sIng09 Su vus de Vocalize scroll scrl3g 
Eye Of Tyr compono? E5 بازیکن‎ es pes pem + Y Vorpal Blade sw2h15 
Fflar's Scabbard compon03 باز یکن تغییر‎ [Ctrl] + 1 Wail of the Banshee scroll scrl9v 
Firetooth +4 xbow15 ۳ Wakizashi sw1h46 
Firetooth +5 xbowl6 مدل قبلی بازیکن انتخابی‎ +6 Wakizashi +1 sw1h47 
Flail +3 belt32 Peor ai Wand of Cloudkill wand13 
Flail Of Ages +4 belt30c مدل بعدی بازیکن انتخابی‎ [Ctrl] +7 Wand of Fear wand02 
Flail Of Ages 4 belt30d حداکثر وضعیت بازیکن‎ [Shift] + [Ctrl] + 8 Wand of Fire wand05 
Flail Of Ages 5 belt30 Wand of Frost wand06 
Foebane +3 (Bs) sw1h62 نام وسایل: با اجرای کد انتخاب وسیله نام‌های‎ Wand of Heavens wand11 
Foebane +5 (Bs) Sw1h63 وی‎ d deus Wand of Lightning wand07 
Frag Grenade secret03 را وارد فنید.‎ X) Wand of Magic Missiles wand03 
Full Plate Mail +2 plat23 Item Item Name Wand of Monster Summoning 0 
Gargoyle Boots boot12 2-Handed Sword +3 sw2h20 Wand of Paralyzation wand04 
Gauntlets Of Extra Specializaion 1 Abazigal's Wardstone bazplo01 Wand of Polymorphing wand09 
Girdle Of Fire Giant Strength belt11 Ageis Fang ageis Wand of Sleep wand08 
Golden Girdle belt02 Ammo Belt bag03 Wand of the Apprenti wandl5 
Golden Ioun Stone helm23 Amulet Of Cheetah Speed amul26 Wand of Wonder wandl12 
Gram The Sword Of Grief +5 sw2h17 Amulet Of The Master Harper amul28 War Hammer hamm01 
Gram The Sword Of Grief +5 sw2h18 Angurvadal +4 (Ls) sw1h60 War Hammer +1 hamm02 
Grand Master's Armor +6 leat24 Angurvadal +5 (Ls) sw1h61 War Hammer +1, +4 vs. Giantkind hamm04 
Halberd +3 halb12 Armor Of Faith +3 chan 18 War Hammer +2 hamm05 
Handsmaiden's Mace +2 hlolth Arrow +3 arow15 War Hammer +2 hamm08 
Hangard's Axe +2 ax1h08 Asliferund's Elven Chain 5 chani9 War Hammer +2: Thundercracker hamm03 
Heart Of The Damned compon15 Axe Of Unyeilding +3 ax1h14 Warblade +4 sw2h09 
Heartseeker +3 (Lb) bow10 Axe Of Unyielding 5 ax1h15 Web scroll scr199 
Heartwood Ring ring44 Baalor's Claw compon04 Wizard Eye scroll scrlal 
Heartwood Ring ring45 Bag Of Plenty +1 quiver05 Wyvern Call scroll scrl7w 
3 Heavy X-Bow 43 xbow17 Bag Of Plenty +2 quiver06 Wyvern's Tail +2 blun17 
Helm Of The Rock helm31 Bala's Axe (Wizard Slayer) ax1h07 
d Hindo's Doom +3 (K) sw1h70 Bard's Gloves brac24 o00000000000 
Hindu's Hand compon07 Bastard Sword +3 Sw1h72 
Holy Cloak clck21 Battle Axe +3 axIh17 Baldur's Gate 2: Throne Of 
Holy Symbol Of Helm belt13 Big Metal Rod secret(ü1 Bhaal 
Holy Symbol Of Lathandar belt12 Big Metal Unit secretü5 
Holy Symbol Of Talos belt14 Bigby's Clenched Fist (Mage, 8th 1 
Horn componl2 Bigby's Crushing Hand (Mage, 9th 2۸ در پوشه بازی‎ baldur.ini یک کپی از فایل‎ 
Horn compon13 Blessed Bracer brac23 7 ۱ ۲ " 
Horned Helm Of The Rock helm32 Blue Dragon Plate plat20 خط‎ Program Options بگیرید. در صفحه‎ 
E Hundo's Doom +4 (K) sw1h71 Blue Dragon Scales compon19 £25 را اضافه کنید. بازی را‎ Debug Mode=1 
Improved Cloak Of Protection +2 1 Bolt +3 bolt09 
mo  Ixil's Nail +4 sper11 Bone Club +2, +3 Vs Undead belt23 od» را فشار‎ Ctrl + Space کرده و دکمه‌های‎ 
۵ وان‎ Spike +6 sper12 Boots Of Lightning Speed boot10 . ۱ . 
$ Jester's Chain +4 chan 10 Boots Of The West misc8j |; Enter 9 وارد کنید‎ p X) سپس یکی از کدهای‎ 
XX Katana +2 sw1h55 Bow String Of Gond compon10 m 
3 Katana +2 "Malakar" sw1h45 Breath Potion bazplo04 دوباره‎ b EH space E برای اجرای‎ 3» 
9 Katana +3 sw1h75 Bronze Ioun Stone helm27 فشار دهید.‎ 
3 — Kiel's Helm helm14 Bullet +3 bull05 
S Kiel's Morning Star belt19 Bullet +4 bull06 نقشه کامل‎ 
^  Klogarath +4 ax1hl6 Carsomyr +6 sw2h19 ; 
"A Laser laser Case Of Plenty +1 quiver02 ÇEL SCORE RO reArenÜ 
4 Lavender Ioun Stone helm26 Case Of Plenty 42 quiver(ü4 فعال کردن کلیدهای رمز‎ 
4 Light X-Bow +3 xbow18 Chain Mail +3 chan07 CLUAConsole:EnableCheatKeys() 
i Liquid Mercury compon01 Chain Mail +3 chan 21 حداکثر مهارت‎ 
„Long Bow +3 bow25 Circlet Of Netheril compon17 : "ro 
3 Long Sword +2 "Varscona" killsw01 Circlet Of Netheril helm28 m تا‎ D 
3 Long Sword +3 Sw1h73 Cloak Of Bravery clck30 ۱ 
A Mace +3 belt33 Club +3 belt31 خداکثر طلا‎ 
À Magic Flute brdflute Club Of Detonation +3 belt26 CLUAConsole:AddGold("[( i 
3 Malla's Soul Stone amsoul01 Club Of Detonation +5 belt27 d ۳ 
^  Montilo's Clasp componll1 Composite Long Bow +3 bow24 رفتن به مکان دیگر‎ 
Montilo's Cloak clck32 Crimson Dart +3 dart08 CLUAConsole:MoveToArea"[ca352 شماره‎ 
Montilo's Cloak componl6 Dagger +2 "Ixil's Spike" dagg23 - 
Morningstar +3 belt34 Dagger +3 dagg24 انتخاب هی‎ 
Nymph's Tear componl4 Dagger +4 "Life Stealer" dagg20 AConsole:CreateCreature(" [(Y 5.5 نام‎ 
Oaken Ring ring43 Dagger Of The Star +4 dagg21 . 
Obsidian Ioun Stone helm24 Dagger Of The Star +5 dagg22 انتخاب وسي‎ 
Paladin's Bracer brac22 Dark Elven Chain clolth AConsole:CreateItem("[(41...5 نام‎ 
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2 
Barbie Secret Agent 


جت پرواز: در حالت action mode‏ عبارت 
1 را تایپ کنید. برای غیر فعال کردن ol‏ 


دوباره کد را وارد کنید. 


Batman Forever: The Ar- 
cade Game 

انتخاب مرحله و تمام اسلحه‌ها: در اعلام 
game activated‏ عبارت lullaby‏ را تایپ کرده و 
دکمه FIO‏ را بزنید. 

9 69 60 69 69 607 

Batman: Vengeance 

قدرت الکتریکی بی‌نهایت: در صفحه اصلی 
وارد کنید. L, R, Black, White, L.‏ 


ضربه قدر تی بی‌نهایت: در صفحه اصلی 
L, R, WHITE, Y «mj‏ 
Oo0000000O00O06‏ 


Battle Arena Toshinden 
کدها را حین بازی وارد کنید.‎ 


سرهای بزرگ funnyheads‏ 
دید اول شخص virtuall‏ 
ضربه یک کلیدی lifeisunfair‏ 
انتخاب غول‌ها gimmejim‏ 

2909090909090999 
Battle Beast 


Battle Beast در صفحه‎ :Cheat Codes 
را وارد کنید. پس از‎ YOYOYO کد‎ Order 
کدهای زیر را در صفحه جدید‎ Cheats باز شدن‎ 

وارد نمایید. 


ITIHFO 
OAOAEIOA پرواز خودکار در آزمایشگاه‎ 


باز شدن دو مسابقه 


Barbarian‏ کدها را در صفحه خودش وارد کنید. 


سه توپ آماده triplets‏ 
حالت استخوانی 6 t-minus‏ 
حالت الماس 1 t-minus‏ 
حالت زمرد 5 t-minus‏ 


ضربه‌های اضافی Freakshow‏ 


ضربه‌های شارژی Bucket‏ 

حالت نورانی 4 t-minus‏ 

حالت خونی 3 t-minus‏ 

حالت دریایی 2 t-minus‏ 

باز شدن فیلم‌ها Couch potato‏ 
69 9696959 


Bang! Gunship Elite 


هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی» در صفحه dogmode Cheat‏ 
قرار دادن ضربه‌هاء در kinput Cheat axis‏ 


کنترل شلیک به دشمنان pianist‏ 


+ 
u 
4 
Q 
E: 
© 
E 

m 


کنترل سپر بی‌نهایت stoneskin‏ 
کنترل قدرت بی‌نهایت boooost‏ 
مهمات چوبی دو برابر بی‌نهایت reflux‏ 
توپ و تغییر دهنده بی‌نهایت greens‏ 
آتش قدرتی بی‌نهایت firecrackers‏ 
اسلحه قدرتی بی‌نهایت nails‏ 
توپ ارتعاشی بی‌نهایت volcano‏ 
لیزر الکتریکی بی‌نهایت lightning‏ 
توپ حرکتی بی‌نهایت staystill‏ 
توپ صوتی بی‌نهایت listener‏ 
تووپ پلاسما بی‌نهایت bloody‏ 


مهمات بی‌نهایت برای تمام اسلحه‌ها stormfire‏ 
مهمات بی‌نهایت برای تمام اسلحه‌ها getridof‏ 
60 69 69 69 9969 
Barbarian‏ 
ضد ضربه و جان بی‌نهایت: در حین بازی 
بزنیده 04-08-59 
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Potion Case bag06 
Psion's Blade +5 sw2h21 
Pulse Ammo secret02 
Purifier +4 (Bs) sw1h64 
Purifier +5 (Bs) sw1h65 
Quarterstaff +3 staf24 
Quiver Of Plenty +1 quiver01 
Quiver Of Plenty +2 quiver03 
Ravager +4 halb10 
Ravager +6 halb11 
Reversal Scroll bazplo06 
Ring Of Anti-Venom ring46 
Ring Of Improved Invisibility ring42 
Ring Of Protection +3 ring4l 
Rod Of Reversal rods06 
Rope bazplo05 
Roranach's Horn compon05 
Rune Hammer +4 hamm10 
Rune Hammer +6 hamml1 
Rune Of Clangeddin compon09 
Scimitar +3 sw1h76 
Scimitar +3 "Water Edge" Sw1h52 
Scorcher Ammo secret(ü4 
Serpent Staff +2 staf23 
Shadow Thief Cloak clck28 
Shakti Figurine figure01 
Shapechange (Mage, 9th Level) — ۲ 
Shield Of The Lost +2 shid26 
Shield Of The Order +4 shld32 
Short Bow +3 bow26 
Short Sword +3 Ssw1h74 
Short Sword Of Mask +4 Sw1h58 
Short Sword Of Mask +5 Sw1h59 
Shuruppak's Plate plat22 
Silver Horned Helm helm33 
Silver Ioun Stone helm25 
Skull Of The Lich compon06 
Sling +3 sIng03 

| Sling +3 sing10 
Soultaker Dagger dagg10 
Spear Of Withering +4 sper10 
Spectral Brand +4 (S/W/N) Sw1h68 
Spectral Brand +5 (S/W/N) sw1h69 
Spell Strike (Mage, 9th Level) scrl9m 
Staff Of Command staf09 
Staff Of The Ram +4 aurstaf 
Staff Of The Ram +4 staf21 
Staff Of The Ram +6 staf22 
Starfall Ore compon08 
Storm Ring ring37 
Storm Star +3 belt28 
Storm Star +5 belt29 
Studded Leather Of Thorns 6 leat23 
Taralash +4 (Lb) bow22 
Taralash +5 (Lb) bow23 
The Answerer +4 (Ls) Sw1h77 
Thieves' Hood helm29 
Thieves' Hood helm30 
Tzu-Zan's Bracers brac26 
Usuno's Blade +4 (S/W/N) Sw1h67 
Wand Of Cursing wandl19 
Wand Of Spell Striking wandl8 
Warhammer +3 hamm12 
White Dragon Scale chan 20 
White Dragon Scales compon18 
Wish (Mage, 9th Level) scrib4 
Wondrous Gloves brac25 
Wong Fei's Ioun Stone helm34 
Yamato +4 (S/W/N) sw1h66 
Yellow Dragon Egg bazplo03 

OO000000909O0Go 
Balls of Steel 


در حین بازی $5 4 Print Screen‏ را oj‏ و 
کدهای زیر را در صفحه Cheats‏ وارد S‏ پس 


$ 


E 


(ge ps CO nC Cef AO eC og 5129 "mop 


TEE VA 


& از باز شدن صفحه Cheats‏ برای بازی 


Rod / 659 | «ost, بازی‌های‎ mE euo e 


در حالت یک نفره دکمه — را زده تا پنچره i‏ 
کنسول باز شود سپس کد را وارد کنید. E‏ 
ضد ضربه aiCheats.code Tobias.karlson‏ 


Battlezone 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
bzview لینک آسان‎ 
bzradar نقشه کامل‎ 
bztnt مهمات بی‌نهایت‎ 
bzfree سربازان بی‌نهایت‎ 
bzbody سپر بی‌نهایت‎ 
iamadirtycheater انتخاب مرحله( در‎ 
صفحه شروع ماموریت)‎ 
9 69 69 69 59 690 
Battlezone 2 


هنگام بازی دکمه Ctrl‏ را نگه‌داشته و 7 را بزنید. 


۳2۲۳۳۱ ۶۳۱۲ 


COMBAT COMMANDERA 


سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


مهمات بی‌نهایت ۴ game.cheat‏ 
سپر بی‌نهایت ۲ game.cheat‏ 
خلبان و محافظ بی‌نهایت02۲66 game.cheat‏ 
نقشه کامل 0۲ game.cheat‏ 
برنده شدن ai.winmission‏ 
تمام رمزها game.cheat bzview‏ 


Play as ISDF after mission 14 play ۴ 

Pd S5 5 ان‎ Pa go 

Battlezone II: Combat Com- 
mander 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


در بازی دکمه ~ را زده و سپس کدهای زیر را 
وارد کنید. 
لین‌های ارتباتی game.cheat bzview‏ 
game.cheat 92601001۰ Then press ctrl+E.‏ 
ویرایشگر بازی 
مهمات بی‌نهایت game.cheat bztnt‏ 
سرباز بی‌نهایت game.cheat bzfree‏ 
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Level 19 GEKEFZU 
Level 2 JOGRWAI 
Level20 YETUDWA 
Level22 WAGOPAY 
Level 23 ZAFLUGE 
Level24 ۱ ۸ 
Level 3 GEGIDOS 
Level 4  WABODAE 
Level 5 | BUFASWE 
Level 6 GEHAUWA 
Level 7 OLARIBU 
Level 8 FITORGE 
Level 9 DAFATWA 
O00000060O00606» 


Battle Isle: The Andosia War 


باز شدن 5 در حین «jb‏ 2170072 را 
تایپ کرده سپس کدهای زیر را وارد eS‏ 


حذف حوادث بد Alt-Y‏ 
کشتن سریع دشمن Alt+E‏ 
فعال کردن تمام دکمه‌ها و موس Alt+F‏ 
اولین جاده‌ها کامل شده AItFU‏ 
زمان قلابی Alt-J‏ 
دیدن تمام واحدها ]+۸1 
برنده شدن Alt+M‏ 
6 69 9 60 69 9 
Battle Mages‏ 
در بازی دکمه Enter‏ را زده و کدهای زیر را وارد 
هزار طلا gimmegimmegimme‏ 
تمام کتیبه‌ها brainstorm‏ 
bus‏ سیبورگ perfectwarrior‏ 
باختن فوری ShamefulLoss‏ 
برنده شدن فوری EasyWin‏ 
امتیاز مهارتی زیاد iamgreatcornholio‏ 
جنگجویان بیشتر  arisemywarriors‏ 
خروج از بازی exit‏ 
6 5969 69 69 69 9 


Battlefield 2‏ 
کدها را در کنسول تایپ کنید.( کوچک و بزرگی 
حروف را دقت کنید) 
باختن aiCheats.code Hitler.Rules‏ 
واحدها aiCheats.code BotsCanCheatToo‏ 
ضد ضربه aiCheats.code Tobias.Karlsson‏ 
aiCheats.code Jonathan.Gustavsson‏ 
کشتن واحدهای دشمن 
aiCheats.code WalkingIsWayTooTire-‏ 
موقعیت جدید نظامی some‏ 
aiCheats.code TheAllSeeingEyeOfT-‏ 
دیدن وضعیت بازی heAIProgammer‏ 
596 59 69 69 9 
Battlefield 1942: Secret‏ 


Weapons of WWII 


زمان اضا OFOVH‏ 
جنگ با دشمنان ERHNE‏ 
حالت خدایی در اتاق‌های جایزه ORUFO‏ 
ضربه ویژه در آزمایشگاه OVINNOF‏ 


The Ultimate 1 
Fight Game ka 


EHRTRR 
—D259 باز شدن تمام درب‌های جایزه‎ 
ERHYHRLY 


مبارزه در اتاق‌های جایزه 


9 69 69 69 9 690 
Battle Chess 


حالت گیج کننده: در حین بازی وارد کنید. 


DISTRACTIONPIECE 
900909090909 
Battle Isle 2 
پسورد مرحله‌ها: کدها را در صفحه پسورد وارد‎ 

کنید. 

Level 1 "۰ ۲ 
Level 10 WABIKDO 
Level 11| KAIMAWA 
Level 12 SIETIBU 
Level 13  GEDEROM 
Level 14 | ULUARGE 
Level 15 ABUNDWA 
Level 16  LANAGDE 
Level 17  WAFEFAL 
Level 18  BUSALUG 
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Beavis And Butt-Head Do ۰‏ 
در هر صفحه b‏ هنگام بازی» کد gosanta‏ را وارد 
کرده سپس هنگام بازی دکمه ۳2 را زده تا وارد 
صفحه Cheats‏ شده و بتوانید انتخاب مرحله و 
وسایل کنید. شما همچنین می‌توانید عبور از 
موانع و بررسی واحدها و حالت صحنه سازی را 
داشته باشید. 
9090909090090 
Bedlam‏ 
ضد ضربه: به عنوان نام کد GOD‏ را وارد کنید 
909090909009099 
Betrayal at Krondor‏ 
تمام آيتم‌ها و داروها: به بالاترین قسمت 
نقشه رفته و دکمه‌های Alt‏ و Shift‏ راست را 
نگه‌داشته و دکمه ~ را بزنید. یک صندوقچه ظاهر 
می‌شود که داخل آن همه چیز می‌باشد. 
پسورد مرحله‌ها: 
6478 
9216 
7702 
2132 
5052 


0680 
0194 


Chapter 1 
Chapter 2 
Chapter 3 
Chapter 4 
Chapter 5 
Chapter 6 
Chapter 7 
4743 Chapter 8 
9995 Chapter 9 


Betrayal in Antara 
و‎ Z در بازی دکمه های‎ :Cheats باز شدن‎ 
را نگه‌داشته و کدهای زیر را وارد‎ Shift و‎ Ctrl 
کنید‎ 
Some Call Me Tim نابودی دشمنان در جنگ‎ 
Supermarket For The Rich صندوقجه نایب‎ 
Man Does My Leg Hurt احیای گروه خود‎ 
Gotta Have Magic تمام جادوها‎ 
Why Am I So Dull بالابردن وضعیت گروه‎ 
Ask A Glass Of Water جابه‌جایی گروه‎ 
9 60609 69 600 69 60 


Better Dead Than Alien 
شده و کد‎ options آخر: وارد صفحه‎ ala po 
را بزنید.‎ Help را وارد کرده و دکمه‎ Champ 
Quarantine سپس وارد صفحه پسورد شده و کد‎ 
را وارد کنید.‎ 

969 5 9 5 

Beyond Pearl Harbor 

کدها را در بازی وارد کنید. 
مهمات اضافی 
مهمات اضافی 


xhitmel 


xhitme2 


Beach Life 
کدها را در هنگام بازی وارد کنید.‎ 


باز شدن تمام ساختمان‌ها all buildings‏ 
همه وارونه می‌شوند Shift-Alt*T‏ 
ساخت سریع quick quick quick!‏ 
پنج هزار پول 4 + Alt + Shift‏ 
پول بی‌نهایت costa del dosh‏ 


بازشدن تمام مرحله‌ها 
On the map screen press Shift- AIE-U‏ 
6 69 69 609 69 69 9 


Beanotown Racing 
کدها را در صفحه اصلی وارد کنید.‎ 


BIGBOD نھ یزرک‎ 
BIGCAR E اشن‎ 
BIGPIE ax 
CALAMITY بازی با جیمز‎ 


بازی با والتر وقتی دنیس را انتخاب کنید 
WALTER‏ 
250000009090900 


Beast Wars: Transformers 


- pot 
MAXIMIZE 
"TERRoRIZE- 


کر رارکت زج 2 


| HASBRO 
[m 


کدها را در صفحه Start / Exit‏ وارد کنید. 


تمام ماموریت‌ها illikeiteasy‏ 
اسلحه‌های ویژه بی‌نهایت weloveithot‏ 
باز شدن ماموریت‌های امداد rescueme‏ 


69 5958 60 9609 
Beasts & Bumpkins‏ 
در حین بازی کد kneelbeforeme‏ را c4 U‏ کرده 
تا Cheats‏ فعال شود سپس دکمه ۴11 را زده و 
کدهای زیر را وارد کنید. 


دو برابر شدن وسایل ساخته شده C‏ 
طلای اضافی G‏ 
دریافت 38 0110 
دریافت مرد یا زن 0103 
انتخاب مرحله 
loadmission [Enter] (# 1-30) [Enter]‏ 
بدون مه Ctrl F6‏ 


www.lohekhane.eom " 


سپر بی‌نهایت 7 game.cheat‏ 


دیدن تمام واحدها game.cheat bzradar‏ 
برنده شدن در حالت یک نفره ai.winmission‏ 
67 69 69 69 69 69 9 
Battlezone: The Red Odys-‏ 
sey‏ 
هنگام بازی دکمه های Shift + [Alt]‏ را زده 


سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی tebuffy‏ 
مهمات بی‌نهایت tedeadite‏ 
قدرت بی‌نهایت terat‏ 
نقشه کامل tedontdie‏ 
بدون »€ tenerd‏ 
5 65 60 963 
Beach Head 2000‏ 


مهمات اضافه: یک کپی از فایل * level‏ در 
پوشه بازی بگیرید. به موقعیت "//Bullets, | |l‏ 
Projectiles, Missiles"‏ رفته و شماره های 
مهمات را افزايش دهید. 
تغییر وسایل دشمن: یک کپی از فایل 
level *‏ در پوشه بازی بگیربد. به موقعیت 
فایل Tank, Jet, HelicopterGun,‏ //" 
HelicopterRocket"‏ رفته و شماره ها را به 
پایین ترین حد ممکن کاهش دهید. 
نکته: شماره‌ها باید از یک تا نه باشند. 

9 69 69 69 6 6 

Beach Head 2 

کدها را در بازی اجرا کنید. 
مهمات بی‌نهایت 


Ae هل‎ 


Press 1 


Press 2 


(ge ps CO my GRIS cf ripe 5129 ID 


c JAU, cbal "ES 636 0 $ 


4 merchant enter Spawn xhitme3 مهمات اضافی‎ 
merchant (in some levels) : de 
ı thief enter Spawn thief xaltforsej سل میرب‎ 
(in some levels) xboss1 مبارزه با غول اول‎ 
(0 توقف زمان‎ xboss2 مبارزه با غول دوم‎ 
run mission انتخاب مرحله‎ xboss3 ۰ مبارزه با غول سوم‎ 
000000000000 ۵0954  مراهچ مبارزه با غول‎ 
Big Game Hunter 4 


مبارزه با غول پنجم 00995 


کدها را در بازی وارد کنید. 
رذ ردن pê dos‏ را در بازی وارد دنب 


gingerbeer کامیون سریع‎ OO0O0000090000 
cheatingmuthatrucker j> دریافت همه‎ BHunter 
در بازی وارد کنید:‎ 
000000000000 IAKFA تمام اسلحه‌ها و مهمات بی‌نهایت‎ 
Bird Hunter 
IADQD حالت خدایی‎ 
کدهای زیر را در صفحه‌های گفته شده وارد کنید:‎ IABAT تماشین‎ A1 
حالت کد صفحه کد‎ 9 6052 69 69 609 09 6 
dgluckyduck پرنده‌ها شکار یا نقشه‎ Big Biz Tycoon e ۱ 
باز ابا خط فرمار‎ : > 
dggoldenegg پول شی: بازی را + فرمان نترسیدن پرنده شکار پا نقشه‎ 
dgbirdseye شروع کنید تا یک میلیون و نشان پرنده‌ها نقشه‎ "mo money" 
dgwarp جابجایی شکارجی نقشه‎ A پانصد هزار دلار داشته باشید.‎ 
dgeggsact اسلحه دائمی شکار‎ 4 " b Liv CHON! 1 0 9 69 69 69 59 69 67 
dgpredator دوربین ویژه شکار‎ P Big Biz Tycoon 
dgfamine پرندگان به غذا نگاه می‌کنند‎ L " ; 7 را رده رت‎ Enter باز شدن ۵5 در بازی دکمه‎ 
dgsnowgoose باز شود. ۱ وضعیت هوا شکار‎ Cheats و کد 00 را تایپ کنید تا‎ 
1 وه و‎ 59۵59599 E E M 
Bird Hunter 2003 الم‎ + [Ce] + F توری شکل‎ "Jo mission ok تکمیل مرحله‎ 
* ۴1 دکمه‎ GPS دیدن بوقلمون‌ها در صفحه‎ Alt + [Ctr] + H mier Decrease PR rating کاهش درجه‎ 
Alt + [Ctrl] + L رعد و برق‎ mission cancel باختن‎ 
Alt + [Ctrl] +R افزایش درجه ۴ باران‎ 
Alt + [Ctrl] + S TT moneyXXXXX (ča »aeX ڀول اضافی(‎ 
Alt + [Ctrl] + W 3b in office repair تعمیر وسایل‎ 
909090909099 time default بازیابی زمان‎ 
Big Game Hunter II angel enter Spawn 
usc det b pi eon aet angel (in some levels) 
ی ریرر بر‎ <S): banker enter Spawn 
^ Alt + Ctrl + V داشتن دوربین‎ banker (in some levels 
cs i „ _ „ beggar enter Spawn 
رو‎ Dh d A d se E . 
۳ ۳ DS کی‎ Aeg توری شکل‎ beggar (in some levels) 
iur ود‎ y T Alt + Ctrl + T — دیدن مسافت تیراندازی‎ gangster enter Spawn 
( Alt - Ctrl + C Ass od gangster (in some levels) 


رعد و برق Alt + Ctrl + L‏ را زده و کد /TwinkleTwinkle-l‏ را وارد کنید. 
بارانی ARGES‏ 9090909090090 


D Alt + Ctrl + H ob پر کردن‎ 
Bird Hunter: Upland Edition 

Alt + Ctrl + S "3 

افلخ ار Alt + Ctrl + J‏ هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید: 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


نمایش پرنده روی نقشه و ubshowme gps‏ 


Alt + Ctrl + W باد‎ 
ubparnine علامت گذاری‎ 9 55 69 9 69 660 
ublocate رفتن به گروه بعدی پرنده‌ها‎ Big Mutha Truckers 


کدها را در صفحه Cheats‏ وارد کنید. 


TET‏ ی 595 2999و 


ho wwwlohekhane.com 


Po? ۵6۶ ۳ su; باری‌های‎ mE 1780 ۵ 


Masterlock P11 Winslow's Safe Puzzle 


Loghouse P14 Wooden House Puzzle 
Turnkey P15 Louie's Dresser Puzzle 
Arthur P21 Raven's Room Puzzle 
Ringding P22 Seal Puzzle 
Gemstone P26 Bag of Runes Puzzle 
Cancan P27 Dream Archway Puzzle 
Pressure P32 Pressure Gauges Puzzle 
Barbell P34 Sewer Levers Puzzle 
Triangle — ۳35 Raven Room Door Puzzle 
Nimble P36 Candlestick Puzzle 
Sunspot P38 Solar System Puzzle 
Ladybug P39 Gearshift Puzzle 
Keypunch P40 Key Puzzle 
Gearoil P41 Half Gear Puzzle 
Temple P44 Main Chamber Puzzle 
Blockhead P46 Sider Puzzle 
Rock33 P47 Stone Blocks Puzzle 
Boxtop P59 Luggage Crate Puzzle 
Candycane P67 Cane Lock Puzzle 
Teleport P68 Telegram Puzzle 
Peeper P73 Telescope Puzzle 
Bongo P76 Cuckkoo Clock Puzzle 
Leadhead ۰ P8 Stained Glass Puzzle 

9 69 600 609 6 09 6 

Black Moon Chronicles: 

Winds of War 


پول زیاد: فایل "sebinfo.txt"‏ را در دایرکتوری 
بازی پیدا کرده و باز کنید. خط یازدهم مقدار 
طلای دریافتی شماست. اعداد آن را تغییر داده تا 
طلای بیشتری بدست آورید. قبل از آن yap‏ است 
یک نسخه از فایل "sebinfo.txt."‏ گرفته باشید. 


9 69 69 69 69 90 
Blade Of Darkness 


Note: This game is also titled Severance: 
Blade Of Darkness. 


رموز بازی: یک کپی از فایل menupy‏ در 
پوشه scripts‏ بگیرید. Yb‏ خطوط زیر را در 
انت‌های فایل وارد کنید. سپس هنگام بازی 


کلیدهای زیر را برای فعال کردن کدها بزنید. 
import cheats‏ 
cheats. ActivateMiscCheats()‏ 
cheats.ActivateLaserEyes()‏ 


Epic Slash & Slay Action Adventure 


BLADE 
DARKNESS: 


پر کردن جان SYNHEAL‏ 


9 69 69 69 69 69 7 
Black And White 

نام‌های ساختکی دهکده: یک کپی از فایل 
۷ در پوشه بازی بگیرید سپس نام 
دهکده را تغییر دهید. 

چوب و غذای بی‌نهایت: یک غذا یا چوب را 
فعال کرده سپس دست را بالای درب مغازه 
دهکده نگه‌داشته و سریع دکمه سمت راست دسته 
ماوس را تند تند بزنید تا چوب و غذای بی‌نهایت 
داشته باشید. 

داروی آب بی‌نهایت: از حقه‌های داده شده 
استفاده کرده تا داروی آب بی‌نهایت داشته باشید. 
Ie‏ کته زاگ 
جایزه نقره ای 
طومار وجود. درد 


زد لو dat‏ 
AS‏ . به سنگ 


b 


صرب ری بل ITE‏ :۱ 


DELUXE 2 


بردارید. 

تغییر زمان: دکمه Alt‏ را نگه‌داشته و دکمه 1 را 
بزنید تا زمان آهسته حر کت کند و يا دکمه Alt‏ را 
نگه‌داشته و دکمه 2را بزنید تا زمان تند حرکت 
کند. 

چهره خندان در صفحه بازی: تاریخ سیستم 
دستگاه تا روی 1 April‏ بگذارید و بازی را شروع 
aus‏ حالا بازیکن شما خندان خواهد بود. 

توپ ساحلی - توپ بولینگ: در حین بازی 
دکمه ۴2 را فشار دهید تا در صحنه بازی خدایان 
بروید» پس از اولین مرحله تمرینی با استفاده از 
دکمه Esc‏ خارج شوید. همه راه را به بیرون زوم 
کنید. به جزیره کوچک نگاه کنید. وقتی آنرا دیدید 
داخل آن زوم eS‏ دوربین را بچرخانید تا دوباره 
به جزیره نگاه کرده و یک جزیره بزرگتر در 
مسافت‌های دور ببینید. در پایگاه جزیره کوچک دو 
توپ ساحلی و بولینگ خواهید دید. 

سگ شیطون Dizzy‏ بازی را در حال تمرینی 
شروع ox‏ تا صحبت های بازی تمام شود. دسته 
ماوس خود را بچرخانید تا سگ شیطان ظاهر 
شود. 
7 69 3 60 69 9 
Black Dahlia‏ 


3 C ` www.lohekhane. com 


۱. ۵ 


برای حل معماهای sjt‏ کدهای z‏ را وارد کنید. 


Bird Hunter: Waterfowl 
Edition 


در صفحه‌های گفته شده کدها را وارد کنید: 


کدها را در صفحه شکار با نقشه وارد کنید. 


پرندگان سخنگو Dggoldenegg‏ 
بالا بردن تعداد پرندگان Dgluckyducky‏ 
کدهای زیر را در صفحه شکار وارد کنید. 
اسلحه چوبی Dgeggsact‏ 
نقشه به محل وسایل نگاه می کند dgfamine‏ 
نقشه به یک مکان نگاه می کند 0210020025 
افزايش صحبت شکارچی dgyadayada‏ 
وضعیت هوا dgsnowgoose‏ 
کدهای زیر را در صفحه نقشه وارد کنید. 
دشمنان اول dgdaffy‏ 
دشمنان دوم 
دیدن فلش نمایش در بازی 
جابجایی شکارچی از نقشه dgwarp‏ 
6960 69 69 9 
Bird Hunter: Wild Wings‏ 
در بازی وارد کنید: 
فرار پرندگان 
پول 355 F3, then enter SYNCASH‏ 
پرواز F3, then enter SYNFLY‏ 
اسلحه رگبار( اسلحه را بارگذاری نکنید) 
Hit F2, and type in add avenger‏ 


dgmother 
dgbirdseye 


wwnofear 


بوقلمون وحشی 

Hit F2, and type in spawn easternturkey 

رفتن به نزدیک پرنده wwcallin‏ 

نزدیک‌ترین کبک wwcovey‏ 

نزدیک‌ترین دسته پرندگان wwflock‏ 

نزدیک‌ترین بوقلمون wwgobbler‏ 

9 69 69 5 9 6 
Birthright: The Gorgon's 
Alliance 

دکمه F3‏ را زده و کدها را وارد کنید. 

پانصد شمش طلا SYNCASH‏ 

انتخاب مرحله SYNADV‏ 

خالت پرواز SYNFLY‏ 


wet 


- K: aN 


Ke jf |g € ef AO cf ne 21999 PID? 


Rod / 6/2 | «ss; بازی‌های‎ OA 780 ۵ 


1 


X 


صفحه ۴۳ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


تفنگ آتش زا burnyourassoff‏ 

goodtimesman دینامیت‎ 

تمام اسلحه‌ها getintomybelly‏ 

صد گلوله iamawimpforthis‏ 

wwbeware گلوله نقره‌ای‎ 
Lith bullets vampbeware 
Mercy bullets demonbeware 

Flaming ammunition flameonastick 

Charge radiance emitter sunofgod 


Recharge flashlight battery recharge 


Night vision goggles icansee 
Gas mask thedogfarted 
givemefaith خون کامل‎ 
Disable enemy AI hellfreezeover 
combatisscary مبارزه آسان‎ 
puzzlesarescary معماهای اسان‎ 
irule حالت سخت‎ 
Dismemberment mode gibnplenty 
Big head mode bighead 
Terminator 2 skin texture 0 
thunderstorm بارانی‎ 
snowstorm هوای برفی‎ 
9 69 159 69 69 59 0 


Blake Stone: Aliens of Gold 
برای دریافت خون کامل و تمام کلیدهاء دکمه‌های‎ 
را فشار دهید.‎ J + ۸ + M + Enter 
90909090909090 
Blast Doors 
را‎ Enter کدها را در بازی وارد کرده و برای اجرا‎ 
بزنید.‎ 
Poseidon صد بمب آبی‎ 
Oddyseus 
Hercules 
crash888 
jump8888 


in ZeusHera 


صد بمب سوراخ کننده 

صد سنگ معدن 

ضربه خودکار به دسته دوم 

سپر اتومبیل 

وسایل 

هرج و مرج 

9 69 69 69 6 7 
Bleifuss Fun 


Superman 


در صفحه اصلی کدها را وارد کنید: 


تمام جاده‌ها surmule‏ 
تمام ماشین‌ها 
دید اضافی svinpole‏ 
تنها چهار چرخ ماشین skunk‏ 
Oo009009000O00QG6‏ 
Blitzkrieg‏ 
لیست رمزها: در بازی دکمه ~ را زده و عبارت 
)Password( "Panzerklein" (‏ را تایپ 
اضافه کنید تا 


slasktratt 


کنید. سپس عبارت‌های زیر را به آن 


lajo)‏ اجرا شوند. 


٩۳-۳ com ' 


شوت گان Bigstickofdeath‏ 
اسلحه کوچک کننده meetmypaltommy‏ 
اسلحه قدرتی smileynomore‏ 
آتش burnyourassoff jos‏ 
دینامیت goodtimesman‏ 
همه اسلحه‌ها getintomybelly‏ 
صد خشاب iamawimpforthis‏ 
خشاب نقره‌ای wwbeware‏ 
خشاب صاف vampbeware‏ 
خشاب انعطافی demonbeware‏ 
مهمات آتش زا flameonastick‏ 
شارژ رادیال مهمات sunofgod‏ 
شارژ باطری چراغ قوه recharge‏ 
دوربین دید در شب icansee‏ 
ماسک گاز thedogfarted‏ 
خون کامل givemefaith‏ 
بدون شناسایی دشمن hellfreezeover‏ 
مبارزه آسان combatisscary‏ 
حالت آسان isuck‏ 
معمای آسان puzzlesarescary‏ 
حالت سخت irule‏ 
سر بزرگ bighead‏ 
وضعیت بارانی thunderstorm‏ 
وضعیت برفی snowstorm‏ 

909090909099 
Blair Witch: Volume 2 - Cof- 
fin Rock 

همانند 1 Volum‏ می‌باشد. 
حالت خدایی godgames‏ 
تمام اسلحه‌ها و مهمات winblows‏ 
نشانه گیری خودکار autoaim‏ 
نامرئی nod3d‏ 
خون کامل healme‏ 
کاهش ترس goremode‏ 
freezer Disable enemy AI‏ 
سر بزرگ bighead‏ 
t2000 Terminator 2 skin texture‏ 
شارژ باتری recharge‏ 
66 69 6969 9 
Blair Witch: Volume 3 - Elly‏ 
Kedward‏ 
همانند 1 Volum‏ عمل کنید. 
ضد ضربه iworkforgod‏ 
نامرتی nod3d‏ 
تیرکمان mediumrare‏ 
Shotgun bigstickofdeath‏ 
Tommygun meetmypaltommy‏ 
Elephant gun ۵‏ 


—— 
cheats. ActivateGoreCheatsCheats() 
cheats.ActivateLevelCheats() 


شمشیر کوچک 1 

شمشیر بزرگ 2 

سپر بزرگ 3 

سپر کوچک 4 

ساختن چراغ G‏ 

H rai 

شروع با چراغ K‏ 

قدرت بزرگ نمایی M‏ 

P MOV تغییر‎ 

حالت فضایی X‏ 

چرخش دوربین به چپ [F5]‏ 

چرخش دوربین براست [F6]‏ 

درجه بالاتر [F8]‏ 

رد کردن مرحله [F9]‏ 

ضد ضربه [F10]‏ 
60 6 639 60 960 


Blade Runner 


بازی را در حالت آسان شروع کرده سپس روی 
McCoy‏ کلیک کنید و بازی را در حالت آسان 
داخل OPT‏ لود کنید. حالا شما پول و مهمات 
بی‌نهایت و ضد ضربه و یک ضرب کشتن را 
بازخواهید کرد. 


Blair Witch: Volume 1 - 
Rustin Parr 


هنگام بازی دکمه F10‏ را زده و یکی از کدهای 


زیر را وارد کنید. 

iworkforgod ضد ضربه‎ 
nod3d نامرئی‎ 
mediumrare Obss تی‎ 


۵ و‎ 3 2 B بزی‌های رابه‌ی‎ mE ESO 0s 


Legacy Of Kain: Blood BODY GUARD Guardian 


Omen 2 MOTHER IN LAW Harpy 
MICROSQUISH Juggernaut 
در‎ gameerg ضد ضربه: یک کپی از فایل‎ SEDUCTION Nymph 
بگیرید. عبارت - را از‎ data پوشه بازی در داخل‎ LANCELOT Paladin 
خط اول بردارید.‎ YOGI Ranger 
069 5029 5006 CONCRETE Stone Golem 
MERLIN Wizard 
BloodRayne SHADOW Wraith 
INSANEGIBSMODEGOOD بدون اعضا‎ SMOG Wyrm 
DEAD FLESH Zombie 
9 609 69 696 600 


Blood 2: The Chosen 


هنگام بازی دکمه T‏ را زده و سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی mpgod‏ 
تمام اسلحه‌ها mpkfa‏ 
تمام آیتمها mpgoshopping‏ 
مهمات پر mpammo‏ 
بدون برش صحنه mpclip‏ 
خون کامل mphealthy‏ 
دیدن حالت صحنه سازی mpwhereami‏ 
حالت پنهان صحنه سازی mphideme‏ 
بالا بردن 5,38« هیولای mpbeefcake pip‏ 
کشتن تمام هیولاها در مرحله mpkillemall‏ 


بالا بردن سرعت ]1-5[ mpspeedup‏ — توقف دشمنان ۰ DONTFARTONOSCAR‏ 
بالا بردن قدرت ]1-5[ mpstronger‏ درجه پر ANGRYXXXINSANEHOOKER‏ 
mpcaleb ELS‏ جان پر LAMEYANKEEDONTFEED‏ 
mpophelia E‏ حالت خدایی — TRIASSASSINDONTDIE‏ 
تغییر بازیکن  mpishmael‏ حالت قضاوت  JUGGYDANCESQUAD‏ 
تغییر بازیکن g3 mpgabby‏ اسلحه‌ها SHOWMEMYWEAPONS‏ 
نامرئی gLj  mptakeoffshoes‏ واقعى 

NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE mpvoodoo tasse us 

000000000000 &— 000000000000 
Boppin Blood Bath 


کلمه TOYS‏ را تایپ کنید تا صفحه Cheats‏ 
فعال شود سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


تمام اسلحه‌ها: در بازی وارد badass «AS‏ 
ضد ضربه: در بازی وارد sgtrock «S‏ 


(On Main Menu) Ctrl + V عکاسی‎ 000000000000 
(On Main Menu) Ctrl +T زیک بازی‎ . 

TES m 1 A Blood Omen: Legacy of Kain 
۵ کدها را در بازی وارد کنید. تست‎ 
Ctrl + F8 Y اعتبار دسته‎ 


دیدن یادداشت‌ها: چپ. راست حمله» ضربه, ۲ 
ضربه کامل به دشمن در آخر داستان ۲۲ + ۸۱ 


Ctrl +B PM ES b us 
x هر کردن محل‎ Misc ue ed n 
Shift + Ctrl + L رفتن به مرحله اصلی‎ : 
n پایین» راست» جچب.‎ 
Ctrl +L رفتن به مرحله بعدی‎ 11 2 
1 زاست» راست» > ضربه»‎ 2 EM 

پر کردن جادو: راست» راسته حمله» ضربه رفتن به آخر داستان Ctrl +F‏ 
بالا dulces mu‏ جب. 

OQOoOQOoOOOOOOQOQG e 2 tO 


@God( 0, 1 ) حالت خدایی‎ 
SetIGlobalVar( "Cheat.En- 
able.Chapters", 1 ) انتخاب مرحله‎ 


رد کردن مرحله  (QWin(0)‏ 


Aa, 1 


TZKRIEĜ 


TAC Tor NIA DEFENSE 


Blood 
را زده و سپس یکی از‎ T هنگام بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید‎ 
حالت خدایی‎ 


mpkfa, cap in my ass, or I wanna be like 
Kevin 


تمام اسلحه‌ها و مهمات no cap in my ass‏ 
تمام اسلحه‌ها و آیتمها idaho‏ 


نقشه کا goonies‏ 


9 69 60 60 609 6 
Blood & Magic 

۰ امتیاز جادو: دکمه Alt‏ را نگه‌داشته و 
BOOST‏ را تایپ کنید. 
تمام مرحله‌ها: در صفحه انتخاب مرحله دکمه 
Alt‏ را نگه‌داشته و ۸ را بزنید. 
دیدن تمام مخلوقات: دکمه Alt‏ را نگه‌داشته 
و در بازی کد Elminster‏ را تایپ کنید. 
احظار غول‌ها: دکمه Alt‏ را نگه‌داشته و یکی 
از کدهای زیر را برای احظار غول‌های مختلف 


keymaster 


FATHER Cleric 
WOLVERINE Druid 
GREMLIN Enchanter 
FATAL ATTRACTION Fury 
FLYING MONKIES Gargoyle 
RAISE DEAD Ghoul 
ALASKA Gnome 
JARETH Goblin 
MERV Griffin 


Ke کج‎ nC RIS cf مه‎ 09 AID 


TY 44 


EMILE 


Rod / 6/2 | بازی‌های رای‎ VA 780 ۵ 


bucks fizz تمام دسته‌ها برمیگردند‎ GO0GOGOGOSGO 
d bastille d تما ارها‎ e " > 
UN astille day م دیوارها فرو می ریزند‎ 
Bowlda Dash Boarder Zone 
OQO0O000000O0GO0Q0CGC 
( Breach 3 ETÀ از 3 مرحله‎ em تمام جاده ها: یک‎ 
5 ETT i دا‎ "available levels.txt" pė 
چا با خط فرمان‌های زیر‎ FIRST BOWLDA یل ر دایرکتوری‎ 
DIAMOND MINE و ورودیهای خواندنی را‎ o 4 S"'saved data" 
CAVE EMERALD B 
malkavian DIGGER EARTH تغییر دهید.‎ 
ender WALL LEFTY { "Easy",1, "Medium",1, "Hard",1 } 
: RIGHTY MILL n " " à 
pinback VUE SLIME SCORE "را ویرايش کرده و‎ defaults.txt" سپس فایل‎ 
cragmorton "rat xy is TREMOR FALLING را به هفت‎ "available tracks = 3" عدد ۲ از‎ 
MTS ` DOWN SNOW 7 
lordplugs BOULDER MAGIC تعییر دهید.‎ 
ugsicus 
pug SHINE TUNNEL DONE IS PINTAR 
e DOO WALKER LABYRINTH در دایرکتوری‎ "available levels.txt" 
ENTRANCE MILLION ۳ 
BreakNeck THINKING EXIT بگیرید و ورودیها را مانند زیر‎ "saved. data" 
. . a 4 SEARCHING HUGE x 
بازی را متوقف کرده و کدهای زیر را وارد کنید.‎ LOST SILLY تعییر دهید.‎ 
nalice تمام ماشین‌ها‎ CRY CRUNSH { "Board 1",1, "Board 2",1, 
. 9 ۱ WHISPER WISDOM "Board 3",1, "Board 4",1, "Board 5",1, 
lisepamela à درجه ماشین‌ها‎ HURRY TIME "Board 61, "Board 1۰ "Board. 8",1, 
1 STONE " " " " 
litelotte ۹٩ درجه ماشین‌ها‎ FUN Board 9",1, "Board 10",1, 
TNR Ds ! Ke OTIN EA "Board 11",1, "Board_12",1, 
OVETKI H “ 3 اسلحه‎ xÜ " " 
ی‎ E * SPACE NEXT Board _13",1 j 
LINK HUNTER ی هر زرد‎ abiecta tg 
رمور بازی: در فهرست باز زیر را وار‎ 
9 689609 6009609 6 
کنید.‎ 
Braveheart 3 
را در حالت سه بعدی‎ Delete صحنه سازی با دکمه ۴ هنگام بازی دکمه‎ 
۲ : . ; . imhotepmaailmojentuhoaja 
j زده سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ E. 
2 ۱ ` جاده‌های سحت‎ 
S sesquipidilian فعال کردن رمز شناسایی‎ eec êr eé 
dresden بازیکن راهنما همه ساختمآن‌ها در آتش‎ 
haemorrhage بدون خون‎ 3100000 or ope 
bannockburn تیراندازی به صحنه نابودی تمام دشمنان‎ 
seivaavideograbbi 


exterminaattori 


E; m [el 

xX 

9 

$ 

غير فعال کردن رمزها a alloff‏ 

$ impact مهمات بی‌نهایت‎ a 7 

L^ WP ۵‏ شروع لیگ با رتبه اول clementine‏ * 

a mccoy حالت تغییرپذیری‎ BIRAME H EA RT 

; ۱ C 

4 machthree 259 حالت‎ aT. 

E: 

Y 9009090909099 

4 Brian Lara's Cricket 

PES ;‏ بعنوان پسورد کدهای زیر را وارد کنید: i‏ 

E PENSIONS XI تیم جهانی‎ 20 SE 

ET CMBRLARA بازیکنان ویژه‎ M 
NONOTOUT CMM I Iuuuyvyux«*«*seNlQÓ "^ —— 
TIMEWARP مسابقه سریع‎ the five hundred نابودی دسته خود‎ 
MEDICINE توپ بزرگ‎ killcam نابودی دوربین‎ 950 50 6505056 
SUNSHINE بازی در ساحل‎ steve reeves ol همه دسته‌ها جان سخت شده‎ 


باشگاء نرع اضزازی لوحه خانه ۰ : 


Po? ۵6۶ ۳ su; باری‌های‎ 9 1780 ۵ 


روحهای قدرتمند مواجه می شوند. اینک ادامه 
m‏ 


دهید و وقتی که به گذرگاه داخل مقطع جلوبی 
می‌روید. هواپیما شروع به تکان خوردن می کند و 
سرازیر می‌شود و جورج می‌فهمد که حرکت او رو 
به بالای هواپیما باعث لغزش هواپیما می شود و 
ممکن است به زودی هواپیما به پایین دره سقوط 
کند. به پشت هواپیما برگردید. دور و بر خود را 
نگاهی بیندازید. اگر رو به دوربین هستید در سمت 
چپ خود جعبه ای خواهید دید. آن سنگین تر از 
شماست. شما باید آن را به پشت هواپیما بکشانید 
تا پشت هواپیما سنگین شود و بتوانید به جلو 


| حرکت کنید و به بالای هواپیما برسید. در AUS‏ 


جعبه» دکمه را فشار دهید. شماء جعبه را خواهید 
گرفت و با آیکون دست» جعبه را یک قدم به 
راست بکشانید تا جلو گذرگاه قرار گیرد و سپس 
آنرا تا پشت هواپیما هل دهید. در روی کف 
هواپیما بطری آب وجود دارد. آنرا بردارید. به 
جلوی هواپیما بروید. شما هری خلبان را خواهید 
دید که در صندلی مخصوص جایگاه خلبان به 
خواب رفته است. شما باید کپسول آتش نشانی را 
بردارید و بر روی هری استفاده کنید تا شاید او را 
از خواب بیدار کنید. اما این کار مفید واقع نمی 
شود. به نظر می‌آید یک لیوان آبجو بتواند او را از 
خواب بیدار کند. مشکل چیست درب بطری آبجو 
بسته است. اگر هری نوشیدنی دوست دارد پس 
این بطری مفید وآقع می‌شود. یک باز کننده درب 
بطری روی لباس هری وجود دارد آن را بررسی 
کنید و حقیقتا شما یک بطری باز کن پیدا خواهید 
کرد. از آن بر روی بطری آب جو استفاده و سپس 
از بطری باز شده روی هری استفاده کنید. این کار 
اورا بیدار می کند. به هر حال برگردید و از وضع 
وخیم خود فرار کنید. کپسول آتش خاموش کن را 


که نتوانستید روی هری استفاده AS‏ به خاطر 
دارید؟ آن را به بیرون از پنجره هواپیما پرت کنید. 
کپسول, شیشه‌را شکسته و به پایین پرت می‌شود. 
YL‏ راهی باز شده است. پنحره شکسته شده را 
بررسی کنید. ولی وقتی که می خواهید فرار d‏ 
خواهید دید وزن شما زیاد است و هواپیما شروع به 
لفزیدن می کند و می خواهد به پایین سقوط AS‏ 


شروع بازی: بازی در یک کلیساء داخل 
خیابانهای پاریس شروع می‌شود. یک نفر به عنوان 
آموزگار به دو تا از شوالیه‌های تحت آموزش خود 
هشدار می دهد که در کار خود اشتباه کرده اند و 
نتوانستند آینده جهان را xe‏ و آن را فعال 
کرده اند. پس از مدتی» صحنه به یک هواپیمای 
کوچک که بر فراز جنگلهای آفريقا پرواز می کند 
تغییر میابد. فهرمان داستان ما جورج استوبارت با 
خلبان استرالیایی اش در جنگل های متراکم پرواز 
می کنند. ناگهان یک طوفان ناگهانی شروع به 
وزیدن می کند و موتورها آتش گرفته و هواپیما 
سقوط می کند. در این هنگام یک هکر باز 
فرانسوی به برنامه‌های اخبار جدید تلوبزیون گوش 
می‌دهد که مربوط به وضعیت عجیب و بی نهایت 
غیر عادی هوا است که از گوی عبور می کند. در 
این موقع درب زده می‌شود. آن نیکو کولارد است 
که بر درب می کوبد. هکرباز جوان با ترس درب را 
باز می کند و به او اجازه می دهد که وارد شود. از 
درب جلو به همسایه اش با اخم نگاه می کند. 
ورنون به زن جوان می‌گوید که او یک دستخط 
رمزی را خوانده است . از معنای ol‏ 
انتهای جهان رسیده است. قبل از اينکه او بتواند 
حقایق را بیشتر فاش کند یک اسلحه بر سر او 
AUS‏ روی شده و صحنه ناپدید می شود. هواپیما 


به عبارت 


در لبه یک صخره در بالای پرتگاهی در وسط 
جنگل سقوط ox‏ است. جورج بوی دود را حس 
می کند و می‌فهمد که در خطر است و بازی شروع 
می‌شود. 

قسمت دوم- شروع بازی- کونگو- 
صخره‌ها- نقش جورج: 

اول از همه شما باید جورج را از کمر بند خود 
خارج کنید. دکمه را فشار دهید تا کمربند را باز 
کنید و روی پاهای خود بایستید. شما بايد به جلو 
بروید و خلبان خود را بررسی کنید و ببینید که 
سالم است. جورج را رو به بالای هواپیما حرکت 


www.lohekhane.com ^ 
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Broken Sword: The Sleeping 


Dragon 
PC- شمشیر شکسته: برای کنسولهای‎ 
XBOX- 2 
معرفی بازی- تاریخچه بازی: ماجرای بازی‎ 
حول دو شخصیت به نامهای جورج رج استوبارت و‎ 
دوست زیبایش نیکوکولارد که یک روزنامه نگار‎ 
آلمانی- فرانسوی است دور می‌زند.‎ 
تاریخچه بازی از شماره اول شمشیر‎ 
شکسته: در انفجار کافه» جورج خوشبختانه زنده‎ 
می ماند. او پی می برد که بمب گذار یک جنایتکار‎ 
شیطانی بوده و خود را به شکل دلقک در آورده‎ 
است. او می‌بیند که پلیس هیچ عکس العملی انجام‎ 
نمی دهد 9 خود وارد ماجرا می شود. او با کمک‎ 
دوست روزنامه نگار زیبای خود به نام نیکو کولارد‎ 
شروع به کشف حقیقت و سرنخها می کند. که‎ 
نشان می دهد این جنایتکار یکی از تکثیر‎ 
کنندگان نیشی کشنده و شیطانی است که از گوی‎ 
حبابی شکل عبور و با یک تصویر شروع به ظاهر‎ 
شدن می کند. از مردمان ایرلندی گرفته تا باشگاه‎ 
روسیه ای و از دلقکها به آدمهای عجیب و از‎ 
چاههای مخفی تا عبارتگاهای اسکاتلندی دیر یا‎ 
کار آنها باید از آدم کش‌ها و قاتلین آموزش دیده و‎ 
کارآگاهای تحت پوشش و پلیسهای شیطان فرار‎ 
و همه بدون شلیک یک اسلحه می‌باشد.‎ AUS 
تاریخچه بازی از شماره دوم شمشیر‎ 
شکسته:‎ 
آیینه دودزا مربوط به چند ماه بعد از این ماجراست»‎ 
می گذرد. هنگامی‎ olo شش ماه از ماجرای معبد‎ 
که جورج وقتش را صرف کمک به پدر پیرش‎ 
می‌کند. نیکو روزنامه نگار او را به یک ماجرای‎ 
در مورد داستان گذشته می کشاند. او در‎ came 
حال جدا کردن یک بسته که توقع دارد کوکایین‎ 
باشد است ولی در عوض یک سنگ اسرار آمیز با‎ 
کشف می کند. او‎ 
می خواهد با پروفسور اوبیر گفتگو کنده کسی که‎ 
در مورد علم مایان چیزهایی می داند. جورج به‎ 
پاریس برمی گردد تا به آنها بپیوندد. او موافقت‎ 
و‎ XS خود را برای رفتن به خانه اوبیر اعلام می‎ 
موقعی که دنیای عجیب برای نیکو و جورج باز‎ 
می شود جورج به بیرون پرت شده و نیکو ربوده‎ 
و دیکتاتورهای‎ CIA می شود. آنها با گروههای‎ 
تشنه قدرت 9 کوکایین فروشها 9 دانشمندان ن اسرار‎ 
آمیز و قبیله های مایان و کشیشهای مرده و‎ 


نشانه های عجیب بر روی آن 


(ge ps ent 6 Cef AO Cog 2199 جر‎ 
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باشگاه نرم افراری لوحه خانه o‏ 
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0 


کوچک قرار می گیرد و به شما این امکان را 


می‌دهد که به داخل بالکون بعدی بروید که باز هم R‏ 


صفحه ۴۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


مربوط به خانه ورنون است. به پایین پریده و یک 
دید در پنجره‌های دودی exul‏ بیاندازید. شما زیاد 
نمی‌توانید ببینید بجز اينکه نیکو چیزی شبیه جسد 
می‌بیند. این پنجره‌ها بسته هستند. به سمت نقطه 
نورانی که می درخشد بروید. 
به آنسوی ریل رفته و به آن 
طرف بپرید و در سمت چپ 
بالکون دیگر قرار بگیرید. 
حالا برگشته و در بالا به 
پنجره نگاه کنید که به شما 
می گوید در بیرون اتاق 
خواب ورنون هستید. این 
پنجره‌ها نیز بسته هستند اما 
در وسط 
پنجره ها یک شکاف وجود 
دارد و تنها یک چفت 
کوچک. درب را باز می کند. 


NT 5 ایمنی‎ 


ل ویو اگر شما بتوانید آن چفت 


بسته را با یک شی نازک و 
شوید. کارت نیکو به نظر کاربرد دارد. از آن روی 
پنجره استفاده کنید تا درب jb‏ شود و شما وارد 
آپارتمان شوید. در abl‏ خواب ورنون چیزی برای 
بهره وری به غیر از یک تلویزیون خاک خورده و 
کمد پر از لباسهای چرک وجود ندارد. بنابراین به 
ops‏ از درب بروید. پوستری از شماره اول بازی 
روی دیوار وجود دارد. دوباره خاطرات زنده 
می شود. نیکو درب را باز می کند و یک صحنه 
فجیع می بیند و جسد آویزان هکر را مشاهده 
می‌کند. هنگامی که به سمت دیگر جسد می‌روید. 
خواهید دید که چیزی براق روی زمین وجود دارد 
که جلوی کمد لباسهاست. با برداشتن آن متوجه 
خواهید شد که یک خشاب از اسلحه قاتل است 
که ورنون را به قتل رسانده. جسد ورنون را بررسی 
aus‏ کارت تجاری و شماره شناسنامه اش با 
درب دیگر را روی دیوار از جایی که آمدید بررسی 
کنید. اما آن فقط حمام است. تنها خروجی o‏ 
آشپزخانه است. به سمت گذرگاه دارای قالیچه 
بروید. آماده چند سری فشار دادن دکمه‌های eo‏ 
در بازی باشید. شما توسط زنی که ورنون را کشت 
ایست داده می‌شوید. این زن یک شیاد است. وقتی 
که او به شما می گوید که زیاد باهوش نیستید و 
من می خواهم شما را بکشم» آمده باشید 9 دکمه 
cou dag‏ ۰ 


و به روی سکو در بالا بپرید. از شکاف عبور کنید 
Ae ED EES‏ 
او). به بالای این سکو بپرید. کمی به سمت چپ 
رفته و یک چرخش صد و هشتاد درجه بزنید و 
دوباره به بالا بپرید. سپس به سمت چپ بالا در 


سمت راست صحنه رفته و به جلو در پشت صحنه 


بروید. به بالای پله ها رفته و سپس به پایین 
سکوی کوچک پپرید. به دیوار چسبیده و از دو 
سکو بالا بروید. اینک شما در بیرون کارگاه 
خصوصی هستید. صحنه‌ای از یک مرد رنگ پریده 
و دو تا از دستیاران گوژپشتش که مرد دیگری به 
نام کالماندیلی را زجر می‌دهند خواهید دید. قبل از 
اینکه او کشته شود چیزهایی را افشا می‌کند. 
قسمت سوم- پاریس- ناحیه آپارتمان 
ورتون - نقش نیکو: 

یک زن جوان به نام نیکو کولارد توضیح می دهد 
او به نظر می‌آید به 
پایان رسیده باشد. همه چیز تغییر کرده است. 
شلیک اسلحه را می‌شنود و حالا او تحت کنترل 
شماست. اول از همه از روی je»‏ و تخته 


که دوره جذاب روزنامه نگاری 


اطلاعات مداد را که در سمت راست پنجره های 
فرانسوی قرار دارد بردارید. سعی کنید چیزهایی را 
آشکار کنید. به درب جلویی خانه ورنون گوش 
دهید و سعی xu‏ انرا باز کنید. هر دو باز 
A dis doesnt dut o‏ 
کنید. از پنجره های فرانسوی بیرون آمده تا به 
hnc eed aur T‏ 
مجسمه سنگی پرنده خواهید دید. بدن آنرا گرفته 
و نگه دارید و یک بار آن را هل دهید. آنرا بالا 
چرخانده و به سوی دیگر هل دهید و سپس دوباره 


آنرا هل دهید. آن در مقابل انتهایی بالکون 
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چاره چیست؟ هر چیزی راهی دارد. ما به یک چیز 
سنگین در عقب هواپیما نیاز داریم خوب» دوست 
ما هری چاق و سنگین است و برای این کار مفید 
می باشد. بروید و با هری صحبت کنید و به او 
بگویید به پشت هواپیما برود. او می رود و روی 
ae‏ در انتهای هواپیما می نشیند. شما نباید 
بگذارید او بیشتر از چهار ثانیه 
منتظر شود. در جلوی هواپیما 
به بیرون از پنجره بروید. هری 
به نظر می آید همه مشتاق 
بیرون آمدن از هواپیپماهستند 
که به زودی به Qul‏ سقوط 
می کند. دوربین به بالا حرکت 
می کند و جوشبختانه هر دو 
جورج و هری زنده هستند و هر 
دو روی یک صخره بزرگ و 
زیبا نشسته‌اند. پس از مذاکره و 
گفتگو, دوباره جورج را کنترل 
خواهید کرد. در صخره به 
آنسوی شکاف بپرید و سپس 
خود را به بالای محدوده هری بکشانید. جورج 
ناخواسته و بی میل» اطلاعاتی در مورد کارش 
کسب می کند و به نظر می آید او به کنگو سفر 
کرده تا یک مخترع به نام کالماندیلی که یک 
ماشین اختراع کرده را ببیند. به هر حال به سمت 
راست صخره ای که روی ان ایستاده اید حرکت 
کنید. (از سمت چپ جورج) آن به لرزش در می‌آید 
و شما روی سکوی بعدی می‌افتید. شما می‌توانید 
از این سکو به روی سکوی دیگر بپرید. يا اینکه 
صبر کنید تا جورج به پایین روی سکوی بعدی 
سقوط کند. حالا به بالای صخره رفته و شما در 
بالاترین نقطه هستید و هری به شما می‌گوید که 
در بالا او را ملاقات کنید. شما نیز باید به بالا 
بروید 5 کارگاه خصوصی کالماندیلی را lus‏ کنید. 
به سمت راست رفته و از لبه نازک صخره آرام ell‏ 
به بغل حرکت کنید. در سمت دیگر به روی سکو 
بپرید و سپس به پایین سکو جلو در بالای صخره 
دارید بپرید. اما شما به بن بست می رسید. روی 
سکوی بعدی به پایین پریده و سپس با پرش از 
شکاف کوچکتر عبور کرده و به سمت چپ آبشار 
بروید. به پشت آبشار دویده و به بالای سکو در 
جلو صحنه بروید. از سکو آویزان شده 9 با حالت 
آویزان از بغل حرکت کنید تا به یک جای امن 


برسید و به پایین بروید. به سمت دیگر سکو رفته 


و دور ج چسبیده تا egt Eu j‏ عبور is‏ 
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او شماره ماشین را نمی‌داند و فقط نام شوهرش 
آلفونز را به خاطر می‌آورد. شاید بعداً شما به کمک 
او نیاز پیدا کردید. حالا ما به اطلاعات بیشتری در 
مورد ماشین ورزشی که قاتل با آن فرار کرد نیاز 
داریم. اگر از پلیس راهنمایی که همان زن 
می‌باشد در مورد ماشین ورزشی سوال کنید چیزی 
بدست نمی آورید. تنها یک نفر دیگر در خیابان 
وجود دارد. یک بچه جوان با چرخ های اسکیت 
است. به او نگاهی بیندازید و سپس حرف را با او 
باز کنید. از او در مورد ماشین ورزشی سوال کنید و 
ان به شما می‌گوید که او یک جکوار قرمز رنگ از 
مدل E‏ بود. از حالت مذاکره خارج شوید و سپس 
به سمت پلیس راهنمایی برگردید و از او در مورد 
جکوار قرمز رنگ مدل E‏ سوال کنید که او به شما 
کمک فراوانی می کند. او سریع شماره ماشین 
5 را به شما می‌دهد و به شما می‌گوید 
که یک ماسک gU‏ نیز در پشت ماشین قرار 
داشت. در این موقع پلیس سر می رسد. پلیس را 
برای سوالات به خانه ورنون ببرید. از او در مورد 
هر چیزی که می توانید سوال کنید. شما شماره 
بدنه ماشین و اطلاعات دیگری را به او می‌دهید. 
شما دستگیر خواهید شد اما نگران نباشید. 
قسمت چهارم- کنکو- 
کلماندیلی- نقش جورج: 

شما بازی را با جورج آغاز می‌کنید و ایستاده در 
دهانه غار کارگاه مخصوص کالماندیلی هستید. به 


کارگاه 


داخل رفته و جورج به سوی مخترع نیمه جان 
می‌دود او به شما می‌گوید که دنیا در خطر است و 
نام سوزارو را بر زبان می آورد و سپس می میرد. 
جسد و شماره کارت شناسایی را بررسی می کنید. 
این همان کالماندیلی است که جورج sb‏ با او 
ملاقت کند. عکس بزرگ آمگانیز در پشت دیوار 
داشت. به میز کار کالماندیلی نگاهی بیندازید و 
کارت پستال و شيشه ذره‌بین را بردارید. صفحه 
موجودیت را باز کرده و یک نگاه نزدیک به کارت 
پستال بیندازید. یک مرد به نام برونو» کالماندیلی 
را تهدید کرده و اطلاعاتی در مورد سوزارو 
می خواسته. کارت از یک ناحیه به ناحیه 
گلاستونبری در انگلیس فرستاده شده بود. یک 
درب بسته در سمت راست ناحیه وجود دارد. یک 
جعبه و یک قفل باز روی طبقه وجود دارد. روی 
قفل یک نگاه انداخته و روی آن قرار بگیرید. درب 
باز می شود اما وقتی که از روی قفل کنار می‌روید 
آن بسته می شود. شما باید چیزی پیدا کنید که 


قفل را نگه دارد . به سمت جعبه رفته و آن را روی 


E‏ ی ی 
وجود دارد. آنرا برداشته تا بفمید که آن یک کلاه 
گیس سیاه گران قیمت است. چیزی شبیه سنجاق 
سره صفحه موجودیت خود را باز کرده 9 نگاه 
نزدیک به کلاه گیس بیندازید. بر چسب ol‏ پاک 
شده است و بنابراین شما نمی‌توانید بفهمید که او 
چه کسی بوده است. اما مقداری موی او مانده 
است. بنابریان قاتل دارای موهای زرد رنگ است. 
به بالای دیوار برگشته و بیرون» داخل خیابان 
اصلی شوید. به سمت راست رفته و به آنسوی 
دروازه های باغ بروید. در بیرون با زن صحبت 
کنید» او یک مامور راهنمایی است. به نظر می‌آید 
زیاد با نیکو صحبت نمی کند. شاید ما نیز به باز 
کردن زبان او jb‏ داریم. به او خشاب را نشان 


دهید. مامور به صدا در می آید و حرف را آغار 
می کند. در مورد خشاب خودش به شما چیزهایی 
می گوید. از او در مورد زن مو زرد سوال کنید و از 
کلاه گیس سیاه نیز بپرسید و سپس از ورنون بلیر 
نیز سوال کنید. به سمت دروازه‌های بزرگ رفته و 
وارد باغ شوید. زن جوان نثسته روی نیمکت» 
بیترس است. شما باید خبرها را به او بگویید. با او 
در مورد ورنون صحبت کنید. او فرار می XS‏ و 
حرف شما را باور نمی کند. به بیرون از باغ برگشته 
و راه را ادامه دهید و در خیابان پس از اينکه به 
کوچه آمدید با پیرزن جارو بدست صحبت کنید. 
پس از اینکه او در مورد مولن روژ صحبت کرد در 
مورد زن مو زرد auf Cam‏ این کار باعث 
بدست آوردن اطلاعات مهم می شود. کسی که 


وارد یک ماشین ورزشی شد 9 a‏ کرد. بدبختانه 
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صورت او بکوبید. پس وقتی نیکو می‌گوید من در 
عجبم و صورت را فراموش نمی کنم آماده باشید و 
دکمه عمل را فشار دهید. نکته: دکمه عمل همان 
دکمه ضربدر می‌باشد. با این کار شما درب فریزر 
را باز می کنید و درب به صورت زن می‌خورد. قاتل 
غالا می فهمد که مهمات ندارد و سریعاً ساختمان 
را ترک و به پایین بالکون فرار می XS‏ و سریع 
سوار ماشین شده متواری می‌شود. شما باید او را 
دنبال کنید و بفهمید که او چه کسی بوده و قصد 
او از شلیک به ورنون چه بوده است. قبل از اینکه 
با قاتل روبرو شویم در آشپزخانه بودیم. بنابراین به 
داخل درب برگردید. ماشین پاسخ در میز آشپزخانه 
فلاش می زند آن یک پینام دارد. دو تای اول زیاد 
مهم نیستند. یکی مربوط به مادر ورنون با انجام 
کارهای روزانه و دیگری از نیکو است. اما پیغام 


m 


سوم مهم است. یک زن به نام بیترس آرزوی 
خوشبختی خبرنگار جوان ما ورنون را دارد و قول 
داده تا او را در باغ ملاقادت کند. به نظر می‌آید او 
دوست دخترش باشد. شما می‌توانید از تلفن ورنون 
نیز استفاده کنید. با تلفن کردن به دوست قدیمی 
خود آندره لوبینیا چیزی بدست نمی آورید و سعی 
AUS‏ به جورج تلفن کنید تا بفهمید برنامه‌ریز شما 
یکی از بهترین ها بوده است. به بیرون از درب 
آشپزخانه برگشته و به پایین نردبانهای بالکون 
بروید تا به کوچه در پایین برسید. شما می توانید 
هر دو سطل زباله را » bal‏ بررسی MS‏ اما آنها 
اطلاعات جدیدی به شما نمی دهند. برداشتن ورقه 
روزنامه از روی زمین نظر خوبی است. دیوار در 
سمت دیگر با گرانیت درست شده است و قابل 
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وارد باغ شوید. وارد ساختمان روبروی مجمع 


عمومی که کیوسک زازی است شوید. وارد شده و D‏ 


صفحه ۴۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


با زن cox»‏ کنید. از او در مورد همه چیز 
بخصوص کارت پستال سوال کنید. او به شما 
می گوید مغازه سرزمین خیالات (Cosmic)‏ 
Faerie‏ از این نوع کارت پستالها می فروشد. این 
نظر خوبی است. بنابراین به سمت چپ جورج 
پیچیده و به بیرون از کیوسک زازی رفته و سه 
خانه پایین تر بروید. شما تابلویی در بیرون با نام 
سرزمین خیالات خواهید دید. وارد آنجا شوید. به 
قفسه کارت پستالها در جلوی پیشخوان نگاهی 
انداخته و یک کارت خواهید دید که شبیه همان 
کارتی است که دارید. شما به حقیقت نزدیکتر 
شده‌اید. یک کتاب شعر در جلوی پیشخوان وجود 
دارد. یک نگاه به آن بییندازید . مالک منازه 
می گوید آن کتاب اوست که مربوط به عصر مرموز 
و نوشته اوالون است. با مالک مغازه در پشت 
پیشخوان صحبت کنید و از او در مورد همه چیز 
و حتا کارت پستال سوال کنید. او می LÉ‏ 
مغازه اش تنها جایی است که از این کارتها 
می فروشد و شما می فهمید که کارت از اینجا 
خریداری شده است. او نیز در مورد برونو حقیقت 
را کتمان می کند. از او در مورد ایمون آمارا سوال 
aus‏ شما یک کپی آزاد از کتاب شعرش خواهید 
گرفت. اینک می‌توانید به بیرون از مغازه‌اش بروید 
و وارد خیابان شوید. شما به ترسیترام قول داده‌اید 
که کتاب شعرش را به ایمون در مجمع عمومی 
بدهید. با یمون در مورد ترسیترام صحبت و سپس 
در مورد OUS‏ از او سوال کنید و یادش بیندازید 
که او کتاب شعرش را دوست داشته. ایمون کتاب 
را می بیند و عصبانی می شود زیرا کتابهای 
ترسیترام دزدیده شده است و ایمون به سوی مغازه 
ترسیترام می‌روید و با او شروع به مجادله می کند. 


با زا طلسم رکه انات 


به نظر می‌آید ترسیترام 


و مجادله به شما این فرصت را می دهد که به 
ارامی به بالای پله‌ها رفته و صدایی را که از بالا 
می‌آید بررسی کنید. در بالا دختر گمشده کلنل را 
ا ا از در مورد 
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نگاهی انداخته» خواهید دید که پشتش پوک شده 
است و باقیمانده اش در داخل آن قرار دارد. 
بنابراین یک b e 3 Jor nud e‏ 
هری بروید. وقتی که ذره بین را qu‏ جورج 
یادش می‌آید زمانی که او بچه بوده آتش را روی 
کلاه حصیری پدرش با برگرداندن اشعه خورشید 
به آن بوجود آورده. bits‏ ممکن است آن کار مورد 
ستفاده قرار بگیرد. از شيشه ذره بین روی محل 
پوک شده استفاده کنید. محل داغ می شود ولی 
آتش نمی گیرد. آشیانه پرنده را یادتان می‌آید؟ به 
آنجا برگشته و سعی کنید آن را بردارید. بدبختانه 
جورج نمی تواند به آن برسد از alo‏ آهنی روی آن 
ستفاده کنید تا آشیانه را به پایین پرت aes‏ آن را 


برداشته و به سمت مجسمه برگردید. آشیانه را در 
محل پوک شده قرار xa»‏ و از شيشه ذره بین 
روی آن دوباره استفاده کنید. مردان سوزارو آتش 
را می‌بینند که ار دهانه مجسمه بیرون می‌آید و به 
خاطر Bas‏ جانشان فرار می کنند. جورج بدبختانه 
هنگامی که کارش را تحسین می کند لیز می‌خورد. 
و به ogb‏ جلو سوزارو سقوط می کند. هری 
صحبت می کند. سریع جورج را به سمت کامیون و 
هری حرکت دهید و به آنجا بدوید. دکمه ضربدر 
را فشار داده تا بپرید و روی کفه کامیون قرار 
گرفته و در امان باشید. از اینجا فرار eS‏ جورج 
می داند که کار بعدی او چیست. بنابراین به 
گلاستونبری در انگلستان بروید تا به منطقه 
برونوی اسرار آمیز برسید. 

قسمت پنجم- گلاستونبری- نقش 
جورج: 

جورج به انگلستان می اید و بر ان است که 
برونوی اسرارآمیز را پیدا کند. شما به خیابان اصلی 
گلاستونبری رسیده‌اید و خودتان باید راه را تعیین 
کنید. اول از همه. یک مرد قد بلند بریتانیایی که 
در خیابان پرسه می زند را خواهید دید. با او 
صحبت کنید. او ممکن است چیزهایی در مورد 
برانو بداند. او در مورد دخترش ملیسا و مهارتش در 
فستیوال موزیک گلاستونبری صحبت می کند. نام 
پدر او کلنل باتلی است. در بیرون مجمع عمومی 
یک مرد نشسته است. به سمت او رفته و با او 
صحبت کنید. نام او ایمون آمارا و دنبال یک کار 
است. ار او در مورد خودش سوال کنید. خواهید 
فهمید که او در یک اسناد خانه برای بی‌بی‌سی کار 
می کند و عاشق کتابهای شعر است. این را به 
خاطر داشته باشید. از او در مورد هر چیز سوال 
کنید. مجمع عمومی بسته است و شما نمی توانید 


قفل بکشانید و وارد درب شوید. اینجا یک ماشین 


عجیب وجود دارد و جورج هیچ تمایلی برای 
دانستن در مورد این دستگاه ندارد. اول ازهمه از 


استفاده کنید صدایی خواهید شنید که از بیرون 
می‌آید. به سمت پنجره JUS‏ درب رفته و نگاهی به 
آن بیندازید. مرد رنگ پریده به نام سوزارو با دو 
نفر از گاردهای خود صحبت می کند که به نظر 
می‌رسد ترس کاملی از خدایان دارد. به نظر می‌آید 
سوزارو مردانش را فرستاده تا هواپیمای سقوط 
کرده را بررسی کنند اما جورج و هری فرار 
کرده اند. شما باید یک راه خروجی پیدا uS‏ به 
خاطر دارید که سوزارو با کالماندیلی چه کار کرد 
ما باید راه دیگری پیدا کنیم. اول از همه یک 
قطعه از دستگاه کنار درب روی زمین را بردارید. 
به گذرگاه جایی که وارد معبد شدید نگاهی 
بیاندازید. سوراخ دیوار را می‌بینید. میله فلزی را در 
سوراخ قرار داده و آن را حرکت دهید این کار 
باعث می شود سیستم درب تعمیر شده و درب باز 
شود. بنابراین شما می‌توانید جعبه‌ها را از جای قفل 
حرکت دهید بدون ASSI‏ نگران بسته شدن درب 
باشید. فراموش نکنید که alo‏ فلزی را از سوراخ 
بیرون آورده و بردارید. جعبه را گرفته و آن را به 
سمت گذرگاه داخل اتاق ماشین هل دهید و سپس 
آن را به سمت راست بالا در پشت دیوار هل دهید. 
به داخل حرکت کرده و به بالای جعبه بروید. شما 
می‌توانید آن را بررسی کنید. خود را به بالا کشانده 
شما یک آشیانه پرنده در پشت صحنه )69( یک 
سکو خواهید دید. به پایین در جلو روبروی صحنه 
رفته و به دیوار تکیه داده و از مسیر نازک و باریک 
به آرامی حرکت کنید و سپس بپرید و از شکاف در 
دیوار آویزان 
در گوشه به پایین پریده و از شکاف دیگر بپرید و 
دوباره از شکاف دیگر بالا رفته و به جنگل بروید. 
راه را ادامه دهید. صدای هری را می‌شنوید که در 
یک اتومبیل منتظر شماست. شما قادر خواهید بود 
کنید ولی 


شده و به سمت چپ رفته و در انتها 


که سوزارو 9 مردانش را مشاهده 


نمی‌توانید به آنها نزدیک شوید . به مجسمه بزرگ 
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که سبب و باعث زمین لرزه و دردسرهای طبیعی 
Wo »‏ شده است. برانو می ترسد که سوزارو معبد 
زدها را پیدا و آن را فعال کرده باشد. حالا زمين 
لرزه نیز به خاطر حرکت اژدهاست و این معبد 
ژدها جایی است که نیروی بزرگ داخل زمین 
فعال شده است. برونو فکر می کند که سوزارو معبد 
ژدها را پیدا کرده و به نظر می‌آید که بدن او با 
نرژی اسرار xl‏ آغشته شده است. سوزارو بر آن 
ست که قدرت تغییر شکل گروه مدافعین معبد را 
با باقیمانده انرژی پس از اینکه جورج و نیکو رهبر 
گروه و نقشه‌هایش را شکست دادند بدست بیاورند. 
استاد بزرگ زنده است. سوزارو اکنون آیین اژدها را 
صدا می زند و آرزو دارد که قدرت را به دست 


بیاورد تا بتواند هر چیزی و هر کاری را که 
می خواست انجام دهد. پاریس نیز نیروی جامع و 
متمرکزی چون کونگو به عنوان اینکه تور 
گلاستونبری را دارد مهم است. gg‏ برانو را 
دعوت به همکاری می کند . از 
او می‌خواهد که با او به پاریس 
برگردد. دو نفری اینجا را ترک 
می کنند و یک دیالوگ و 
گفتگوی جالب و شوخی مابین 
ساکنین شهر شروع می‌شود. 

cid ieu‏ پر وت 
آپارتمان نیکو- oS‏ 


است که زحماتش هدر نرفته 
باشد. شما یک تلفن به دفتر 
روزنامه نیکو می زنید که رییس تان به Ji‏ 
شماست زیرا شما دو روز کار نکرده‌اید. در پاریس 
9 آپارتمانش بازی را بدست می گیرید. آپارتمان )9 
a‏ $ مت تقسیم شده است. در کنار حمام چند 
wl‏ وجود دارد که نیکو را به ياد دوست 
ماشین را بررسی کنید و در مورد سوفین و دفتر 
ویرایش روزنامه نیکو پیغامی دریافت می کنید. از 
شما خواسته است که توضیح دهید در این دو روز 
کجا بوده اید. تلفن را برداشته و با دفتر روزنامه 
تماس بگیرید. کاندیس در دفتر روزنامه به شما 
می گوید که رییس منتظر شماست و وقتی که 
سرش خلوت شد به شما تلفن می‌زند. دوباره تلفن 
را برداشته 9 با آندره لوبینیا تماس بگیرید. کسی 
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اینجا عبور می کند. اما جورج می خواهد جان خود 
را نجات دهد. به جلوی ساختمان چوبی دویده و با 
یک معمای موانع مواجه می شوید. چند تا از این 
معماها » c£‏ وجود دارد. جعبه را به سمت چپ 
و بالا هل دهید. سپس یک jb‏ به سمت راست 
هل دهید حالا جعبه را جلوتر به راست و بالا هل 
دهید. سپس آن را سه بار به سمت چپ هل دهید 
و آن را با جعبه‌های دیگر در یک خط قرار دهید. 
به سمت دیگر در انتها رفته و به نزدیکی روبروی 
صحنه بروید. جعبه را در بالاترین مرحله هل دهید 
تا از یک فضای خالی عبور کنید. به بالای جعبه 
رفته و جعبه بالایی را یک بار هل دهید. حالا با 
یک قدم می‌توانید وارد گاوداری شوید. به بالا رفته 
و وارد شوید. شما به شخصی که در آنجاست 
چیزی خطاب می کنید. مستقیم حرکت uS‏ 


مردی را در روی زمین خواهید دید. به بیرون از 


پرونو است» همان طور که مادام زازی حدس زده 
بود. برونو در شماره اول بازی دیده شده بود. او 
یک عضو شیطانی و مدافع جدید سیاهی است. 
جورج می گوید که او سازمان را تابود کرده است 9 
عضوهای باقیمانده می خواهند برونو را بکشند زیرا 
او یک خائن است. کلنل از اینجا می‌گذرد. از برونو 
در مورد کسی که شنل داشت سوال می کند. اما او 
چیزی نمی داند 9 می گوید امکان دارد آن قاتل 
فرستاده‌ای از سوی سوزارو باشد. برانو می‌خواهد با 
سوزارو در بیفتد. از برونو در مورد دکتر کالماندیلی 
سوال کنید. به نظر می آید کارگاه خصوصی او در 
کنگو یک منطقه انرژی زا بوده است و چرا اينکه 
ماشین عجیب را در bud‏ قرار داده است. او 


همچنین معلوم می‌کند که سوزارو از کسانی است 


باشگاه رم افراری لوحه خانه ‏ 


همه چیه افراد شهر و تور سوال کنید. با سوال 
کردن از او در مورد کارت پستال اطلاعات مفید و 
جامعی که مربوط به برونو در اتاقش است کسب 
می کنید. از ملیسا در مورد خودش سوال کنید تا 
داستانی از شماره اول بازی بشنوید. شما بايد در 
مورد دروغهای ترسیترام به ملیسا چیزهایی 
بگویید. او جورج را یک شوالیه شجاع خطاب 
می‌کند. او شما را ترک ox‏ و شما به پایین پله‌ها 
برمی گردید. به زنگ خطر ترسیترام می‌رسید. شما 
می توانید او را هدید کنید که در مورد کلنل باتلی 
به او چیزهایی می‌گویید و با انجام این کار به شما 
فرصتی داده می‌شود تا اطلاعاتی در مورد مهمان 
قبلی اش در خانه به نام برونو کسب کنید. به نظر 
می‌آید که برونو یک شب در اینجا بوده است. اما 
او شورتهای بوکس بازی را در اینجا جا گذشته 
اه انا ^ asi‏ دارند خالا از مجم عرش 
خارج شده و به کیوسک زازی برگردید. حالا ایتم 
شخصی برونو می تواند 
تواناییهای فیزیکی او را نشان 
دهد. از مادام در مورد کارت 
پستال سوال کنید. او از شما می 
خواهد که کارت خود را به او 
بدهید تا او انرا بررسی کند. 
بدبختانه او یک سکه می‌خواهد. 
ما شانس داریم زیرا کتاب شعر ۲ 
ترسیترام سه سکه نقره در 
پوشش جلد دارد. به بیرون ر ا 
برگشته و از میله فلزی دوی ^ 
کتاب استفاده کنید تا سکه‌ها را 
جدا ass‏ حالا به داخل برگشته 
و بر دست مادام زازی یک سکه 


بگذارید. از او در مورد کارت 
پستال دوباره سوال کنید و او کارت پستال را 
می خواند. او از شما در مورد شخصی به نام برونو 
سوال می کند تا بتواند بهتر بخواند. به او شورت 
بوکس بازی را بدهید و جورج سکه دوم را به او 
می‌دهد. او می فهمد که شورت. نشان اژدها دارد. 
oj‏ به oye‏ رفته و جورج نیز به بیرون می‌رود. به 
نظر می‌آید مجمع عمومی آتش گرفته است. سریع 
به درب پشتی دویده و سعی کنید آنرا باز کنید. به 
نظر می آید جورج به قدر کافی قوی نیست که 
درب را باز کند. بنابراین به سمت ایمون رفته و از 
او در این مورد سوال کنید. دو نفر به حد کافی 
قوی هستند که درب را بشکنند. حالا شما وارد باغ 
مجمع عمومی می شوید. اینجا آتش گرفته» مادام 
زازی اگر درست گفته باشد برونو در ساختمان 
است. جورج می بیند که یک راهب شیطانی از 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


آخر ورنون به به بیتریس را می‌شنوید. نیکو و iU‏ 
حرف‌های خود را خلاصه می کنند. آندره به شما 
می‌گوید که MIS‏ سولومون یک کتاب است که 
عقل سولومون را باز می کند و عبارتی که ورنون 
به شما داد مربوط به Ilest‏ است. لوییس 
Vaches Ile Aux‏ و جزیره گاو را می شناسد. 
دوباره با آندره صحبت کنید و در مورد ماسک 
تهدید و MIS‏ سولومون صحبت کنید. سپس در 
مورد نمودار دیاگرامی ورنون و IlestLouis‏ 
صحبت aus‏ تلفن را برداشته و از کاندیس در 
مورد ماسک تهدید سوال کنید. کسی که به شما 
می گوید یک تتاتر قدیمی به نام هیروگلیف با در 
جزیره اجرا می‌شود. با کاندیس خداحافظی کرده و 
با آندره دوباره صحبت کنید. این بار در مورد PE‏ 


صحبت کنید. اما او چیزی در این مورد نمی داند. 
نیکو می خواهد تحقیقات را بررسی و ادامه دهد. 
به بیرون از درب رفته اما قبل از رفتن» تلفن زنگ 


می‌زند. او ویرایشگر روزنامه است. نیکو می گوید 
که دردسری برایش بوجود آمده Cal‏ 

قسمت a‏ - باریس- هیروگلیف -L‏ 
نیکو به تئاتر در منطقه پیش‌بینی شده می رسد. او 
بايد یک راه lus‏ کند که به داخل منتهی شود. اول 
از همه درب جلویی را بررسی و یک نگاه به آن 
انداخته» خواهید فهمید که درب خیلی قدیمی و 
قفل درب نو است. به سمت راست صحنه رفته و 
ساختمان را به پایین دنبال کنید تا به انتهای مسیر 
برسید. به سمت چپ پایین خیابان رفته» داربستی 
در bu‏ خواهید دید که علامت Bh‏ قرمز دارد. 
به پایین» جلوی داربست در انتها دویده و وقتی به 
گوشه رسیدید» ماشین ورزشی جگوار قرمز مدل E‏ 
را که در اینجا پارک شده می‌بینید. به پنجره 
نگاهی بیندازید. ماسک را می بینید که در پشت 
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راهنمای جدید برای کد صندوقچه ورنون داریم. 
بیترس روز تولاش را به ما گفت. بنابراین تولد او 
را وارد صندوقجه کنید. در داخل صندوقجه یک 
دستخط و یک DVD‏ وجود دارد. اینک 
رفته و P‏ صحنه خواهید دید. حالا BER‏ 2 
در باریکه کوچه xb‏ دکمه عمل را سریع فشار 
دهید تا بتوانید از دست ماشین ورزشی فرار XS‏ 
یک دستگاه DVD‏ در خانه نیکو وجود دارد» 
بنابراین به آنجا برگردید. 

قسمت هشتم- پاریس- آپارتمان نیکو- 
NE]‏ نیکو: 

وقتی وارد خانه می شوید. سی دی مخصوص 
DVD‏ را داخل دستگاه روی میز قرار دهید. یک 
فیلم خانگی از ورنون است که برای دوست 
دخترش بیترس ساخته بود. اودر مورد دستخطی 
که رمزش را بدست 


آورده بود صحبت 


می کند و آن مربوط 
به زمین لرزه ها و 
حوادث دیگر روی 
زمین است. یک 
ترویر E o‏ 
خطوط خاکی زمین 
که این لرزش را 
قدرت Log‏ یک 
شخص باستانی اداره 
می شد. این گروه 
ga‏ شدند و از 
مرز کاری خود خارج شدند. قدرت آنها بیشتر شد و 
کره خاکی را در برگرفت و تقریبا می‌خواهد دنیا را 
نابود کند. به نظر می‌آید کسی که به ورنون رشوه 
داد می‌خواهد این قدرت را به دست بگیرد و دنیا را 
کنترل کند. او نموداری را که با دیسک پیدا کردید 
توضیح می دهد و می‌داند که دو چیز اصلی خیلی 
مهم و اسرار آمیز هستند. یک چیز به نام کلید 
سولومون و دیگری یک عبارت عجیب با نام 
شیاطین و رقص جادوگران با گاوها که روزهای 
یکشنبه مسیحیان و شنبه بهودیان است. ورنون از 
جان خود و مرگ دوست دخترش بیترس می‌ترسد. 
نیکو می گوید که می‌خواهد این ماجرا را حل کند. 
بنابراین تلفن را برداشته و با هر کس صحبت 
کنید. سعی کنید با آندره نیز تماس بگیرید. او 
می خواهد که شما را در آپارتمان ملاقات کند. 
بنابراین کمی صبر کنید» او می رسد. شما حروف 


که هیچ موقع نمی‌ترسید که شما دستگیر شده‌اید. 
پس از مذاکرده» به بیرون از درب جلوبی رفته و به 
ناحیه آپارتمان ورنون بروید. 

قسمت هفتم- پاریس, ناحیه آپارتمان 
ورنون - نقش نیکو: 

شما به ناحیه‌ای که قبلا بوده‌اید برمی‌گردید. بجه 
اسکیت باز این بار در اینجا نیست. پیرزن با دسته 
جارو و پلیس زن راهنمایی در اینجا حضور دارند. 
زن شایعه ساز که JUS‏ خانه ورنون زندگی می کند 
با پیرزنی که جارو به دست دارد صحبت می کند. 
به گوشه خیابان رفته و وقتی که صداها را 
می‌شنوید مذاکره به اتمام می رسد. حالا به سوی 
آنها رفته و با همسایه صحبت کنید» کسی که با 
ناراحتی اینجا را ترک می کند. زن دیگر به شما 
می گوید که قدرت ویژه ساخته شده است و آنکه 
ورنون WS‏ دستخط را ذکر کرده است. دوباره به 
بالای بالکون ها 
برسید. به درب نگاهی انداخته» خواهید دید که 


رفته تا به درب آشپزخانه ورنون 


درب آشپزخانه قفل است. شما نیاز به این دارید 
که کلید را بیرون آورده و داخل تکه کاغذ به زیر 
درب بروید. ورقه روزنامه را که قبلا از کوچه 
برداشته بودید اینک باید از آن روی درب استفاده 
و سپس از مداد نیز استفاده کنید. برای در آوردن 
کلید و انداختن آن پایین کاغذ هر دو آیتم را گرفته 
( کلید و روزنامه) و با کلید جدید خود درب را باز 
کرده و وارد شوید. تخته لولای درب مابین 
آشپزخانه و اتاق نشیمن را به خاطر دارید؟ آن را 
بررسی کنید. قالیچه لوله شده را که روی آن 
ایستاده‌ایده فشار دهید. یک محفظه پیدا می کنید. 
آن را حرکت دهید» خواهید فهمید که راز کوچک 
ورنون یک صندوق کوچک در سوراخ زمین است. 
در صفحه موجودی» کارت بازرگانی را بخوانید و 
سعی کنید صندوقچه را باز کنید. به آنسوی اتاق 
رفته. صدای گریه ای خواهید شنید که از اتاق 
خواب ورنون ose‏ می آید. درب را باز exS‏ 
دوست دختر ورنون را می بینید. شما بايد به او 
دستمال کاغذی بدهید تا او اشک چشمان خود را 
پاک کند. یک جعبه دستمال کاغذی در پیشخوان 
آشپزخانه ورنون است. رفته و یکی بردارید و ان را 
به بیتریس بدهید. ورنون xm‏ زیادی 4 خاطر 
نمی‌آورد. تولد بیترس بیست و سوم اکتبر است. از 


او در مورد ورنون سوال کنید. او فقط می داند که 


جانش در خطر بوده است. بعضی از مردم او را 
تهدید و به او پول داده بودند تا یک رمز دستخط 
را بدست بیاورد. حالا به بیرون از اتاق رفته و نیکو 
آدرسش را به بیترس می دهد. حالا ما یک 
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کند. نیکو به صندلی بسته شده است. سوزارو به 
نیکو اخطار می‌کند که در جایی که هست باقی 
بماند. او از محافظان می خواهد که از اینجا 


را کنترل می کنید باید نیکو را نجات دهید. شما 
باید سعی AUS‏ مستقیم به بالای مرحله بروید. 
بنابراین دکمه قدم زدن را نگه داشته تا به آرامی 
حرکت کنید و با نوک پنجه داخل درب سمت 
راست مرحله شوید. اگر خوب عمل کنید محافظان 
شما را نمی‌بینند. در اینجا به بالای نردبان رفته تا 
به بالای مرحله برسید. گانگسترها در اینجا حضور 
دارند» بتابراین د قت کنید. مسیر مستقیم بالای 
سر جورج به بن بست ختم می‌شود. بنابراین به 
سمت راست جورج رفته و علامت نورانی را 
چرخانده تا bol‏ درجه بندی کنید. آن را گرفته و 
آویزان» به سمت دیگر بروید. راه را به پایین ادامه 
داده و در انتهای علامت نورانی بعدی بایستید و 
سکو را به بالا دنبال کنید. دو بسته سنگین شن 
خواهید دید که محافظی زیر آن ایستاده است. 
بنابراین شما xb‏ بدانید که چه کاری بايد انجام 
دهید. از دو کیسه شن استفاده کنید تابر سر 
محافظ خورده و بیهوش شود. مذاکره‌ای خواهید 
شنید. با نیکو توسط صفحه موجودی با انتخاب 
کلمه 6 با جورج صحبت کنید. در جلوی ناحیه 
چند چراغ وجود دارد. یکی را دستکاری کنید. به 
پایین مرحله رفته و وارد درب در سمت چپ اتاق 
شوید. شما به اتاق نیکو که در آن دستگیر شده 
بود برمی‌گردید. فنجانی که نیکو از دستش خارج 
شد به خاطر دارید؟ آن مورد استفاده قرار می گیرد. 
به پشت پیشخوان ذرت بوداده‌ها رفته و آن را 
بردارید. وارد اتاق قبلی Ab‏ شده 9 وارد گذرگاه 
در سمت دیگر جایی که منطقه سمت چپ ناحیه 
دید دوربین می‌رسد شوید. وقتی به آن نگاه می 
کنید به پایین پله‌های ناحیه بروید. جورج را به 
سمت چپ برده و به سمت چپ دوباره حرکت 
aus‏ شما در یک ناحیه بزرگ با یک اسان سور 
خواهید بود. به سمت دیگر آسانسور رفته» یک 
مخزی کوچک روی یک جعبه خواهید دید. آن را 
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قسمت دهم- پاریس- هیروگلیف L‏ 
نقش جورج: 

جورج و برونو به پاریس سفر می کنند و با استفاده 
از ماشین اسرار آمیز برونو به پایین منطقه انرژی 
سفر می‌کنند. برونو می‌خواهد وارد ساختمان شود. 
پشت صحنه رفته و وارد گذرگاه بزرگ شده و به 
آنسوی منطقه بروید. جلو سمت چپ یک گذرگاه 
بزرگ خواهید دید. جلوتر گذرگاهی بزرگتر دیده 
که باز است. شاید ما بتوانيم مخزن بزرگتر را 
ببندیم و به بالای آن برویم. بدبختانه آن برای 
جورج خیلی بلند است. در اینجا یک جعبه در 
سمت چپ مخزن نارنجی رنگ وجود دارد. آن را 
گرفته و مابین مخزن بزرگ خاکستری و دیوار 
قرار دهید. ان را به گوشه هل داده و سپس به 
بالای آن بروید. دوباره مخزن را راه‌اندازی کنید. 
به بالای آن رفته و پنجره را دوبار تکان داده تا به 
آرامی وارد ساختمان شوید. شما خود را در یک 
انبار کتاب خواهید دید. در این اتاق کوچک» چیز 
زیادی برای بررسی وجود ندارد. بیرون رفته و در 
پشت همان دیوار قبلی بروید. به اتاقی کوچک با 
معمای دیگری خواهید رسید. مانع تک را نزدیک 
دو مانع دیگر در سمت راست هل دهید تا به 
جعبه‌های دیگر بچسبد. سپس جعبه را گرفته و به 
سمت راست اتاق بکشانید و به سمت چپ جایی 
که حرکت کردید حرکت دهید. به بالای جعبه 
رفته و به سمت چپ بروید. جعبه بالایی را یک‌بار 


بکشید و به سمت چپ حرت دهید تا در وسط 


می‌شود دست شما به سوییچ چراغ برسد که بايد 
آنرا فعال کنید. حالا شما دید لی بر اتاق خواید 
داشت. یک انبار دیگر وجود دارد. شما باید 
جعبه های دیگر را دوباره هل دهید. بنابراین 
بلندترین و بالاترین جعبه را به پشت گوشه جایی 
که آن بود هل دهید. سپس جعبه وسطی را بیرون 
بکشید و درست در پشت اتاق در سمت راست قرار 
دهید. شما یک درب مخفی در زمین خواهید دید. 
راهروی زیر زمینی اسرار آمیز وارد می‌شوید. 
بنابراین راه را ادامه دهید و به انتهای مسیر بروید. 
از نردبان بلند بالا ,3 صداهایی خواهید شنید. 
ماشین آبگرم‌کن قرمز رنگ از نردبان بالا بروید. 
محافظ سوزارو سر می‌رسد و می گوید مشگلی در 
پایین پله ها بوجود آمده است. چه کسی می‌تواند 
باشد؟ به غير از نیکو و جورج چه کسی در 
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بدنه ماشین باقی مانده است. قاتل یک ربطی به 
این تئاتر دارد. به راهی که آمده بودید برگشته در 
نردبان مقطع دوم داربست» در یک نقطه» جایی که 
داربست پوشش دارد ببینید. به بالای آن رفته و 
سپس به بالای نردبان بروید. در قسمت سوم 
نردبان ایستاده و تمام راه را به انتهای مسیر بروید. 
دور زده و به مقطع چهارم بپرید. سپس مستقیم به 
بالای مقطع پنجم بروید. به انتهای سکو رفته و به 
پایین مقطع چهارم برگردید. از نردبان در SYL‏ 
مسیر بالا رفته و روی مقطع بعدی بپرید. شما یک 
تخته بزرگ اعلانات خواهید دید. به جلوی Ol!‏ 
دویده و دوربین تابلو را به شما نشان می‌دهد. به 
آن نگاهی انداخته و نیکو می‌گوید که آن توسط 
شئ تيز ضربه خودره است. ما از این تخته 
اعلانات می توانیم استفاده کنیسم تا بتوانیم از 
ساختمان US‏ عبور کنیم. تخته اعلانات را حرکت 
دهید. نیکو می‌فهمد که آن bj‏ مستحکم نیست. 
حالا به راهی که آمده بودید برگردید. به پایین 
نردبان بزرگ رفته و به سمت اولین نردبان که 
درطبقه دوم است برگردید. به آنسوی شکاف در 
سکو پریده تا به سمت دیگر برسید. به انتهای 
سکو دویده و صد و هشتاد درجه بچرخید. سپس 
به بالا بپرید. همه راه را تا انتهای دویده یک 
جعبه خواهید دید. آن را به پشت سه بار هل دهید. 
آن همانند یک ab‏ مناسب برای رفتن به ناحیه 
بالاتر در جلو صحنه می‌باشد. آن شما را به یک 
سکو در پایین تخته اعلانات می‌رساند. بدنه تخته 
اعلانات را حرکت دهید. نیکو می‌خواهد میله‌های 
فلزی را برگرداند تا باعث سقوط شود و به تخته 
اعلانات برسد. نیکو از تخته اعلانات عبور و به 
ساختمان تئاتر می‌رسد. وقتی که او به سمت 
دیگری رسید» jal‏ خورده و سقوط می کند. نیکو 
زنده می‌ماند. حالا به جلو بروید و از نردبان کوتاه 
به پشت بام SE‏ بروید. سپس به پایین نردبان 
بلند در سمت چپ بروید. به سمت درب‌های JUS‏ 
این نردبان رفته و وارد ساختمان تئاتر شوید. وارد 
درب همان دیوار شوید. راهرو را دنبال کرده و به 
پایین مجموعه سه پلکان بروید. وارد درب که به 
راهرو می‌رسد شوید. به آنسوی اتاق رفته 
صحنه‌ای خواهید دید. نیکو صدایی را می‌شنود که 
از درب‌های دو دهنه اصلی بیرون می‌آید. سریع 
دویده و پشت ذرت بوداده‌ها پنهان شوید. یک 
صدای آشنا را می‌شنوید. آنها سوزارو و زنی که 
موهای زرد دارد هستند. بدبختانه نیکو از دستش 
یک فنجان را می‌اندازد و گاردها متوجه می شوند. 
سوزارو به گارد محافظ خود دستور می‌دهد که 
نیکو را دستگیر کنند. 
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یک نردبان در پشت است. جورج به نیکو توضیح 
bonu‏ سمت راهی که آمده 
بودند بروند و هر دو از تناتر فرار می کنند. در 
بیرون برونو را نخواهید دید اما یک مرد عجیب با 
نشان انگلیسی نمایان می شود کسی که با 
کریستالی را از دست او می‌دزدد. پس از فرار مرد» 
یک سنگ استوانه‌ای عجیب را پرت می‌کند. داخل 
SE‏ سوزارو و پیتر می‌فهمند که صندوقچه 
شکسته است و آنها عصبانی و ناراحت هستند. به 
نظر می‌آید جورج قدرت را در دست دارد و سوزارو 
قسمت یازدهم- پاریس اپارتمان نیکو- 
نقش جورج: 
آندره برونو و نیکو همگی کنار 
ce‏ قرار je» que b‏ 
شوک الکتریکی شده است. نیکو 
به او اخبار خوبی می دهد زیر او 
یک سنگ استوانه ای عجیب 
دریافت کرده است و خبر بدی که 
حمله کننده به Q9‏ کریستال را 
دزدیده است. جورج و آندره با نیکو 
نمی داند سنگ استوانه‌ای چیست. 
از برونو در مورد اينکه گروه جمع 
سوال کنید. او به شما می‌گوید که 
سوزارو با نیروی قدرتمند اژدها و 
باقیمانده ژنتیکی بازماندگان مدافع معبد مقدس و 
یک دستگاه عجیب با نام آرمیلاری کلید رهایی 
انرژی بیشتر و قدرتمندتری دارد. از آندره بپرسید 
او چه چیزی کشف کرده است و می گوید کلید 
سولومون یکی از نقشه‌های سوزارو است و ورنون 
تنها قادر بود قسمتی از دستخط واینیش قوم مایان 
را ترجمه کند. نیکو به نمودار ساخته شده ورنون 
فکر می کند و جورج نیز می‌پذیرد که نمودار محل 
پیدا کردن موقعیت معبد را نشان می دهد. آندره 
می گوید که کلید سولومون یک کتاب است. اما 
برونو می گوید در gb cde‏ یک جواهر از 
برداشتید و آن شبیه کریستالی است که مرد 
عجیب از شما دزدید. 
قسمت دوازدهم- کونگو- کالماندیلی- 
در راه بازگشت به کونگو شما همه چیز را خواهید 
فهمید. بعداً از خلبان و دوست قدیمی خود هری 


سر آژدها dL pu‏ باریک که 
دویده و و و ستون انرژی وک شوید. 
شما یک وسیله سنگی کوچک خواهید دید. جورج 
دستانش را روی ستون به بالا قرار می‌دهد و یک 
بت سنگی از او درست ی‌شود. از داخل قطعه 
d. d‏ 9 آن را بررسی کنید. آن یک 
ao‏ جورج = E‏ را در HE‏ مشغول 
کار می‌بینید. نیکو به او می گوید یک نفر با 
آسانسور به بالا می‌آید. جورج به نیکو می‌گوید که 
پنهان شود. او پایین می‌رود و به صخره سنگی 
می‌چسبد. جورج نیز باید اینکار را بکند. سوزارو از 
او می پرسد که چگونه او به exul‏ رسیده است. اما 


اگر شما سریع پایین رفته باشید او نمی توانید در 


مورد جورج صحبت کند. بنابراین نگران نباشید. او 
نشان صخره را می‌بیند و پیتر به او می گوید که 
انها از گاردهای ضعیف عبور کرده‌اند. سوزارو به 
پیتر می گوید بایستید و شما جورج را کنترل 
می‌کنید. حالا به بالای سکو برگردید. تا انتها به 
سمت چپ بروید. پیتر مهمات ندارد و شما 
می‌توانید فرار کنید. xb‏ سریع باشید تا از دست 
پیتر فرار کنید. اما باید او را مجبور به برگشت به 
آسانسور کنیم. وقتی به پایین می‌رسید. نیکو دربها 
را نگه می دارد تا پیتر نتواند پیش شما برگردد و 
به جورج می گوید یک کاری کند تا دربها بسته 
نشوند. همه راه را برگردید. صفحه موجودی را باز 
کرده و از درباز کن هری روی آسان‌سور استفاده 
کنید تا ان بسته نشود. همه راه را برگشته و در 
بالای پله ها وارد درب شوید. سپس به بالای 
پله‌های مرحله رفته و به داخل اتاق بزرگ پایین 
ناحیه برگردید و وارد آسانسور شوید و دکمه را 
فشار دهید تا به ناحیه وسطی برسید. از آنجا خارج 


شده iu‏ سمت راهی که وارد اتاق شدید Iss‏ 
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برداشته و خواهید دید که آن یک قلم موی روغنی 
است. شماره آن هفت است. به پشت صحنه رفته 
did D‏ دوربین تغییر می‌کند. دوباره به a‏ حرکت 


می‌روید صدایی j‏ یک گارد می شنوید " به درب 
تیراندزی می‌کند تا داخل شود. مثل اینکه چیزی 
او را ترسانده است. به جلوی پله‌ها برگشته و 
سپس دوباره به جلو در پشت صحنه بروید و همه 
راه را به پایین راهرو بروید. یک جسد خواهید دید, 
آن را بررسی کنید. درب بزرگ فلزی بسته است و 
به یک کارت نیاز دارد تا باز شود. بنابراین برگشته 
و به بالای پله‌ها برگشته تا به اتاق قبلی بازگردید. 
راهرو را دنبال کرده اما به جلوی صحنه در بالا 
بروید. بجای اینکه به راه برگشت بروید. وارد 
اولین دربی که دیدید شوید تا وارد اتاق 
زنانه شوید. در زیر میز یک صندوقچه 
وجود دارد. کف پوسیده زیر آن به وزن 
بستگی دارد. ما شاید بتوانیم به کف 
زیمن ضربه بزنیم تا آن را بشکنیم. 
بهترین el)‏ ضربه از طبقه پایین است. 
بنابراین به پایین پله‌ها برگشته و به 
نزدیک جایی که جسد بود بروید و وارد 
ولین درب شوید. به درب قرمز رنگ 
نگاهی انداخته» جورج حدس می‌زند که 
ن صندوقچه را در اتاق بالا نگه داشته 
ست. بدبختانه او نمی‌تواند آن را حرکت 
دهد. اصطکاک زمین زیاد است. ما باید 
آن را روغن بزنیم. قلم‌مو برای اینکار مفید است. 
بتدا صفحه موجودی را باز کرده و قلم‌موی روغنی 
را در فنجان کاغذی کنید. Gl‏ چیزی در گرمای 


تئاتر یادتان می‌آید؟ ab‏ نور آتش در تثاتر وجود 
داشت. به سمت راست رفته و راه را به بالای 
پله‌ها برگردید. روی شئ گرم با یکی از آنها توسط 
قلم موی روغن استفاده کنید و روغن قلم مو 
داخل فنجان کاغذ می‌ریزد. روغن اب شده را به 
پایین دستگاه برده و روغن را روی آن بريزید. 
صفحه موجودی را باز کرده و با نیکو روی دستگاه 
استفاده کنید. پس از سر و صدا صندوقچه باز 
می‌شود. کارت کلید و یک شئ کریستالی را 
برداشته به سوی درب فلزی برگشته و با کارت 
ads‏ آن را باز کنید. یک آسانسور به بالا می‌آید. 
وارد شده تا به پایین بروید. حالا پس از رسیدن» به 
بیرون آسانسور رفته و به جلو حرکت کنید. به 
سمت راهرو ساکت رفته و بایستید و به سمبول 
روی سنگ نگاه aces‏ آنرا به خاطر بسپارید. 
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وسطی به عنوان پل استفاده کنید. حالا به پایین 
ار و دوباره a‏ را گرفته و آن b‏ سه 


E Domi iod‏ ها 
هل دهید. دوباره از وسطی به عنوان پل استفاده 
کنید. بالایی را به سمت مقطع بعدی هل دهید. به 
سمت راست AU‏ دویده دکمه را گرفته و آنرا 
دوباره به سمت چپ و چهار بار به سمت پایین و 
به راست و دوبار به بالا هل دهید. حالا آن 
در نقطه شروع قبلی خود است. به وسطی برگشته 
و آنرا سه بار به پایین و سه مرتبه به سمت راست 
هل داده و پس از آن به پایین منطقه» جایی که 
دکمه است بروید. نزدیک دو حصار در بالای 
هرکدام ایستاده 9 وسطی را فشار دهید. به بالای 


نه بار 


دکمه رفته و به سمت چپ جعبه در بالا بدوید و 
آنرا یک فضای خالی به سمت راست فشار دهید. 
به بالای جعبه بالایی رفته و آنرا یک بار به پایین 
فشار دهید 9 سپس آنرا نادیده گرفته و به بالای 
آن رفته و آن دیگری را یک فضای خالی فشار 
دهید. دوباره به بالای آن رفته و سه فضای خالی 
فشار داده تا روی صخره سنگی بزرگ قرار گیرد. 
gu‏ اینک برای حرکت آزاد است. از شکاف 
پریده و وارد معبد بعدی شوید. این معبد پر از 
دستگاه های بزرگ است که جورج باید آنها را 
راه اندازی کند. به سمت دیگر چپار مجموعه 
ماشین بزرگی که می‌بینید رفته و در پایین صفحه 
در کنسول فرمان ایستاده و به ترتیب آنرا 
راه‌اندازی کنید. 

(سمبولهای قرمز-آبی و زرد)(قرمز- 
کوچک) 

در جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید 
در جهت عقربه‌های ساعت A9 2o‏ 
راه‌اندازی شود 

در جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید 
راه‌اندازی شود 

در جهت عقربه‌های ساعت بجرخانید 
راه‌اندازی شود 


cl زرد‎ 


در جهت خلاف عقربه‌های ساعت بجر خانید 


راه‌اندازی شود 


راه‌اندازی شود 
در جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید 
در جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید 
راهاندزی شود 
در جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید 
در جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید 
راهاندازی شود 
uj‏ شود 


راست بالا بالا بالا تا 
بالا چپ چپ چپ YU‏ سنگ ماهی 
بالا YL YL‏ راست راست کی تا 
Jw‏ پایین ۴بار راست سنگ عقرب 
راست پایین oek oek‏ راست سنگ مار 
owk‏ پایین پایین راست راست سنگ پرنده 
بالا بالا بالا بالا بالا نگ عاهین 
بالا بالا بالا YL‏ بالا سنگ عقرب 
چپ بالا بالا چپ چپ بالا سنگ مار 


این شما را روی یک So‏ بالای سکو تنها نگه 
می‌دارد. بنابراین بپرید و آنرا بگیرید و خود را به 
بالا بکشانید. نیکو نیز می‌آیده سعی کنید راهی پیدا 
روی پانلها بایستد و در همان فرمان حرکت کند. 
به سمت درب بعدی رفته و شما در یک اتاق با 
درب دیگری در انتها خواهید بود. یک شکاف 
بزرگ وجود دارد. به جلو رفته و به پایین بروید. به 
سمت چپ از کنار و آویزان حرکت کنید و روی 
سکوی سمت چپ بیفتید. به سمت راست سکو 
پریده تا از حالت آویزان در بيایید. سپس با e‏ 
از بغل به سمت راست دیوار رفته و به پایین بپرید. 
دوبار دیگر به پایین پریده تا روی طبقه قرار 
کریستال رفته تا وارد معبد بعدی شوید. جورج به 
یک اتاق با یک قطعه سنگ بزرگ در بالا که 
همانند دستبند است می‌رسد. چند جعبه در سمت 
چپ صحنه وجود دارد. به بالای مجموعه سنگی 
رفته و سعی کنید از سنگ بزرگ عبور کنید. سنگ 
صخره ای به پایین آمده و جورج به داخل سنگ 
می‌افتد. ما باید وزن بیشتری در سمت چپ سنگ 
داشته باشیم. به سمت جعبه‌ها برگشته و به بالا 
بروید. یک معمای دیگر در پیش روی شماست که 
سه جعبه و سه ارتفاع متفاوت دارند. جعبه بلندتر 
در بالا است و جعبه متوسط در وسط است و جعبه 
کوچک در پایین است. اول درپشت جعبه وسطی 
قرار بگیرید و سپس آنرا به بالای جعبه پایینی هل 
دهید. سپس آنرا یک بار به سمت چپ هل دهید. 
حالا به پايین پریده و دکمه را دو فضای خالی به 
پایین فشار دهید و بعد نه فضای خالی به سمت 
چپ و چهار فضای خالی به بالا هل دهید. و بعد 
دو فضای خالی به سمت راست هل دهید. حالا آن 
در کنار شکاف قرار دارد. به بالا رفته تا به منطقه 
که وسطی قرار دارد. جعبه ۷ 
شش فضای خالی به سمت چپ و پس از آن 

فضای خالی به بالا بکشانید. Yb‏ آن در ردیف بالا 


قرار دارد. روی وسطی بایستید 9 بالاترین را به 


بعدی برسیدء جایی 
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گیلیگان یک اهرم را دریافت می کنید. او یک 

شرکت تاکسیرانی در بیرون این ناحیه راه اندازی 
کرده است. شما می توانید به بیرون از کارگاه 
خصوصی کالماندیلی بروید. از درب جلویی استفاده 
aus‏ شما باید آنرا باز aus‏ میله فلزی را به خاطر 
دارید؟ از آن روی درب استفاده کنید. بدبختانه 
جروج نمی تواند آن را در شکاف درب قرار دهد. از 
نیکو بخواهید اینکار را انجام دهد و سپس از میله 
روی درب استفاده کنید.هنگامی که این کار را 
برای شما انجام می دهد جورج از میله استفاده 
می کند و قفل را از درب بیرون می‌آورد. حالا وارد 
شده و به ناحیه اشنا برمی گردید. سنگ امگا را در 


فضای خالی درب استفاده کنید. آن باز می شود و 
شما وارد معبد خواهید شد. شما بايد به تله‌ها توجه 
داشته باشید. 

قسمت سیزدهم- کونگو- معبد باستانی- 
نقش جورح: 


در اینجا اجسادی نیز وجود دارد. به جلوی آن رفته 
و شما توسط نیکو از مرگ فوری توسط سیخها 
نجات پیدا می کنید. به نظر می رسد وقتی شما 
روی کف زمین قرار می گیرید سیخها فعال 
می شوند. بنابراین ما xb‏ راهی برای عبور پیدا 
کنیم. در سمت چپ دیوار می توانید بپرید و از آن 
گرفته و همه راه را به سمت دیگر بروید. سپس به 
پایین بپرید. قسمتی از راه را عبور کرده‌اید. یک 
زمین لرزه قسمتی از سکو را خراب می کند. اما 
بدن قدرتمند جورج او را محافظت می کند. نیکو 
نمی‌تواند از این را عبور کند و شما باید راهی برای 
کمک به او پیدا کنید. چرخ‌دنده‌ها را می‌بینید؟ آنها 
قسمتی از مکانیسم سیخها هستند. با میله فلزی 
دوباره می توانید جان دوست خود را نجات دهید. 
میله را در چرخ دنده ها قرار داده و نیکو فرار 
می کند. حالا وارد معبد بزرگ شوید. در پشت دیوار 
یک ورودی مخفی وجود دارد اما ما اینک 
نمی‌توانیم از آن استفاده کنیم. بنابراین فکر خود را 
متمرکز کاشی‌ها کنید. روی یک سری از کاشی‌ها 
ایستاده (به ترتیب خاص) و سپس با نیکو صحبت 
سفارش می کنید بایستد. برای اینکه نیکو کاشی را 
تغییر دهد باید از صفحه موجودی استفاده کنید و 
به او بگویید که روی چه کاشی بایستد. در زیر 


آمده است. 


روش آن 

جهات رفتن کاشی‌هایی که نیکو 
روی آن قرار می‌گیرد 

بالا چپ بالا بالا چپ سنگ ماهی 
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می‌شود که همان سه غار با ستون انرژی و همان 


سکو دارا می باشد. به پایین y‏ دویده و دوباره UN‏ 


صفحه ۵۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


یک سنگ در ستون انرژی خواهید دید. آن را 
راه‌اندازی کرده و جورج می رسد و آنرا برمی دارد. 
می کند. به نظر می رسد در سنگ جدید یک 
سمبول B a‏ روی آن حک شده است. 
بروید. m‏ از پشت m‏ می شود و D axial‏ 
روی سر شما قرار می دهد. ls‏ در مورد کلیدی 
که از گاو صندوق در پاریس برداشتید صحبت 
زمین لرزه‌ای صورت می گیرد و به شما شانسی 
برای فرار داده می شود. شما xb‏ خیلی سریع به 
آن سوی سکو بپرید تا نمیرید. صخره جلوی شما 
شکسته است cul plo‏ از شکاف پریده و به بالای 
سکو رفته تا به درب برسید. وارد شده و سریع به 
سمت چپ هری دویده و فرار کنید 
قسمت چهاردهم- پاریس- 
نیکو- نقش دونفری؛ 

جورج و نیکو به پاریس برمی گردند و در راه با هم 
می خندند و در مورد ماجراهای خود در کونگو 
صحبت می کنند. وقتی آنها به آپاراتمان نیکو 
شده می بینند وهمان 
کارآگاه که نیکو را در صحنه دستگیر کرد در اینجا 
حضور دارد. به نظر می xl‏ چند نفر از مردان 
سوزارو قبل از اینکه جورج و نیکو برسند در اینجا 
حضور داشته‌اند و مکان را برای پیدا کردن کلید 
سولومون خراب کرده‌اند. هنگامی که آندره بیهوش 
بوده آنها برونو را دستگیر کرده‌اند. نیکو از اینکه 
کارآگاه اینجاست خوشحال نیست و آندره به شما 
را غارت کرده‌اند. سند فایل پلیسی نیکو از ایستگاه 
دزدیده شده بود و کارآگاه می گوید که ممکن است 
او در دردسر بیفتد. بنابراین او برای کمک می آید. 
به نظر می‌آید که سوزارو با پلیس تماس گرفته و 
تمام اطلاعات روی ماشین ورزشی lie‏ طبقه 
بندی شده بود. او به شما می گوید که برونو در 


آپارتمان 


می رسند bol‏ را ویران 


فرودگاه دیده شده و قاچاقی سوار هواپیما شده تا 
پس از اینکه کارآگاه اینجا را ترک 
کرد یکی به درب می کوبد. آن پیتریس است. 
نیکو اجازه ورود را می دهد و آندره برای او گریه 
می کند. پیتریس توسط دو مرد معرفی می شود و 


به پراگ برود. ر 


می‌گوید که دوست پسرش توسط پیتراء زنی که 
برای یک گروه مخفی کار می کرده او را به قتل 
رسانده 9 او اطلاعات جامعی در مورد مدافع 


کوچک با یک درب بزرگ همراه با نورهای پخش 
کننده خواهید دید. پانلی با یک تو رفنگی کوچک 
وجود دارد. اگر به پانل نگاهی بیندازید نیکو 
می گوید آقای اسپایکی شاید با خود چیزی همراه 
داشته باشد. اگر دقت کرده باشید آقای اسپایکی 
همان جسدی بود که در اتاق سیخکها وجود 
داشت. حالا همه را را برگردید. شما می توانید از 
پله‌ها در اتاق قبلی استفاده کنید و وقتی که در این 
اتاق رسیدید بایستید. مستقیم به سوی جسد در 
بالای مسیر ندوید. چون سیخکها در اینجا قرار 
دارند. ما باید راهی پیدا کینم تا بتوانیم به جسد او 
برسیم. سیخکها موقعی فعال می‌شوند و از سقف 
به زمین می‌افتند که یک هدف يا یک شئ یا یک 
شخص از روی زمین حرکت کند. دو go‏ سنگی 
در این ناحیه وجود دارند. یکی از آنها را به بالا هل 
دهید. مانع را به طرف سیخها هل ندهید زیرا 
سیخها به سر شما می افتند. وقتی که مانع در 
اولین فضای سیخها قرار می گیرد سیخ بیرون 
آمده و توسط مانع گیر می کند و معنی اش این 
است که شما می توانید از این ناحیه عبور es‏ 
جسد در وسط دومین مجموعه از سیخها است. به 
بالای مانعی که شما در وسط سیخها ایستاده اید 
رفته و مانع را به روبروی سیخ هل دهید. شما باید 
مانع را دوبار در فضای خالی هل دهید و به سمت 
راهی که آمده بودید برگردید و Vl»‏ قطعه سنگ 
دوم را گرفته و آن را در اولین فضای خالی رده 
سیخها هل دهید. سپس به آن طرف مانع بپیچید 
و سنگ اصلی را در فضای خالی به جلو هل دهید 
تا دومین مجموعه از سیخها بیرون آمده و به 
آنسوی حصار بروید. جسد آقای اسپایکی را بررسی 
کنید. جورج به نیکو می‌گوید که او یک تکه لباس 
با چیزی داخل ol‏ 
موجودی را باز کرده و به روسری نگاهی بیندازید. 
شما خواهید فهمید که یک بشقاب فلزی داخل ol‏ 
است. سمت راست به پیش نیکو برگردید و سعی 
aes‏ از بشقاب روی پانل تو رفته استفاده کنید. 


lw‏ کرده است. صفحه 


بشقاب درب را باز می کند. بنابراین وارد شوید. 
بشقاب در دیوار باقی نمی ماند. دوباره از بشقاب 
استفاده کنید و هنگامی که درب باز است حرکت 
کنید. بدبختانه انرژی گرمایی دست gos‏ را 
می سوزاند. از بشقاب دوباره استفاده کرده 9 این 
دفعه از روسری روی بشقاب در pb‏ | استفاده کنید. 
حالا بشقاب در پانل قرار می گیرد. جورج از نیکو 
می کند. روسری را به نیکو بدهید. YL‏ وارد درب 
شده با به معبد بعدی برسید. دوباره منطقه انرژی 
که gs‏ ناحیه unis d‏ مشاهده End ix‏ 
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وقتی ماشین به ترتیب فضاها قرار گرفت» به 
سمت دیگر آن دویده و پانل برقرار کننده را 
سمت راست در پشت ماشین. فشار داده تا جهات 
انرژی برعکس شود و به معبد بعدی برسید. حالا 
دوباره پانل را فشار داده و وارد اتاق بعدی شوید. 
در معبد بعدی» هشت کریستال با کمانه و بدون 
جهت کمانه خواهید دید. شما باید فلش انرژی را 
به مناطق تعیین شده بفرستید تا ماشین غير فعال 
آنها بروید. 
اول از همه باید با پانل سبز که در بالا سمت چپ 


را حرکت دهید و بتواند به پشت پلکان 


gbl‏ قرار دارد بازی کنید. با فشار دادن آن چراغ 
روی حلقه در بالای درب بعدی روشن می‌شود. به 
سمت کریستالی که نورش(در سمت راست 
صحنه) کامل است رفته و آنرا در جهت خلاف 
عقربه caelo‏ سه مرتبه بچرخانید. حالا فلش 
انرژی در جلوی کریستال پایین ماشین بزرگ قرار 
دارد. سه بار این دکمه را در جهت خلاف عقربه 
ساعت بچرخانید. حالا ما نیاز به قرار دادن فلش 
در سمت دیگر داریم. از کنار پلکان عبور کرده و 
آخرین کریستال را یک بار در جهت عقربه های 
ساعت بچرخانید تا رو به ok‏ قرار بگیرد. 
کریستل بعدی را در جهت عقربه های ساعت 
چرخانده تا فلش به سمت col‏ قرار گرفته و 
آخرین فلش رو به بالا قرار گیرد. حالا آخرین 
فلش را به سمت چپ حرکت دهید و ماشین 
بزرگ به بیرون از مسیر می رود. به بالای پلکان 
رفته تا به یک درب مخفی ب‌رسید که نمی‌توانید 
ub aas ud un‏ 


مدور را که در کنار پله‌ها قرار " فشار داده 
و چهار چراغ روی دیوار با چهار چراغی که قبل 
خاموش بود همزمان روشن می شوند. با نیکو در 
مورد پانل صحبت کنید. او می‌گوید که امکان دارد 
ما همزمان آنرا فشار دهیم. به سمت راست و 
سپس به بالا بروید. حالا فلش به سمت راست و 
بالا قرار دارد. به داخل معبد قبلی برگشته و دکمه 
رها کننده انرژی را فشار دهید. حالا ماشین 
باستانی رو به پایین قرار می گیرد و معنی‌اش این 
است که ما می‌توانیم هر دو پانل را در یک زمان 
فشار دهیم. با نیکو در مورد پانل صحبت کرده و 
او به شما پیشنهاد می کند که هر دو نفر پانل را 
فشار دهید. بنابراین به سمت پانل در انتها رفته و 
آنرا فشار دهید و هر هشت خط روشن می‌شوند و 
درب باز می شود. حالا وارد درب باز شوید. به 
پایین اولین سکوی کوچک پریده و به آنسوی 
شکاف بپرید. به گوشه رفته و یک قدم به بالا 


بپرید و وارد درب شوید. شما خود را در یک معبد 
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روی سکو پریده و به بالای سکوی دیگر رفته و 
روی ناحیه بارو بپرید. به انتهای بارو رفته و اینک 
قادر خواهید بود که به بالای سکو بپرید. به بالا در 
جلوی صحنه رفته و در گوشه» خود را روی یک 
سکو در بالای سر گاردهایی که در شروع این 
منطقه دیدید می‌بینید. به بالای ساختمان پریده و 
به آرامی از اینجا عبور کنید. از پنجره استفاده کرده 
و به سوی دیگر بروید. به آرامی از سکویی که 
ایستاهاید عبور کنید. اگر کمی آرام باشید از گارد به 
راحتی عبور خواهید کرد. حالا شما در انتهای سکو 


حرکت می aus‏ سگها و گاردها شما را نخواهند 
دید. از آنها در سمت چپ عبور کرده و این کار را 
نیز به آرامی انجام دهید. به پایین پله‌ها رفته تا به 
منطقه علفزار دیگر برسید. از اینجا باید به آرامی و 
با احتیاط بیشتر عبور کنید. این کار را موقعی که 
گارد از راست به چپ می‌رود انجام دهید. از اینجا 
عبور کرده و دوباره با مانعهایی روبرو خواهید شد. 
مانع سمت راست را پایین دیگری کشانده و مانع 
دیگر را یک فضای خالی به سمت راست بکشانید 
و سپس به پشت آنها رفته و حصار بعدی را یک 
فضای خالی به پایین بکشانید. سپس حصار سمت 
چپ را یک فضای خالی به سمت چپ هل دهید. 
به بالای مانع‌ها رفته و سپس از سمت دیگر به 
پایین بپرید. به آرامی به سمت راست جورج رفته و 
به پشت مخزن حرکت کنید. سگ پارس می XS‏ 
ولی او به دکمه بالای صحنه نگاه می کند. نگهبان 
به او می گوید که ساکت باشد. این گارد حرکت 
نمی کند. بنابراین قفط به آرامی به بالای ناحیه 
رفته سپس به سمت راست و به پایین گذرگاه 
حرکت aus‏ شما در یک blo‏ بزرگ خواهید بود 
که مقظ coa]‏ یرون قلمه ات اکر در متطزوده 
فش ای آرامی که MEL‏ 
دید. به پایین انتهای bl‏ دویده و سپس به 
سمت راست بدوید. یک نما از دید بیرونی دروازه 
قلعه خواهید دید. جایی که نیکو هم اکنون ایستاده 
و منتظر شماست. او با شما صحبت می کند و 
هلیکوپتر سوزارو را نشان می دهد و از شما 
می‌خواهد یک کنترل راه دور پیدا کنید تا او بتواند 
دروازه‌ها را باز کند. به گوشه حياط رفته و به پشت 
تمامی اتومبیلها بروید. شما به یک درب ex)‏ 
خواهید رسید که به جایی ختم نمی‌شود. یک سیم 
خاردار کوچک. ناحیه را در گوشه بسته است. یک 
دکمه کنار آن وجود دارد که قرمز رنگ است. با 
فشار دکمه دروازه ها باز می شود. اما وقتی که 
می خواهید بروید فنر بسته می‌شود. شما به چیزی 
jb‏ دارید که بتواند دکمه را مکرر فشار دهد. به 
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امتحان و با نیکو در مورد هر چیزی که می‌توانید 
صحبت کنید. او چیزهایی در مورد قلعه می گوید. 
ad‏ دو قسمت است و با سوال از لوبینیا دو نفری 
در مورد قلعه مشاجره می کنند. حالا به سمت 
درب‌های دو دهنه بزرگ چوبی رفته و دکمه روی 
دیوار را فشار دهید. یک گارد به نام بوریس بیرون 
می اید ولی به شما می گوید که از اینجا بروید و 
گم شوید. صحبت‌های یک زن در اینجا به نظر 
می‌آید مفید باشد. از نیکو با دکمه استفاده کنید و 
سپس سریعا دویده و جورج را در پشت صحنه 
پنهان کنید. شما می‌توانید بهآرامی وقتی که نیکو 
با گارد صحبت می‌کند از اینجا عبور کنید اما اکر 
پنهان شوید خیلی زیباست و به صحبتهای بوریس 
گوش دهید. خواهید دید که بوريس حریصانه به 
سمت نیکو می آید و نیکو با زیرکی و ظاهری 
عاشقانه به پیش او می رود. منتظر شوید تا گارد 
درب را ببندد و دوباره به او بگوید که دکمه را 
فشار دهد. با جورج دوباره پنهان شوید و به قسمت 
دیگر داستان گوش دهید. نیکو با ظاهری بیشتر 
عاشقانه به بوربس نزدیک می شود و او را از درب 
دورتر می کند. این به جورج امکان آن را می دهد 
که ارام به قلعه برود اما بهتر است که به مذاکرات 
گوش دهید. از نیکو با دکمه استفاده کرده و دوباره 
با جورج پنهان شوید. به صحبت‌های هلن که به 
بوريس نزدیک‌تر می‌شود و یک خنده زیبا به نیکو 
می کند گوش دهید. برای آخرین بار با نیکو از 
دکمه استفاده eS‏ جورج به صورت خودکار 
می دود و پنهان می شود. بوریس بیرون آمده و 
حالت رمانتیکی را برای نیکو به وجود می آورد. 
جورج نیز به آرامی وارد قلعه می‌شود. در این مقطع 
دقت us‏ زیرا چندین گارد در اینجا وجود دارند 
که بعضی دارای سگ هستند. ابتدا از دیوار سمت 
چپ جورج بالا بروید و به آنسوی علفزار بپرید. به 
ارامی حرکت کرده و به پشت دیوار سمت چپ 
بروید تا به منطقه باز در سمت چپ برسید. منتظر 
شوید تا گارد به سمت راست صحنه برود. سپس 
به سمت چپ صحنه رفته تا به مجموعه پلکانهای 
خاکستری برسید. به بالا رفته و به سمت دکمه در 
صحنه بروید. در exul‏ ممکن است نورافکن‌ها شما 
را ببیننند. به پایین» گوشه دیوار دویده و سپس از 
سمت نور افکن یه داخل منطقه امن بیرون Adi‏ 
حرکت کنید. درب‌های دو دهنه را نادیده گرفته و 
وارد ناحیه کوچک در سمت راست دربها شوید. 
کنار دو مانع بزرگ ایستاده و بالایی را روی حصار 
تنهای کنار آن قرار دهید. مانع کوچک و تنها را 
a] qudd‏ خر هل sane‏ ما رک ا 


روی مانع دیگر قرار دهید و به بالای آن بروید. 


Tar 


مقدس در اختیار شما قرار می دهد. گروه بر آن 
هستند تا به ناحیه ورنون برسند و او را نابود کنند 
و بقیه قفل کتیبه را بشکند و کار آنها را منحل 
کند. پیتریس سی‌دی DVD‏ ورنون و فرار نیکو در 
ots‏ را نشان می‌دهد تا این مدرکی باشد. نیکو به 
تئاتر می رود تا اطلاعات کاملی در مورد مکان 
عجیب پراگ که برونو رفته است پیدا کند. حالا از 
اپارتمان نیکو خارج شده و برگردید. 

قسمت پانزدهم- هیروگلیف -L‏ نقش 
شما به تئاتر برگشته‌اید. اگر به صحنه قبلی کوچه 
توجه کرده باشید باید بدانید که هدف شما اینبار 
ای است که قبلا بسته بود. اگر سعی کنید و به 
پایین اینجا برگردید خواهید دید که درب بسته 
است و نمی‌توانید به منطقه اصلی بروید. به آخرین 
ملاقاتتان در تئاتر فکر کنید. یادتان می xl‏ که 
برای رفتن به aib qub‏ با گاوصندوق چه 
دردسری داشتیم؟ مستقیم به اتاق لباسهای زنانه 
در پایین درب بسته رفته و سعی کنید به پایین 
شکاف بروید. خوشبختانه نیکو عبور PE‏ 
جورج نمی تواند. شما به پایین می افتید. بنابراین 
مستقیم به بیرون از درب رفته و به جلو در پشت 
صحنه رو به بالای مسیر حرکت کنید. سپس از 
مسیر نیکو به چپ پیچیده و وارد اولین درب سمت 
راست که قبلا بسته بود شوید. در اینجا که هستید 
اطلاعاتی در مورد پراگ پیدا می کنید. به Ae‏ 
نگاهی بیندازید. چند تا کاغد در یک کیف دستی 
روی میز در سمت راست گذرگاه» داخل اتاق دیگر 
قرار دارد. یک نگاهی به آنها انداختهه ولی چیزی 
پیدا نخواهید کرد. به سمت دیگر گذرگاه رفته» 
محافظ سوزارو ظاهر می‌شود. دکمه عمل را فشار 
دهید تا گلدان را بر سر او بکوبید. وقتی او بیهوش 
شد از روسری که در معبد بدست آوردید استفاده و 
از گذرگاه عبور کنید. مستقیم به سوی نیمکت 
بزرگ در پشت اتاق رفته و با نگاه به آن یک فایل 
امنیتی خواهید دید. نگاه کاملی روی کاغذها 
انداخته. یک عکس از قلعه بزرگ با یک نشان 
اژدها در پشت می‌بینید. تیر گی قلعه باید اطلاعات 
کاملی در مورد اختفای سوزارو داشته باشد. 
قسمت شانزدهم- پراگ- قلعه سوزارو- 
جورح: 

جورج و نیکو در اروپا در یک روز بارانی با ماشین 
قدیمی شان به سوی قلعه سوزارو پیش می روند. 
رانندگی آنها دربیرون قلعه سوزارو با یک سوال به 
پایان می رسد. بنابراین آنها به بیرون می آیند و 
شما جورج را کنترل می کنید. این شانس را 
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به آن ضربه بزنید و از سکویش جدا شود و به شما 
اجازه عبور بدهد. از سمت سکو و دیوار بزرگ 
گذشته تا از شکاف عبور کنید. از دیوار فاصله 
گرفته و در گوشه به پایین روی دیوار سکو با دو 
چراغ زرد بپرید. یک تیرک چوبی در سمت راست 
سکو وجود دارد. روی آن پریده و آن را گرفته و 
آویزان از بغل به گوشه بروید. از سمت دیگر به 
پایین پریده و یک پنجره jb‏ نزدیک خود خواهید 
دید. وارد شوید. جعبه هایی خواهید دید. دومین 
جعبه را به پشت دیوار رو به بالا بکشانید. سپس 
دیگری را که در سمت راست فضای خالی بود هل 
دهید. سپس آنرا به پشت دیوار هل دهید. به بالا 
رفته و دومین جعبه را دوباره به سمت راست هل 
دهید. به پایین برگشته و جعبه سمت چپ را یکبار 
به پایین هل دهید و از شکاف» روی منطقه اصلی 
بروید. به جلو دویده و همه راه را به پایین پله‌ها 
بروید. سپس به داخل شکاف که مابین ساختمانها 
قرار دارد دویده و لوله زنگ زده در سمت راست 
فنجان قدیمی را بردارید. با جعبه‌ها به بالای اتاق 
رفته و روی oe»‏ چراغ نفتی را روشن کنید. 
روغن روی زمین می‌ریزد. با فنجان کمی روغن پر 
کنید. همه راه را به باغ کوچک در پایین برگشته و 
به طبقه آهنی روی زمین نگاهی بیندازید. آن را 
بررسی کنید. از روغن استفاده xus‏ تا لولاها روان 
شوند و سپس شبکه آهنی را باز و به داخل بروید. 
قسمت نوزدهم- پراگ- قلعه سوزارو- 
حالا که نیکو شبیه پیترا است شما می‌توانید به هر 
کجای قلعه به راحتی حرکت کنید. با همه 
گاردهایی که می Mia‏ صحبت کنید. به خصوص 
کسی که نزدیک درب امنیتی نشسته است. از او 
در مورد زندانی برونو سوال کنید و شما به دو گارد 
دستور می دهید که او را به اداره سوزارو ببرند. 
سعی کنید درب امنیتی را باز کنید و سپس از گارد 
در مورد آن بپرسید. او به شما می‌گوید که نیاز به 
پیدا کردن افسر امنیتی در بیرون محل دارید تا 
بتوانید کارت را بدست بیاورید. از دربهای بزرگ دو 
دهنه در جلوی خود خارج شده تا افسر امنیتی را 
پیدا کنید. همچنان 
چندین جعبه برخورد کنید. حصارها را به ترتیب» 


به راست صحنه بروید تا به 


پایین سمت راست تنها راه باز هل دهید و سپس 
مخزن بزرگ بروید. از او گذشته و به blo‏ بزرگ 


اصلی برگردید. گارد نزدیک اینجا افسر امنیتی 


نادیده بگیرید. اینجا اتاق پیترا است. وارد شده و 
نگاهی به اطراف بیندازید و قفسه سبز رنگ روی 
لبه تخت خوابش را باز aus‏ به داخل نگاهی 
انداخته. یک شلوار کوچک خواهید دید. شلوار را 
برداشته و به سمت قفسه jus‏ رنگ بروید که 
پشت صحنه دوربین قرار دارد. آن را باز کرد 
چیزی به جز یک کلاه گیس قهوه‌ای رنگ پیدا 
نمی کنید. کلاه گیس را برداشته و نگاهی کامل به 
قفسه بیندازید. یک چیز مخفی در قفسه وجود دارد 
آن را برداشته و یک دکمه مخفی کوچک پیدا می 
کنید. ولی نمی توانید با جثه بزرگ خود آن را فشار 
دهید. از مدادی که در اپارتمان ورنون پیدا کردید 
روی آن استفاده کنید. در داخل شما یک دسته از 
چاقوهای تیز همراه با اسلحه‌های دیگر و یک aS‏ 
پارچه کوچک پیچیده شده خواهید دید. آن را 
برداشته و باز کنید تا یک سنگ تيز شبیه چاقو 
پیدا کنید. حالا به بیرون از اتاق برگشته و به 
سمت راهروی فرش شده برگردید. به مسیر پله‌ها 
برگشته و وقتی بالا می‌روبد سر و کله گاردها پیدا 
می‌شوند. به بیرون راهرو رفته و وارد انبار نزدیک 
خود شوید. به آرامی به سمت درب دیگر بروید تا 
و آشپز خیلی 
عضمانی cul‏ روی dod‏ یک:بطرئی ی کننده 


به آشپزخانه برسید. آشپزخانه کثیف 


وجود دارد. شما آنرا لازم دارید. با برداشتن آن 
اشپز عصبانی می شود. با آشپز صحبت XS‏ و به 
او سنگ تیز کن را بدهید. او برگشته و چاقوی 
خود را تیز می‌کند و به شما این امکان را می دهد 
که سفید کنندہ را بردارید. Yb‏ ما یک کلاہ گیس 
سیاه و کمی هم سفید کننده داریم. به بالا در اتاق 
Td‏ 
راهرو فرش شده بروید. ما xb‏ وارد حمام شویم. 
کلاه گیس را در وان 
کننده روی آن استفاده کنید. کلاه گیس سفید اما 
خیس می شود. بنابراین از سشوار روی آن استفاده 
کنید تا خشک شود. نیکو آنرا بررسی می کند و 
قلعه را بپیماید. به 


خواب پیترا برگشته و سمت راست به 


pl‏ گذاشته و از سفید 


می تواند همانند پیترا سرتاسر ‏ 
سمت راهروی فرش شده برگردید. یک گارد شما 
را متوقف می کند. حالا بازی به جورج واگذار 
می‌شود. 

قسمت هجدهم- پراگو- قلعه سوزارو- 
نقش جورح: 

با جورج به Ye‏ جلوی صحنه رفته. یک جعبه 
خواهید دید. آن را به سمت چپ سپس به پایین و 
سرانجام به سمت چپ کشانده تا پشت دیوار قرار 
گیرد. بالای دیوار بروید. به بالای پله‌ها رفته و 


سعی کنید به سمت درب بروید. درب بسته است. 
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گوشه ساختمان رفته. یک جیپ پیدا خواهید کرد 
که در کنار ماشین های دیگر پارک شده است. 
قسمت بدنه جیپ را دستکاری کنید و کنترل راه 
دوری را که نیاز دارید فعال می کنید. به سمت 
راست به گوشه برگشته تا به دروازه‌ها برسید و به 
نیکو با استفاده از کنترل راه دور اجازه عبور را 
بدهید. گاردها وقتی دروازه را باز می‌بینند به پایین 
می آیند. جورج و نیکو به صورت خود کار پنهان 
می شوند. به شمال ناحیه رفته و سپس به 
ساختمان نرده‌ای و فلزی که قبلا دیدید برگردید. 
با نیکو از دکمه روی فلز استفاده کنید. به داخل 
دویده و هندل را که درب را بسته نگه داشته 
گرفته و از داخل» تکه ذغال را بردارید و به بیرون 
برگردید. به سمت جیپ برگشته و از هندل جدید 
روی جک جیپ استفاده کنید تا ماشین را روی 
زمین وید سی aa‏ مان را هل ید Ji‏ 
اينکه ترمز دستی کشیده شده است. ترمز دستی را 
آزاد کرده و ماشین را دوباره هل دهید. آن 
برخورد می XS‏ ومعنی اش این است که شما می 
به عنوان پله استفاده کنید و به بالای 
دیوار بروید. به بالا در پشت صحنه دویده و سعی 
کنید به بالای لوله خالی از آب بروید. بدبختانه در 
هنگام بالا رفتن از لوله. جورج آن را می‌شکند و 
پلکان دیوار نیز خراب می شود. حالا شما نیکو را 
کنترل می کنید و باید راهی به داخل قلعه پیدا 
کنید. 


به دیور 


توانید از آن 


قسمت هفدهم- پراگ- قلعه سوزارو- 
REH‏ نیکو: 

ابتدا از روی زمین لوله آهنی را که تعمیر شده بود 
و حالا خراب است را بردارید. به پایین راهی که 
آمده بودید برگشته و از جیپ خارج شده و به 
سمت ماشین نزدیک اینجا بروید( نه آن ماشینی 
که کنار جیپ است). روی کاپوت ماشین رفته و به 
سمت پنجره نگاه کنید تا یک انبار کوچک ببینید. 
سعی کنید آنرا باز کنید. یک شکاف وجود دارد. از 
لوله آهنی روی پنجره استفاده کرده 9 از پنجره 
وارد شوید. در انبار چیزی وجود ندارد, بنابراین وارد 
درب بعدی شوید. بعضی از گاردها درباره عشق 
کشنده خود یعنی پیترا صحبت می کنند. گاردها 
می دانند که او موی طلایی دارد. ما بابد کاری 
شبیه پیترا را انجام دهیم؟ ما بايد کاری کنیم که 
موی نیکو شبیه موی پیترا شود. به بالای پله‌ها 
رفته و به بیرون تنها درب در این راهرو بروید. 
سپس به آرامی به گوشه اتاق رفته تا به راهروی 
فرش قرمز برسید. به سمت راست راهرو رفته و 
همه دربها به جز آخرین درب در انتهای مسیر را 
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قسمت بیست و یکم- پاریس- آپارتمان 
ورنون: 

در برگشت به پاریس» جورج و نیکو با بیتریس و 
آندره ملاقت می کنند. به نظر می آید راز آندره 
همان استیفان مقدس وسلحشور بود. اما او به شما 
می گوید استیفان سلحشور در یک معبد مخفی در 
نزدیکی یک کلیسا در کوه مونت فاکون مخفی 
شده است تا تحقیقات مربوط به قرنها قبل را برای 
سوزارو پیدا کند. اندره یک داستان عجیب در مورد 
سلحشور شجاع که به اسرائیل و فرانسه سفر کرد 
می گوید.. شما باید به این اطلاعات گوش دهید 
زیرا بعداً نیاز می شود. جورج به سوی مقبره‌های 
باستانی مونت فاکون می‌رود. 

قسمت بیست و دوم- مونت فاکون- 
پاریس- نقش جورج: 

پس از گذشت روزهاء ما اینک به میدان مونت 
فاکون برگشته‌ايم. این خاطرات در شماره‌های 
قبلی بازی در ذهن شما خطور می کند. تمام افراد 
در کافه آشنا هستند. مرد کارگر نزدیک دریجهه 
همان شخصی است که سالها قبل در بیرون کافه 
و نامش فلوبیج بود. به جعبه 
ابزارش نگاهی انداخته» یک کلید فاضلاب پیدا 
می کنید. شما می‌توانید بروید و دریچه را باز کنید. 


اما جورج نمی تواند بدون کمک این کار را انجام 
دهد. به سوی فلوبیج رفته و با او صحبت کنید. از 
او در مورد خودش چند بار سوال کنید. سپس در 
مورد کلید فاضلاب سوال کنید. به سوی آلفونس 
که در جلوی کامیون نشسته است رفته و به او 
نگاه کنید. سعی کنید با او صحبت کنید. او خوابیده 
است امااز فلوبیج شنیده‌اید که او زلزله‌نگار است و 
از زلزله می‌ترسد. ogh‏ به جلوی صحنه رو به 
بالای مسیر حرکت کنید. شما از یک خانه با 
با یک زن که از آن بیرون می‌آید خواهید دید. با 
oj‏ صحبت کنید. آیا این همان زنی نیست که 
روبروی خانه ورنون زندگی می‌کرد؟ برای مطمئن 
شدن از او در مورد فلوبیج دو بار و سپس در مورد 
دستشویی سوال کنید. به سوی خانه داربست شده 
برگشته و در سمت دیگر به بالا بروید. خود را 
روی اولین لبه داربست کشانده و سپس به بالای 
نردبان جلوی خود بروید. به بالا رفته و از شکاف 
بپرید. اگر شما پایین نیایید زن می‌خواهد Xp Re‏ 
و پلیس را خبر کند. ما باید او را دست به سر کنیم 
تا بتوانیم یک نگاه کلی به این منطقه بيندازيم. 
بنابراین با او صحبت و در مورد دستشوی بی اش 
سوال کنید. او می خواهد برود و دستشویی را 


یک شبکه آهنی وجود دارد. به مانع‌هایی برخورد 
می کنید. یکی مانع‌ها را مابین دیگری قرار دهید 
و به پشت دیوار بروید. سپس مانع بالایی را روی 
ان قرار دهید. مانع سمت چپ را یک فضای خالی 
به سمت چپ و سپس یک بار به بالا هل دهید. 
مانع بعدی را گرفته و آن را کنار دیگری که 
حرکت دادید قرار دهید. اینک شما می توانید 
بالاترین مانع را یک فضای خالی هل دهید. به 
بالای مانع بلند رفته و آنرا به سمت چپ سه مانح 
پایینی هل دهید. مانع وسطی را به بالا حرکت 
داده و سپس یکبار به سمت چپ هل دهید و 
سپس مانع بلند را روی ان قرار دهید تا دو پله 
برای شبکه آهنی درست شود. به بالای پله‌های 
جدید رفته تا اطلاعاتی بدست بیاوربد. نیکو و 
جورج» برونو را بیدار می‌کنند و او از دیدن شما 
خوشحال است. به او شوک الکتریکی داده‌اند. 
سوزارو به برونو گفته بود که باید بگوید که چه 
کسی کلید سولومون را در دست دارد اما او گفته 
است که نمی‌داند. وقتی نیکو برونو را ترک می XS‏ 
صدای پایی شنیده می‌شود. برونو به سوی 
صندلی اش برمی گردد وقتی سوزارو از راه می رسد 
به برونو می‌گوید که پیترا آمده است. وقتی پیترای 
واقعی سر می رسد به سوزارو می گوید که 
نمی‌خواهد جورج و نیکو را بکشد. محافظ سر 
می‌رسد و وقتی می‌خواهد اینجا را ترک کند 
سوزارو به علامت دستمال دور گردن نقابدار نگاه 
می‌کند و می‌فهمد چه کسی کلید سولومون را 
دزدیده است و لبخندی بر لبانش ظاهر می شود. 
علامت روی دستمال گردن نشانه استیفان 
مقدسء شوالیه مدافع معبد است و سوزارو می داند 
که چگونه انرا پیدا کند. او می خواهد به پاریس 
برود تا MS‏ را بدست بیاورد. پیترا می‌خواهد برونو 
را به ارمیلاری ببرد تا نقشه‌های شیطانی خود را 
اجرا کند. پس از اینکه آنها ناحیه را ترک می کنند 
بازی به جورج داده می‌شود. کسی که باید شبکه را 
از دیوار بیرون بکشد. از سکه نقره‌ای خود روی آن 
استفاده و سعی کنید وارد شکاف شوید. به HB‏ 
می‌آید جورج خیلی بزرگ است. وقتی که نیکو در 
مورد وزن او صحبت می‌کند از او با شبکه آهنی 
استفاده کنید تا به شما اجازه وارد شدن به درب را 
بدهد. به پایین رفته و درب را باز کنید. یک نقشه 
بزرگ از لایه‌های خطوط حباب بزرگ خواهید دید 
که همگی به مرکز مصر هدایت می شوند که 
همان نمودار ورنون بود. سوزارو از یک درب 
مخفی این اتاق خارج شده و شما نیز باید از ol‏ 
خارج شوید. یک دکمه مخفی روی jio‏ وجود دارد. 


آن را فشار دهید و از exul‏ عبور کنید. 


است. با او صحبت Aus‏ تا کارت را بدست بیاورید. 
بدبختانه وقتی کارت را نگاه کنید می بینید که 
شماره آن درست نیست و شما باید راهی پیدا کنید 
که شماره کارت را پیدا کنید. به پشت افسر امنیتی 
رفته و به پشت ساختمان بعدی در سمت چپ 
بروید. سپس به ساختمانی که قبلا دیده بودید 
برگردید. جایی که درب امنیتی است. یک درب در 
سمت دیگر راهرو وجود دارد که شما را به اتاق 
امنیتی هدایت می کند. شما باید کارت امنیتی را 
بررسی کنید. آن را به دست زنی که در اتاق است 
بدهید. کارت را از روی میز برداشته و روی درب 
امنیتی در بیرون راهرو استفاده کنید. شما باید از 
ان روی کارت خوان استفاده کنید. در داخل دو 
آیتم وجود دارد که برای انتخاب کارت خوان است 
به بالاء رو به جلو رفته و به پایین پله‌ها بروید. یک 
سلول کنار دیوار وجود دارد. راه را ادامه داده تا یک 
سایه در گوشه ببینید. نیکو یک آتش خاموش کن 
برمی‌دارد و شما بازی را به جورج می‌دهید. 
قسمت بیستم- پراگ- قلعه سوزارو- 
نقش جورج: 

وقتی جورج به پایین شبکه آهنی باغ می رود روی 
یک لباسشویی در قلعه می‌افتد. تنها درب خروجی 
اتاق بسته است. اما یک ماشین شست و شوی 
خراب در اتاق وجود دارد که می توانید آنرا هل 
دهید. آن به قدر کافی سنگین است و می‌تواند 
درب را بشکند. ماشین شست و شو را گرفته و ol‏ 
را روی چرخ در سمت دیگر هل دهید. حالا به 
گوشه رفته تا به دسته چرخ برخورد کنید. آن را 
تکان داده و ماشین شست و شو درب را خراب می 
کند و راه باز می‌شود. به پایین راهرو رفته و سه 
مسیر سمت چپ را نادیده بگیرید. شما به نیکو 
برخورد می کنید. با هر دو بازیکن به سمت راهی 
که جورج آمده بود برگردید و از یک درب امنیتی 
روی دیوار می‌گذرید. از نیکو با آن استفاده کنید و 
یک قسمت کارت gl‏ درب را باز می‌کند. کارت را 
روی کارت خوان گذاشته تا درب باز شود. سپس 
کارت را برداشته و وارد شوید. از داخل یکی از 
قفسه‌ها یونیفورم گارد را برداشته و جورج» لباس 
خود را عوض می کند. حالا به بیرون برگشته و به 
سمت چپ جورج و به بیرون از درب بروید و 
دوباره به سمت چپ رفته و به ogh‏ پله‌ها بروید. 
یک گارد شما را متوقف می کند ولی شما کار او را 
یکسره می‌کنید. به پایین پله‌ها رفته و از کنار درب 
کنید. ورد سلول خالی 
شوید. شما صدای برونو را می‌شنوید که گریه 
می کند و به سختی نفس می‌کشد. در بالای دیوار 
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شما با یک شوالیه نیمه ob‏ روبرو می‌شوید. او نام o‏ 


شما را می داند. این همان مردی است که در د: 


۵٩ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


بیرون US‏ کلید سولومون را از شما دزدید و شما 
را شوک داد. او می‌گوید که نمی خواست شما را 
شوک دهد و در حقیقت کلید سولومون را 
می‌خواست. او توضیح می‌دهد که سوزارو خیلی 
قوی است و جورج باید چیز دیگری پیدا کند تا 
کلید را بردارد. او به شما می‌گوید به محسمه 
نگاهی بیندازید. در آن چیزی پنهان شده. جورج 
نگاهی به اطراف می‌اندازد. اگر دوست دارید جسد 
را بررسی کنید. به بالای پله ها رفته 9 وارد درب 
بعدی شوید. جورج به یک اتاق تمیز می‌رسد و به 
سوی درب مخفی می‌رود. به caelo‏ شکسته روی 
زمین نگاهی بیندازید. آن روی ۴۲/۳ متوقف شده 
انس این شماره به fialas‏ کمک می کن به 
سمت درب طرف راست صحنه رفته» به بیرون 
یک اتاق بزرگ با دو گارد می رسید. اینجا کلیسا 
نیست در این جا آرام و پنهانی حرکت کنید. بالا به 
پشت بام ساختمان چوبی نارنجی رنگ asy‏ 
جایی که کتاب نگهداری می‌شود. به پشت آن 
SR‏ در 


A db EE 
بدوید. سپس باید قادر باشید که مستقیم بدوید و‎ 
به سمت درب مقابل اتاق» جایی که آمدید بروید و‎ 
وجود ندارد. به‎ exul وارد درب شوید. گاردی در‎ 
سمت مجسمه بزرگ نگاهی انداخته. یک پلاک‎ 
در بدنه آن خواهید دید. یک نگاه نزدیک در پلاک‎ 
انداخته تا مجسمه استیفان مقدس را ببینید. جورج‎ 
از گذشته‌اش چیزی نمی‌داند. او می‌داند که اینجا‎ 
یک راهروی مقدس است. یک ساعت در سمت‎ 
دیگر اتاق وجود دارد که کار نمی کند. ساعت را‎ 
راه‌اندازی کنید. صفحه ساعت را شکستهء وسایل‎ 
LS استیفان مقدس اعتبار ماست. تنها راهنمایی»‎ 
مقدس است. شاید شماره آن در کتاب است. ما‎ 
مقدس را دیده‌ايم که در بیرون اتاق‎ ES قبلاً‎ 
بزرگ قرار داشت. بنابراین بیرون رفته و به‎ 
ساختمان نارنجی رنگ چوبی بروید. کتاب را باز‎ 
سی کن شهار دو‎ UE 

قسمت «Jal‏ خط سوم قرار دارد. ۰۳/۱ 
برگشته و وارد اتاق شده و شماره را در ساعت وارد 
کنید تا مجسمه استیفان بزرگ به JUS‏ رود و یک 
راهروی مخفی و پلکان نمایان شود که جورج به 
صورت خودکار به آنجا می‌رود. این همان 
منطقه‌ای است که در صحنه اولیه و معرفی بازی 
دیدید. در اینجا سه نفر را um‏ دید. He‏ 


دربی که باز و بسته می شود توجه داشته باشید. 
ین درب را می‌توانید ببندید و یا باز کنید. جسدها 
را بررسی کنید. جسد کسی که به دیوار تکیه داده 
شت زا برش کف شما یک EE adco‏ 
زده پیدا خواهید کرد که کلید رفتن به این اتاق 
که وقتی می‌خواهید 
j‏ اینجا عبور کنید می توانید درب را قفل کنید. به 


ست. حالا دوباره مهم است 


بیرون رفته و به پایین راهرو بروید. جورج توسط 
یک گارد ایست می‌خورد و شما باید او را فراری 
بدهید. شما باید او را در اتاق جسدها حبس کنید. 
به اتاق برگشته و ناحیه را بررسی MS‏ یک موج 
دهنده کوچک در پشت پیدا خواهید کرد. آن را 
راهاندازی کرده و از اتاق خارج شوید. به داخل 
درب مقابل در راهرو بروید سپس به پشت دیوار 
رفته وپنهان شوید. وقتی گارد شروع به بررسی 
ناحیه می کند و وارد اتاق می‌ شود به بالا رفته و 
درب را ببندید. سعی کنید اين کار را از بیرون 
انجام دهید. سپس با کلید درب را قفل کنید. اینک 
گاردها در اتاق حبس شده‌اند و شما آزاد هستید. 
حالا که گارد در بیرون از محل جستجوی شمال 
قرار دارد به بالا رفته و وارد اتاقی که گارد در آن 
نشسته بود شوید. وارد راهروی سمت راست دیوار 
شده و همه راه را به سمت کتابخانه و محل 
مشروبها در انتهای مسیربروید. به انتهای اتاق 
رفته» جورج می فهمد که قطره‌های خون روی 
زمین به قفسه مشروبها منتهی می شود آیا 
مصاحبه‌ای را که با آندره در مورد تاریخچه 
استیفان مقدس داشتید به خاطر می‌آورید؟ در 
اینجا معمایی خواهید داشت. آن کلید این 
معماست. به سمت قفسه مشروبها رفته» چند 
بطری مشروب خواهید دید. به هر کدام نگاهمی 
انداخته و آنها را به ترتیب زیر خواهید دید. 


۲ 
۱ ۳ 
۵ 

۱- بطری قرمز رنگ- ایتالیایی- بطری آبی 


رنگ- فرانسوی 

۳- بطری قرمز رنگ- آلمانی 

۴- بطری jw‏ رنگ- اسرائیلی 

۵- بطری سفید رنگ- فرانسوی 

شما بطریها را باید به ترتیب فشار دهید تا چارت 
استیفان مقدس را دنبال کنید. ترتیبها به این 
صورت هستند: ۲ ۴-۱-۲-۵ 
تعجب می کنید اگر بدانید که این ترتیب سفر 
استیفان مقدس می باشد. در سمت دیگر قفسه 
مشروبها خطوط خون را در رد Usb‏ دنبال کنید. 
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بررسی کند. به خانه و سپس به بالا برگردید و 
نگاهی به این ناحیه بیندازید. از انتهای سکو بالا 


رفته و در سکوی وسطی به پایین بپربد. یک 
طناب که به داربست پیچیده است تن دید. آن 


NM. بروید. ول از همه‎ pd و به‎ yos is 
فلوبیج را خاموش کنید. سپس وقتی او پشت خود‎ 
را به شما کرد» کلید فاضلاب را از جعبه ابزار‎ 
برداشته و انرا روی دریچه بازدید استفاده کنید.‎ 
پوشش آن روی زمین جوش خورده است. بد‎ 
نیست از کامیون بزرگ کنار آن استفاده کنید. ما‎ 
طناب را در اختیار داریم. طناب را به کلید پیچانده‎ 
و سپس از آن روی دریچه بازدید استفاده کنید.‎ 
حالا بروید و آلفونس را بیدار کنید. الفونس سریع‎ 
رانندگی می کند» چون از زمین لرزه می‌ترسد و‎ 
پوشش جوش خورده دریچه بازدید را باز می کند.‎ 
اینک جورج می‌تواند وارد دریچه فاضلاب‌های‎ 
پاریس شود. به پایین بروید.‎ 

قسمت بیست و سوم- پاریس- مونت 
کافون - نقش جورح: 

جورج به پایین نردبان می‌رود و 
عجیب فاضلاب می‌رسید. مستقیم از مسیر باریک 
عبور کرده و به سمت آبهای کثیف بروید. به 
گذرگاه شکافدار نگاهی بیندازید. مسیر را دنبال 
ox‏ و به سمت چپ بروید. شما یک تابلوی 


شما به ناحیه 


نقاشی از مردی آویزان روی دیوار خواهید دید. در 
یک درب با یک جمجمه بزرگ 
روی آن قرار دارد. آن دهنه به نظر خالی از هر سر 
و صدایی می‌آید. این جمجمه یک سوراخ کلید 


است. در صفحه موجودی خود نگاهی انداخته و 
سعی کنید همه چیز را روی جمجمه بررسی کنید. 
بله» کسی که شما را هل داد و کریستال را دزدید 
و به شما این سنگ را داده درب را باز می کند و 
معنی‌اش این است که ان شخص یک شوالیه 
مدافع بوده است. وارد درب شده تا به مخفیگاه 
شوالیه برسید. 

قسمت بیست و چهارم- پاریس- 
مخفیگاه شوالیه - جورج: 

رو به جلو و بالا دویده و به پشت صحنه بروید. در 
راهرو در دو خمیدگی مسیر دور زده و به سمت 
راست مقطع بعدی بروید. خمیدگی را دنبال کنید 
تا یک حوضچه خون پیدا کنید. خطوط خون» شما 
را هدایت می کند. بنابراین آن را دنبال کرده تا در 
تفاي نا asusta cota‏ برست Job‏ 
به طرز فجیح کشته‌اند و 
سوزارو به هیچ کس رحم نمی‌کند. اول از همه به 


معنی اش این است که 
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قاتل را انتخاب کنید 
از رودخانه عبور eS‏ 
قاتل را رها کنید. 
شاهد را انتخاب. 

ز رودخانه عبور eS‏ 
شاهد را رها کنید. 

ز رودخانه عبور eS‏ 
قاتل را انتخاب کنید. 
ز رودخانه عبور eS‏ 


ین به شما مجموعه‌ای از عبورها را می‌دهد و 
تمامی معماهای آنوپیس برای عبور از رودخانه به 
کار می‌رود. نیکو به شما تبریک می گوید و درب 
باز می‌شود و شما وارد می‌شوید. نیکو و جورج به 
آرامی وارد مکانی که برونو و محافظ و سوزارو 
هستند می‌شوند. سوزارو سر برونو داد می‌زند که 
زود باشد و کلید آرمیلادی را راه آندازی کند. او 
آخرین کلید سولومون را راه اندازی و سوزارو به 
درب نگاه می‌کند که بسته می‌شود و جورج و نیکو 
را می‌بیند که فرا می‌رسند. سریع آماده فشار دادن 
دو دکمه باشید. وقتی که جورج به پایین می‌رود و 
به محافظ ضربه می‌زند. جورج یک ضربه از چوب 
سوزارو بر سرش می‌خورد و نیکو او را به کناری 
پرت می‌کند. جورج چند تا مشت به سوزارو می زند 
و او را روی زمین می‌اندازد. برونو آرمیلادی را 
راه‌اندازی می‌کند و در مورد آن» چیزی به شما 
می‌گوید. نیکو به شما می‌گوبد که پیترا هنوز 
درمسیر ماست و با شیطان صحبت می کند. او به 
جلو می‌دود و اسلحه را روی سر شما می‌گذارد. به 
ca dr‏ ار برای اه رک کار شی کته 
ارباب بزرگ سوزارو را با شوک الکتریکی نابود 
می کند. پیترا زنده است و برای شما دردسر 
می‌باشد. ارباب بزرگ با شما خداحافظی می کند و 
پیترا آخرین حرکت را روی آرمیلادی انجام 
می‌دهد. اولین نقطه شروع را انتخاب می کند. حالا 
شما جورج را انتخاب می‌کنید و بايد نیکو و خود 
برونو را موقعی که ساختمان فرو می‌ریزد نجات 
دهید. اول از همه به بالای پله‌ها پشت آرمیلادی 
دویده و به سمت راست بروید. جورج با یک مقبره 
مواجه می‌شود و یک سری دکمه عمل فشار دادن 
او را به بیرون از بالکون می‌فرستد. جورج کلید 
سولومون را برمی‌دارد و شما دوباره با یک معمای 
جعبه‌ها برمی خورید. ما یک مانع سنگی در یک 
شکاف یکی هم در بالای آن داریم. مانع پایینی 
را یکبار به راست و سپس انرا یکبار به پایین 
حرکت دهید. به بالا سمت چپ رفته و gi‏ دیگر 
را گرفته و آترا به سمت پل که شما ساخته‌اید هل 
هید. حالا از شکاف عبر رده و من پل را A&‏ 


مواظب سگ و گارد باشید. وقتی مرد در سمت 
دیگر است و سگ نیز از او دور است» به آرامی به 
سوی مسیر نیکو بروید و وقتی صحنه دوربین 
تغییر کرد بدوید. اگر سریع عمل کنید قبل از اینکه 
سگ پارس XS‏ عبور خواهید کرد. وقتی به ناحیه 
نیکو رسیدید او را خواهید دید که پشت صخره 
سنگی ساختمان منتظر شما است. یک شکاف در 
صخره وجود دارد و به نظر یک درب می‌آید و 
سمبولهای ie‏ روی آن قرار دارد. از هندل روی 
مانعها استفاده کنید و آنها وارد می‌شوند. 

قسمت بیست و هفتم- مصر- داخل 
آرمیلادی- نقش جورج: 

یک صحنه خواهید دید. برونو محافظ و سوزارو در 
آرمیلادی هستند و برونو بر آن است که آن را 
راهاندازی کند. به نظر می‌آید او تنها کسی است 
که می داند چگونه این کار را انجام دهد. او کلید 
سولومون را وارد و آن را می چرخاند. او یک مقطع 
بزرگ پانل را بیرون می‌آورد و نقشه‌های سوزارو را 
عملی می‌کند. جورج و نیکو وارد می‌شوند. مدخل 
در پشت آنها بسته می‌شود وآنها در مورد چراغ قوه 
گم شده خود صحبت می‌کنند. انها در مورد سوریه 
و شمشیر شکسته صحبت می کنند. اما قبل از 
«Sul‏ زمانی بماند یک نگهبان بزرگ به نام 
انوبیس نمایان می‌شود. او اطلاعاتی در مورد خرد 
و عقل می دهد و شما باید از دو امتحان عبور 
کنید. او به شما می‌گوید در این معبد باید توانایی 
خود را برای عبور از اینجا نشان دهید. به نظر 
می‌آید مدور سه مسیر سیاه باز دارد. بنابراین سه 
حرف سنگی را وارد آن کنید. درب باز می‌ شود و 
شما می توانید وارد شوید و به معبد دیگری بروید. 
آنوبیس یک داستان در مورد هوروس می‌گوید که 
کمک می کرد تا از رودخانه عبور 
یک 
معمای دیگر باشد. سه نفر در این معما هستند یک 
(p‏ و یک شاهد جنایت و یک برادر بی گناه. 


به بعضی از مردم 
کنند که bj‏ مهم نیست و به نظر می‌آید آن 


هوروس می‌خواهد سه نفر را یک به یک از آب 
عبور دهد. شما نمی‌توانید شاهد و قاتل را دو نفری 
بگذارید و نمی‌توانید PE‏ و برادر را نیز دو نفری 
بگذارید. 

قاتل را بردارید. 

از رودخانه عبور eS‏ 

قاتل را رها بگذارید. 

از رودخانه عبور eS‏ 

برادر را انتخاب کنید. 

از رودخانه عبور eS‏ 

برادر را رها کنید. 
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معبد و دو گاردش در اینجا حضور دارند که فکر 
می کند شما برای آنها خطر دارید. آموزگار نا شما 
را می گوید. به شما اخطار می کند. به نظر می‌آید 
که دوباره سوزارو WS‏ سولومون را بدست آورده 
است و مدافعین مقدس و سلحشور را کشته است. 
سوزاروهم اکنون آرمیلادی را در تصویر راه‌اندازی 
کرده و می خواهد از کلید استفاده کند تا یک ges‏ 
زیادی از نیروهای اژدها را آزاد کند و نقشه‌های 
خود و قدرت شیطانی‌اش را پر کند. به شما گفته 
می‌شود که سه سنگ باستانی راهنمای رفتن به 
h OM PS)‏ امور گار به فا 
نشان داده و به شما لقب شوالیه معبد را می‌دهد. 
قسمت بیسست و پنجم- باریس- 
آپارتمان ورنون- نقش جورج: 

جورج وارد اتاق می‌شود و به می‌گوید که 
حرف او در مورد زنده بودن بعضی از مدافعین معبد 
صحیح بوده است. او می‌گوید که سوزارو AS‏ 
سولومون را بدست آورده و آمزگار use‏ عنوان 
سلحشور را به او داده است. نیکو می‌رود. به سوی 
او رفته و با او صحبت کنید. با او در مورد هر 
چیزی صحبت کنید. از او در مورد پیتریس و آندره 
و در مورد مصر سوال کنید. به نظر می رسد سی 
دی DVD‏ نقشه ماهواره‌ای از pa‏ را هنگامی که 
در زمین بودید در خود جای داده است و شما باید 
نگاهی به آن بیندازید تا مصر را پیدا کنید. به شما 
در مورد سه سنگ باستانی سفارش شده که کلید 
را نگه داشته است. بنابراین سنگ جدید پی اس 
آی روی نمودار وجود دارد و جورج روی نقشه 
دلتای سه گانه رود نیل دستش را می گذارد. شما 
باید از سنگ آلفا استفاده کنید. باید سنگ آمگا را 
ببینید. از سنگ آلفا استفاده کنید. چهارنقطه نقشه 
کاملا روی نقشه آرمیلادی قرار می‌گیرد. جورج و 
نیکو به سوی آخرین سفرهای خود رهسپار 
می‌شوند. 

قسمت بیست و ششم- مصر- بیرون 
آرمیلادی- نقش جورج: 

نیکو و جورج موقعی می‌رسند که سوزارو تونلی 
برای آرمیلادی کنده بود و دو نفر از گاردهايش را 
با یک سگ در بیرون گماشته. نیکو فرار می کند و 
می خواهد به ارامی به پشت ساختمانی که سوزارو 
در آن تونل کنده است برود. شما باید جورج را 
کنترل کنید. کاری که نیاز داربد این است که 
بدوید و از شکاف دیوار جلویی خود بگذرید. سپس 
به بالا در سمت چپ رفته و در پشت دیوارء در 
گوشه پنهان شوید. به بالا سمت چپ وبرانه‌ها 
بروید. از لبه آویزان شده و به سمت دیگر رفته و 
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Buckmasters Deer Hunting 
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صفحه ۶۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


دکمه ۳2 را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


حمله گوزن‌ها به شما bdhbeacon‏ 
گوزن‌ها نمی‌ترسند bdhnofear‏ 
رفتن به نقاط مختلف bdhskyhook‏ 
دید عالی دوربین bdhsightin‏ 
دیدن گوزن‌ها bdhfind‏ 
OO ®‏ 69 59 69 09 9 
Bugdom‏ 
تمام آیتم‌ها — enter F5 and then‏ 
F1 and then ~‏ 


F3 and then ~ پر کردن جان‎ 

F4 and then ~ درجه سبز‎ OMS پر‎ 

F2 and then ~ دیدن پایان بازی‎ 
9 609 609 69 609 09 60 


Bust-A-Move 2‏ 
انتخاب مرحله و مرحله مخفی: در بازی 
دکمه 1 را نگه‌داشته تا صفحه انتخاب مرحله باز 
شود سپس عبارت 6 را انتخاب کنید تا مرحله 
usd‏ نز ود 
رد کردن مرحله: در بازی دکمه‌های E‏ و W‏ را 
نگه‌دارید. 


رد کردن مرحله 


گرفته است کسی که که به یک آژدهای مرموز 
تبدیل شده است. جورج و اژدها باقی مانشند: 
جورج به پایین یک شکاف در زمین می‌افتد که 
همان منطقه مرکزی تور در گلاستونبری است. 
جورج به پایین قبر آرتور پادشاه می رود و شمشیر 
را برمی‌دارد که همان شمشیر شکسته است ) 
(BROKEN SWORD‏ شما باید از کلید 
سولومون با آن استفاده کنید. 
غول آخر- استاد بزرگ» ازدهای قدرتمند- 
نقش جورج: 
شما باید به او نزدیک شوید و سپس به بالا دویده 
و از شمشیر استفاده کنید تا او را زخمی کنید. 
چیزی که نیاز دارید این است که به سمت راست 
دویده و دوباره به سمت راست در صحنه کوچک 
بروید. سپس به سمت چپ بروید و صحنه‌ای دیگر 
ببینید. Yo‏ خیلی سریع به سمت چپ بروید و 
سپس راست و دوباره به سمت چپ بروید. خم 
شده و در پشت دیوار پنهان شوید. از دیوار به 
کناری دویده و دوبار به سمت راست يا دوبار به 
سمت چپ بروید و شمشیر را به کار بیندازید. 
جورج شمشیر را به پنجه آژدها و سپس به گلویش 
می‌زند. اژدها متوقف شده و نابود می شود. ابرهای 
گلاستونبری که ابر تاریکی آژدها بودند برای 
همیشه از بین می‌روند و جورج خوشحال است و 
نیکو نیز زنده می‌ماند و صحنه پایانی بازی را 
مشاهده aus‏ بالاخره داستان به پایان می رسد و 
دنیا نحات پیدا می‌کند. پایان 
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Browning Duck Hunter 


صد دلار پول: sU‏ را در بالا سمت چپ 
صحنه مغازه بگذارید و دکمه های 4+ Ctrl‏ را 
فشار دهید. 

9 69 69 69 69 6 7 

Browning EIk Hunter 
پول 5 136 در مغازه» فلش را به بالا سمت راست‎ 
را فشار دهید.‎ Ctrl + 4 صحنه برده و دکمه‎ 
9 69 653 69 59 69 6 
Bubble Bobble featuring 
Rainbow Islands 

باز شدن (Cheats‏ در صفحه اصلی بزنیده چپ. 


راست» بالاه پایین» چپ راست» elo YL‏ 


Press F4 جان اضافی‎ 

Press 3 al> po رد کردن‎ 
Press F5 بی‌نهایت‎ ob 
Press F6 ٩۸ مرحله‎ 


به بالا و سپس دوبار به سمت چپ هل دهید. 
سپس پنج قدم به عقب برگردید. حالا آن تقریبا در 
اتتهای شکاف است. مانع بالایی را حرکت داده و 
از نیکو و برونو گذشته و از پل بگذرید. همه راه را 
با مانع به عقب برگردید و می‌توانید از ان به عنوان 
ab‏ برای رسیدن به لبه استفاده کنید. به بالا رفته 
و جورج به دیگران می‌گوید که آنها می‌توانند از 
اینجا عبور کنند. قبل از اینکه بروید نیکو می‌گوبد 
که خطوط به گلاستونبری مربوط می‌شود و ناحیه 
تور مرکز انرژی است. بار دیگر که به ناحیه معماها 
برگشتید و بعد از اينکه برونو کار آرمیلادی را elsi‏ 
کرد جورج احساس می کند که من باید بمیرم 
بنابراین دوستم ممکن است زنده باشد. بنابراین از 
شبح هوروس استفاده کنید. نیکو می‌رسد و موقعی 
کورچ می cie Geld‏ کب اورا نجات 
می‌دهد. هنگامی که دو نفری مجادله می کنند 
برونو وظیفه خود را احساس می کند و یکی از 
سنگهای مجسمه را برمی‌دارد. 

قسمت بیست و هشتم- گلاستونبری- 
پایان کار - نقش جورج: 

هری بار دیگر هواپیمای خود را رو به سقوط 
می‌بیند. عجب خلبان بزرگی است. کلنل باتلی 
بیرون می‌آید و با شما احوالپرسی می‌کند و شما را 
به یک نوشیدنی دعوت می کند. ملیسا بیرون 
می‌آید و با جورج احوالپرسی می کند. هری به 
داخل می‌آید و همراه با باتلی جورج و نیکو را تنها 
می گذارند تا دنیا را نحات دهند. مستقیم به بالای 
جاده» داخل دروازه سمت راست خیابان که قبلا 
بسته بود بروید. به معمای جعبه‌ها برمی خورید. 
شما نیاز دارید که سومین مرحله مانعها را به سمت 
راست» درست بالای شکاف در سمت چپ دیوار 
قرار دهید. برای انجام این کار شما باید مانع 
مرحله دوم را به سمت راست صفحه در سمت 
چپ هل دهید. حالا آن به مانع یگر برخورد 
می‌کند. آن را هل داده تا به انتها برسد. شما باید 
مانع مرحله دوم را به سمت دیگر مانع بکشانید و 
سومین مانع را به بالا داخل آن قرار دهید. شما 
می‌توانید سومین مانع را رو به دیوار در وسط 
صحنه بکشانید. حالا به بالا رفته و از شکاف دیوار 
عبور کنید. نیکو نیز به بالا می‌رود. جورج و نیکو 
رو به روی ناحیه تور در وسط می رسند و پیترا را 
پیدا می‌کنند. نیکو به سراغ پیترا می رود و به او 
ضربه می‌زند. جورج به بالای تپه می‌رود و با استاد 
بزرگ» کسی که JUS‏ مرکز ناحیه تور ایستاده و 
منتظر نیرویش است دسته و پنجه نرم می MUS‏ 
یک نور آبی رنگ بزرگ اظراف استاد بزرگ را فرا 
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Big Game Hunter 4‏ 
در حین بازی کدها را وارد نمایید. 


[Alt] + [Ctrl] + F‏ توری شدن صفحه 


[Alt] + [Ctrl] + H‏ پر کردن جان 

[Alt] + [Ctrl] + L‏ رعد 

[Alt] + [Ctrl] + R‏ باران 

[Alt] + [Ctrl] + S‏ برف 

[AIt] + [Ctrl] + W‏ باد 
QOoOOOOOOOOOQ c‏ 


Cabela's Big Game Hunter 
2004 Season 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
نقشه جدید برای نشان دادن موقعیت حیوانات و بازیکنان‎ 
ai drawmap- 1 
bgh animal freeze = 1 حیوانات واضح نیست‎ 
bgh needMoney # عدد بگذارید پول زیاد‎ 
bgh unlockLevels تمام مرحله‌ها‎ 


Cabela's Dangerous Hunts 
launcher.exe —cheats بازی را با خط فرمان‎ 


شروع کنید. در بازی دکمه ~ را زده و کدهای 
زیر را وارد کنید. برای خارج شدن از ex‏ 
کنسول» دکمه ~ 


را بزنید. 


توقف یا حرکت دادن دشمنان 
freezeanimals (0 or 1)‏ 


givemoney(XXX) مقدار پول‎ 
makeplayersinvisible (0 or 1) نامرئی‎ 
noclip (0 or 1) برش صحنه‎ 
godmode (0 or 1) حالت خدایی‎ 


"WWW. lohekhane.c com^ 


رفتن به نقطه ثابت و جدید nextstand‏ 
ناحیه تمرین popup‏ 
908909090909090 


Cabela's Big Game Hunter 2‏ 
حالت صحنه سازی اسلحه‌ها: هنگامی که 
در هدف بوده آماده تیراندازی هستید دکمه‌های 
[Alt] + [Ctrl] + T‏ را بزنید. 

رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 

[Alt] + [Ctrl] + B فعال کردن جعبه‌ها نکته‎ 
[Alt] + [Ctrl] + C 
[Alt] -[Ctr]] -F حالت توری شکل‎ 
[Alt] + [Ctrl] + H خون کامل‎ 
[Alt] + [Ctrl] + M دو هزار دلار در کاتالوگ‎ 
[Alt] + [Ctrl] + V حالت مغناطیسی‎ 
[Alt] + [Ctrl] + J دوربین اسلحه مرگبار‎ 


دوربین اتوماتیک 


[Alt] + [Ctrl] + L EE 
[Alt] + [Ctrl] + R باران‎ 
[Alt] + [Ctrl] + S برف‎ 
[Alt] + [Ctrl] + W باد‎ 


نکته: جعبه‌های قرمز برای مرگ و زرد برای 
موقعیت حیوانات و سبز برای حیوانات هستند. 
جعبه‌های jos‏ در ویدئو منطقه مرگ هستند. 
6 59 69 69 9 
Cabela's Big Game Hunter 3‏ 
بازی را شروع کرده و دید خیلی نافذ را اجرا کنید. 
حالا دکمه‌های [Ctrl] + [Enter]‏ را فشار داده و 
کد footwork‏ را coU‏ کنید. حالا دکمه های 
[Ctrl] + [Enter]‏ را فشار دهید. حالا در صفحه 
خاص داده شده در زین دکمه‌های Ctrl Enter‏ 
را زده و یکی از کدهای زیر را وارد و برای اجرا 
Enter‏ را بزنید. 
حالت کد 
خون کامل 
یک هزار دلار 


صفحه کد 
هر کجا 
هر کجا 


tonic 
coupon 
destroy برداشتن حیوان انتخابی هر کجا‎ 
رفتن به منطقه دیگر هر کجا‎ 
رفتن به منطقه تمرين هر کجا‎ 
رفتن به موقعیت نقشه نقشه‎ 
هر کجا‎ 


nextstand 
popup 
getthere 
cuckoo 
sprinkle 
flurries 
thereitis 


heriam 


9 69 69 696*9690 
Cabela's 4x4 Off-Road Ad- 
venture 


Yero 4X4: 


1" F. RUE 


هنگام بازی دکمه‌های Q + 1+ [F12]‏ را زده و 
کرده و برای اجرا دکمه Enter‏ را بزنید. 


freeman() تمام روش‌ها‎ 
ironman(1) بدون خسارت‎ 
hanyman() تعمیر کامیون‎ 
settyrescale([number]) بردن اندازه تایر‎ YU 
OO0O000900009Q06 
Cabela's 4X4 Offroad Ad- 
venture 2 


در فهرست بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


تمام جاده‌ها treasure‏ 
همه ماشین‌ها phantom‏ 
0 69 69 60 59 9 


Cabela's Big Game Hunter 


وارد صفحه Wilderness Tracking View‏ شده 
و دکمه‌های Ctrl + Enter‏ را دو بار بزنید. سپس 
کدهای زیر را وارد نمایید. 


اطلاعات بازی hereiam‏ 
کشتن آسان mythrophy‏ 
باز شدن صفحه couponas‏ 
بارانی Sprinkle‏ 
پر شدن tonic Ob‏ 
بدون حیوانات destroy‏ 
دیدن حیوانات در نقشه thereitis‏ 
bullseye‏ 

offset 

Flurry 

cuckoo 

getthere 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


' map pathfinder 


map hurtgen 


map pavlov 
map pegasusday 
map pegasusnight f 
map powcamp 
map railyard 
map redsquare 
map rocket 

map sewer 

map ship 

map stalingrad 
map tankdrivecoun 
map tankdrivetown 
map trainstation 


map training 
map truckride 
9 5۵ 9 60 0 69 
Call to Power II 
یک میلیون‎ 
سکه: کد‎ 
را‎ Leemur 
به عنوان نام‎ ۳ 
وارد کنید.‎ B 
۱۱0 
mI ۴ 
9090090909090 


Cannon Fodder 
Ctrl رد کردن مرحله: در صفحه نقشه» دکمه‎ 


CANNON 
FODDER MN 


را وارد کنید. 


را نگه‌داشته و 


سپس دکمه 
Enter‏ ,| 


Capitalism 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
$100,000,000 $$$***$$$ 
محتویات جدید‎ TIDE 


OO00000000006 
Capitalism 2 


aS; را‎ Shift 
داشته و بزنید‎ 
Alt سپس‎ 9 
را بزنید.‎ + € 


رازده و کدهای : 


+set در انتهای مسیر كد‎ Target 
thereisacow 1337 +set developer 1 +set 
را وارد کنید.‎ sv_cheats 1 +set monkeytoy 0 
بدین صورت:‎ 


"C:\Program FilesVCall of 
Duty CoDSP.exe" +set thereisacow 1337 


Î +set developer 1 +set sv_cheats 1 +set 
۱ monkeytoy 0 


( تمام حروف را کاملاً چک کنید) 
bite‏ وارد بازی شده 9 دکمه 
زیر را وارد S‏ 


بازیکن همه جا را می‌تواند ببیند ufo‏ 


1 


غیر فعال کردن آیکون‌ها toggle cg draw2d‏ 
نمایش شماره‌ها 
محل قرار شما 


toggle r showtricounts 


toggle r showportals 


دشمن شما را نمی‌بیند notarget‏ 
ده بمب و خنثی کننده give ammo‏ 
تمام اسلحه‌ها give all‏ 
اسلحه» خون و آیتم give‏ 
اسیب ناپذیر god‏ 
خود کشی kill‏ 
duoj‏ سفید toggle r lightmap‏ 
اسلحه نامرتی toggle cg drawgun‏ 
دید سوم شخص toggle cg thirdperson‏ 
| بازی رنگی 0۷ toggle r‏ 


| بدون رعد و برق و ابر toggle r_fastsky‏ 


شروع دوباره مرحله جاری map restart‏ 


نمایش وضعیت بازی vc stats‏ ۲ 

حالت توری شکل toggle r showtris‏ 
صحنه سازی viewpos‏ 
عبور از موانع noclip‏ 


کد مرحله‌ها 
map airfield‏ 
map berlin‏ 
map brecourt‏ 
map burnville‏ 
map carride‏ 
map chateau‏ 
map dam‏ 
map dawnville‏ 
map factory‏ 


باشگاه نرم اضرازی de‏ 


تمام رده‌ها unlockallquests‏ 


animalcamera (animal #) شدن حیوانات‎ o.» 


Cabela's Off-Road Adven- 
ture 2 
کدها را در صفحه اصلی وارد کنید‎ 
تمام ماشین‌ها‎ 
تمام جاده‌ها‎ 


908090000090908 
Caesar 


دیوارهای غیر قابل شکستن: از Wells‏ 
استفاده کنید تا یک دیوار نامرئی بسازید. 


6966 69 69 69 9 
Caesar 2‏ 
اعتبار کامل: روی دکمه Build Praefecture‏ 


phantom 
treasure 


کلیک کنید. روی یک مربع با خانه جلوی خود H‏ 


کلیک راست کنید. 
زمان سریعتر: در شهر دکمه ۸ را نگه دارید. 
69 69 69 609 02 9 

Caesar 3‏ 
موقعی که پنج هزار دینار دارید روی یک چاه 
کلیک راست کنید. Yl‏ دکمه [Alt] + K‏ را زده 
سپس کدهای زیر را وارد کنید. 
پول بیشتر [Alt] + C‏ 
[AIt] + V‏ 


پیروزی فوری 


BUILD A 


5 BETTER ROME 
n " 


Impressions 


J4ERRA 


969609696969۵ 
Call of Duty‏ 
باز شدن :Cheats‏ شورت‌کات از بازی 
در فایل CoDSP.exe‏ در پوشه program‏ 
بازی بسازید. روی شورت کات کلیک راست کرده 
و وارد صفحه properties‏ شوید. در قسمت 


Po? ۵6۶ ۳ باری‌های ربنه‌ای‎ mE 6S6 0s 


tilty 
stiffspasms 
stopsnatch 
watersport 
stickytyres 
goodhead 


eveningoccifer 


timmytitty 
ZAZaz 
powpow 


xrayspeks 


حالت os‏ بال 
لاشه هیولا 
زمان 

قدرت زیر آب 
بالا رفتن از دیوار 
سر بزرگ 
حالت مست 
زمان جایزه 
قدرت تهاجم 
بدون دشمن 
قدرت جاودانه 


حالت پرواز iwishicouldflyrightuptothesky‏ 
ضد ضربه supacocks‏ 
تعمیر فوری mingming‏ 
0 69 69 69 09 09 9 
Carmageddon: The Death‏ 
Race 2000‏ 
بدون محدودیت زمانی: یک کپی از فایل 
در پوشه assets‏ بگیرید. عبارت 
USE TIMER‏ را پیدا کرده و آنرا به صفر تغییر 
دهید. 
رموز بازی: هنگام بازی دکمه ~ را زده و کد 
۵ را تایپ AS‏ سپس 
دکمه ~ را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


انتخاب مرحله openLevelsGuv‏ 
ضد ضربه invincible‏ 
ده هزار دلار پول cash‏ 


همه ماشین‌ها خریداری شده اند enablebuy‏ 
نابودی تمام ماشین‌ها WasteAIl‏ 
شروع در دور آخر 


Carnivores 
حالت صحنه سازی: در بازی کد‎ 
را وارد کنید. با این کد غرق‎ DEBUGON 


lastlap 


نمی‌شوید و مذلب‌ها اثری روی شما ندارند. پس از 
قال od ales gu‏ بای فیدر مها 


og بکار‎ 
Ctrl + T حالت توری شکل‎ 
Ctrl دویدن سریع‎ 
Tab نقشه کامل‎ 
Ctrl +N dnos 
Ctrl +S صحنه آهسته‎ 
Space Bar شنا کردن‎ 
209090909090 


Carnivores 2‏ 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


'addPowerUpDouble extra offensive 
'addPowerUpDouble extra power قدرت دوبرابر‎ 
'addPowerUpExtra armour افزايش زره‎ 
'addPowerUpExtra everything افزایش زره و‎ 
'addPowerUpBonus armour slots افزايش زره‎ 
زره اضافی‎ 
'addPowerUpMax everything! زره کامل‎ 
9 69 69 69 69 606 
Car Related Powerups 


قدرت ماشین‌ها: در بازی کد 


'addPowerUpExtra armour slot 


hereComesTrouble‏ را تایپ کرده سپس 
کدهای زیر را وارد کنید. 
رفتن بالای دیوار 'addPowerUpWall climber!‏ 
زیر آب 'addPowerUpUnderwater ability!‏ 
خسارت 'addPowerUpAcme Damage magnifier‏ 
حالت مستانه 'addPowerUpDrink driving‏ 
گاز دادن سریع 'addPowerUpLead Foot‏ 
نامرئی 'addPowerUpInvulnerability!‏ 
ماشین پرنده 
'addPowerUpTurbo nutter bastard ni-‏ 


توربو کامل trous!‏ 


'addPowerUpKangaroo on command! 


'addPowerUpA fterburner! سرعت زياد‎ 
'addPowerUpRock springs! بدون شوک‎ 
'addPowerUpGreased tyres! بدون کشش‎ 


شوک پلاستیکی 'addPowerUpBouncy Bouncy!‏ 
ترمز دستی ویژه 'addPowerUpInstant handbrake‏ 
ماشین ضد ضربه 'addPowerUpSolid granite car!‏ 


تمام مرحله‌ها 'cash‏ 
تمام ماشین‌ها 'enablebuy‏ 
خسارت ماشین 'dreakcar(Name)‏ 
انفجار ماشین‌ها "WasteAIl‏ 
افزايش خسارت 'damagemultiplier3‏ 
ضد ضربه 'invincible‏ 
بازی‌های کوتاه 'adventure‏ 
بدون عابر 'pedsoff‏ 
29090909909099 
Carmageddon 2: Carpoca-‏ 
lypse Now‏ 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 

بدون شناسایی lemmingize‏ 

حرکت سریع fastbast‏ 

انتهای مسابقه smartbastard‏ 

تایرهای لیز wotatwatami‏ 

تعمیر مجانی tingting‏ 

جاده ویژه cintonco‏ 

جاذبه بیشتر mooningminnie‏ 

هیولای بزرگ bigdangle‏ 

قدرت ویژه mrmainwaring‏ 


909090909090099 
Carmageddon‏ 
در حین بازی کدها را وارد کنید. 
پنج مدرک رسمی ICECREAMHOLE‏ 
تمام مرحله‌ها و ماشین‌ها KEVGWOZEAR‏ 


تمام ماشین‌ها در اینترنت JOYRIDER‏ 


BOYSFROMTHEBUSH مهارت زياد‎ 
HAMSTERSEX bs عابرین‎ 
BIGBOTTOM خسارت‎ 
INTHELOFT حالت کشاندن‎ 
YUMMYLARD Sd doc ais 
SPAMFRITTERS زین زانگان‎ 
SPAMACCIDENTS توقف‎ 
NASALSMEAR jabi 
TRAMSARESUPER عابرین کشاورز‎ 
BILLANDBEN مین مخفی‎ 
IGLOOFUN حالت هات رود‎ 
SMALLUDDERS عابرین غول پیکر‎ 
Odd Gravity ویروس‎ 
SPAMFORREST Ba eub pat 
INTHEWAR TNT. 
SPOONREASON "PN 
BUYOURNEXTGAME g$ عابرین‎ 
RABBITDREAMER جاذبه ماه‎ 
WEHATEMARIO خسارت ریاد‎ 
GIVEMELARD پول زياد‎ 

بدون جاذبه SECRETCOWS‏ 

0600900000606 


Carmageddon 3: TDR 2000 


7 7 


زره و قدرت و حمله ویژه: در بازی کد 


6 او سپس کدهای زیر 
را وارد کنید. 
زره دوبرابر 'addPowerUpDouble extra armour‏ 


'addPowerUpDouble extra everything 4l.» 
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00 620 59 609 69 9 
Casino, Inc.‏ 
در بازی دکمه ESC‏ را زده و کدها را وارد کنید. 


سر بزرگ heads‏ 
مردم می‌رقصند danceforme‏ 
کازینوی کثیف‌تر pukemore‏ 
کازینوی کتیف puke‏ 
رانندگی دور شهر race‏ 
پول اضافی chips‏ 
دریافت یک زورگو hitman‏ 
پنج زورگو hitmen‏ 
تقلب کردن cheat‏ 
دردسرساز Tm‏ 
ضربه وحشیانه godzilla‏ 
مذاکره Convention‏ 
آتش زدن آشپزخانه fire‏ 
حمله سفینه‌ها ufo‏ 
69 9606959 


Castle Strike 
را زده و سپس کدهای زیر‎ Enter در بازی دکمه‎ 


را وارد کنید. 

هزار Dutyfreehb‏ 
هزار سنگ معدن gabriel‏ 
هزار سنگ therock‏ 
هزار چوب ent‏ 


ده هزار منبع معدنی itsgoodtobetheking‏ 
تمام نقشه enlightenme‏ 
ضد ضربه keepemcoming‏ 
محدودیت واحدها myhomeismycastle‏ 
iamsolame‏ 
blitzkrieg‏ 
69 69 69 69 69 9 
Catechumen‏ 
در gu‏ کد franchiseme‏ را وارد کرده و سپس 


برنده شدن 


برنده شدن 


در حین بازی دکمه‌های زیر را بزنید. 
مهمات زیاد 
مهمات زیاد 
E‏ زخمی کردن خود 
تعقیب طولانی 
د Ape‏ 


تولد دوباره 


هم و cams‏ 


ME,‏ — برش ویژه 
7 0 89 69 69 69 9 
Cavewars‏ 
تمام تکنولوژی‌ها. جادوها و محتویات: در 
بازی وارد کنید 20070006 cave‏ 
6 00 69 639 63 9 
Celtic Kings: Rage of War‏ 


b ds WWW. lohekliane. com- i 


ار( 


حالت توری شکل [Shift] + T‏ 
صحنه آهسته [Shift] + S‏ 
0960 69 609609 9609 


CART Precision Racing 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


لاستیک بزرگ bravo‏ 
تعویض دوربین X‏ 
تعویض کیلومتر ec‏ 
حالت توری شکل frame‏ 
رانندگی در گودال‌ها car‏ 
راننده بی‌سر head‏ 
بدون خسارت ^ 
بدون پرچم noflag‏ 
6606 9 650 9 


Casino Empire 
را زده تا‎ F8 صد هزار دلار: در بازی دکمه‎ 
فعال شود. سپس دکمه های‎ Cheats حالت‎ 
تا پول را‎ aua را فشار‎ )01+5+0 
دریافت کنید.‎ 


CASINO EMPIRE 


Build It. Run It. Rule It 
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9 69 69 69 69 69 
Casino Mogul 


کدها را در بازی وارد کنید. 


Hold Ctrl + Shift +W سرعت زیاد‎ 
CATDADDY, then press + (Keypad) پول‎ 


CASINO 


AO. 


aii eA 3 
e 


pue 


[Shift] + L حالت پرواز‎ 
[Shift] + F جنگ‎ 
[Shift] + M اهداف سه بعدی‎ 


Carnivores: Cityscape 


هنگام بازی دکمه b FT‏ را زده سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی please god‏ 
تمام وسایل please giveall‏ 
کشتن تمام دشمنان please killall‏ 
باز کردن تمام درب‌ها please open‏ 
حالت پرواز please fly‏ 
نامرتی please invisible‏ 


9 63 69 69 69 090 
Carnivores: Ice Age 


هنگام بازی debugup‏ را تایپ کرده و سپس 
کدهای دیگر را اجرا کنید. 


Ae Gire 3L PRIT) Horne Adventure) 
کچ‎ ~q 


[Ctrl] دویدن سریعتر‎ 
[Ctrl] + N پرش ویژه‎ 
[Tab] Là 


Ro? 06۶ ۳ باری‌های رایه‌ای‎ mE 6609 


شود. از فیلتر استفاده کنید تا بازیکنانی با توانایی 
بالای صد و هشتاد ببینید. 

9 69 9 69 69 69 7 

Championship Surfer 

بازی با مرد مریخی: بازی را در حالت سختی 
0 تکمیل کنید. 

969 69 683 609 60 6 

Chaos Island 

باز شدن :Cheats‏ در بازی دکمه‌های down‏ 
Ctrl, Shift, S, and X‏ را نگه‌دارید. سپس دکمه 
S‏ را رها کنید و بقیه دکمه‌ها را همچنان نگه‌دارید 
تا یک فاش قرمز نمایان شود سپس کدهای زیر 


را وارد کنید. 
دریافت تخم دایناسور Egg compy‏ 
دریافت تخم دایناسور Egg dilo‏ 
دریافت تخم دایناسور Egg parasaur‏ 
دریافت تخم دایناسور Egg raptor‏ 


دریافت تخم دایناسور Egg stegosaur‏ 


Egg trex دریافت تخم دایناسور‎ 
Egg triceratops دریافت تخم دایناسور‎ 
Money # پول زیاد‎ 
Macleod حالت خدایی‎ 
9 689 59 69 69 6 6 
Chaos Island: The Lost 


World 


انتخاب مرحله: در صفحه اصلی دکمه های 
Shift-Q-W‏ +001 را نگه داشته و پس از چند 
ثانیه W‏ را رها AUS‏ 

رموز بازی: هنگام بازی دکمه های + Shift‏ 
[Ctrl] +X + S‏ را نگه داشته و سپس با ظاهر 
شدن صفحه Cheats‏ کدهای دیگر را وارد کنید. 


Win برنده شدن‎ 
Lose باختن‎ 
Macleod 455 45 
Kill bee او‎ 
Clear or jurassic نقشه کامل‎ 
Money [number] PNIS 
96959599 
Chase Ace 2 


تمام اسلحه‌ها: کد IWANT THE LOT‏ را 
در صفحه عنوان وارد کنید. 
90909090909099 
Chaser‏ 
باز شدن :Cheats‏ بازی را با خط فرمان 
chaser.exe —‏ شروع کنید و در بازی دکمه ~ را 
زده و کدهای زیر را فعال کنید. 


Www lohekhane.com i 


OO0090000909QGO 
Centipede 3D 


رموز بازی: یک کپی از فایل centichr‏ در 
دای رکتوری centipede/chars‏ بگیرید. YL‏ در 
قسمت فایل "FIRSTINVENTORY-"‏ همه 
صفرها را به ۹۹۹تغییر دهید. برای ضد ضربه 
علامت HITPOINTS-‏ را از یک به صفر تغییر 


دهید. 


کدهای بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر 
را وارد کرده و برای اجرا دکمه Enter‏ را بزنید 


حالت خدایی wimp‏ 
عوض کردن مرحله goto‏ 
ساختن یک هزارپ pede‏ 
حرکت سریع robot‏ 
سرعت عادی normal‏ 
سرعت کم slow‏ 
سرعت کمتر sloww‏ 
حالت پرواز fly‏ 
6 9 69 69 69 609 9 


Championship Manager 2‏ 
کدها را a‏ عنوان نام در international‏ 


0 وارد کنید تا تیم‌های مختلف ظاهر شوند. 


TERRY VENABLES England 
GLEN HODDLE England 
JACK CHARLTON Ireland 
MICK MCCARTHY Ireland 
ARRIGO SACCHI Italy 
BRIAN HAMILTON N. Ireland 
ARTUR JORGE Portugal 
CRAIG BROWN Scotland 
JAVIER CLEMENTE Spain 
BOBBY GOULD Wales 
OQoOOoOOoOOOOOQO 


Championship Manager 3‏ 
پول بی‌نهایت: به عنوان نام کد Jimmy‏ 
Rules‏ ;1 وارد کنید. 


9 689 69 69 659 0® 
Championship Manager 
Season 00/01 
JIMMY پول بی‌نیهایت: به عنوان نام کد‎ 
را وارد کنید.‎ RULES 
ODODO OS] 
Championship Manager 
Season 01/02 


پیدا کردن بازیکنان خوب: در ویرایش کننده 
بازی فایل cm0102/editor,‏ را در cm0102/data‏ 


وارد کنید. از ان استفاده کنید تا فایل data‏ باز 


در بازی دکمه Enter‏ را زده سپس کدهای زیر را 


وارد کنید. 

قطار صاف flatterrain‏ 
جنگ بدون دود togglefog‏ 
بدون خانه togglevis‏ 
بدون درخت removedecors‏ 
رفتن به قسمت‌های مختلف ۰ setplayer‏ 


56 609 60 69 9089 
Centipede‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 

تغییر صحنه showz‏ 
تمام کردن پول clearc‏ 
کنترل توسط کامپیوتر robot‏ 
بدون پیغام purge‏ 
نمایش رمزها diags‏ 
رفتن به پنجره بازی dload‏ 
حالت خدایی wimp‏ 
حالت پرواز fly‏ 
تعویض زمان times‏ 


باشگاه نرم اقراری لوحه خانه o‏ 


fie کج‎ |g € ef وک‎ cf 2199 ^or 


i 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


CIA Operative: Solo Mis- 
sions 


g‏ بازی را با خط فرمان 


solomisons.exe —console‏ شروع کنید 


را زده و یکی از 


کدهای زیر را وارد کنید برای برگشت به بازی 


دکمه Esc‏ را بزنید. 

حالت خدایی god‏ 
حالت پرواز fly‏ 
بدون شناسایی دشمن notarget‏ 
بدون برش صحنه noclip‏ 
انتخاب مرحله map x[1-6]‏ 


افزایش سرعت بازی timescale [number],‏ 
60 69 69 969 
Civ II: Fantastic Worlds‏ 
حالت خدایی: دکمه Shift‏ را نگه داشته و 
دکمه‌های 123456 را بزنید. Shift‏ را رها کنید و 
1 را بزنید. 
کدها را در بازی وارد کنید. 
Ctrl + Shift + T‏ 
هشدار Ctrl + Shift + U‏ 
مدل اتاق‌ها Ctrl + Shift + Q‏ 
0 69 69 59 69 69 9 
Civilization‏ 
هنگام بازی دکمه Shift‏ را نگه داشته و کد 
0 را تایپ كنيد 
رهبر نامعلوم دشمن: دکمه ۸ + [Alt]‏ را 
M‏ 


نقشه کامل: هنگام بازی دکمه‌های + [Shift]‏ 


افزایش زمان 


6 + 5 را فشار داده سپس هر موقعیتی در نقشه را 
همه چیز بی‌نهایت: هر واحد بجز یکی را 
حرکت دهید. حالا بازی را ذخیره و سب سپس از بازی 


OEE 


سپس در حین بازی دکمه 


560 9 99 
Chicken Run‏ 
صحنه پایانی مخفی: تمام تصاویر 
تمام مدال‌های طلا در بازی‌های کوتاه را جمع 
کنید تا صحنه پایانی ویژه در کلبه اول باز شود. 


جایزه و 


رد کردن مرحله: هنگام بازی کد werreuiy‏ 
را وارد کنید. 


eo 
Games $a activities "RN. c ud x 


Tweedy's ۱ 9 0 ir 


ACTIVISION 
000000000000 


Chip's Challenge 


انتخاب مرحله: هنگام بازی دکمه‌های [Ctrl]‏ 
T‏ + يا دکمه‌های [Ctrl] + [Alt]‏ را نگه‌داشته و 
کد qwerty‏ را تایپ کنید. 

زمان بی‌نهایت: هنگام بازی کد 


SAGGITARIANS MAKE BETTER 
را تایپ کنید‎ LOVERS 


Level Password 
144 GVXQ 
145 TONY 
146 JHEN 
147 COZA 
148 RGSK 
149 DIGW 
OO009000000G006C 
Chrome 


در بازی دکمه را زده و در فرمت داده شده کد 
Cheat.«code»()‏ را وارد aub aus‏ مثال 


زیر 
Entering 'Cheat.GodMode()' will‏ 
enable God Mode.‏ 
مهمات AddAmmo‏ 
جان پر FullHealth‏ 
حالت خدایی GodMode‏ 


مرحله بعد NextMission‏ 


صد زره 0 cht armor‏ 
صد cht health 100 ob‏ 
تمام اسلحه‌ها و آیتم‌ها cht giveall‏ 
تعویض سرعت بازی cht timescale‏ 
حالت پرواز cht flymode‏ 
حالت خدایی cht god‏ 
اسلحه‌های ویژه cht weapon‏ 

9090090900909099 

Chasm 
را زده و کدهای‎ back space هنگام بازی دکمه‎ 
زیر را وارد کنید.‎ 
CHOJIN حالت خدایی‎ 
AMMO مهمات کامل‎ 
INVISIBLE نامرئی‎ 
WEAPON همه اسحه‌ها‎ 
FULLMAP باز شدن نقشه‎ 
96096009 69 69 696 


Chasm: The Rift 
را زده و سپس‎ Backspace در بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


دویست زره armor‏ 
تمام اسلحه‌ها weapon‏ 
مهمات کامل ammo‏ 
نقشه کامل fullmap‏ 
تمام کلیدها keys‏ 
حالت خدایی chojin‏ 


invisible نامرئی‎ 


کشتن هیولاها kill‏ 
رفتن به مرحله بعد next‏ 
0009000000006 


Chicago 1930 

در بازی دکمه ۴11 را زده و سپس کدهای زیر را 

وارد کنید. برای فعال کردن کد Enter‏ را بزنید. 
هشدار به گروه‌ها ROTER ALARM‏ 
دشمنان ضد 4,2 HIGHLANDER?‏ 
HIGHLANDER‏ 
BINGO‏ 
WINNER‏ 


بازیکنان ضد ضربه 
مهمات بی‌نهایت 


برنده شدن 


باشگاه زرم اضرازی لوحه حانه . 


Ro? 06۶ ۳ «iss, باری‌های‎ mE S609 


6 69 69 69 69 69 9 
Clive Barker's Undying‏ 
در بازی دکمه Tab‏ را زده و کدهای زیر را وارد 
کنید. # نام آیتم است. 
gniydnu »pbUK version only‏ 
exl‏ 
مرحله جادویی بالا 
گرگ‌ها das‏ نمی کنند 
انتخاب مرحله 
سرعت ]5 - 1[ slomo‏ 


bring # 
AmpAttSpell 
houndog 
start [map name] 


دید سوم شخص [1 behindview [0 or‏ 
نامرئی ]1 invisible ]0 or‏ 
Oo000000009Q0Q6‏ 
Clive Barker's Undying‏ 
هنگام بازی دکمه Tab‏ را زده و سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


خون بی‌نهایت satan‏ 
تمام اسلحه‌ها و جادوها addall‏ 


set aeons.patrick mana 999 حداکثر جادو‎ 


infinitemana [0 or 1] جادوی بی‌نهایت‎ 

becomelight ]0 or 1] روشنایی بیشتر‎ 

پرش بیشتر ]0-2000[ setjumpz‏ 

افزايش سرعت بازی ]1-5[ slomo‏ 

حالت پرواز flight‏ 

جوکهای خنده دار assall‏ 
S0 ©‏ 09 0 692 00 9 


Code Name: Eagle 


تکمیل فوری مرحله: کد حالت خدایی God‏ 
mode‏ را فعال کرده سپس دکمه ۳10 را فشار 
دهید. 

رموز بازی: هنگام بازی دکمه‌های Alt+S‏ را 
زده سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


انتخاب مرحله missionmaster‏ 
حالت خدایی codenamegod‏ 
همه اسلحه‌ها weaponmaster‏ 
همه‌ی تيم‌ها itemgod‏ 

9 69 53 69 69 69 6 


Codename: Outbreak 
هنگام بازی دکمه - را زده سپس کد را وارد کنید.‎ 


xenux 


os‏ قدرتی 
6 69 69 69 69 659 9 
Colin McRae Rally‏ 


بعنوان نام یکی از کدهای زیر را وارد کنید: 


Clans 
را زده سپس یکی از کدهای‎ T هنگام بازی دکمه‎ 
زیر را وارد کنید.‎ 
/godmode حالت خدایی‎ 
/nextlevel رد کردن مرحله‎ 
/room انتخاب اتاق (شماره اتاق)‎ 
spawn انتخاب هدف ( شماره هدف)‎ 
/moregold طلای اضافی‎ ۰ 


هیولاها به یکدیگر ضربه میزنند linsanity‏ 


هیولاهای کوچک /tinymonsters‏ 
بازیکن کوچک /tinyplayers‏ 
6 69 69 69 69 969 
Claw‏ 
در بازی کدهای زیر را وارد کنید. 
تبدیل به سایه MPSHADOW‏ 
MPHOTSTUFF "op‏ 
MPPENGUIN T‏ 
ضد ضربه MPVADER‏ 
نامرتی MPCASPER‏ 
دشمن نامرئی MPSPOOKY‏ 
شمشیر رعد MPFRANKLIN‏ 
پرش ناد MPJORDAN‏ 
90900909090090 
Cleopatra‏ 


باز شدن :Cheats‏ 4555 های CTRL-‏ 
ALT-c‏ را فشار داده و سپس کدهای زیر را وارد 


Treasure Chest هزار حواله‎ 
Hail to the Chief طوفان‎ 
Jail Break قبرها در خیابان‎ 


حمله قورباغه‌ها Amphibious Assault‏ 
ساختن سرع اهرام Ancient Astronauts‏ 


زنده شدن همه چیز Crop Busters‏ 


خارج شوید. بازی را لود کنید تا همه چیز بی‌نهایت 
داشته باشید. 
690 69 609 609 969 
Civilization 2‏ 


کنترل کردن شهر دشمن: هنگام بازی دکمه 
۷ را فشار داده و بسمت شهر دشمن رفته و دکمه 


Enter‏ را بزنید. 


رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 

وارد کنید. 

تیغ‌های بیشتر در اتاق Q‏ 

مهارت قدرتی و زمان [Ctrl] + [Shift] +T‏ 

[Ctr] + [Shift] + U ویرایش واحد‎ 
9 69 69 680 60 0 60 

Civilization 3 

+۰۰ +++ طلا و PW‏ بازی را شروع کرده و در 

صفحه نام Leemur‏ را وارد کنید. 

باز شدن نقشه: بازی را ذخیره کرده و به 

عنوان نام فایل دخیره شده multi‏ را قرار دهید. 

حالا بازی را لود کنید. 

طلای آسان: هر چیز از وسایل معدنی که دو تا 


است را می‌توانید به صفر برسانید و دوبرابر آن را 
در موقع برداشستن بدست آورید 

طلای بی‌نهایت: یک کپی از فایل script.slc‏ 
بگیرید. آن فایل در پوشه 


ctp. data defaultigamedata‏ است. حالا به 


hb‏ خطوط زیر را اضافه کنید. 
trigger DOR T Give Gold' when‏ 
(IsHumanPlayer(g.player) &&‏ 
(player.1.gold«—200000))‏ 
AddGold(g.player,1000000); }‏ 1 


2090909009000909 
CivNet 
را روشن‎ Caps Lock 445» :Cheats باز شدن‎ 
را‎ Ctrl, a, o, d, b, a, m, f کرده و دکمه‌های‎ 
بزنید.‎ 


pn € Cef AO cf ripe 01909 "noi‏ $00[ چا 
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Re ? OF) RI بازی‌های رایه‌لی‎ "9 EGA ۵ 


کامپیوتر 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


enemyspawn زدن دشمن‎ 
Shift + G حالت خدایی‎ 
opensesame 


دیدن گشت 


صحنه پایانی map end‏ 
66 5 65 69 9659 
Comix Zone‏ 
باز شدن :Cheats‏ در بازی دکمه Shift‏ را 
نگه‌داشته و CAMERON‏ را تایپ کنید. 
2009000090009000 
Commanche: Maximum‏ 
Overkill‏ 


صفحه options‏ مخفی: cao‏ را باز کرده 

دکمه Backspace‏ را نگه داشته و کد kyle‏ را 

9 69 659 69 69 69 6 
Commanche 3 


در حین بازی دکمه ۸ را زده و یکی از کدهای زیر 


را وارد کنید. 

نامرئی ratz‏ 
شلیک قدرتی 0۳5 bat9‏ 
اسلحه‌ها 029 
خسارت cat9‏ 
توقف دشمن موقتی COWZ‏ 
بارگذاری کامل ipig‏ 

9 69 69 9 69 696 


Command And Conquer 
ساخت ارزان: یک ساختمان را بدون پول کافی‎ 
بسازید» قبل از توقف ساخت دکمه ۸را فشار دهید.‎ 

چند دقیقه صبر کرده و کلمه Cancel‏ را انتخاب 


DELUXE EDITION 


| | 
" a. ) 


| GENERAL 


z 
z 
E 
z 
2 
V 


نکته: این کد در نسخه ۳1.22 قابل اجرا است. 
6»O GO Gy‏ 69 69 69 9 


Command And Conquer: 
Covert Operations 


مراحل جایزه: بازی را با فرمان خطی c&c‏ 
funpark‏ شروع کنید. 


\ ¥ wwwlohekhane.com | 


بازی با تانک WFDDBU‏ 
فورد XWUXUE‏ 
FHILLB yall‏ 
جت NPDATU‏ 
ماشین کنترلی IXEWOH‏ 
9090909090909009 


Comanche 4 


در بازی دکمه ‏ را زده و کدها را وارد کنید. 

ضد ضربه 8cdd5735‏ 
پر کردن همه چیز doubledouble‏ 
6b28e699‏ 

9 69 69 659 966 

Comanche Gold 

در بازی دکمه R‏ را زده و سپس کدها را وارد 
جنگ دشمنان 6969 
توقف زمان imacow‏ 
جنگ طولانی harmony‏ 
نگه‌داشتن مهمات pigsoink‏ 
نامرئی Imarat‏ 
بارگذاری مهمات loadme‏ 
lol‏ خسارت fixme‏ 

9 69 659 659 66 

Combat 

در بازی دکمه ~ را زده و Mlpdev‏ را تایپ 


aus‏ سپس با فعال کردن Cheats‏ کدهای زیر 


را وارد کنید. 

نمایش نام مرحله name‏ 
جان اضافه addlives (number)‏ 
انتخاب مرحله map [map name]‏ 
شروع دوباره restart‏ 
پر شدن جان Health‏ 
ساخت نیمه کاره Shift + K‏ 
دیدن مرحله‌ها dir‏ 
رد کردن مرحله next‏ 
دیدن دشمنان ] + Shift‏ 

دیدن اطلاعات دشمن Shift + B‏ 


همه جاده‌ها FREEWAY‏ 

جاده مخفی INTHECLOUDS‏ 

جاده مخفی QUARRYVILLE‏ 

جاده مخفی TROLLEYPARK‏ 

جاده مخفی WILDAYWORLD‏ 

LOTTOWIN ماشین جایزه‎ 
Concept car HIPPO 


Toyota Celica GT4 BEEFCAKE 


Green jelly car ALIENGOO 
Custom replay SPECIALED 
Double power BIGGUNS 
Fog mode WHITEOUT 
Four wheel steering ALLWHEELS 
Hover mode DELOREAN 
Low gravity GIANTLEAP 
Micro Machines mode BORROWERS 
Mirror tracks ONTHEWALL 
| Nicky Grist has high pitched voice 
CHOIRBOY 
Night tracks DARKSIDE 


Rear wheel steering TURNBACK 
Reversed tracks BACKAGAIN 
Tap keys to accelerate PRESSFAST 
Turbo boost ROCKETMAN 
View credits during demo XCREDITSX 


9 69 69 66 6 
Colin McRae Rally 2.0 


در صفحه Create New Driver Profile‏ به 


عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید. 


تمام رمزها ۱ 
تمام جاده‌ها GREATNEWS‏ 
تمام ماشین‌ها ALLTHEBUTTONS‏ 
محافظت از ماشین MORRISMODE mkl‏ 
ماشین سریع GOFASTERSTRIPES‏ 
ماشین فورد GARYWILDASS‏ 
ماشین مخصوص جاده EVILEVO‏ 
ماشین هلی کوپتری کوچک ۰ MINIME‏ 
ماشین‌های موافق شما  NUTTYNETS‏ 
حالت قدرتی  BOINGBOINGBOING‏ 
جاده برعکس WAVEYOURLEFTS‏ 
تایرهای بزرگ WHEELYBIG‏ 
ماشین‌های درخشان SHINYBUTTONS‏ 
توربو قدرتی CURRYFORME‏ 
6 60 69 69 0 9 
Colin McRae Rally 3‏ 


کدها را در بازی وارد کنید. 
All the codes for code 7‏ 


تمام ماشین‌ها NAWUOT‏ 
تمام روش‌ها UZVKFB‏ 
plos‏ قسمت‌ها AUNIPE‏ 
تمام جاده‌ها UYNUUR‏ 
بازی با AERCNUBaja Buggy‏ 


Por ۵۳۸ M ev ctos با‎ CO EREA ج‎ 


ضبط دمو 
دیدن مناطق مخفی Y‏ 
صحنه پایانی D,E,N‏ 
صحنه آهسته S‏ 
تست ارواح 
6 659 69 69 69 69 9 


Commander Keen Episode 
V: The Armageddon Ma- 
chine 
را زدہ و‎ A + 2 + [ENTER] در بازی دکمه‌های‎ 


سپس دکمه‌های ۳10 را به همراه یکی از 
دکمه‌های زیر فشار دهید. 


3000 points, 99 ammo 
Add 0-8 VLB's 
Disable memory usage 
Flying jump 

God Mode 

Level Select 

Level Skip 

No Clipping 

Record Demo 

Set border color 1-15 
Show active and inac- 
ive object numbers in level 


OwWgZzmzo-gEaà- 


cu 


Y Show Hidden area's 

S Slow motion mode 

T Sprite test 
960906060 6€9 O00 6» 


Commander Keen Episode 
VI: Aliens Ate My Babysit- 


ter! 
و‎ oj را‎ ۸ + 2 + ENTER در بازی دکمه‌های‎ 
کدها را وارد کنید.‎ 
۳10 +1 امتیاز و قدرت کامل‎ 
۳۲10 + J پرواز کردن‎ 
۲10 + E al> yo تکمیل‎ 
1+۸۵ آیتم مجانی‎ 
F10 +G حالت خدایی‎ 
۲10 + N بدون برش صحنه‎ 


۸ اه EIDOS.‏ 
NN‏ تا زک برس ره 


2 بگبرید. زمان 
بازی Game Time‏ را صفر کنید. 
رموز بازی: هنگام بازی دکمه را فشار داده و 


یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


باز شدن رموز اضافه extras fnkqrrm‏ 


پیغام اول admin ۳659226 [message]‏ 
پیغام دوم message [message]‏ 
حالت توری شکل fps‏ 
دیدن بازی در اطلاعات ویندوز game info‏ 
انتهای مرحله جاری gameover‏ 
بازی کامل و سخت kick‏ 
حداکثر تاریخ زمانی net update rate‏ 


player info اطلاعات بازیکن در کنسول ویندوز‎ 
quit 
9 65 69 69 69 G9 6) 
Commander Keen Episode I: 
Marooned on Mars 


تمام شدن بازی 


T, A, and B مهمات رایگان‎ 

Ctrl, Tab, and Spacebar تمام آیتم‌ها‎ 

G, O, and D ضد ضربه‎ 
9 669 6*9 69 69 69 67 


Commander Keen Episode 
II: The Earth Explodes 


SHIFT-TAB abc, 35 35 

آیتم مجانی C-T-SPACE‏ 

حالت خدایی G-O-D‏ 
6 69 69 65 69 659 9 


Commander Keen Episode 
IV: Secret of the Oracle 
-nowait حالت صحنه سازی: خط فرمان‎ 
Keende.exe —nowait ssk را وارد کنید.‎ 
برای دریافت مهمات‎ Cheats باز شدن‎ 
کامل» جان اضافی و چهار کلید الماس» دکمه‌های‎ 

+۳۸ را فشار دهید. 

باز شدن Cheats‏ اصلی: در بازی دکمه‌های 
Enter‏ +۸2 را فشار sb‏ تا صفحه Cheats‏ 
باز شود. سپس دکمه 10 را زده و کدهای زیر را 


وارد کنید. 
تعویض رنگ B‏ 
امتیاز و مهمات اضافی I‏ 
درجه کامل V‏ 
پرش J Xb‏ 
حالت خدایی G‏ 
انتخاب مرحله Ww‏ 
رد کردن مرحله E‏ 
N‏ 


بدون برش صحنه 
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eun And Conquer: 
Red Alert 


دیسک نبرد روبرو- ماموریت 
غول پیکر: در صفحه اصلی دکمه Shift‏ چپ را 
نگه‌داشته و روی round speaker‏ رفته و جهمت 


ت مورچه‌های 


چپ دسته ماوس را فشار دهید. 

تانک‌های لیزری: حالت دو نفره را انتخاب 

کنید. مرحله تکنیکی 00 آو فرانسه و Cou‏ 

هفتم را aus obl‏ قبل از ساخت یک رادار 

دکمه Shift‏ را نگه‌داشته و روی ایکون رادار 
66 69 69 65 69 659 9 


Command And Conquer: 
Red Alert 2 


کامیون‌های قدرتی ضد ضربه: پنج یا شش 
کامیون قدرتی بسازید و یک پرده آهنی( ضد 
ضربه) را شارژ کرده و روی کامیون استفاده کنید. 
Yb‏ با کامیون بسمت پایگاه دشمن رفته 9 واحدها 
را تابود کنید. 


اتوبوس ویژه: در حالت Soviets‏ از یک Yuri‏ 
برای انتخاب اتوبوس مدرسه استفاده کنید. پنج 
واحد انتخابی infantry‏ را بارگذاری کنید و داخل 
اتوبوس قرار دهید و بسمت یک پایگاه دشمن 
بروید. حالا متفقین به اتوبوس شلیک نمی‌کنند. 
Gy‏ 69 69 69 60 69 9 


Command And Conquer: 
Red Alert - Counterstrike 


دکمه Shift‏ چپ را نگه‌داشته و روی round‏ 
speaker‏ کلیک کنید. 


مردان آزاد: یک انبار موشک بسازیده وقتی 
موشک آماده است انبار را بفروشید و موشک را 
پرتاب کنید. 

تانک‌های لیزری: حالت دو نفره را انتخاب 
کنید. مرحله تکنیکی Tech‏ فرانسه و Cou‏ 
هفتم را انتخاب کنید. قبل از ساخت یک رادار 
دکمه Shift‏ را نگه‌داشته و روی آیکون رادار 

9 69 69 69 69 6 7 


Command And Conquer: 
Renegade 


X‏ زمان بی‌نهایت در حالت :skirmish.‏ یک 
کپی از ی iis skirmish.ini‏ در ii‏ 
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Conflict Desert Storm 2‏ 
نبرد در صحرای طوفانی 


E 


YY صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


برای کنسول‌های PS2‏ و XBOX‏ و PC‏ 
اجرا در پلی استیشن دو 


نام: جان برادلی 

سمت: رهبر تیم 

کاربرد: ارتباطات- اسلحه‌های جنگی 

برادلی یک رهبر بداخلاق تیم است. او تمام 
حالتهای تیراندازی مانند اسلحه رگبار و تیربار را 
داراست. فرمان خشن او بی نظیر است و رهبری 
زیرکانه‌اش او را در رس سربازان نیروی ضربت و 
ویژه قرار می دهد. برادلی اطلاعات تیم را Lee‏ 
می کند. این اطلاعات مربوط به طرح ساخت 
لیزری است که می تواند نبرد هوایی را روی 
هدفهای ماموریتی اجرا کند. 

JÈ پاول‎ 

سمت: تک تیرانداز 

کار اه ریق 
انداز ماهر 

فالی بالاترین درجه تیراندازی در هر مدرسه‌ای را 
کسب کرده و مهارت خاصی در این رشته دارد. او 
یک رکورد ule‏ در یک ضرب کشتن را برای 
سال‌های متمادی برای خود نگه داشته است. او از 
اسلحه‌های پنج میلی متری M8ZALT‏ استفاده 
P‏ 

HPE مایک‎ 

سمت: تیرانداز اسلحه‌های سنگین 

کاربرد: استفاده از اسلحه‌های لیزری و سنگین تیر 
بار و موشکهای تانک 

اگر شما قدرت حراکثر شلیک را خواستاریده مایک 
کانورز مرد همه کاره شماست. قدرت بی اندازه و 
ساختار بدنی او این امکان را به ایشان می‌دهد که 


در میدان مبارزه به مقدار زیاد قابل توجهی مورد 


نامرتی [Ctrl] + V‏ 
نابودی تمام دشمنان [Ctrl] + [Shift] + X‏ 
کماندوی انتخابی در زیر نشانگر [Shift] tX‏ 
حالت توری شکل [Ctrl] + [Minus]‏ 
67 659 69 659 65 9 


Commandos 3: 
Berlin 

Cheat Code‏ : بعنوان نام کلمه 
,۸ را وارد کنید تا Cheat Code‏ 
فعال شود. سپس یکی از کلیدهای زیر را در حین 
بازی فشار دهید تا عملکرد مربوطه فعال شود. 
حالت Cheat‏ را می‌توان در حین یک ماموریت نیز 
با cob‏ کردن همان کلمه SOYINCAPAZ‏ 
پس از انتخاب یک کماندو فعال نمود (البته 

نمی‌توانید ببینید چه تایپ می کنید). 


عملکرد کد کد 
[Ctrl] + I Invincibility‏ 
[Ctrl] + V Invisibility‏ 


[Ctrl] + [Shift] + X Destroy all opponents 
[Ctrl] + [Shift] + N Mission skip 
Place selected commandos under 
[Shift] + X the pointer 
[Ctrl] + [Minus] Display frame rate 


O00060000G90G906 
Conflict Zone 


هنگام بازی دکمه C‏ را )03 سپس دکمه 
6 را زده و کدها را وارد کنید 


Dreamcest. 


بيست هزار امتیاز صد my taylor is rich.ua j»‏ 
برنده شدن win‏ 
باز شدن تمام مراحل 
6 6969 659 659 69 9 
Conflict: Desert Storm‏ 
باز شدن :Cheats‏ دکمه Shift‏ چپ را 
نگه‌داشته و کد desertwatch‏ را وارد کنید. حالا 


replay all missions 


وارد صفحه options‏ شده و کدها را فعال کنید. 
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Commandos: Behind Enemy 
Lines 


مرحله وارد کنید. 

هنگام بازی کد 2002701982 را وارد کرده سپس 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 

نکته: این کد برای قدیمی ترین نسخه بازی جابجا 
می‌شود 1982 201070 
رد کردن مرحله 

Djo جل‎ 


[Ctrl] 


[Shift] + N 
[Ctrl] +1 
[Ctrl] + [Shift] + X — نابود کردن هر چیز‎ 
9 69 69 69 669 
Commandos: Beyond The 
Call Of Duty 


o3 S را تایپ‎ gonzoopera بازی کد‎ pKa 


سپس در ادامه دیگر کدها را وارد کنید. 


[Ctrl] + L ضد ضربه‎ 

[Ctrl] + [Shift] + N رد کردن مرحله‎ 

نابودی هر چیز + [Ctrl] + [Shift]‏ 

X 

[Ctrl] +I نامرتی‎ 

[Ctrl] + [F9] حالت صحنه سازی‎ 
9 69 659 69 69 6096 
Commandos 2: Men Of 


Courage 
را وارد‎ GONZOANDJON به عنوان نام کد‎ 


کرده سپس در هنگام بازی یکی از کلیدهای زیر 
را وارد کنید. شما می‌توانید همان رمز را در حین 
بازی پس از انتخاب کماندو وارد کنید. 


[Ctri] + [Shift] + N 
[Ctrl] +I 


رد کردن مرحله 
جنك Ae‏ 


mE 1780 ۵‏ باری‌های ربنه‌ای B‏ ۵۶ 3 و 


دروازه‌ها رفته و روی علامت S‏ زرد رنگ بایستید. 
دروازه باز می‌شود و شما می‌توانید به پایین تبه 
اسلحه تیربار( با سینه خیز) پیش بروید. دکمه 
دایره را نگه داشته و به زیر اسلحه تیر بار بروید و 
از جهت دسته شوکدار استفاده کنید تا خود را به 
برداشته» یک تیرک چوبی خواهید دید. جلو رفته و 
روی جعبه بروید و سپس راه را دنبال کنید. یک 
سراشیبی بلند خواهید دید که گروهبان پیترز 
می‌گوید از آن بالا بروید. او را گم WS‏ و به بالا 
بروید. در بالا یک تیرک وجود دارد. از آن عبور 
کنید. این تیرک لیزری است بنابراین دقت کنید از 
تیرک نازک به پایین سقوط نکنید. در انتهای 
تی رک روی سکوی پاییز 
بروید تا یک سکو ببینید. در بالا به osb‏ بپرید. 


jo f‏ رنگ بایستید. حالا شما 


بپرید و به سمت چپ 


روی علامت 
باید تمرین تیراندازی کنید. به سمت درب باز 
بروید و دکمه ضربدر را زده تا درب بعدی را باز 
کنید و وقتی آن در پایین صفحه فلاش می‌زند 
مستقیم حرکت کنید و کارها را همانند قبل انجام 
دهید. در سمت چپ یک اسلحه‌خانه است به 
بالای پنجره دویده و سه اسلحه خود را بردارید. 
یک پیستول قدیمی و یک اسلحه رگبار16× و 
تیان ای تاش آنداز فش نها 
خواهد شد. صد وهشتاد درجه چرخیده و به بالای 
مرکز تیراندازی بروبد. پیستول را مسلح کرده 
صحنه را دنبال کنید. به پابین هدف تیراندازی 
aus‏ در exul‏ حالت نشانه روی اول شخص را 
انجام خواهید داد. به مابین هدفها نشانه روی 
کنید. خود کار و بی‌هدف نشانه روی می کنید. حالا 
شما با اسلحه تک تیرانداز تمرین بعدی را شروع 
می کنید. با دکمه ۸3 نشانه روی کنید تا دوربین 
اسلحه تک تیرانداز فعال شود. نشانه روی و شلیک 
کنید. ار دکمه L3‏ استفاده کرده تا زوم به داخل 
کنید. آخرین کار انداختن هدفها به داخل 
سوراخ‌هاست. 

ماموریت اول- برطرف کردن موانع 

هدف در این مرحله حمایت از دیوارهای شهر 
است و باید پایبند مقررات باشید. شما باید بازی را 
با برادلی آغاز کنید. یک اسلحه تیربار روی 
اتومبیل قرارد دارد که یکی از اعضای تیم شما آن 
را هدایت می کند. سعی کنید مهمات خود را ذخیره 
کنید تا به شهر برسید. وقتی به سمت راست. به 
مدخل ورودی شهر میرسید یک مرد خواهید دید. 
از اسلحه در حالت اول شخص استفاده کرده تا 


نشانه روی AUS‏ وقتی کامیون متوقف شد به 


2 < 
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خود می تواند اتومبیل‌های واحد را تعمیر کند. این 
برای مرحله چهارم و پنجم مناسب است. 

پوشش شلیک: اگر به مناطق ناشناخته پای 
می گذارید سعی کنید پوشش پشتی خود را حمایت 
کنید. اگر یک تانک پیشروی می کند با یک ضربه 
تیم شما نابود می‌شود. سعی کنید دسته خود را دور 
از دسترس مناطق سنگین نگه دارید. 

نشانه‌روی: یکی از راههای نشانه روی رفتن به 
حالت اول شخص است. این راه یکی از بهترین 
راه‌هایی است که اگر زوم به داخل کنید دشمن را 
به راحتی نابود می کنید. 

بالا بردن درجه- مدالها: اگر می‌خواهید مردان شما 
به درجه بالا برسند بازی را در حالت سخت L‏ 
بی‌نهایت سخت (Extreme)‏ بازی کنید. در این 
حالتها سربزان زیادی به شما حمله می‌کنند و 
می‌توانید سربازان بیشتری را از پای درآورید. در 
این حالت به شما مدالهای بهتری مانند مدال 
شجاعت داده می‌شود. 

احیا کردن خون: سعی کنید به انرژی‌ها توجه 
داشته باشید که برای زنده ماندن مناسب و خیلی 
مهم است. هر وقت که یکی از دسته‌های گروه 
خونش به نصف می‌رسد او را احیا کنید. 

حالت تمرینی: 

به حالت تمرینی خوش آمدید. در این حالت چهار 
مرحله وجود دارد که می‌توانید مهارت خود را 
امتحان کنید. به فرمانده نشان دهید که می‌توانید 
این کار را انجام دهید. 

مرحله اول: شما بازی را رو در رو با جان برادلی 
و جلوی استاد خود گروهبان پیترز شروع خواهید 
کرد. منتظر شوید تا شخصی شروع به صحبت 
کند. وقتی که به شما می‌گوید به جلو قدم بردارید 
این کار را با فشار دادن جهت چپ دسته شوکدار 
رو به بالا posl‏ دهید. اگر به پایین فشار دهید 
فرمان بعدی استاد را اجرا می‌کنید. به وسط ناحیه 
قدم بردارید. حالا به سمت چپ بروید(جهت چپ 
aus‏ شوکدار را فشار دهید) و سپس به سمت 
راست قدم بردارید.(جهت راست anus‏ را فشا 
دهید). گروهبان دستور زانو زدن می‌دهد. دکمه 
دایره را فشار دهید تا این کار را انحام دهید. YU‏ 
دکمه دایره را بزنید تا سینه خیز شوید. برای 
برگشتن روی پاها دکمه دایره را دوباره فشار 
دهید. حالا با جهت Cou,‏ دسته شوکدار یک 
چرخش سیصد و شصت درجه را انجام دهید. 
حالا روبروی گروهبان خود هستید. به جلوی درب 
باز رفته و وارد قسمت دیگر مسیر تمرینی شوید. 
وقتی پیترز گفتگوی خود را تمام کرد به بالای 


استفاده قرار گیرد. او اسلحه تیربار eo‏ 0۲ با 
اسلحه 24و SAW‏ را استفاده می کند که 
می‌توانید آتش زیادی برای هدف‌های بزرگ 
دشمن در مسافت طولانی شلیک کند. او همچنین 
یک مرد برای مبارزه و غلبه بر تانک‌ها است و از 
موشک‌های ضد تانک ۲۸۷۷80 و LAE66‏ با هر 
زره و دسته‌ای استفاده می کند. او اسلحه‌های 
مخصوص بیابان Desert Eagle‏ نیز استفاده 
می‌کند. 

دیوید جونز 

سمت: نفوذ و تخریب سریع 

کاربرد: اسلحه‌های بی صدا- مواد منفجره 

یک مرد با نفوذ و تخریب‌ساز سریع و می‌توانید با 
او یک ساختمان را خراب کنید. ساختار او 
مخصوص مواد منفجره است. او وقتی به منطقه 
آتش باری می‌رسد از خود واهمه‌ای نشان نمی‌دهد 
9 از بمب‌های منفجره پلاستیکی C4‏ استفاده 
بنزین و هدف‌های متحرک است. او خنثی کننده 
بمب‌ها نیز می‌باشد. او از اسلحه تیر بار سریع 
MP5-SD‏ نیز استفاده می کند. او از بومرنگ 9 
اسلحه شکاری هم استفاده می‌کند. 

فهرست‌ها 9 فایل‌های شناسایی: 

در شروع بازی می‌توانید یک زبان برای خود 
در صفحه اصلی خواهید بود. بحای اينکه مستقیم 
به داخل بروید باید یک فایل شناسایی Profile‏ 
بسازید. وارد صحنه eXXOption‏ و چند نوشته 
خواهید دید. 

Edit Profile‏ به شما امکان ساخت نام و فایل 
نکته‌هایی در مورد بازی: ذخیره بازی یکی از 
مهمترین و واجب‌ترین کار در بازی است. 

انفجار تانکها: انفجار و نابودی توپخانه‌های سنگین 
بسیار سخت است. بهترین روش استفاده از 
موشک‌انداز آر- پی- جی هفت است که ضد 
تانک می‌باشد. اما LAW66‏ و LAWS80‏ خیلی 
بهتر است. اگر از بمب‌های دودزا استفاده کنید 
خیلی yup‏ است تا رد خودتان را گم کنید و تانکها 
و og‏ شما را پیدا نکنند و بتوانید تانکها و توپها را 
نابود کنید. 

کشتن مخفی: از چاقو یا پنجه بوکس در جلوی 
دشمن b‏ پشت استفاده کنید. برای ماموریت‌های 


مخفی از اسلحه‌های بی‌صدا استفاده کنید. 


: تعمیر اتومبیل‌ها: بازیکن شماء جونز با آچار جادوبی 
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سمت چپ مجموعه‌ای از ي پلکان‌ها با یک سرباز در 


بالا وجود دارد. به سرباز شلیک کرده و به سمت UM‏ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


پله‌ها رفته و در بالا سرباز باقیمانده را از پای 
درآورید. حالا یک نفر را روی اسلحه رگبار سمت 
غرب سوار کنید. برادلی مناسب است. با جونز از 
درب سمت راست محافظت کنید تا سربازان 
دشمن را از پای در بیاورید. کانورز را در لبه پایین 
سکو قرار دهید. حالا همه انها را امر به شلیک 
aus‏ شما فالی را کنترل می‌کنید. وارد حالت نشانه 
روی شده و در حالت تک تیراندازی به صحنه زوم 
کرده و داخل درب در جنوب غربی نشانه روی 
کنید و سربازانی که ظاهر می‌شوند را از پای 
درآوربد. وقتی آنها را می‌بینید شلیک کنید تا درجه 
بازیکن قدرتی شما بالا برود. حالا وارد درب سمت 
راست که جونز از آن محافظت می کند شوید. از 
برادلی یا کانورز برای راهنمایی کردن استفاده 
کنید. به گوشه راهرو رفته تا به مجموعه‌ای از 
پله‌ها برسید. به پایین رفته سپس به بیرون از 
ساختمان و داخل bus‏ بروید. سربازان زیادی 
ظاهر می شوند. بنابراین توقف نکنید و به مسیر 
جنوب غربی, جایی که انها می‌ایند بدوید. به پایین 
M. »‏ می رسید که به E d‏ می‌شوند. 
از آن 

بیرون می‌آیند. همه افراد باقیمانده در این ناحیه را 
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از پای درآورده و وارد درب شوید. به سمت گوشه 
درب ورودی رفته تا به کوچه برسید. در سمت 
راست یک خیابان بزرگ و سمت راست خیابان نیز 
یک ساختمان وجود دارد که همه مردان تیم را امر 
کرده تا شما را دنبال کنند. به پشت ساختمان رفته 
و پناه بگیرید. کمی صبر کنید.هدف بعدی به شما 
داده می‌شود. حمایت هوایی هدف بعدی شماست. 
با مردان خود موقعیت را حفظ کرده و برای اینکار 
دکمه Ll‏ و سپس دکمه R2‏ را فشار دهید. 
مطمئن شوید که آنها ایستاده‌اند و به سمت هدف 
نمی‌روند. به آرامی به سمت سکوی JUS‏ 
ساختمان» جایی که برادلی است بروید و از صفحه 
موجودی خود طرح لیزری را انتخاب aes‏ قبل از 
اینکه به بیرون در خیابان قدم بگذارید به حالت 
نشانه بروید. به اسلحه تیربار نشانه روی کرده تا 


نشان قرمز شود و وقتی علامت زمانی به اتمام 
رسید دکمه ضربدر را زده تا اسلحه تیربار نابود 
شود. حالا به داخل خیابان پای گذاشته و سپس 
هلیکوپتر سیم‌های خاردار را منفجر می‌کند و شما 
می توانید راه خود را ادامه دهید. به مردان خود امر 
کنید که شما را دنبال aus‏ حالا به سمت شمال 
به بالای خیابان بروید تا یک امس دیگر 


به ردیفی از سنگ‌های غلتان برسید. رو به جلوی 
خیابان قرار گرفته تا در سمت راست خود روی 
پشت بام یک تک تیرانداز ببنید. بازی را به فالی 
داده و با اسلحه تک تیرانداز به حالت دوربین رفته 
و به او شلیک کنید. بازی را به برادلی داده و 
مردان خود را به پایین این خیابان هدایت کنید و 
از دو ماشین آتش گرفته عبور کرده و به مردم 
اینجا توجه داشته باشید. چنانکه یکی از اینها 
بمیرد ماموریت شما به صورت اشتباه به پایان 
می‌رسد. وقتی به انتهای 
سمت چپ خود سه عراقی با اسلحه‌های لیزری به 
بیرون می‌پرند. اگر شما جایی را که آنها بیرون 
آمدند دنبال کنید در پشت دیوار یک اسلحه 
7 با مهمات و دو پیاده نظام پیدا خواهید 
کرد. به پیاده نظام‌ها شلیک کرده و اسلحه را 


این جاده می‌رسید در 


بردارید. آن روی دیوار شرقی قرار دارد. به بیرون 
از خیابان حرکت کرده و به سمت شرق رفته تا 
یک سوراخی در دیوار ببینید. از اینجا م سیر را 
دنبال کرده و وارد جاده بعدی شوید. وقتی که به 
منطقه باز می‌رسید. در پشت بام سمت شمال یک 
تک تیرانداز خواهید دید. با فالی به او تیر اندازی 
کنید. هنگامی که شما روی سربازان در زمین 
تمرکز بیشتری aes‏ شش نفر از تک تیراندازان 
دشمن را در این ناحیه خواهید دید. از برادلی در 
حالت دید اول شخص استفاده کنید و به داخل 
زوم کرده و آنها را به پایین بیندازید(با شلیک 
کردن). به سمت شمال حرکت کنید تا به یک 
ساختمان و یک درب باز که به بالای پله‌ها 
هدایت می شود برسید. در بالا چندین سرباز را 
ملاقات خواهید راه را به بالای پله‌ها ادامه داده و 
سربازان دشمن را از پای درآورید. در بالا به سمت 
گذرگاه عبور کرده و در انتها به 
پایین بپرید. از ساختمان عبور کرده و به سمت 
راست هلیکوپتر واژگون شده بروید. در اینجا 
مردان خود را جمع کرده و آنها را مجبور کنید که 
شما را دنبال کنند تا به سایت مرکزی Crash‏ 
y Site‏ سید. منتظر دو جیپ شوید تا فرا برسند. 
حالا شما ماموریت اول را به اتمام رسانده‌اید. 


چپ پیچیده و از 


ماموریت دوم- مبارزه خیابانی 

اهداف این مرحله» پای بند بودن به مقررات» دو 
دسته سه گانه شدن دلتاء تقویت و امداد گروه 
دلتای دوم و خدمه خمپاره اندز است. شما بازی را 
با برادلی آغاز می کنید. تیم خود را مجبور کنید تا 
شما را دنبال کنند و وارد درب سمت راست شوید. 
به سرباز شلیک کرده و سمت راست. وارد درب 
بعدی شوید. شما اینک داخل یک ساختمان 
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شخصی در بالای ساختمان جلوی خود تیراندازی 
کنید. او روی یکی از تیربارهای ضد هوایی 
ایستاده است. با فشار دادن دکمه ضربدر پیاده شده 
و اسلحه خود را مسلح کنید. حالا چند سرباز به 
بیرون از ساختمان می‌دوند و یک کامیون حاوی 
دشمن نمایان می شود. تیم خود را فراخوانده و 
حرکت ass‏ تا تیراندازی کنند. آنها را به انتهای 
شهرء در دوردست حرکت دهید. از فالی در یک 
نقطه امن استفاده کرده» به هدفها را نشانه روی و 
شلیک کنید. از بمب‌های ویژه جونز استفاده کنید 
تا بقیه سربازان را از پای درآوربد. وقتی دو 
هلی‌کوپتر در بالا پرواز و به پدافنهای ضد هوایی 
شلیک می کنند بازی را به کانورز بدهید. از ماشین 
پیاده شده و تیم خود را به داخل دهکده هدایت 
کنید. این مکان خوبی است که مهارت خود را بالا 
ببرید. وقتی که مهارت و درجه کافی در اختیار 
دارید به سمت اتومبیل برگشته و سوار شوید. 
مطمئن شوید که رانندگی را با فشار دادن دکمه 
مثلث آغاز می کنید و فرمان چرخ را انتخاب کنید. 
MT RM ET NN‏ 
بروید. مسافت کوتاه را رانندگی کرده تا یک جاده 
مسدود با سیم خاردار ببینید. کنار آن متوقف شوید. 
هدف جدیدی به شما داده می شود. جاده با سیم 
خاردار مسدود شده است بنابراین شما باید آن را با 
بمب‌های C4‏ منفجر کنید. بازی را به جونز داده و 
پیاده شوید. به بالای سیم‌خاردار رفته و دکمه 
مثلث را زده تا وارد صفحه موجودی شوید. مواد 
منفجره پلاستیکی 04 را انتخاب کنید و به سمت 
راست بالای نرده‌ها رفته و بمب را کار بگذارید. 
Yo‏ به عقب‌تر رفته و با اسلحه شلیک کنید(به 
بمب) کمی صبر کنید تا آن منفجر شود. حالا وارد 
مسیر شده و با تیم خود بمب CA‏ مسلح کرده و 
دکمه RT‏ را فشار داده تا بمب منفجر شود و مسیر 
برای رفتن به منطقه بعدی باز شود. به سمت 
اتومبیل برگشته و به پایین مسیر جدید رانندگی 
کنید. شما دو پیاده نظام خواهید دید. حالا به تیم 
خود اجازه دهید که از پشت کار آنها را یکسره 
کنند. وقتی به شهر می‌رسید. از اسلحه‌های دور 
خود و تیربارها دوری aus‏ به بالا رانندگی aus‏ تا 
به نزدیکی دیوار شهر برسید, نزدیکی جایی که 
عراقی‌ها به هلیکوپتر شما شلیک می کنند. از 
اتومبیل پیاده شده و به بالا بروید و تمام گاردها را 
از پای درآورید. حالا منتظر هلیکوپتر در بالا شده 
و تانک‌ها را در سمت دیوارها منفجر کنید. اینک 
به داخل شهر نفوذ پیدا کرده‌اید و از تانک‌های 
منفجر شده عبور می کنید. به سمت چپ رفته و 


جاده پر پیج و خم و آتش گرفته را دنبال کنید تا 
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از تیم خود که موشک انداز را برداشته رفته و | 

را از صفحه موجودی انتخاب کنید. به 
خیابان نشانه روی کنید. به جنوب رفته و کمی 
صبر aus‏ سرانجام تانک نمایان می‌شود. به آن 
شلیک کنید. تانک از جلو ضد ضربه است و فقط 
از بغل و عقب نابود می‌شود. آن را منفجر کرده و 
ناحیه را با افراد دیگر دسته محافظت کنید. 
دسته‌های پیاده نظام را نابود کرده تا مرحله را 
شما می‌توانید به طریقه دیگر این ماموربت را 
آخرین تانک که از درب بزرگ فلزی کنار گذرگاه 
بیرون می‌آید (جایی که شما دسته خود را به 
بیرون موقعیت دلتای دوم سه گانه هدایت کردید 
را به یاد دارید)؟ می توانید از پشت بام نشانه روی 
کنید. دو موشک RPG-7‏ نیاز است. دسته را به 
پایین جاده هدایت کنید یا اينکه آنها را متوقف 
کنید. یکی از افراد خود را با موشک انداز 
آرپی‌جی‌هفت به پایین ماشین سوخته هدایت کنید 
و کمی صبر کنید تا صدای رادیو را بشنوید. با 
سربازان به سمت گذرگاه بروید و به سمت 
ساختمان بروید. اگر سریع باشید درب فلزی بزرگ 
باز می‌شود. حالا موشک انداز را مسلح کرده و 
وقتی تانک از پشت نمایان می شود نشانه روی 
کنید. سعی کنید به پشت نشانه روی و شلیک 
کنید تا تانک را منفحر کنید. حالا دسته‌های پیاده 
نظام باقی مانده را نابود کنید تا به انتهای این 
ماموریت از بازی برسید. 

ماموریت سوم- محاصره کردن 

اهداف این ماموریت اسکورت. محافظت و پای 
بندی به مقررات است. با شروع بازی» سه 
امریکایی را وقتی درب بزرگ باز می شود دنبال 
کنید. دو نفر جلوی می‌روند اما شما باید سرباز 
دلتای دیگر را به سمت راست دنبال کنید. pica‏ 
مه ان می‌ون رین دقت کنید. از این 
پشت Ee‏ از لاستیک‌ها oh‏ 2 شود. این 
هدف شما پاکسازی ناحیه است. رو به جنوب رفته 
و فالی را به سمت مجموعه لاستیکها در سمت 
راست بفرستید. Yb‏ به کانورز فرمان داده تا با 
فالی به پشت بروند. یک تیم هم اکنون در کمین 
شما هستند. بنابراین با برادلی یا جونز در ردیف 
خود حرکت کنید و در ساختمان در سمت راست 
جایی که سرباز عراقی است پنهان شوید. این کار 
ناحیه کانرز را jS‏ دسته دلتا از پیاده نظام که از 
پشت ضربه به او می‌زند و به سمت بقیه تیم 


می‌رود حمایت می کند(از سمت شرق). سرباز پیاده 


و همراه با اسلحه به تانک نشانه روی کنید. آن 

کمی وقت می‌برد. حالا وقتی که هدف قفل شد 
دکمه ضربدر را زده تا نبرد هوایی را تعیین کنید. 
حالا سینه خیز به موقعیت منطقه رفته و می‌توانید 
اسلحه رگبار Y‏ بردارید. منتظر شوید افراد 
اینجا تانک را منفجر کنند. روی پاهای خود 
ایستاده و به پایین پله‌ها رو به سمت مردان خود 
بروید. قبل از اینکه به هر جایی بروید مردان خود 
را احیا کنید. بیرون رفته و به جلوی تانک بروید. 
مسیر جدیدی آن سوی پل ظاهر می‌شود. چندیدن 
پیاده نظام خواهید دید. انها را از پای درآورده و 
وقتی که به تانک رسیدید به سمت چپ پیچیده و 
وارد ساختمان شوید. راهرو را در گوشه دنبال کرده 
تا به یک منطقه باز برسید که به داخل خیابان 
ختم می‌شود. وقتی که از سمت چپ خارج 
می‌شوید یک کامیون دشمن فرا می‌رسد. دو سرباز 
بیرون می‌آیند. هر دو آنها را از بین برده و از آنها 
گذشته, به سمت راست بروید. رو به شمال حرکت 
کنید. چند پیاده نظام دیگر خواهید دید. آنها را از 
پای درآورده و به انتهای جاده در پيچ بروید. در 
انتها خدمه خمپاره انداز وجود دارند. یکی از 
هدفهای شما نابود کردن آنهاست. فالی را انتخاب 
کنید. به سمت چپ نشانه روی کرده و به دسته 
سربازان شلیک کنید. با دسته تیمی دیگر خود 
سربازان ردیف وسط جاده» پشت خاکریزها را نابود 
aus‏ حالا به پایین جاده بروید. همه مردان را 
هدایت کرده وبه گوشه جاده بروید. در پشت بام 
یک تک تیراندز وجود دارد. با فالی حساب او را 
برسید. به انتهای ساختمان بروید تا جایی که 
ستون‌های قلوه سنگ راه را مسدود کرده‌اند. وارد 
مدخل ورودی ساختمان شده(در سمت چپ) و به 
بالای پله‌های سمت راست بروید. در بالا حرکت 
کنید. در هر اتاق دو نفر را خواهید دید. آنها را از 
بین برده تا به بالکون برسید. در سمت راست یک 
موشک ان داز ۳0-7لوجود دارد. فعللاً آن را 
برندارید. صبر کنید سربازان دیگر را از بین ببرید و 
سپس آنرا بردارید ولی مسلح نکنید. در عوض به 
سمت ساختمان به پایین پله‌ها رفته و رو به خیابان 
حرکت کنید. جایی که از بالکون نگاه کردید. از 
خروجی به سمت راست رفته و به پایین جاده 
شرقی بروید. به سمت چپ رفته و رو به شمال 
حرکت کنید. به ogh‏ این جاده رفته و به جلوی 
منور قرمز رنگی که دسته دلتای دوم سه گانه آن 
را انداخت بروید. وقتی که به ورودی دیوار رسیدید 
باید این ناحیه را محافظت کنید. در سمت شرق» 


گاردها را از میان برداشته و از دوردست صدای 


اتومبیل‌های اي b‏ شنید. به سمت بت 
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ببینید. در انتهای ساختمان سمت راست دو نیروی 
مسلح منتظرتان هستند. دو گارد را از پای درآورده 
در اینجا چند سرباز دیگر وجود دارد آنها را از بین 
برده و به رآهروی مسیر شرقی بروبد و وارد درب 
انتبای مسیر شوید. همه دشمنان را از ces‏ 
درآورده و به منطقه باز بروید. حالا با جونز مردان 
خود را به نیمه راه پایین راهرو هدایت کنید و به 
آنها بگویید که مکت کنند. آنها را ترک کرده و 
سمت جلو حرکت کنید. به بیرون از منطقه باز 
رفته و به سمت شرق حرکت کنید و به بالای 
خیابان بدوید. از ساختمان‌ها چند پیاده نظام بیرون 
می‌آیند. آنها را ندیده گرفته و به جلو بروید. یک 
تانک در جلو خود خواهید دید. آن تانک دیوار را 
خراب می کند و در بالای جاده متوقف می شود. 
حالا به سمت چپ جاده دویده و منتظر شوید تا 
آن بجرخد. به پشت آن رفته و مین ضد تانک را 
کار بگذارید. به جنوب رفته و از تانک عبور کنید و 
به جلوی ساختمان سمت راست بروبد. چندین 
دسته پیاده نظام از درب محافظت می کنند. با 
اسلحه رگبار به آنها شلیک کرده و همگی آنها را 
از پای درآورید. اگر جونز مرد یکی از افراد خود را 
به سوی او آورده و به او انرژی بدهید تا زنده شود. 
گاردهای دشمن پاکسازی می کنید. به سمت دیگر 
خیابان رو به شمال بروید. این جاده منطقه مین 
است. شما باید سریع مردان خود را به بالای 
خیابان برسانید. خیلی آرام از آین ناحیه حرکت 
کنید و به انتهای جاده بروید. سربازان به شما 
حمله‌ور می شوند. در انتهای مسیر یک پل در 
برده و مواظب مین‌های زمینی باشید. با عبور از 
پل وارد خانه شده و مرد را روی پله از پای 
درآورید. همه مردان تیم را مجبور کنید که به 
داخل قدم بردارند. اگر از پنجره به بیرون نگاه 
کنید یک تانک دیگر خواهید دید. هدف جدید شما 
پل است. حالا xb‏ صبر کنید تا دسته هوایی 
نمایان شوند و به شما کمک کنند. به پایین aib‏ 
همکف رفته و منتظر آنها شوید. در پشت زمینه» 
صداهای پرخروش RSE‏ را که به داخل موقعیت 
حرکت می‌کنند می‌شنوید. وقتی نبرد هوایی آغاز 
شد مردان خود را محبور به ایستادن کرده و بالای 
پله‌ها به طبقه اول بروید. هدف بعدی شما تعیین 
صلاحیت کاری است. یادتان باشد از برادلی 
استفاده کنید و از صفحه موجودی‌تان طرح لیزری 
را انتخاب aus‏ به بالای پنجره سینه خیز حرکت 
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می دوند. در سمت راست جایی که تانک دوم در 


سمت دیوار قرار داشت یک دسته عراقی نمایان i‏ 
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می‌شوند. به آنها تیراندازی کنید. پس از اینکه 
هلیکوپتر به پرواز درآمد. عراقی‌ها را نابود کنید. 
وقتی تانک سوم نمایان شد با فالی در پشت بام به 
تانک تیراندازی کنید تا منفجر شود. بخالا با فالی و 
بقیه تیم به سوی ناحیه میعادگاه در سمت دروازه 
غربی بروید و با تیم خود آنجا را پوشش دهید. 
هدف بعدی شما پشتیبانی از مخازن است. این 
منطقه بسیار اسان است. پشتیبانی از مخازن نیز 
یک هدف کوچک و کوتاه است. شما باید دشمنان 
را نابود aus‏ حالا به ناحیه پایینی مخازن بروید. 
هدف جدید میعادگاه است. در ناحیه پایینی آماده 
ترک ناحیه باشید. درب باز را پیدا کرده و وارد 
شوید. آن در مسیر شرقی است. بدوید و به آرامی 
به جلوی دربهای مختلف بروید. در پشت» 
اسکاداران هواپیما و گروهبان ارنولد دربها را 
منفجر می کنند. به داخل رفته تا این ماموریت را 
نیز تکمیل کنید. شما می‌توانید برای تمام کردن 
این ماموریت به روش دیگر نیز توجه کنید: به 
منطقه سرباز در نزدیکی لاستیکها رفته و از بالای 
خاک کش با بمب شنی claymore‏ در دست به 
سمت چپ پله‌ها بروید. یک عراقی به سمت سرباز 
اسکورت شده می‌آید. یک بمب شنی را اینجا کار 
بگذارید. شما می‌توانید ده قدم به عقب بردارید و 
بمب‌های دیگر را کار بگذارید و سربازان را نابود 
کنید. همچنان با دسته تیم خود به سربازان دشمن 
تیراندازی کنید. SE‏ را با فالی نابود کرده تا 
هلیکوپتر پرواز کند حالا به سمت پایین مخازن 
رقته و وارد درب شوید تا به پایان این مرحله 


برسید. 


ماموریت چهارم- فاتح دوم 

اهداف این ماموریت بررسی منطقه 
CheckPoint‏ حفاظت از دروازه اصلی و پای بند 
مقررات بودن است. در این مرحله همه افراد شما 
روی اسلحه‌شان صدا خفه کن دارند. آنها را مجبور 
کید تا شما را دنبال کنند و ماشین لندرور را سوار 
شوند. از اینجا به جلو رانندگی کنید. به ناحیه 
مین‌گذاری شده خواهید رسید. از اتومبیل پیاده 
شده و به ناحیه شلوغ بروید. در منطقه مین گذاری 
شده سینه خیز حرکت کنید. همچنان سینه خیز 
حرکت کنید و پاول فالی را انتخاب کنید. اسلحه 
تک تیرانداز خود را بیرون آورده و به برج نورانی 
ناه ag‏ به مردی که نورافکن را کنترل می‌کند 
تیراندازی کنید و سپس چراغ را با شلیک اسلحه 
خاموش کنید. اگر اشتباه کنید زنگ خطر به صدا 
در می‌آید 3 چندیدن گارد و به شما jg‏ 


کنید زیرا ممکن است به شما پیغام برسد 
که pw‏ در حال ضربه خوردن است و شما 
باید تمام مردان خود را به آنجا ببرید و از هلیکوپتر 
col‏ کنید. چند anas‏ از منطقه تانک منفحر 
شده بیرون می‌آیند. دسته پیاده نظام دشمن را 
نابود کنید. از سمت شرق یک نفر به بیرون 
می‌دود و از یک ماشین زرهی و سرباز دنبال 
می‌شود. کانورز را برداشته اتومبیل زرهی را منفجر 
کنید و سپس با اسلحه رگبار سربازان را نابود کنید. 
حالا هیلکوپتر به پرواز درمی‌اید و شما را ترک 
می کند. شما می‌توانید به روش زیر نیز عمل Aes‏ 
با فالی دو موشک انداز LAWS‏ را مسلح کرده و 
سپس به بالای پشت بام بروید. جایی که 
موشک‌ها را جمع‌آوری و انرژی‌ها را برداشتید. اگر 
سریع عمل کنید و هر کس در موقعیت خود قرار 
بگیرد و قبل از اینکه هلیکوپتر برسد موشک آنداز 
را مسلح کنید کار شما اسانتر خواهد بود. با سه نفر 
از اعضای تیم خود آماده شلیک شوید. هنگامی که 
کنترل فالی را در پشت بام بدست می گیرید و 
هلیکوپتر بر زمین می‌نشیند. سه تک تیراندز در 
خیابان نمایان می‌شوند. سریعترین راه نابودی آنها 
استفاده از فالی در پشت بام است(در حالت دید 
سوم شخص و دوربین). اگر نشانه روی خودکار 
است به هدف خودکار شلیک می‌شود. حالا پس از 
نابودی تک تیراندازان» سریع به سمت راست 
پیچیده و در پشت دروازه. سرباز دشمن را از ميان 
بردارید(در دیوار پشت بام) و به گوشه پشت بام 
رفته و سرباز دیگر را در گوشه نابود کنید. حالا 
فالی را به مقابل ساختمان در سمت چپ دیوار 
جایی که یک تانک اول ظاهر می شود آورده و 
روی سربازان زمینی نشانه روی acus‏ آنها را از 
بین برده تا تانک از سمت دیوار نمایان شود. 
سپس فالی را با موشک انداز مسلح کرده و با 
نشانه روی خودکار روی تانک هدفگیری کرده تا 
آن منفجر شود. حالا با اسلحه تک bwg hibet‏ 
فالی به دو ساختمان در وسط خیابان نگاه کنید. در 
همان نقطه سربازان تک تیرانداز عراقی ظاهر 
می‌شوند. به آنها نشانه گیری کرده تا تانک دوم 
نمایان شود. فالی را به cub‏ دیوار OS‏ دهید به 
گوشه ساختمان برسد. کمی به سمت راست بروید 
تا در نزدیکی برج رادار رادیویی قرار نگیرید. این 
cy yup‏ نقطه‌ای است که به تانک دوم شلیک 
aus‏ وقتی که او نمایان شد موشک انداز را بیرون 
اورده و آن را مسلح کنید و وقتی که تانک به 
نقطه شما آمد شلیک کنید. پس از اینکه تانک 


دوم منفجر شد شما می‌توانید روی دسته نیروی 
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نظام را از بين برده و وارد فاضلاب شوید. در 
سمت چپ درست قبل از اینکه وارد شوید 
موشک‌انداز در پشت دیوار قرار دارد. آن را برداشته 
و سرباز را به داخل فاضلاب دنبال کنید. مطمئن 
شوید که شما موشک انداز را مسلح کرده‌اید. زیرا 
یک هلیکوپیتر وقتی درب را باز می کنید و به 
بیرون می‌روید نمایان می شود. نشانه روی کرده و 
که در فاضلاب هستید به همه سربازان بگویید که 
همگی موقعیتشان را حفظ کنند زیرا تمام آرپی جی 
را نیاز دارید. با فالی به بیرون ناحیه باز بروید و با 
اسلحه رگبار به هلیکوپتر شلیک کنید تا آن منفجر 
شود. يا اینکه می‌توانید در تونل ile‏ تا پس از 
مدتی هلیکوپتر برود. یا با برادلی با اسلحه اش در 
هلیکویتر شلیک کند. به سمت فاضلاب دیگر رفته 
تا به زیر زمین برسید. جایی که سرباز اسکورت 
شما از یک عراقی ضربه می خورد. عراقی را کشته 
و به سمت چپ بروید. به سمت راست انتهای 
مسیر نگاه کنید تا سربازی دیگر ببینید. او را کشته 
و مرد دلتا حرکت می‌کند. او را در سرتاسر تونل 
دنبال aces‏ به یک ساختمان اصلی خواهید 
رسید.هدف بعدی شما هلیکوپتر و حمایت از پایگاه 
است. همچنان راه را در ساختمان ادامه دهید. تمام 
موشک‌ها را جمع آوری کنید. مجموعه‌ای از 
پلکان‌ها را خواهید دید که به بالا ختم می شود. به 
بالا رفته و مهمات را بردارید. دو عدد انرژی نیز 
وجود دارد. مهمات اسلحه Ak-47‏ را برداشته و 
مردان خود را در گوشه ساختمان قرار دهید. کانورز 
را در جنوب شرقی گوشه ساختمان که تانک 
می‌آید قرار دهید. با کانورزموشک انداز آر- پی- 
جی-هفت را مسلح کنید. وقتی که هلیکوپتر 
می‌رسید چندیدن دسته پیاده نظام از شمال و 
شمال غربی ناحیه حمله‌ور می‌شوند. همگی آنها را 
با سربازان خود نابود کنید و به خروش تانک‌ها با 
دقت گوش دهید. پس از اينکه هلیکوپتر به زمیین 
دادن است. از شمال یک متفق نمایان می‌شود و 
می خواهد هلیکوپتر را نجات دهد. مطمئن شوید 
که به او ضربه نمی‌خورد. موقعیت را حفظ کنید. 
ضربه خود را روی جنوب غربی ناحبه متمرکز 
کنید. به شمال از موقعیت جاری خود نگاه کنید. 
شما یک تانک پیاده نظام خواهید دید. اسلحه 
موشک انداز خود را بیرون آورده و آن را منفجر 
کنید. در سمت راست شما یک تانک دیگر وجود 
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بکشید. در آنسوی تپه یک تانک وجود دارد. حالا 
فالی را به این ناحیه فرستاده و با اسلحه موشک 
انداز آرپی‌جی‌هفت به پشت تانک نشانه روی و آن 
را منفجر کنید. مردان خود را پوشش دهید و به 
پیش خود بیاورید. با جونز مین ضد تانک را 
انتخاب کنید و روی زمین کار بگذارید تایک 
تانک دیگر نمایان شود. تانک از روی آن عبور 
کرده و منفجر می‌شود. حالا به سمت جنوب غربی 
برج بروید و سربازان را نابود کنید. به بالا سمت 
راست گذرگاه رفته و زنگ خطر را در سمت چپ 
درب خاموش کنید. هدف بعدی شما نفوذ به 
پایگاه است. مردان خود را با لندور جمع کرده و 
ارد دراه اصلی شوید پانل کنترلی سمت چپ 
پنجره را فشار داده تا ورودی باز شود. با ماشین 
وارد دروازه شده و در داخل ساختمان مردان خود 
را ترک کنید. به بالای دروازه رانده و در وسط 
ماشین را پارک کنید تا به انتهای ماموریت برسید. 
ماموریت پنجم- تجربه اطلاعاتی 

اهداف این ماموریت آنتن مخابراتی» مخزن بنزین 
و محافظت و پای بند بودن به مقررات نظامی 
است. شما بازی را با برادلی شروع می کنید. بزودی 
که دروازه‌های روبرویتان باز می‌شود. به مردان 
خود آماده باش داده و با فرمان شلیک وارد پایگاه 
شوید. در جلوی خود سرباز را نابود کرد و امواج 
صدا را دنبال کنید. به چراغ گردانی که در وسط 
TUER‏ )شوه کر 
سمت راست یک ساختمان با یک پنجره وجود 
دارد. در این پنجره یک سرباز با یک موشک‌انداز 
وجود دارد. سریع او را با اسلحه تک تیرانداز 
۲ کشته و وارد ساختمان شوید. به سمت 
دیوار حرکت کرده و سپس به بالای پله‌هاء رو به 
پنجره حرکت کنید. وقتی که به بالای پله‌ها 
می‌دوید دو موشک انداز آرپی جی‌هفت خواهید 
دید. با کانورز آنها را برداشته و به پایین برگردید. 
وقتی که خارج می‌شویده سه سرباز در حیاط 
نمایان می‌شوند. انها را ALAS‏ به سمت راست 


که کامیون است بروید. هم اکنون در سمت راست 
یک درب بزرگ مخصوص محافظت هواپیماها با 
سه پیاده نظام وجود دارند. آنها را از پای درآورده و 
وارد انبار هواپیما شوید. همچنان جاده را دنبال 
کنید. تا به منطقه دیگر برسید سربازی نخواهید 
دید. سه نیروی مسلح منتظر شما هستند. آنها را از 
بین برده و به جلو بروید. شما در پشت زمینه 
صداهای پر خروش تانکها را خواهید شنید. در 
عوض رفتن به سمت درب دیگر آنبارهواپیما سریع 
از آن عبور کنید. به شمال و سپس وارد راهروی 
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تیرانداز دشمن خواهید دید. قبل از اينکه فرار کند 
او را از پای درآورید. در اینجا یک ساختمان با 
زنگ خطر خواهید دید. به بالای جاده دویده و 
تمامی سربازان دشمن را بکشید. بعضی از دشمنان 
این منطقه دارای بمب‌های آتش زا هستند. دو 
اسلحه تیربار خودکار در اینجا وجود دارد. آنها 
سریع شلیک می کنند بنابراین احتیاط کنید. 
دسته‌های پیاده نظام را کشته و به پشت اسلحه 
تیربار در سمت راست کلبه بروید. وارد شده و 
انرژی و اسلحه ۸-47 را بردارید. به سمت 
ساختمان با زنگ خطر بروید و اسلحه AK-47‏ 
دیگر را برداشته و به کانورز بدهید و اسلحه 
آرپی‌جی‌هفت را بردارید و ساختمان را ترک کرده 
و به سمت راست نرده‌های سيم خاردار بروید. 
بمب‌های C4‏ زیادی باید در اینجا کار بگذارید. 
حالا سیم خاردارها را منفجر کرده و به سمت 
ماشین لندرور برگردید و آن را به سمت نرده 
بیاورید. جونز را انتخاب کنید و پیاده شوید. بمب 
4 را از صفحه موجودی انتخاب و روی نرده‌های 
سیم خاردار در مسیر کارگذاشته و آنهارا منفجر 
کنید. حالا سوار ماشین شده و در مسیر باز وارد 
تونل شوید. در خروجی بایستید. یک برج نورافکن 
دیگر وجود دارد که سرباز داخل آن است. دوباره با 
فالی پیاده شده و با اسلحه تیرانداز خودش روی 
سرباز نشانه‌روی کرده و آن را کشته و سپس به 
نورافکن شلیک کرده تا آن را نیز خاموش کنید. 
سرباز دیگری در ورودی تونل عبور می کند. آنرا 
کشته و تمام مردان خود را جمع‌کنید و کانورز را 
انتخاب و به گوشه رفته تا یک تانک ببینید. از 
ارپی جی‌هفت استفاده کرده و تانک را منفجر کنید. 
وارد ناحیه جدید Check Point‏ شده و به تمام 
دسته تیمی خود فرمان شلیک و آماده باش را 
بدهید. بدوید و هر کس را که در راه دیدید بزنید. 
زنگ خطر را خاموش کرده و به سمت برج بعدی 
بروید تا صخره‌ای ببینید. به انتهای مسیر با 
دروازه‌های بسته رفته و به سمت راست مدخل 
ورودی بروید. در داخل گاردهایی وجود دارد. Lal‏ 
را کشته و اسلحه AK-47‏ را بردارید در سمت 
دیوار JUS‏ پنجره یک پانل کنترلی خواهید دید. آن 
را فعال کرده تا دروازه‌های بزرگ باز شوند. به 
سمت اتومبیل برگشته و سوار شوید. وارد دروازه 
شوید. در کنار دیوار ماشین لندور را پنهان eS‏ 
چون گاردهای زیادی ظاهر می شوند. حالا با فالی 
به صورت سینه‌خیز حرکت کنید تا در ub‏ جاده 
یک برج دیگر با نورافکن بینید. نشانه روی کنید 
و سرباز را کشته و سپس به چراغ شلیک کنید تا 


آن خاموش شود. به سمت تیه رفته و سرباز را 
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می شوند. بنابراین شما دو راه دارید یکی راه 
مخفیانه که از فالی استفاده کرده 9 به بالای جاده 
بروید. به داخل شهر بروید و گاردها را بکشید و 
تحت پوشش قرار گرفته و حرکت کنید. یا همه 
کس را در راه از بین ببرید. به مردان خود دستور 
حمله دهید و همگی پیشروی کرده 9 دشمنان را 
نابود کنید و وارد شهر oJ‏ 9 گاردها را که از 
ساختمان می آیند نابود کنید. سپس به چراغ 
نورافکن برج شلیک کنبد. آنها از پل عبور می‌کنند. 
همگی آنها را از پای درآوربد. از ساختمان JUS‏ 
برج» انرژی را برداشته و سپس از یکی از پل‌ها 
اسلحه آرپی- جی- هفت را برداشته و آن را به 
کانورز بدهید. حالا شما باید کامیون خود را 
بردارید. به منطقه مین گذاری شده برگردید. اما این 
مین‌ها را منفجر کنید. این کار زنجیره آنها را پاره 
کرده و بیشتر آنها منفجر می‌شوند. همه مین‌ها را 
منفحر کرده 9 سوار کامیون شده و به بالای جاده 
بروید و از پل عبور aces‏ شما به دروازه بسته 
خواهید رسید. به بیرون رفته و در سمت چپ 
دروازه یک سوییچ زرد رنگ روی دیوار خواهید 
دید. به سمت راست به بالای آن رفته و در بالای 
اسلحه خود فرمان فشار دادن نمایان می شود. 
دکمه ضربدر را فشار دهید تا آن را فعال کنید و 
دروازه باز شود. bite‏ سوار کامیون oJ‏ 9 وارد 
دروازه شوید. شما روبه روی یک سیم خاردار که 
مسیر را مسدود کرده است قرار دارید. جونز را 
انتخاب کرده 9 به بالای نرده بروید. از صفحه 
موجودی» بمب CA‏ را انتخاب کرده و روی نرده 
کار بگذارید. به عقب برگشته, بمب 04 را منفجر 
کنید. اگر کامیون خسارت ببیند از آچار جادویی 
جونز استفاده کنید تا کامیون را تعمیر کنید. با 
کامیون وارد راه جدید و سوراخ بزرگ شده و به 
بالای جاده حرکت کنید. دوباره به منطقه 
مین گذاری شده خواهید رسید. اگر به منطقه نگاه 
کنید» پایگاهی با چند اسلحه رگبار و سربازان 
دشمن خواهید دید. یکی از آنها روی اسلحه تربار 
و دیگری در آلاچیق است. ابتدا مرد را روی تیربار 
نابود کرده و سپس دو مرد دیگر را از بین ببرید. 
حالا مین‌ها را منفحر کنید. به بالای کلبه رفته و 
سرباز دیگر را کشته و به داخل نگاهی بیندازید. 
اسلحه تیربار PK‏ لیزری را برداشته و کامیون را 
ترک کنید و به منطقه شلوغ بروید. به همه فرمان 
آماده باش و شلیک را داده و با سینه‌خیز به سمت 
صخره تک در bwg‏ منطقه بروید. دوباره یک برج 
نورافکن خواهید دید. گاردها را کشته و سپس نور 


افکن برج را خاموش کنید. در پشت بام یک 
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او را احیا کنید. حالا جونز را انتخاب و سه بمب 


UR کار بگذارید. جایی که آن به شما در مورد‎ C4 


صفحه ۷۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


مخازن بنزین سفارش کرد. سپس به داخل انبار 
هواپیما برگشته و به راهی که آمده بودید برگردید. 
تنها مشکا این است که قبلا جایی که در پشت 
دارد. با کانورز به آن نشانه روی شلیک کنید. 
Ee‏ درب هدایت کنید. bite‏ ادلی را انتخاب تا 


تانک برود. حالا ۱ جونز بروید تا Em HB‏ ر 
جلب کنید. به سمت راست تانک رفته و یک مین 
ضد تانک کار بگذارید. سپس به عقب بروید تا 
تانک منفجر شود. به تیم خود بگویید که یکجا 
جمع شوند. برادلی را احیا کنید و همه راه را به 
منطقه شروع برگردید. حالا مرحله بعدی فرا است. 
چند دسته تانک در موقعیت شما قرار می گیرند. 
آسانترین راه این است که تیم خود را در بیرون 
کنار اتومبیل برده و کار را تمام کنید. شما 
می‌توانید به طریقه زیر مخازن بنزین را منفجر 
کنید. وقتی سربازان نمایان می‌شوند. چندیدن 
دسته تانک نیز خواهید دید. مطمئن شوید اتومبیل 
شما سالم است. تانک‌ها راکنار مخازن بنزین 
منفجر کنید. بمب‌های 04 را کار گذاشته(روی 
مخازن بنزین) ولی آنها را منفجر نکنید. حالا همه 
راه را به منطقه شروع برگردید. وقتی که به 
اتومبیل برگشتید آنها را منفجر کنید و پیغام به 
شما داده می‌شود که دشمن در راه است. شما 
ماموریت را تکمیل و به ماموریت بعدی راه پیدا 
ماموریت ششم- ۳.0.۷۷ 

اهداف این مرحله وقتی که در گردان 
۷ دستگیر شده‌اید. پای بند بودن به مقررات 
نظامی است. در شروع باید تیم خود را پیدا کنید و 
به بیرون بروید. در شروع روی ly‏ به سمت ue‏ 
در سمت چپ بروید. اسلحه منور انداز و سپس 
بمب ارتعاشی فسفری و اسلحه بی‌صدای پیستول 
را نیز بردارید. پشت شما در جنوب یک درب است. 
یک گارد می‌دود و از سکو به پایین می‌پرد. او را 
دنبال aes‏ حواس‌تان به نورافکن‌ها باشد. اگر 
می‌خواهید اسلحه شکاری را در این ساختمان پیدا 
کنید می توانید به گوشه رفته و روی زانو حرکت 
کنید تا چند سرباز نمایان شوند. آنها را از پشت سر 


; پای دراورده و و به سمت درب بروید. di‏ 


و درب را :2 کنید. سربازان vi d‏ درآورده 9 وارد 
شده id umi‏ حالا Zk‏ زده 


بزرگ با دو سرباز در سمت چپ بگذرید. L‏ را 
نابود AS‏ و به سمت جایی که آنها آمدند بروید. 
در انتهای راهروی بعدی در اتاق دو گارد وجود 
دارد. آنها را کشته و وارد شوید و اسلحه رگبار pK‏ 
لیزری را برداشته و آن را برای کانورز مسلح کنید. 
حالا دور زده و به بالای Usa b‏ در سمت چپ 
بروید. درب را در بالا باز کنید. گارد سوت زن را 
کشته و در سمت راست راه را ادامه داده و به 
سمت گوشه ژنراتور بروید تا سرباز دیگری ببینید. 
آنرا از پای درآورده و بازی را به جونز بدهید. از 
پایین دستگاه طرح اصلی بیندازید. Yb‏ به بیرون 
از درب در شمال اتاق جایی که کانورز است بروید. 
در سمت راست exul‏ یک هلیکویتر وجود دارد. با 
کانورز روی دماغه آن نشانه روی و شلیک کرده تا 
آنرا منفجر کنید. حالا دور زده و به سمت غرب 
بالای پشت بام رفته و دوباره جونز را انتخاب و 
چند بمب C4‏ را کار بگذارید. آن را روی رادار کار 
گذاشته (رادار گردان) و سپس برگردید اما به 
بالای پله‌ها بروید. یک آنتن دراینجا وجود دارد. 
رفته 1 آن خارج شا شده و وارد ER‏ شوید. وقتی 
که از ساختمان خارج شدید به شمال بروید و 
سپس خیابان را دنبال aes‏ پس از مدتی یک 
نورافکن که در خیابان می چرخد خواهید دید. 
بنابراین به گوشه رفته و سریع کنترل کننده نور 
افکن را از پای درآورید. حالا به سمت غرب به 
طرف درب انبار هواپیماها رفته و جاده را در انبار 
فالی همراه اسلحه 6۲نصگروی آنها نشانه روی 
کنید. à‏ سمت درب بیرون رفته 9 وارد مخزن‌ ceo‏ 
بنزین شوید. از سمت غرب صدای خروش تانکها 
را خواهید شنید. کانورز را انتخاب کرده و سپس به 
برادلی بگویید do‏ سمت فانوس دریایی برود(دکمه 
دایره را زده تا او را مجبور به رفتن eS‏ پس از 
سه انیه برادلی را به بیرون دنبال کنید. هنگامی 
که دسته دیگر شما آماده باش شلیک در یک 
نقطه امن هواپیما هستند در آنسوی نور افکن 
برادلی را دنبال نکنید. در عوض به سمت راست در 
طرف دیوار رفته و اسلحه موشک‌انداز LAW66‏ را 
روی و به آن شلیک کنید تا منفجر شود. این 
تانک زره قدرتی دارد ممکن است دو الى سه 
موشک بخواهد. حالا مردان خود را c‏ کرده 9 
به بیرون دویده و تمام سربازان پیاده نظام 
باقیمانده را از بای درآورید. به سمت s‏ برلالی n‏ 3 


کوچک که bwg‏ طناب مسدود شده است بروید. 
چندین نفر در اینجا حضور دارند. یک درب در 
سمت راست قرار دارد. به بالای درب رفته و دکمه 
ضربدر را زده تا آن را باز aus‏ سرباز داخل آنجا را 
بکشید. اسلحه تیربار خودکار ASKU-47‏ و خون 
را برداشته و آنها را به جونز بدهید. از سمت راست 
خارج شده و آن را تا انتهای راهرو رو به بالای 
پله‌ها دنبال aes‏ قبل از اینکه خارج شوید و به 
پشت بام بروید مطمئن شوید که هنوز کانورز 
هستید 5 19 دو تانک در پایین قرار دارند. از صفحه 
موجودی خود موشک‌ان داز LAW66‏ را انتخاب 
کرده و به اولین تانک که جاده را مسدود کرده 
است نشانه روی کنید. درست قبل از اینکه EX‏ 
دوم نمایان شود. چندیدن پیاده نظام ظاهر و در 
گوشه‌ای پنهان می‌شوند. بازی را به فالی داده و 
آنها را بکشید. حالا کانورز را دوباره انتخاب کرده و 
با اسلحه موشک انداز aslaw66‏ گوشه غربی 
پشت بام بروید. شما در بالای lal‏ قرار خواهید 
گرفت و به شمال شرقی نشانه‌روی کنید. یک 
تانک در نیمه دیوار پنهان شده است. به تانک 
شلیک کنید و راه را ادامه دهید. تیم خود را به 
پایین پله‌ها هدایت ag‏ اما ین بار از پله‌های 
پشت بام به سمت راست و به انتهای راهرو و با 
درب درآخر آن بیرون بروید. روی جعبه زرد رنگ 
در سمت راست درب دکمه ضربدر را زده تا ol‏ را 
باز کنید و به خیابان بروید. به سمت راست 
درب‌هایی که باز است بروید. از ماشین آتش 
گرفته JUS‏ تانک عبور کنید. به سمت تانک 
سوخته بروید. به طرف چپ نگاه کنید. یک 
محفظه باز در داخل ساختمان خواهید دید. وارد 
آنجا شده و راهرو را دنبال aes‏ تا در بالای پله‌ها 
دو گارد پیدا کنید. آنها را سریع از پای درآورده و 
به سمت پله‌ها بروید. بمب ارتعاشی 4m67‏ و 
اسلحه ۵647 را برداشته و به سمت پشت بام 
بروید. وقتی به آنسوی پل کوچک می روید به 
سمت چپ بپرید. در جلوی خود ساختمان را دنبال 
کنید و وارد شوید. در داخل ساختمان دو موشک 
انداز ضد هوایی وجود دارد. منتظر تیم خود شوید و 
به شمال رفته واز تانک سوخته دوم بگذرید. به 
گوشه رفته» یک دژ محکم خواهید دید. از شمال 
غربی یک پیاده نظام بیرون می‌آید. یک فانوس 
دریایی نیز در exul‏ خواهید دید. سربازان پیاده 
نظام را کشته و به سمت غرب حرکت کنید تا به 
جلوی یک درب با علامت خطر برسید. به بالای 


پله‌ها رفته و آن را باز کنید. وارد شده و به سمت 


چپ بروید تا یک اتاق ببینید. سه سرباز را کشته و 


به پایین راهرو بروید. به گوشه رفته و از چهار لوله 
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جلوی تانک رفته و به سمت راست بپیجید و به 
مابین دو ساختمان در انتهای مسیر چپ بروید. 
قبل از اینکه بیرون بیایید و وارد خیابان شوید یک 
دید در ساختمان سمت چپ بیندازید. در داخل یک 
موشک انداز آرپی‌جی‌هفت است. آن را برداشته و 
iod euis pos d‏ به ناخیه شرار تزذینک 
شده‌اید. در خیابان رو به پایین حرکت کنید. نود 
درجه به سمت غرب بچرخید و به سوی درب با 
چراغی در بالای آن بروید. آن را باز کرده و وارد 
اینجا را 
که نارنجک دارند از بین ببرید. راهرو را دنبال 


شوید. حالا به پایین پله‌ها بروید. مردان 


کرده و دسته‌های دشمن را از پای درآورید. شما 
وارد یک اتاق بزرگ می‌شوید. درب سمت چپ را 
باز کرده و وارد شوید. وارد فضای باز سمت راست 
شوید. در مابین ساختمان یک نرده وجود دارد. 
سمت غرب یک پلکان وجود دارد که به بالای 
مقطع نهایی ختم می‌شود. از جاده عبور کرده و به 
جلوی آن بروید. بازی را ذخیره کنید. هدف بعدی 
شما جیپ است. شما بايد از رودخانه عبور کرده و 
وارد جیپ شوید. بدبختانه در سر راه یک تانک 
وجود دارد. به بالای پله‌ها رفته و وارد ساختمان 
شوید. دربهای سمت چپ را باز کرده و وارد اداره 
شوید. تیم خود را مجبور به خزیدن کنید تا تانک 
شما را نبیند. آنها را مجبور کنید تا هنگامی که به 
تانک شلیک می کنید از شما محافظت کنند. 
مطمئن شوید که شما کانورز هستید. به بالای 
پنجره دویده و رو به آتسوی پل قرار گرفته و 
پنجره را با اسلحه رگبار شکسته و با موشک انداز 
روی تانک نشانه روی کنید تا آن منفجر شود. 
حالا به بیرون ساختمان دویده و به پایین پله‌ها 
بروید. به بالای جاده جلوی پل رفته و به مابین 
نرده‌های سیم خاردار بروید. از پل عبور کرده و 
سربازان پیاده نظام دشمن را نابود کنید و به سمت 
راست تانک رفته تا جیپ را پیدا کنید. مردان خود 
را جمع کرده تا ماموریت تکمیل شود. شما 
می‌توانید ماموریت را به طریق زیر انجام دهید. بعد 
از اينکه به همه کس اسلحه دادید بازی را به 
کانورز داده و با او و فالی دربها را باز کرده و وارد 
bus‏ شوید. همچنان سینه‌خیز حرکت u$‏ تا به 
جاده برسید جایی که تانک قرار دارد. بازی را به 
برادلی داده و با او و جونز به سمت دربی که 
کانورز هست بروید. اما به پایین داخل دیوار رفته 
تا به یک درب برسید. درب را باز کرده و به 
انتهای سالن بروبد. با برادلی به صورت سینه A‏ 
به سمت دیگر درب رفته و با جونز نیز به سمت 
دیگر بروید. جونز چیزی در مورد مردم این ناحیه 
می‌گوید. دو سرباز را aus‏ و بازی b‏ به s‏ کانورز D‏ 


رفته و وارد اسلحه خانه در برج شوید. مردانی که 

برج را کنترل می‌کنند از پای درآورده و گاردها را 
با بمب نابود کنید. بازی را به برادلی بدهید. حالا 
به پایین پله‌ها در مسیر شمال رفته و از حياط عبور 
کنید. از مخزن بزرگ آب عبور کرده و وارد 
ساختمان نور افکن شوید. با کانورز سه موشک 
انداز آرپی جی هفت و اسلحه ۸1647 را بردارید. 
حالا به پایین داخل فاضلاب بروید. آن را به پایین 
دنبال کنید و سپس به بالای پله‌ها رفته تا به 
بیرون از فاضلاب بزرگ بیایید. چهارگارد در اینجا 
حضور دارد همه آنها را از بین ببرید. فالی برای 
کردید. به سمت راست رو به شرق رفته و از پل 
عبور کنید. دو گارد خواهید دید که نارنحک در 
دست دارند. آنها را کشته و به بالای پله‌ها بروید. 
در بیرون به جلو رفته و با کانورز اسلحه رگبار PK‏ 
لیزری و نارنجک دودزا را بردارید. حالا کانورز را 
انتخاب کنید و به به مردان خود بگویید جایی که 
قرار دارند بمانند. حالا به سمت راست رفته و قبل 
از وارد شدن در دروازه یک بمب دودی در آنسوی 
دیوار و داخل سراشیبی بیندازید. سربازان تانک 
سوار را از بین برده و به جلوی ساختمان بروید. 
یک اسلحه تیربار خواهید دید. وقتی که در نیمه 
راه هستید یک تانک دیوار سمت غرب را خراب 
می کند. با کانورز سریع بدوید و به سمت دیگر 
ساختمان بروید. به سمت راست رفته و وارد درب 
باز شده و سه گارد را از بین os‏ به پایین بروید 
و با حالت سینه خیز رو به جلوی میز در اتاق 
بروید. از روی میزهمه وسایل را بردارید. به گوشه 
چرخیده و از پنجره رو به تانک ایستاده و وقتی که 
هنوز سینه‌خیز هستید با موشک انداز ارپی‌جی هفت 
در وسط پنجره نشانه روی و شلیک کنید. شما 
می‌توانید در عوض اینکه سه موشک روی تانک 
خالی کنید تیم خود را صدا بزنید و کانورز را دنبال 
کنید. یک نارنجک دودزا در وسط بیندازید و به 
سمت راست تانک بروید تا یک گودال کوچک 
ببینید. به پایین رفته تا به سمت دیگر ساختمان 
برسید که اسلحه‌هایی روی زمین قرار دارد. از آنها 
عبور کرده و به پایین حرکت کنید. وارد ساختمان 
دوم شده و اسلحه Sigo‏ انداز را بردارید. 
ساختمان را ترک کرده و به پشت دیواری که 
تانک آن را خراب کرد بروید. حالا تانک نمی‌تواند 
دور بزند زیرا دیوار خراب شده و مناسب برای کار 
شماست. به تانک شلیک کرده تا آن منفجر شود. 
وقتی که مبارزه به اتمام رسید تمام تیم را جمع 
کرده و آنها را احیا کنید. نگران انرژی نباشید زیرا 


به قدر کافی ثرژی در ان ناحیه وجود is‏ به 
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و به بیرون از سکو بروید. به پایین می‌افتید. 
بنابراین رو به سمت چپ حرکت MS‏ و به پایین 
حرکت کنید. زنگ حطر به صدا در می‌آید بنابراین 
فقط بدوید تا به لبه ساختمان برسید. سپس به 
درب در سمت چپ خود خواهید دید. چند AUD‏ بعد 
دو سرباز بیرون می‌آیند. با اسلحه صدا خفه کن به 
سر آنها شلیک کنید. وارد دربی که آنہا بیرون 
آمدند شوید. وارد اتاق بعدی شده و وارد درب 
شوید. اینجا اسلحه‌خانه است. اسلحه تک تیرانداز 
Sniper‏ و بمب دودزای قدرتی و انرژیبا را 
بردارید. سرباز را در اتاق از پای درآورده و از سمت 
اسلحه‌خانه به سمت غرب و به بیرون ناحیه باز 
بروید. به سمت چپ رفته و اسلحه lSniper‏ 
بیرون بیاورید. به چراغ و مردی را که آن را کنترل 
می کند شلیک کنید. به پشت خود نگاه کنید و 
همه آنها را از پای درآورید. به پایین پله‌ها رفته و 
به سمت ساختمان بعدی حرکت کنید. در گوشه 
سرباز را بکشید. در سمت چپ سرباز یک درب 
است. آن را با دکمه ضربدر باز کنید و وارد شوید. 
انرژی را روی Lo‏ برداشته و سمت راست داخل 
منطقه بعدی شوید. در سمت راست فالی و در 
جلوی خود یک جعبه زرد رنگ خواهید دید. به 
بالای آن رفته و دکمه ضریدر را زده تا اولین 
زندانی راآزاد کنید. اسلحه‌های رگبار را به فالی 
بدهید و سپس سرباز کنار درب را از پای درآورید. 
به بیرون از درب و به سمت راست گوشه ناحیه 
بروید. به پایین پله‌ها رفته سمت راست فاضلاب 
در بالای پله‌ها یک گارد می‌بینید. فالی او را 
می کشد. به فالی بگویید که شما را دنبال کند. وارد 
درب سمت چپ شوید. در bul‏ زندانی دوم» دیوید 
جونز وجود دارد. او را همانند فالی alf‏ کنید اما او 
را فعلا مسلح نکیند ولی به او خون بدهید. حالا به 


بیرون از درب رفته 9 وارد درب باز در سمت راست 
شده تا به ناحیه باز دیگر برسید. یک هواپیما در 
بالا پرواز می کند. مستقیم حرکت MS‏ و به هر 
دو نفر بگویید که شما را دنبال کنید. به سمت 
شرق رفته و به سمت چپ روبروی برج نور بروید. 
به بالا رفته و درب را باز کنید. گاردها را در بالای 
پله‌ها کشته و در انتهای راهرو درب را باز کنید. در 
یک سلول بزرگ کانورز قرار دارد. روی جعبه زرد 
رنگ دکمه را زده تا او آزاد شود. انرژی و اسلحه 
ASKUA7‏ را برداشته و آن را به کانورز بدهید. به 
بیرون از درب به سمت راست بروید. وقتی که 
آماده‌اید قبل از اینکه به گوشه ناحیه بعدی بروید 
به مردان فرمان شلیک و آماده باش بدهید و فالی 


را به عنوان راهنما انتخاب کنید. به بیرون از درب 


(ge کج‎ nC RIS cf مه‎ 2122 ID 


< 
> 


1 


x 
RK 


Rod ۱ 062 ۳ بری‌های رایهای‎ VA EIE E. 


* 
0 


درب کوچک قرار دارد. دکمه ضربدر را زده تا آن 


را باز کنید و وارد شوید. راهرو را دنبال کنید تا یک QU‏ 
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خروجی ببینید. اما قبل از اينکه درب سمت راست 
را باز کنید و وارد شوید. سربازی که در اینجا 
ایستاده است را نابود کنید. وسایل را برداشته و 
یک نفر از سربازان خود را کنار پنجره قرار دهید تا 
از جنوب و دربی که از آن آمدید محافظت کند. در 
اینجا شما موشک انداز آر پی جی‌هفت و مهمات 
اسلحه rpk-67‏ برای کانورز و انرژی و بمب 
پلاستیکی منفجره 04 و مهمات اسلحه ۸47 و 
ASKU-74‏ برای جونز را پیدا می کنید. برای فالی 
نیز یک اسلحه تیربار SVD‏ پیدا خواهید کرد. قبل 
از خروج از این ساختمان» بازی را ذخیره کنید. 
حالا فالی را جلو درب این ساختمان قرار دهید و 
نفرات دیگر را بگذارید شما را دنبال کنند. از 
موقعیت فالی خواهید دید که فالی سربازان زیادی 
از دشمن را نابود می کند و شما می‌توانید به 
ساختمان سمت راست دویده و خارج شوید. از 
دروازه‌های آهنی عبور کرده و به سمت دیوار رفته 
و از خاکریز شنی عبور کنید. شما صدای خروش 
تانکها را خواهید شنید. با فالی سربازان jS‏ خود را 
از پای درآورده و با نفرات دیگرتان از ساختمان و 
خاکریز شنی عبور کنید. سینه خیز به سمت جنوب 
پنجره نگاه کرده تا تانک‌ها را مشاهده کنید. یکی 
روی خاکریز و دیگری در جاده می‌ایستد. آنها 
تمرکز خود را روی فالی قرار می دهند که می 
خواهد تفنگ‌داران تانک را بزند. حالا وارد حالت 
نشانه روی شوید و سینه خیز بروید. روی تانک 
یک موشک شلیک کنید(روی خاکریز) و منتظر 
شوید تا آن منفجر شود. سپس روی تانک که در 
جاده است نیز نشانه روی کرده و آن را نير منهدم 
کنید. حالا فالی را احیا و gw‏ جاده را به بالا 
دنبال کنید. به سمت جنوب دویده و وارد گاراژ 
شوید. سربازان باقیمانده دشمن را نابود کنید و د 
موشک انداز آرپی‌جی‌هفت را برداشته و با جونز 
خونها را بردارید. از ساختمان مسیر شرقی سربازان 
بیرون می‌آیند. به آنها شلیک کنید. مواظب انها 
باشید زیرا آنها نارنجک دارند. حالا به سمت 
تانک‌های واژگون شده برگشته و به سمت راست 
رو به پایین داخل پایگاه زیر زمینی بروید. به 
سمت چپ و سپس به بالای گذرگاه رفته و یک 
صحنه از توقف تانک خواهید دید و یک سرباز از 
ol‏ بیرون می‌آید. به پایین پله‌هایی که در ان 
هستید بروید» در نیمه راه باید آن را ببینید. او را از 
پای درآورده و به سمت جایی که تانک است 
بروید. یک زنگ خطر به صدا در می‌آید. بنابراین 
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برداشته و به سمت ساختمان بروید. از سمت 
راست به بیرون از درب بروید. در بالا سرباز 
دیگری در داخل ساختمان قرار دارد. او را از بین 
ببرید. حالا به بیرون دویده و به سمت راست 
ساختمان خاکستری رنگ رفته تا چند سرباز 
مشاهده کنید. وارد شده و از روی میز با کانورز 
اسلحه تیربار 101-74 را بردارید. از ساختمان 
خارج شوید. به سمت راست پیچیده و سربازان 
کنار مخزن نابود کنید. آنسوی مخزن یک 
ساختمان دیگر است. به بالای آن دویده و سرباز 
داخل آن را از پای درآورید. بازی را به جونز بدهید 
و به بالای پله‌ها بروید. از صفحه موجودی بمب 
C4‏ را بیرون آورده و روی درب کار بگذارید. عقب 
بروید و آن را منفجر کنید. حالا تیم خود را جمع 
کنید. بازی را به کانورز داده و تیم خود را هدایت 
us‏ شکاف باز می‌شود. به آنسوی جسدها رفته و 
سربازان این ناحیه را نابود کنید. به سمت چپ 
یک سرباز را خواهید شنید. با کانورز وارد شوید و 
بمب نارنجکی ارتعاشی 167 را داخل اتاق 
بیندازید. از داخل dbl‏ بمب نارنجکی ارتعاشی 
M67‏ و مهمات اسلحه RPK‏ و اسلحه رگبار PK‏ 
لیزری را بردارید. نارنجک‌های فسفری را نیز 
بردارید. حالا به سوی گذرگاه شمالی رفته و گارد 
را در انتهای مسیر از پای درآورده و در انتهای 
سالن تیم را جمع کنید. درب را باز کرده به داخل 
گاراژ بروید. فرمان آماده باش و شلیک را به دسته 
تیم خود بدهید و سرباز را در داخل نابود کنید. در 
گوشه جنوب شرقی, موشک انداز آرپی‌جی هفت و 
انرژی را برداشته و آنها را به کانورز بدهید. حالا با 
کانورز به تیم خود بگویید که اینجا منتظر شوند. به 
بیرون در شمال رفته و سرباز را در مخزن کشته و 
به سمت شمال بروید. سرباز دیگر را کشته و به 
صدای خروش تانک‌ها گوش دهید. چند ثانیه بعد 
در جاده تانکی نمایان می شود. نشانه روی کرده و 
به پشت ساختمان بروید. Yb‏ روی تانک نشانه 
روی و سریع به آن شلیک کنید تا منهدم شود. 
سربازان این ناحیه را نابود کنید. به تانک بايد دو 
الی سه موشک شلیک کنید. حالا به گوشه جاده 
بروید و با کانورز به دور ساختمان رفته و در پشت 
یا داخل شاختمان پنهان شوید. حالا تمام سربازان 
این ناحیه را از بین ببرید. حالا به جلو تانک رفته 
از مخزن گدشته و به بالای تانک رفته و یک مین 
کار بگذارید تا کاملا منهدم شود. تمام سربازان 
خود را جمع کرده و سربازان بافیمانده دیگر را 
نابود کنید. جاده را به بالا دنبال کرده تا به دربهای 
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فالی بدهید و وقتی که نبرد شروع شد ده نفر از 
سربازان دشمن نمایان می‌شوند. اما تانک انها را 
نابود می کند. با کانورز و (UO‏ به سمت جاده در 
طرف دیگر رفته و با کانورز دو نفر سرباز در پشت 
بام را با اسلحه sniper‏ کشته و بازی را به برادلی 
داده و با او و جونزبه سمت کانورز و فالی بروید. با 
کانورز به بالای گودال خالی از آب رفته و به 
سمت پلکان بروید. با کانورز به بالای پله‌ها رفته و 
با موشک به تانک شلیک کنید. سپس تیم خود را 
جمع کرده و به سمت جیپ که منتظر است بروید 
یا می توانید برای نابودی تانک اگر موشک اضافی 
ندارید دو نفر را کشته و سربازان خود را جمع کنید 
و به سمت سنگر بروید. تانک به سنگر شلیک 
می‌کند. مطمئن شوید که همه مردان شما انرژی 
دارند. سرباز را کشته و به پایین رودخانه بروید. به 
سمت پله‌ها رفته و با سینه‌خیز به بالا حرکت کنید. 
از تانک عبور کرده و به بالا رفته و به سوی جیپ 
بروید. سرباز دیگر را همانند خودتان صدا زده و 
کار را انجام دهید تا همگی جمع شوند و به جیپ 
ماموریت هفتم- جنگ شیمیایی 

در این ماموریت بازی را با خود و مردانتان در 
پشت یک صخره بزرگ شروع می‌کنید. رو به 
جلوی درب بزرگ در شمال حرکت کنید. با فالی 
سینه خیز به داخل منطقه باز غلت بخورید. به 
شمال غلت خورده و از سنگ عبور کرده و سرباز 
دشمن را با اسلحه تک تیرانداز نابود کنید. حالا به 
داخل جاده غلت بخورید. شما رو به دربها قرار 
نگرفته‌اید. حالا به حالت نشانه روی برگشته و به 
سمت جنوب رفته و سرباز دشمن را نابود کنید. اگر 
شما او را نکشید زنگ خطر به صدا در می‌آید و 
سربازان از سمت غرب به شما یورش می آورند. 
سربازان را از بین برده و به بالای جاده بروید. 
شما یک اسلحه تیربار تعمیر شده در زیرچادر 
خواهید دید. چند نفر سرباز کنار آن قرار دارند. 
مطمئن شوید نگهدارنده اسلحه تیربار را بکشید و 
سپس بقیه سربازان را نابود کنید. از سمت چپ 
آنها به سوی شما می‌دوند. آنها را از پای درآورده و 
تیم خود را جمع کنید و به بالای جاده بروید. وقتی 
که به جلو حرکت می کنید از یک ساختمان در 
جنوب چند سرباز oly‏ نظام بیرون می‌آیند. یک 
مخزن در سمت راست شما قرار دارد. مخزن را 
منفجر کرده و سپس به بالای ساختمان بروید. 
چند سرباز در پشت بشکه‌ها پنهان می‌شوند. 
سربازان را از پای درآورده و وارد مدخل ورودی 
شوید. در سمت راست ورودی یک میز با سه بمب 


C4‏ و بمب منفجره وجود دارد. با جونز آنها را 
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راهرو شده و آخرین دستگاه Scud‏ را نابود کنید 
سپس وارد سوراخ شوید. حالا وقت فرار است. از 
دستگاه منفحر شده Scud‏ گذشته و وارد سوراخ 
جدید درب شوید. در سمت غرب» سربازان پیاده 
نظام را از پای درآورده و به سمت چپ پشت 
صخره سنگی بروید. تیم خود را جمع کرده و به 
سمت دروازه بروید. 

ماموریت هشتم- شلیک روی کویت 

اهداف این ماموریت نفوذ و خنثی کردن و قرار 
ملاقات درمیعادگاه و پای بند بودن به مقررات 
نظامی است. به نظر می‌رسد که رییس جمهور 
فقط به نفت عراق که آتش گرفته توجه دارد. شما 
باید آنرا متوقف کنید. نفرات خود را به بالای پله‌ها 
برسانید و وارد پایگاه شوید. به بالای ریل قطار 
رفته و به سمت راست بروید و وقتی که به سکوها 
رسیدید صحنه‌ای از عراقی‌ها خواهید دید. به پایین 
ریل رفته b)‏ برادلی) و در سمت چپ دسته‌ای از 
سربازان دشمن نمایان می‌شوند. آنها را از پای 
درآورده تا اتومبیل‌نان متوقف شود. به پشت 
ستون انتهای do‏ بروید و سربازان دیگر را پای 
درآورید. به تیم برگشته و با فالی به تیرانداز حمله 
کنید و سپس بازی را به کانورز بدهید. به بالای 
با موشک انداز Alw66‏ به 
تانک شلیک کنید تا منهدم شود. سپس تیم خود 
را صدا بزنید و به پشت تانک سوخته بروید. رو به 


مسیر تانک رفته و 


شمال حرکت XS‏ و سمت چپ به پایین بروید. 
یک سرباز نمایان شده و به سوی شما اسلحه 
آرپی‌جی‌هفت را نشانه روی می‌کند. آنرا جا خالی 
دهید و سرباز را از پای درآورید. به پایین‌تر رفته و 
وارد ساختمان سمت چپ شوید. دو درب را باز 
کرده و وارد راهرو شوید. در پایین پله‌ها به یک 
درب خواهید رسید. سرباز را از پای درآورده و وارد 
دربهای دیگر شوید. به شمال غربی رفته تا یک 
تانک با یک پیاده نظام ببینید. سریع پیاده نظام را 
از پای درآورده و بازی را به کانورز داده و به بیرون 
درب بروید. به شمال شرقی رفته و با موشک انداز 
6 روی تانک نشانه روی و چند بار شلیک 
کنید تا آن منفجر شود. قبل از خارج شدن از 
ساختمان با جونر مهمات اسلحه ASKU-47‏ را 
بردارید. بازی را به کانورز داده وبه بالای تانک 
سوزان بروید و سپس به سمت چپ بپیچید. یک 
ناحیه باز در منطقه نرده‌ها وجود دارد. وارد شوید. 
یک ژنراتور خواهید دید. با جونز آنرا خنثی کنید. 
حالا خارج شده و به شمال رو به ناحیه بعدی 
نرده‌ها بروید. سرباز را کنار درب از پای درآورده و 
وارد درب شوید. ساختمان را دنبال AS‏ و سپس 
به بالای پله‌ها بروید. با به بالای ي Us al‏ رفته 


جونز دستگاه جنگی را غیر فعال کنید. به بیرون 
برگردید و به سمت شرق بروید. از جاده عبور کرده 
و وارد انبار هواپیمایی شوید. اولین دستگاه Scud‏ 
در اینجا قرار دارد. قبل از انفجار آن 

گذرگاه که چراغ قرمز بالای ol‏ دارد بروبد. در 
انتها سه گارد را کشته و به سمت دو دستگاه 
جنگی بروید و با جونز یکی و با کانورز دیگری را 
غیر فعال کنید. شما صحنه‌ای از یک تانک 
tabs‏ دید خالا تیم زا nes‏ کرد و هی را 
bal‏ کنید. حالا به پایین راهرو برگشته و در انتهای 
راهرو در جلوی خود اولین دستگاه Scud‏ را 
خواهید دید. با جونز روی آن بمب C4‏ را کار 
بگذارید. یکی کنار چرخ و دیگری را روی دستگاه 
کار بگذارید. به اتاق قبلی برگردید و با کنترل 
کننده آنها را منفجر کنید. در همان اتاق دو 
دستگاه Scud‏ دیگر در پشت تانک قرار دارند. 


به سمت 


حالا با کانورز تیم خود را مجبور کنید تا در پشت 
بمانند و به داخل راهرو برگردید. وارد اتاق دستگاه 
0 ویران شده شوید. در سمت غرب یک اتاق 
دیگر و در مابین» یک جاده قرار دارد. به آرامی بالا 
رفته و به گوشه تانک درمسیر شمال حرکت Au‏ 
از صفحه موجودی بمب دودزا را برداشته و انرا 
جلوی تانک و یکی در وسط بیندازید. با اسلحه 
آرپی‌جی‌هفت به بیرون بدوبد و یک موشک روی 
تانک, جایی که بمب دودزا را انداختید بیندازید تا 
تانک منفجر شود. حالا تیم خود را صدا زده و از 
تانک سوخته عبور کنید و به گوشه بروید. در 
جلوی خود یک اتاق با لوله‌های بزرگی در آن 
خواهید دید. اما شما نیاز به رفتن داخل اتاق 
JU S‏ | با دو دستگاه Scud‏ دارید. وارد شده و روی 
هر دو بمب C4‏ را کار بگذارید و از اتاق خارج 
شده و آنها را منفجر کنید. حالا وارد اتاق با 
لوله‌های بزرگ شوید. به سمت غرب رفته و سپس 
به سمت چپ بپیچید. در اینجا چندیدن سرباز به 
شما نارنجک پرتاب می‌کنند. آنها را سریع از بین 
برده و به جنوب به سوی گذرگاه کوچک بروید. 
وارد نشوید و به سمت چپ بروبد و به سمت 
لوله‌ها حرکت aus‏ به گوشه آنها رفته به یک اتاق 
codd s‏ هرآ ویک کازه abe‏ ی 
گارد را از پای درآورده و به پایین مسیر بروید. در 
پایین به یک گذرگاه می‌رسید. سربازان را در تپه 
کشته و به گوشه بالای A‏ بروید. به سمت چپ 
نگاه کنید یک اتاق خواهید دید. گاردهای این اتاق 
را از پای درآورده و وارد درب بالای تپه شوید. 
راهرو را دنبال کنید تا به یک موشک انداز برسید. 
با جونز در نزدیکی چرخ موشک بمب 04 کار 
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چپ پیچیده یک گذرگاه خواهید دید. جلوی آن 
ایستاده و بگذارید تفنگدارتان آن را منفجر کند. 
مطمئن شوید که به دانشمندان 
ضربه نمی‌زنید. حالا جلوتر رفته و در مابین دو 
اتاق تانک را متوقف کنید. سمت چپ و راست این 


با لباس سفید 


کار را انجام دهید. حالا به موقیعت اسلحه رفته و 
دکمه مثلث را زده و آن را انتخاب کنید. به منطقه 
اضلی جایی که قارف با تا بیرون می اش 
بروید(در جلوی پله‌ها). چند نفر روی تانک 
نارنجک می‌اندازند ولی تانک اسیبی نمی بیند. 
سربازان را از بین برده و به بیرون از تانک بروید و 
وارد اتاق شوید. به بالای پله‌ها رفته و به سمت 
راست گذرگاه بروید. در جلوی خود اتاق کامپیوتر و 
در سمت دیگر سربازی قرار دارد. به سمت شيشه 
تیراندازی کنید و سرباز رااز پای درآورید. به سمت 
اتاق رفته و در گوشه شمالی گذرگاه حرکت کنید. 
سربازان پیاده نظام را نابود کرده و وارد اتاق بعدی 
شوید. در این اتاق اولین دستگاه جنگی وجود دارد 
که می‌توانید آنرا غیر فعال کنید. به پشت دستگاه 
رفته و با جونز دکمه ضربد را زده تا آن را غیر 
Jed‏ کنید.بازی را به بازیکن دیگر داده و همگی 
را پوشش دهید. حالا به شمال نگاهی بیندازید» 
گذرگاهی دیگر خواهید دید. از آن عبور کرده و 
راهرو را دنبال کنید تا به ناحیه بعدی برسید. به 
پایین نگاه کنید و دو گارد را از میان بردارید. به 
دستگاههای جنگی و دانشمندان توجه داشته 
باشید. به پایین پله‌ها بروید تا هدف بعدی شما 
0 نمایان شود. شما باید موشک‌ها را نیز 
منفجر کنید. در پایین پل‌ها صد و هشتاد درجه 
بچرخید تا رو به جنوب قرار بگیرید و راه را ادامه 
دهید. دستگاه جنگی دیگر خواهید دید. با جونز 
دوباره آن‌را ue‏ فعال کنید و با بازیکنان دیگر 
جونز را پوشش دهید. به شمال رفته و از گذرگاه 
عبور کنید و وارد اتاق بعدی شوید. گاردها را در 
سمت راست خود نابود کنید و به جلو بروید تا یک 
کامپیوتر ببینید. در جلوی خود دسته‌ای از جعبه‌ها 
را خواهید دید. در مابین آنها حرکت کنید و به 
سمت چپ بروید تا رو به دیوار قرار بگیرید. شما 
دو موشکانداز آرپی جی هفت پیدا خواهید کرد. 
وارد گذرگاه شوید. به پایین راهرو رفته و در 
انتهای مسیر وارد اتاق بعدی شوید. در داخل دو 
گارد را کشته و به سمت دستگاه جنگی دیگر رفته 
و با جونز آن را xe‏ فعال کنید اما غير فعال 
نمی‌شود. برادلی به شما می‌گوید که دستگاه حمل 
0 به دستگاه چسبیده است. یک جعبه زرد 


رنگ در پشت دیوار قرار دارد به بالا رفته و دکمه 


ضربدر را زده تا Scud‏ را YU‏ قرار دهید. YL‏ با 
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کرده و به شمال. » رو به بالای جاده بروید. سربازان 


را در راه نابود کنید. شما به یک لیفتراک دیگر EN‏ 
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می‌رسید. دو ساختمان در اینجا وجود دارد. در 
اینجا گذرگاهی است که گاردها از آن بیرون 
می‌آیند. ابتدا ساختمان شمالی را محافظت کنید و 
سربازان را بکشید. به داخل رفته و انرژی را در 
دیوار سمت راست خود برای جونز بردارید. بازی را 
به Jè‏ داده و بقیه سربازان را در پنجره ساختمان 
نابود کنید. موشک بزرگ در bwg‏ حیاط را منفجر 
کنید. یک درجه کنترل در ساختمان جنوبی وجود 
دارد. وارد گذرگاه شده» در داخل چند گارد وجود 
دارد. آنها را از پای درآورده و به بالای سراشیبی 
که به aib‏ اول می‌رسد بروید. شما به یک ناحیه 
بزرگ می‌رسید. چند درب خواهید دید. وارد درب 
رو به رویتان شوید. یکی از آنها توالت است و در 
داخل آن خون وجود دارد. در سمت چپ یک 
راهرو وجود دارد و در انتهای آن 
میاه نارنجک ارتعاشی M67‏ و اسلحه رگبار 
۸7 را برداشته و از خروجی عبور کنید. به یک 


cessa gll‏ روخ 


اتاق می‌رسید. پله‌ها در سمت چپ قرار دارند. 
گاردها را از بین برده و به بالای پله‌ها بروید. 
سربازان را در نابود کرده و با کانورز به پایین پله‌ها 
رفته و سمت چپ به پایین راهرو بروید. در انتهای 
مسیر یک اتاق وجود دارد. در داخل ان اسلحه 
رگبار ASK74‏ را بردارید. اسلحه را به فالی بدهید. 
وارد اتاق تاریک شوید. سربازان را کشته و به 
جنوب غربی رفته تا دو درب ببینید. وارد درب 
غربی شده تا به آشپزخانهبرسید. آن را دنال ae‏ 
سرباز را زده و سپس در راهرو به سمت راست 
بروید و وارد اتاق پایین شوید. روی یکی از میزها 
خون را برداشته و آن را به جونز بدهید. خارج شده 
و به سمت دیگر مسیر بروید تا به یک نبار هواپیما 
برسید که در داخل آن هواپیمای بزرگی قرار دارد. 
سرباز دشمن را زده و بازی را به فالی بدهید. سرباز 
را در هر جای انبار با اسلحه تک تیر انداز Sniper‏ 
os;‏ و همه راه را به پایین بروید تا یک شکاف پیدا 
کنید. به سمت هواپیما دویده و وارد گذرگاه شوید. 
به داخل هواپیما رفته و دو سرباز را از پای 
درآورید. در جلوی هواپیما یک حصار حاوی اسلحه 
رگبار RPK‏ و موشک انداز آرپی‌جی‌هفت است. هر 
دو آنها را به کانورز داده و مردان خود را احیا کنید. 
وارد ساختمان بعدی شده و به گوشه ,453 و دو 
سرباز را بزنید. به گوشه رفته و دو سرباز دیگر را از 
پای درآورید. اگر به بیرون از پنجره نگاه کنید(در 
سمت راست) هدفپا را خواهید دید. جلو رفته و 
وارد اداره اول در سمت چپ شده و انرژی را 


بردارید. وارد اداره بعدی شده ? اسلحه رگبار 
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زیر لوله‌ها خواهید رفت. دو سرباز پیاده نظام را از 
پای درآورده و در انتهای مسیر به سمت راست 
رفته و سپس به سمت شمال حرکت کنید. ناحیه 
را با نابودی دشمنان پاکسازی کنید. حالا دور زده 
و به جنوب بروید و به ساختمان نزدیک شوید. در 
انتهای مسیر به سمت راست پیچیده و سکو را 
دنبال کنید. سپس وارد درب شوید. در رادیو 
غواص‌ها شما را صدا می‌زنند و وقتی وارد درب 
می‌شوید باید آنها را ملاقات aces‏ درب را در 
جلوی خود باز کرده و به بالای پله‌ها رفته و 
راهرو را دنبال eS‏ به خروجی برسید. در بالا 
باز کرده و گارد را 
بکشید. هدف بعدی شما دفاع است. موشک ضد 


درب را با شيشه روی ol‏ 


تانک آرپی جی‌هفت را برداشته و در بیرون از 
پنجره نشانه روی کنید p)‏ سمت غرب) تا یک 
تانک ببینید. قبل از اینکه آن به غواصان شلیک 
کند به آن شلیک کنید تا منهدم شود. به سمت 
غرب رفته و از پنجره دیگر روی تانک دیگر نشانه 
روی کرده و سریع آن را منهدم کنید. به خطوط 
جاده شلیک کنید تا مسیر خراب شود و سربازان را 
از پای درآورید. وارد اتاق شده و به پایین پله‌ها 
رفته و به سمت چپ بپیچید. به بیرون از درب 
رفته و به جلوی غواص‌ها بروید. در سمت شرق 
سربازان نابود ox‏ و به موقعیت انها بروید تا 
ماموریت را تکمیل کنید. نکته: شما نباید بگذارید 
غواص‌ها بمیرند. 

ماموریت نهم - پوشش هوایی 

اهداف این ماموریت SAMS‏ اسلحه الف AA‏ 
کنترل برعکس و پای بند بودن به مقررات نظامی 
است. حالا بیشتر افراد دارای درجات YL‏ هستند. 
در ابتدا غواص‌ها را ترک می کنید. بازی را به فالی 
داده و به سمت گوشه غرب ناحیه بروید و وارد 
محفظه باز شوید. وارد حالت اسلحه خودکار تک 
تیرانداز شوید و به اولین گارد شلیک کنید. یک 
تانک به جلو می‌آید. در کنار شما یک سرباز دیگر 
پدیدار می‌شود. از چراغ سبز گذشته و او را سریع از 
پای درآورید. سینه خیز به سمت غرب بروید تا به 
سکوی دستگاه حمل ونقل برسید. در اینجا 
تفنگدار تانک را بزنید. به وسط جابجا کننده 
وسایل رفته و گارد را در پنجره ساختمان سمت 
راست بزنید. دو سرباز دیگر نمایان می‌شوند. هر دو 
را زده و به انتهای لیفتراک بروید و بازی را به 
کانورز بدهید. به گروه دستور شلیک و آماده باش 
بدهید و خود را با موشک آنداز ۸۱۷66 و یا 
0 مسلح aus‏ به جایی که (JUS‏ است 
بروید و روی تانک نشانه روی کنید. دو jb‏ شلیک 


و با اسلحه تک تیر انداز Sniper‏ به سمت ورودی 
درب بروید. در حالت نشانه روی دشمنان را یک 
به یک از پای درآورید. بازی را به کانورز بدهید و 
به AU‏ جدید بروید. به سمت چپ رفته و 
سربازان دیگر را از پای درآورید. در انتهای جاده 
یک جعبه مهمات با اسلحه ASKU‏ وجود دارد. 
آن را به فالی بدهید. از اینجا به سمت راست نگاه 
کنید. با جونز سریع به سمت بمب رفته و آن را 
خنئی کنید. و بازی را به کانورز داده و سربازان را 
از پای درآورید. به جاده رفته و مسیر شمال را 
ادامه دهید. با جونز سریح پیاده نظام را sL jl‏ 
درآورده و در انتهای جاده به سمت چپ و به مابین 
دو ساختمان مدور بروید. در انتهای مسیر سمت 
شرق رفته و از لوله‌ها عبور کنید. به سمت چپ 
ساختمان بروید. دو سرباز را از پای درآورده و با 
جونز بمب را خنثی کنید. از exul‏ خارج شده و به 
بالای سراشیبی بروید. به سمت چپ نگاه کنید و 
تک تیرانداز دشمن را بکشید. وارد انبار زیر زمینی 
موتورخانه شده و d)‏ سمت راست رفته و در بالای 
پله‌های اولین ساختمان سرباز تک تیرانداز را از 
پای درآورید. سمت چپ و سپس به سمت راست 
بروید. به سمت شرق رفته و از ساختمان عبور 
کنید. در وسط مسیر با جونز بمب را خنثی کنید. 
حالا به سمت شرق نگاه کنید. یک درب بسته 
خواهید دید که باز می شود. سربازان از ان بیرون 
می‌آیند. از موقیعت خود همگی آنها را از پای 
درآورده و وارد درب شده و به منطقه نرده‌ها 
بروید. به سمت چپ بروید و روی حصار انرژی را 
برداشته و سپس نارنحک M64‏ و مهمات asku‏ را 
بردارید. انرژی و اسلحه‌ها را به جونز بدهید. از 
اتاق خارج شده و به ozh‏ پله‌ها بروید و از راهرو 
عبور کنید. به یک ناحیه با کامیونی در وسط 
خواهید رسید. در سمت چپ آن چند گارد وجود 
دارند از آنها گذشته و به سمت چپ لوله‌ها بروید. 
سربازان را از پای درآورده و به منطقه باز بروید. در 
سمت چپ سرباز تک تیرانداز دشمن را از پای 
درآورده و به سمت دو برج بروید و سربازان دیگر 
را از پای درآورید. حالا برگشته و به شمال نگاه 
کنید یک راهرو در انسوی ساختمان و یک برج 
بلند خواهید دید. وارد ساختمان شده و به SYL‏ 
برج بروید. درب قرمز رنگ را باز کنید. در جلوی 
خود گارد را از پای درآورده و وارد درب شوید. در 
دیگر انرژی را بردارید. حالا به بیرون رفته و به 
سمت چپ بپیچید و به پشت مخزن مدور بروید. 


: کر ان رابو که a‏ 


مسیر را به پایین رو به جنوب دنبال کنید. شما به 
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بگذارید(این کار را بهتر است با جونز انجام دهید) 
وارد اتاق مسیر غربی شده و کامپیوتر را منفجر 
کنید. در کنار حصارها موشک انداز آرپی جی هفت 
و انرژی را برداشته و هر دو آنها را به کانورز داده و 
بیرون بروید. به سمت راست رفته تا وارد bU‏ 
شوید. سربازان را در سمت چپ از پای درآورده و 
وارد انبار هواپیما شوید. در داخل یک تانک وجود 
دارد. ابتدا سرباز پیاده نظام را نابود کرده سپس با 
کانورز تیم خود را در جایی که هستند متوقف 
کنید. به شمال منطقه ورودی رفته و روی تانک 
نشانه روی و شلیک aus‏ تا تانک منهدم شود. 
وارد انبار هواپیما شده و دسته دشمنان را از بین 
ببرید. تیم خود را جمع کنید. از مسیر شمال غربی 
خارج شده و به سمت چپ بروید. سرباز را از پای 
درآورده و به بالا بروبد. سرباز موشک انداز را 
سریع کشته و به سمت اسلحه تیربار بروید. سمت 
دیگر دیوار یک تانک وجود دارد. مدخل ورودی 
انبار در سمت راست است. در داخل انبار نارنهک 
بیندازید و تمام گاردها را از بین ببرید. تیم را رها 
کرده دور بزنید و به منطقه باز برگردید. در سمت 
راست اسلحه است. Ano‏ خیز به بالای خاکریز 
بروید و به سمت چپ غلت خورده و انرژی را روی 
دیوار بردارید. برگشته و وارد انبار شوید. با تیم از 
خروجی جنوبی خارج شوید. به سمت دیوار غربی 
رفته و خود را با اسلحه موشک انداز 1۸1۷780 
مسلح کنید. به جنوب شرقی نشانه‌روی کرده و 
روی تانک شلیک کنید تا منهدم شود. تیم خود را 
صدا زده و از جاده عبور کنید و وارد انبار دیگر 
شوید. به سمت راست رفته و از کامیون عبور کنید 
و به بالای پله‌ها بروید. سربازان را از پای درآورده 
و جاده را به سوی اداره دنبال aces‏ بازی را به 
برادلی داده و شيشه پنجره را بشکنید. از طرح 
لیزری استفاده کنید و اسلحه پیشرفته را منفجر 
aes‏ بازی را ذخیره کنید. آخرین هدف شما 
میعادگاه است. از انبار خارج شده و وارد انبار دیگر 
شوید و تیم خود را جمع کرده و به بیرون بروید. 
به جنوب رفته و در پشت حصارها پنهان شوید. به 
سمت راست رفته و با کانورز روی تانک نشانه 
روی کرده و شلیک کنید تا منهدم شود. سربازان 
را با افراد دیگر تیم از پای درآورده و رو به شمال 
وارد کلبه شوید. پس از مدتی هلیکوپتر نمایان 
می‌شود. به زیر آن رفته تا بازی را به پایان برسانید 
و صحنه پایانی بازی را مشاهده کنید. 
پایان 
6G‏ 69 59 50 09 65 9 
Conquest Earth‏ 
انتخاب بر : در صفحه نت کدها را 


به راست در گوشه برانید. به جلوی ماشین سمت 
راست رفته وسربازان را در جاده از بین ببرید. در 
جلوی ماشین ایستاده و بازی را به تفنگدار بدهید 
(دکمه متلث را زده و اسلحه GUN‏ را انتخاب 
(aes‏ در کوچه سمت راست سرباز را کشته و وارد 
خیابان شوید تا به نزدیکی ساختمان سوخته 
برسید. با تانک به پایین جاده برانید و تانک را در 
وسط جاده متوقف کنید. دورزده و سربازان پشت 
سر را نابود کنید. به جلو حرکت کنید و دسته 
سربازان را در مسیر طولانی جاده نابود کنید. به 
وسط رفته و سربازانی را که نارنجک دارند بکشید. 
دو ماشین سمت چپ خود را منهدم کرده و سپس 
سربازان پیاده نظام را بکشید. به پشت ساختمان 
سمت راست بروید. اسلحه رگبار را منهدم کرده و 
وقتی که جاده پاکسازی شد به پایین جاده حرکت 
کنید. به سمت شمال حرکت کنید و با کانوز به 
رو روید راک oA RC‏ خود موشکة انداز 
۸0 را انتخاب و سربازان را بکشید. در وسط 
جاده ایستاده و سربازان را در داخل پنجره نابود 
کنید. به گوشه جاده حرکت و با موشک انداز به 
نواحی مختلف شلیک کنید. حالا adis‏ شده و به 
سمت ورودی ساختمان بروید و سربازان را 
بکشید. به بالای پله‌ها رفته و دو آنرژی و موشک 
انداز را در پنجره بردارید. به بالکون رفته و اسلحه 
رگبار RPK74‏ را بردارید و آن را به کانورز بدهید. 
به تانک برگشته و سوار شوید. به سمت چپ 
دروازه باز بروید. از پل عبور کرده و به سمت تیربار 
بروید و انرا منفجر aus‏ حالا از تانک خارج شوید 
و سربازان باقیمانده را نابود کنید. به جنوب رو به 
مدخل اصلی ساختمان بروید. وارد درب شده و در 
پشت حصار سربازان را نابود کنید. به سمت راست 
رفته و وارد اتاق بعدی شوید. سربازان نارنمک 
بدست را نابود کنید. به سمت غرب گذرگاه رفته و 
به بالای پله‌ها بروید و به سمت چپ حرکت eS‏ 
تیم را در پایین تنها گذاشته و سربازان را در بالا 
c‏ تیم خود را جمع 45d alos ble bcd‏ 
لیزری روی اسلحه قفل کنید و سپس به نیروی 
هوایی نگاه کنید تا ان منفجر شود. به پایین پله‌ها 
برگشته و وارد دروازه شوید. به شمال رفته و 
سربازان دیگر را بکشید. وارد ناحیه باز شوید. به 
سمت چپ مابین دو مخزن بروید. از ساختمان 
سرباز بیرون می آید آن را زده و وارد ساختمان 
شوید. در سمت راست عراقی را از پای درآورده و 
وارد ناحیه بعدی شوید. در سمت راست سربازی با 
کلمپیوتر ایستاده او را کشته و با فالی به سمت 


چپ رفته و سرباز تک تیرانداز دشمن را از پای 
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AKA7‏ را برداشته و آنرا به جونز بدهید. به سمت 
خروجی رفته و سپس به پایین پله‌ها بروید و وارد 
طبقه همکف شوید. گاردها را کشته و تیم خود را 
جمع کنید. حالا وارد راهروی اصلی شوید. وارد 
اتاق تاریک شده و گاردها را از بین برده و تیم 
خود را جمع کرده و با کانورز در داخل اتاق رو به 
رو یک نارنجک M67‏ بیندازید. مستقیم حرکت 
کنید و به خروجی شمال غربی بروید. تیم خود را 
صدا زده و جلو بروید و در اتاق بعدی گاردهای 
دیگر را از پای درآورید. انتهای راهرو خروجی قرار 
دارد. در سمت راست موشک ارپی جی‌هفت و 
نارنجک را برداشته و سپس بازی را ذخیره کنید. 
دکمه را روی دیوار فشار داده تا درب باز شود. شما 
صدای دو تانک را خواهید شند. با کانورز به 
بالای خاکریز رفته و با موشک انداز به آن شلیک 
کنید. سرباز را روی SAM‏ نابود کنید. به تانک 
یگر با SAM‏ روی آن شلیک کنید. حالا به سوی 
اسلحه الف AA‏ رفته و هر دو آنها را منفجر کنید. 
حالا به سمت تانک خراب شده دوم رفته و از آنجا 
به سوی شمال بروید. یک اسلحه بزرگ olo‏ 
رنگ خواهید دید. آن را نیز با بمب 04 منفجر 
کنید. به سوی شمال بروید و وارد راهرو با یک 
درب ابی رنگ شوید. به سمت راست پیچیده و 
وارد مسیر پلکانی شکل شود. سربازان را در بالا 
کشته و به سمت چپ رفته تا به بیرون از مسیر 
پلکان بيایید. به گوشه راهرو رفته و وارد اتاق 
بزرگ شوید. دشمنان را از پای درآورده و دو نفر از 
نفرات خود را در exul‏ بگذارید(برادلی و فالی). وارد 
گذرگاه در گوشه شده و وارد درب سمت چپ 
شوید. وارد استراحتگاه شده و سربازان را از پای 
درآورید. وارد درب غربی در سمت چپ شوید. وارد 
اتاق قرمز رنگ شده و گنجه‌ها و قفسه‌ها را ندیده 
بگیرید و سربازان را از پای درآوربد. به بالای 
ترمینال کامپیوتر بروید و بمب C4‏ را کار بگذارید. 
حالا از اتاق قرمز رنگ خارج شده و کامپیوتر را 
منفجر کنید. حالا برگردید از رادیو صدای 
غواص‌ها را می شنوید. آنها در فرودگاه هستند و 
شما باید آنها را پیدا کنید. هدف بعدی میعادگاه 
است. به پایین پله‌ها به پايین راهرو رفته و وارد 
درب باز در انتهای مسیر شده و سربازان را از پای 
درآورید. تیم خود را جمع کرده و به نزدیکی تانک 
6 بروید تا این ماموریت نیز به اتمام برسد. 
ماموریت دهم- اسلحه‌های برتر 

اهداف این ماموریت طبق قانون رفتار کردن است 
در سمت چپ خود. تانک APC‏ که در مرحله 
۽ قبلی مشاهده کرده بودید را خواهید دید. به داخل 


آن رفته و بازی را به راننده بدهید. به جلو و سپس 


(ge کج‎ nC Cef AO cf رم 5129 مه‎ 


emevy ۷ 


Ro? ۵6۶ ۳ su; بازی‌های‎ 9 1780 ۵ 
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The Corporate Machine 
را زده و‎ Tab هنگام بازی در حالت یکنفره دکمه‎ 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


صد میلیون دلار nomoneydown‏ 
از هر خرید ۱۰ تا feelthatmojorising‏ 
از هر خرید ٩٩‏ تا idkfa‏ 
کارت عملیاتی اول hitmeagain‏ 
دست کامل کارت‌ها upmysleeve‏ 
تحقیقات جاری تکمیل است impressme‏ 

9 69 659 659 69 66 


Corridor 7 
C7 LEVELIDIAGNOSTIC در بازی کد‎ 


وارد کرده و سپس کدهای زیر را اجرا کنید. 
حالت خدایی Backspace*G‏ 
رد کردن مرحله Backspace+W‏ 


اسلحه‌ها» خون و مین‌ها بدون WAX jul‏ 
افزایش امتیاز Backspace-1‏ 
66 6 69 69 69 9 


Cosmo's Cosmic Adventure 
را با هم‎ tab, F12, DEL در بازی دکمه‌های‎ 
فشار داده و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


آیتم اضافی ۷0+ ۳۲10 

حالت خدایی 0 +۲10 
رد کردن مرحله W‏ + ۲10 
وضعیت حافظه +M‏ ۲10 
6 69 69 69 69 69 9 


Cossacks: European Wars 
را زده و یکی از کدهای‎ Enter هنگام بازی دکمه‎ 
زیر را وارد کنید.‎ 


Cossa cks 


A New Era 


فعال کردن تمام رمزها بجز قدرت خرید WWW‏ 
قدرت خرید اضافی money‏ 
تغییر بازیکن کلیدهای یک تا نه 


تمام واحدها با Dass‏ 


izmena 


multitvar 


ساختن ساختمان با کیفیت houses738 YL‏ 


ساختن دو نرده fences673‏ 
ساختن مکانیک gadgets337‏ 
کارگر worker902‏ 
خرید اسلحه برای گانگستر weapons473‏ 
خرید وسایل estates131‏ 


gangster822 جابه‌جایی کارگر با گانگستر‎ 
620609552, Alt+P = create police, 
AIt-M = Mob Bribe ۰ ساخت پلیس‎ 
speed471 سرعت بالا در اینترنت‎ 
build909, hold Ctrl when placing 


structure ساخت سریع ساختمان‎ 
maps751 انتخاب مرحله‎ 
complain840, press Alt-C during 
game بدون شکایت‎ 
missions824, press Alt-I during 
game بدون شورای جنگی‎ 
tenants127 کرایه بی‌نهایت‎ 
actions674 عملیات ویژه‎ 
969 69 69 65960 
Contract J.A.C.K. 


در بازی دکمه T‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
تمام اسلحه‌ها 
مهمات خون و زره‌ها 


guns 
kfa 
maphole 


CONTRACT 


ت 6 0 


ammo 
armor 
health 
god [ 
baddaboom 
poltergeist 


World Domination 
Through Corporate Warfare 


9 ار 3 کنید. 
KICKS BUTT 05‏ 
TRIFFIDS 10‏ 
JUPITER 15‏ 
BIG GREEN MONSTER 20‏ 
H G WELLS 25‏ 
66 69 659 6559 69 9 


Conquest of the New World 
کدها را در صفحه اصلی وارد کنید.‎ 


رهبر عالی leader‏ 
ساخت دوبرابر produc‏ 
ویرایش نقشه loadmp‏ 
ساخت با پول کمتر Cheapb‏ 


oean KE ESTÊ 
aC * 


1 


ساخت واحد با پول کمتر cheapu‏ 
حرکت سریعتر quicks‏ 
000000000000 


Conquest: Frontier Wars 
Give the 4$ و‎ o3; را‎ Enter هنگام بازی دکمه‎ 
Enter را وارد کنید سپس دکمه‎ sushi to Sean 

را زده و بقیه کدها را وارد کنید. 


A winner is you! برنده شدن‎ 
I am evil Homer باختن‎ 
spacebridge انتخاب مرحله‎ 
The Master Builders ساخت سریع‎ 
Your chicks for free ساخت آزاد‎ 
If they could see me now نقشه کامل‎ 
I'll rip out your optics نقشه عادی‎ 


I can see clearly now, کشف چیزهای مخفی‎ 
I want a raise سنگ معدن‎ 

Do you smell something? گاز‎ 
The courage of the fearless crew سنگ معدن‎ 
خرید کامل‎ 
The Ultimate Doom خود کشی‎ 


Constructor 
کدهای زیر را وارد‎ Game Setup در صفحه‎ 


Some Great Reward 


کرده و در بازی برای اجرا دکمه C‏ را بزنید. 
پول زیاد loans039‏ 


$520/2 ۳ «iss, باری‌های‎ mE S609 


توپ جایزه bouncyball‏ 
چوب بزرگ bigbat‏ 
ضربه چهارتایی sbatsman‏ 
بازیکنان چاق fatfielders‏ 
بازیکنان نمی‌توانند شما را بگیرند  butter‏ 
تیم اچ بی hbstudios‏ 
تورنومنت چهارتیمی sharjahtmnt‏ 
باز شدن تیم‌ها و استادیوم‌ها ulock all‏ 
6 69 69 69 69 9 9 
Cricket 7‏ 


دکمه Space‏ را در حین بازی بزنید تا بازی 


متوقف شده سپس یکی از کدهای زیر را وارد 
کنید. 


بازی بولینگ و امتیاز از ضربه زنندگان starwa‏ 


بازی سریع و قدرتی بازیکن بولینگ 1711 
ضربه توپ سخت تر 131 
دیدن هدف‌های صحنه 121 
انفجار بازیکنان 111 
دوبدن سریعتر 323 
جاذبه کم 1 sari or‏ 
696 69 65 968609 
Cricket '98‏ 


دکمه Space‏ در حین بازی بزنید تا بازی 


متوقف شده سپس یکی از کدهای زیر را وارد 


کنید. 

دویدن سریعتر starwa‏ 

جاذبه کم sari‏ 
2909090909090099 


Crimson Skies 
انتخاب مرحله: در سمت چپ صفحه اصلی‎ 


روی میکروفون آمده و جهت راست دسته ماوس 
را فشار داده و کد idaho‏ را وارد کنید. 


Spawn indicated item give [name] 


List maps maps * 
Kill all bots bot kill 
Restart map with goals intact restart 
Change map changelevel [map name] 
Restart round 


Sv restart 1 or sv restartround 1 

ایتم: یکی از گزینه‌های زیر را با کد give‏ وارد 

کنید. اول 8176 و سپس کدهای زیر را وارد کنید. 

weapon ak47 
weapon aug 
weapon awp 
weapon deagle 
weapon elite 
weapon famas 
weapon fiveseven 
weapon g3sgl 
weapon glock18 
weapon m3 
weapon m4al 
weapon maclO 
weapon mp5navy 
weapon p228 
weapon p90 
weapon scout 
weapon sg550 
weapon sg552 
weapon tmp 
weapon ump45 
weapon usp 
weapon xml014 


Crazy Taxi 
کدها را در صفحه انتخاب ماشین وارد کنید.‎ 


control + alt + shift + F8 
control + alt + shift + F9 


control + alt + shift + F7 حالت سخت‎ 


control + alt + shift + F6 بدون فلش‎ 
control + alt + shift + 5 بدون هدف‎ 
9 69 60 69 69 66 


Cricket 2‏ 
وارد صفحه EA‏ شده وروی عبارت Credit‏ 
آمده و بدون اینکه کلیک کنید کد را وارد کنید. 


آل استار ulockastar‏ 
تیم‌های انگلیس ulockate‏ 
تیم‌های نیوزلند ulocknzlsaf‏ 


A ند‎ E 


جنگ و خونریزی supervizor‏ 


66 69 69 69 659 9 
Cossacks: The Art Of War‏ 
هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید سپس برای اجرا دوباره Enter‏ را 


بزنید 


زغال سنگ» Mb «nl‏ سنگ» dis‏ چوب به ميزان 


Cossac cks 


The Art of War 


Ke کج‎ nC RIS cf مه‎ 09 ID 


> 
پنجاه هزلر قطعه money‏ 
1 برنده شدن VICTORY‏ 
روی رنگ کلیک کنید تا بازیکن دیگر را داشته 

izmena باشید‎ 


دکمه p‏ را برای انتخاب واحد دیگر multitvar‏ 

نقشه کامل supervisor‏ 

انتخاب واحد- نقشه کامل- بازیکن  www‏ 
696 559 69 69 69 9 


Counter-Strike: Condition 
Zero 
نبرد طولانی: وضعیت صفر‎ 
~ در حین بازی دکمه‎ Cheats باز شدن‎ 


فشار داده تا پنجره کنسول جهت وارد کردن نام 
باز شود. سپس کد 1 sv cheats‏ را وارد کنید و 
Enter‏ را بزنید. Yb‏ کد restart‏ را وارد کنید و 
(cs;‏ کلمه submit‏ دکمه enter‏ را بزنید تا 
بازی را دوباره شروع کنید. در شروع مجدد بازی 
را زده و یکی از کدهای زیر را وارد 


دوباره دکمه 
۵ کنید. 


نکته: در مابین رمزها خط فاصله را فراموش نکنید. 


کد حالت کد 


Invincibility god 
Get some weapons 
Flight mode fly 
Free movement 

Enemies cannot see you 


impulse 101 x 


noclip 
notarget A 


Poi 20/9 5 EEEa 12780 ۵ 
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حالت cog‏ شکل 

نمايش صحنه جاری [Ctrl] + C‏ 
نمایش صحنه اول [F7]‏ 
نمايش صحنه دوم [Alt] + [F7]‏ 


نمایش صحنه سوم [Ctrl] + [F7]‏ 
فعال و xe‏ فعال کردن رموز 7-00 
نکته: دکمه Shift‏ را نگه داشته و از ماوس برای 
حرکت استفاده کنید. 
606 69 60 0 96050 
Crusaders Of Might And‏ 
Magic‏ 


هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 


e 
E 
I 
m 
e 
- 
q 
ui 
c 
[v] 
© 
a 
em 


حالت خدایی -embiggenme‏ 


حالت پرواز 


و قدرت‌ها 
نکته 
پیشرفت روی مرحله بی -uberload.àja‏ 
حالت توری شکل 
اطلاعات صحنه بازی 
وسایل و هدف‌ها و -boundingboxla4,s»‏ 


-crazyguy 


-whoah 


-showfps 
-debug 
-3dnow! AMD,» صحنه سه‎ 


منطقه ناهموار -cswire‏ 


نکته: جهت دسته چپ ماوس برای پرواز سریع و 
جهت راست دسته ماوس برای پرواز آهسته. 

9 69۵ 69 69 62 2 0 

Crystal Caves 
در بازی دکمه‌های زیر را همزمان فشار دهید.‎ 
ZEUS حالت خدایی‎ 
X,T,R, A  لماک میمات‎ 
NEXT رد کردن مرحله‎ 
909090909099 
CSI: Crime Scene Investiga- 
tion 

دریافت جایزه‌ها و تکمیل صددرصد 
وه : در پوشه CSI‏ و پوشه ا My‏ 


yeww.l Johekhane. com. 


کشتن روبوت‌ها 9 رد کردن مرحله KILLER‏ 


TASTYFOOD als غذای سمی وجود‎ 
FREEAMMO کشتن راحت مارها‎ 
GOD ضد ضربه‎ 
9 69 60 69 9 OO) 
Cruise Ship Tycoon 

کدها را در بازی وارد کنید. 

تغییر زاویه دید TAB‏ 
صفحه کد IAmACheater‏ 
پول زياد * + CTRL + SHIFT‏ 


CTRL + SHIFT + F10 حالت توری شکل‎ 


CTRL + SHIFT + F8 دوربین چند تایی‎ 


Crusader: No Regret 

هنگام بازی کد loosecannonl6‏ را تایپ کرده و 

در ادامه دیگر کدها را وارد کنید. 

اسلحه» خون و انرژی کامل ۰ [F10]‏ 

[Ctrl] + [F10] حالت خدایی‎ 

نمايش صحنه اول [F7]‏ 

[Alt] + [F7] 

[Ctrl] + [F7] نمايش صحنه سوم‎ 
9 69 609 69 69 6 
Crusader: No Remorse 


پر کردن مهمات: دکمه [Ctrl] + D‏ را فشار 
داده تا یک اسلحه بیندازید سپس اسلحه را بردارید 
انتخاب مرحله: بازی را با فرمان خطی —warp‏ 
به همراه نام مرحله از یک تا پانزده شروع کنید. 


نمایش صحنه دوم 


رموز بازی: هنگام بازی کد jassical6‏ را وارد 
کرده و در ادامه دیگر کدها را وارد کنید. 
og‏ انرژی و اسلحه کامل 


[F10] + [Up], [Down], [Left], or [Right] 
[Ctri] - [F10] حالت خدایی‎ 


حرکت به هرجا H [Note]‏ 


[F10] 


Crime Cities 
در بازی دکمه + را زده و کدها را وارد کنید.‎ 


تمام اسلحه‌ها givemeallweapons‏ 
باز شدن صفحه Plus J$‏ 

صحنه سازی dev mode on‏ 
انرژی پر  givememaxenergy‏ 
پول زیاد  givemethemoney‏ 
مهمات بی‌نهایت  givemeallammo‏ 
6 69 89 69 69 69 9 


Crime Patrol 
جان بی‌نهایت: یک فایل پشتیبان از دو فایل‎ 
sector بگیرید و در‎ CPSB&.EXE و‎ CP.EXE 
تغییر‎ ٩۰ به‎ YA را از‎ Value عدد‎ 55 offset 439 


دهید 
290909090909099 


Croc: Legend Of The Gob- 
bos 


تمام مرحله ها: در صفحه پسورد وارد کنید. 
چهار بار چپ. پایین» ol Yee ou cud‏ پایین؛ 


راست» پایین» چپ» YL‏ راست. 


هنگام بازی یا در صفحه انتخاب جزیره کدهای 

زیر را وارد کنید. 

انتخاب مرحله 

جان بی‌نهایت 
6660 69 69 96969 

Crossing 3D 
را در بازی زده و کدهای زیر را وارد‎ Enter دکمه‎ 
را بزنید.‎ Enter کنید. برای فعال کردن کد دوباره‎ 


argoskip 


argolife 


سه جان اضافی TRIPLELIFE‏ 
تمام جوایز BONUS99‏ 
جوایز بی‌نهایت RICOCHET‏ 
غذای کافی DOUBLEFOOD‏ 


باشگاه زرم اضرازی لوحه حانه ۰. 


2200 ۳ ربه‌ی‎ oh mE EREA SL 


نشانه روی: کلیک چپ 

نشانه روی روی قسمت‌های بدنه: F8‏ 
عملیات: کلیک وسط Space L‏ 

بار گذاری: ۳9 
فرامین و عمل‌ها: 
بعضی از فرامين 

در داخل صفحه موجودی: 

خارج شدن از صفحه موجودی: F4‏ 


۲ کلیک los‏ و 


نقشه: ۲2 

انتخاب وسیله: ۴1 

رفتن به نقاط مختلف صفحه موجودی: بالا یا 
ترکیب وسایل در صورت فعال بودن: F3‏ 

انتخاب بازیکنان و تعویض آنها در صورت فعال 
بودن: ۴7,۴8 

کنترل بازی در پلی استیشن ۲: 

e$ Ul رفتن: 13 یا جهت دسته‎ ol; 

دویدن: 13 یا جهت دسته+ دایره 

صفحه موجودیت: Select‏ 

توقف بازی: Start‏ 

تغییر زاویه نشانه روی: L2‏ 

نشانه روی: R2‏ 

نشانه روی روی قسمت‌های بدن: مثلث 

بارگذازی: مربع 

ذخیره بازی در کنار :Abdul‏ ضریدر 

در صورت نزدیک بودن به Abdul‏ و Darien‏ و 
2 در صفحه موجودی دکمه lj Select‏ زده 
و ضربدر را برای ذخیره بازی فشار دهید. 

در داخل صفحه موجودی: 

تغییر بازکن: RI‏ یا Ll‏ 

استفاده از آیتم: ضربدر 

aciem 

ترکیب وسایل در صورت فعال بودن: دایره 

خارج شدن از صفحه ماموریت: مثلث 

نکته: جوهر نمک‌هایی که در بازی بدست 
می‌آورید به عنوان پاد زهرعمل می AUS‏ یعنی اگر 
سمی شدید آن را استفاده کنید تا سم برطرف 
شود. 

معرفی بازی: صحنه با یک شخص مرموز در 
لباس سیاه و مسلح با تیروکمان باز می‌شود و بر 
ان است که یک مجسمه مصری باستانی را از 
موزه بریتانیا به سرقت ببرد. او سریع مجسمه را به 
کناری پرت می‌کند. یک بخار عجیب و زرد رنگ 
pls‏ راهروی موزه را در بر می‌گیرد. صحنه با & 
و فریاد و یک قاتل کماندار و جنایتکار فراری به 
پایان می‌رسد. در صحنه بعدی یک نفر به نام 
دارین یک geste quad‏ تکنولوژی از cd‏ 


در بازی دکمه F2‏ را زده و کدها را وارد نید. 


رد شدن از همه چیز funouttakes‏ 
دیدن نقشه funexplore‏ 
افزايش سرعت funlarry‏ 
تغییر رنگ بازی funcolors‏ 


حالت 195,99 در بازی دکمه ۴2 را زده و کد 
funspeedup‏ را وارد کرده سپس دکمه P‏ را 
بزنید. 

O000000900006 


Curse of Monkey Island, The 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTS Sum‏ ے 
| 


WP DON EVER | 
M. ۰۱ 7 


Hold Shift + W 

توپ بی‌نهایت در مرحله اول Type LAPOSTAL‏ 

Press Shit +V then Y gis برنده چنگ‎ 
969 69 69 69 60 

Curse: Eye of Isis 

این بازی برای کامپیوته پلی استیشن و ایکس 

باکس عرضه شده است. 

کنترل بازی در کامپیوتر: 

راه رفتن: فلش روی صفحه کلید 

دویدن: فلش روی صفحه کلید+01) 


برنده شدن 


تغییر زاویه نشانه روی: F7‏ 


WWW. lohekhane.c com is 


در قسمت ذخیره بازی SavedGame‏ یک فایل 
ذخیره را انتخاب و ol‏ را ویرایش کنید. یک 
ویرایش متن را باز کنید. در انتهای خطوط همانند 
زیر عمل aus‏ آخرین مرحله جایزه را به ۲۵ تغییر 
دهید. 

evidence - 100 
hints - 0 
ranking - 3 
bonus - 10 
score - 100 


29090909090099 
Cultures‏ 
حالت توربو: هنگام بازی دکمه F2‏ را زده و کد 
0 را تایپ کنید. برای برگشت به 
حالت عادی دکمه P‏ را فشار دهید. 


Cultures 2: The Gates of As- 
gard 
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AY صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


آمده باز می‌شود. 

ماموریت دوم - دهلیز: 

پس از ورود به سوی دومین درب دهلیز رفته و 
وارد شوید. مرد لباس obw‏ دوباره نمایان می‌شود. 
او به سوی شما یک تیرکمان با پیغامی روی آن 
پرت می کند. اما ان به شما نمی خورد و به دیوار 
می‌چسبد. یک اخطار روی تیر کمان وجود دارد. در 
پشت ستون» تیر کمانها را برداشته و به سمت 
راست پلکان در خروجی درب دهلیز بروید. وارد 
درب دوم شوید و از راهرو مرکزی عبور کنید. به 
گوشه رفته تا یک جسد پیدا کنید. خشاب‌ها و در 
ad] acida h dal oss‏ له :را را 
کنید. وارد درب بعدی شوید. درب سمت چپ را 
نادیده بگیرید. به بالای پله‌ها بروید. یک جسد 
دیگر خواهید دید. او زنده می شود. او را کشته و 
کلید سالن نمایش شکنجه‌گاه را از روی جسدش 
بردارید. به راهی که آمده بودید برگردید و به Oli‏ 
پله‌ها که در سالن اصلی دهلیز قرار دارد بروید. به 
مقابل درب خروجی دهلیز بروید. در سمت چپ 
یک درب با علامت سالن نمایش شکنجه گاه 
خواهید دید. از کلید بدست آمده بر روی درب 
استفاده کنید. شما عبدالوحید را کار دربی که هم 
اکنون باز کردید خواهید دید. از او وسایل جدید 
بگیرید و سپس بازی را ذخیره کنید. 

قسمت سوم- سکنجه گاه: ابتدا که وارد این 
اتاق می‌شوید یک صحنه از کارگر موزه خواهید 
دید که روی صندلی شکنجه قرار دارد. وقتی به 
سوی او می‌روید او تبدیل به زامبی می‌شود. او به 
شما حمله می‌کند. او را بکشید. به سوی گیوتین 
رفته و یک نفر را در زیر تیغه‌های گیوتین خواهید 
دید. او نیز زنده می شود. او را نیز بکشید و به 
ورودی این اتاق برگردید و در سمت راست 
خودتان سپر آهنی را باز ass‏ در داخل ol‏ یک 
زامبی قرار دارد. آن را بکشید. از سیخها دوری 
کنید. هندل زنگ زده را از روی جسد مرده بردارید 
و به سمت دیگر اتاق در انتها بروید. در انتها 
نزدیک درب خروجی یک دستگاه شکنجه وجود 
دارد. در میز یک سوراخ چند ضلعی وجود دارد که 
دقیقا روی دستگاه است. از هندل زنگ زده روی 
سوراخ استفاده کنید تا صحنه‌ای از نصف شدن 
جسد مرده روی دستگاه شکنجه ببینید. تیغه 
حرکت می‌کند. از آن دوری کنید. زیرا ممکن است 
شما را نیز نصف کند. وقتی ARS‏ به سمت شما 
نیست بدوید واز زیر آن عبور کنید و وارد مسیر باز 
شده جدید شوید. حالا شما از اتاق شکنجه گاه فرار 


کرده‌اید. 
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را ترک کرده و به پایین راهروی بزرگ در سمت 
راست آنسوی قفسه‌ها بروید. از دو درب عبور 
کرده تا به یک جسد پلیس برسید. باتوم او را 
بردارید. شما بدون آن زنده نخواهید بود. سپس 
خود را با آن مسلح کنید. به جلو در انتهای راهرو 
رفته تا یک صحنه ببینید. یک پلیس دیگر مرده 
است. اما این یکی زنده می‌شود یک نور زرد رزنگ 
دور تا دور او وجود دارد. وقتی به شما ضربه می‌زند 
ضربه را دفع یا فرار کنید. به او ضربه بزنید. از 
بخارهایی که پرت می کند دوری کنید زیرا باعث 
سمی شدن شما می‌شود. پس از کشتن پلیس دوم 
نور زرد رنگ روی جسد پلیس اول می‌رود و او نیز 
زنده می‌شود. بنابراین او را نیز بکشید. به سمت 
جسد دوم برگردید و از روی جسدش کلید قفل 
درب توری شکل را بردارید. YU‏ به سمت 
عبدالوحید برگردید و اگر می‌خواهید بازی را ذخیره 
کنید. حالا راه خود را به توالت مردانه برگردید. اما 
قبل از al‏ وارد شوید صدای بسته شدن درب را 
خواهید شنید. در توالت مردانه» جسد یکی از 
نگهبانها را پیدا خواهید کرد. از روی um‏ خشابها 
را بردارید و به سوی یکی از سیفون‌ها بروید. 
صدایی خواهید شنید وبخار زرد رنگ آن منطقه را 
فرا می‌گیرد. شما فعلا در خطر نخواهید بود. اما در 
بیرون توالت در خطر هستید. به بیرون بروید و 


پایین راهرو به سوی اتاق پذیرایی برگردید. اما 
قبل از ورود دو جسد مرده خواهید دید که دوباره 
زنده می شوند. آنها را بکشید و از روی اجساد 


وسایل را بردارید. وقتی به اتاق پذیرایی می‌رسید. 
یک دور اریب به سوی منطقه جنوب شرقی زده و 
به سمت چپ ورودی اصلی بروید. از کلید بر روی 
قفل درب توری شکل استفاده کنید تا آن باز شود 
و سپس وارد درب شوید. exul‏ اداره است. در اینجا 
یک نفر است که از دادن کلید موزه به شما امتناع 
می‌ورزد و سپس تبدیل به زامبی می‌شود. او را 
سریع کشته و کلید را از روی جسد بردارید. از 
روی میز اسناد را بردارید. اسناد را خوانده و سپس 
درب دهلیز را باز که در شمال دیوار مقابل ورودی 


موزه قرار دارد بردارید. این درب با کلید بدست 


باشگاه رم اهرازی لوحه ET‏ 


ویکتوریا بر آن است تا وارد درب جلوی موزه شود. 
مسیر توسط افسرهای پلیس و یک سرباز مسدود 
است که به او می‌گویند هیچ کس حق ورود به 
موزه تا یکی دو روز osel‏ را ندارد. دارین اعتراض 
می کند که او امروز قرار ملاقات با همکارش را 
دارد و او خانم ویکتوریا ساتان از مستخدمین موزه 
است. ویکتوریا یک مصر شناس و روشنفکر نیز 
هست. پلیس همچنان از درخواست دارین امتنا 
می‌ورزد ولی خوشبخاته یک قتل دیگر در یکی از 
خیابانها رخ می‌دهد و آنها پی گیر آن می‌شوند و 
دارین بر آن می‌شود که به آرامی از کنار آنها عبور 
کند و وارد سالن پذیرایی موزه شود که به سوی 
یک کابوس نگران کننده پیش می‌رود nn‏ 
ماموریت اول- موزه 

ابتدا که وارد درب جلویی موزه می‌شوید. دارین رو 
به صحنه قرار می گیرد. بنابراین به سمت چپ 
دارین(در سمت راست صحنه) بروید تا به یک 
می زکوچک برسید. فانوس را از روی میز بردارید. 
تنها اتاقی که در این لحظه قابل دسترسی است در 
گوشه سمت چپ اتاق (شمال غربی نقشه) است. 
به پایین راهرو رفته تا به توالت عمومی برسید. 
وارد توالت مردانه شده و در یکی از سیفون‌های 
دستشویی, جوهر نمک را بردارید. از توالت خارج 
شده و به پایین راهرو بروید. به سمت دربی که 
علامت Museum Staff only‏ دارد و در پایین 
مسیر سراشیبی قرار دارد وارد شوید. سپس وارد 
درب توری شکل شوید که داخل یک اتاق کوچک 
می‌شوید. جایی که شما عبدالوحید را برای بار اول 
ملاقات می کنید. عبدالوحید یک خدمتکار قدیمی و 
دوست دیرینه پدر دارین است. شما می‌توانید هر 
موقع از بازی به او تکیه کنید. توسط او نیز 
می‌توانید بازی را ذخیره کنید. کافی است پیش او 
رفته و دکمه ضربدر را بزنید و گزینه ذخیره را 
انتخاب کنید. نکته: شما می‌توانید اگر وسایلتان پر 
است آنها را به عبدالوحید بسپارید او همانند یک 
صندوقچه است. برای این کار کافی است دکمه 
Select‏ را چسبیده به او زده و سپس دکمه ضربدر 
را بزنید سپس دکمه 12 را زده و آیتم مورد نظر 
خود را انتخاب کرده تا آن به پیش عبدالوحید برود. 
در ضمن شما می توایند در هر بار ملاقات 
عبدالوحید. آیتم‌های جدید دریافت کنید. ( روی 
صندوقجه عبدالوحید می‌توانید آیتم‌ها را دریافت 
es‏ که شامل خون و خشاب اسلحه و دیگر 
چیزها می باشد). قبل از ترک اتاق» روی میز 
نامه‌ای از پدر دارین را بردارید. ان را خوانده و 
سپس بازی را ذخیره کنید. نگران ذخیره بازی 
نباشید زیرا در سرتاسر بازی او را خواهید دید. اتاق 
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انداز را بدست بیاورید. یک درب دیگر در این «aU!‏ 
در انتهای پایین مسیر وجود دارد. وارد شوید. اگر 
به پایین مسیر برویه جسدی را خواهید دید. از 
روی جسد وسایل را برداشته و به پایین مسیر 
بروید تا به اتاقی با جسدی دیگر برسید. از روی 
جسد وسایل را بردارید. به راهی که آمده بودید 
برگردید. از پیر مرد گذشته» یک جسد در راهروی 
کوتاه وجود دارد. وسایل را از روی جسد بردارید. 
وارد اتاق کوزه‌گری شوید. به سمت میزها رفته و 
به طرف راست بروید تا به یک ناحیه باز یک 
قفسه نمایش سفالی ببینید. وارد درب دیگر 
کارمندان شوید و زامبی را در داخل از بین ببرید. 
وسایل و مهمات را بردارید. وارد اتاق بعدی شوید. 
عبدالوحید را خواهید دید. بازی را ذخیره کنید. قبل 
از اینکه اتاق را ترک کنید یک چراغ والور خواهید 
دید که حاوی بنزین است. در طول بازی چراغ 
والور را خواهید دید که بنزین برای اسلحه اتش 
انداز است و شما باید مخزن آن را داشته باشید تا 
از چراغ والورها بنزین پر کنید و برای السحه آتش 
انداز استفاده کنید. دوباره به اتاق نمایش کوزه‌گری 
برگردید و به سمت راست پیچیده و به بالای 
پله‌هاء به سوی سالن نمایش اوسپریس بروید. به 
سمت دیگر اتاق رفته تا عینک پیرد مرد را روی 
S TT‏ :درب اتاق بیدا pelne‏ 
برداشته و به سوی پیرمرد برگردید و او نیز یک 
کلید به شما می‌دهد. او بیرون نمی‌اید تا شما 
اسلحه آتش انداز را lag‏ کنید. کلید برای اتاق 
سالن احتراق است» جایی که می توانید اسلحه 
اتش انداز را بدست بیاورید. او به شما در مورد 
ترکیب رمز گاوصندوق در اداره‌اش چیزهایی 
می‌گوید. او می‌تواند کلید یدکی خود را برای اتاق 
ایزیس بدهد. او ترکیب رمز را به خاطر ندارد. اما 
می‌گوید که ترکیب رمز در کتاب رمز در زیر زمین 
اداره است. به سمت اسانسور برگشته و به طبقه 
پایین بروید. به سوی درب با علامت سالن احتراق 
بروید و کلید را بر روی آن استفاده کنید. 

قسمت هفتم- سالن احتراق: 

اتاق تاریک است و قسمتی از دستگاه خراب شده. 
یک گرامافون به صدا در می‌آید. چندین جسد در 
اینجا خواهید دید. کمی جلوتر که بروید صدایی 
خواهید شنید. مثل اینکه کسی در اینجاست و 
هنوز زنده است. تا وقتی که چراغها روشن شوند او 
حرکت نمی کنده از این شخص گذشته و مستقیم 
به جلوی سوییچ اصلی منبع برق بروید و آن را 
To‏ ده جراغها روشق سی شونا یک 4c)‏ 
الکتریکی به نمایش در می‌اید و راه را برای شما 
مسدود می کند. البته ان هر چند ثانیه قطع و وصل 
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به پایین پله‌ها بروید. در نیمه راه زامبی را کشته و 
جوهر نمک را از روی جسد او بردارید. وارد درب با 
علامت سالن یادآوری شوید. در سمت چپ از 
روی جسد. خشاب‌ها را بردارید. به سمت دیگر 
مسیر نروید زیرا بخارهای سمی زرد رنگ در این 
Ab‏ وجود دارد. در عوض دور زده و به سمت 
راست دارین بروید. یک پلیس دیگر خواهید دید 
که زنده می‌شود او را بکشید و به جلو بروید. شما 
به ناحیه‌ای با دو درب می‌رسید. یک ستون 
سنگی مربعی شکل و یک راهروی بزرگ خواهید 
دید. هر دو درب بسته هستند. از راهرو عبور کرده 
و به سمت جلو بروید تا دربی با علامت سالن 
نمایش احتراق ببینید. اینک آن بسته است. راه را 
ادامه داده تا در انتها به یک درب با علامت 
آسانسور به سوی طبقه بالا ببینید. دکمه سمت 
چپ درب را زده و وارد آسانسور شوید. در داخل 
آسانسور سوییچ را زده تا به طبقه بالا بروید. در 
بالا از آسانسور خارج شوید. دوباره در جلوی خود 
بخار زرد رنگ خواهید دید. آن را نادیده بگیرید و 
به سمت چپ راهرو بروبد. وقتی به پایین راهرو 
می‌روید» درب یکی از تابوت‌ها باز می‌شود و یکی 
از مومیایی‌ها از ان بیرون می‌آید. دوباره به جلو 
رفته و مومیای بعدی زنده می‌شود. هر دو آنها را 
کشته و از روی جسد یکی از آنها طلسم خون را 
بردارید. در راه برگشت خود به سمت dal‏ دوباره 
خون را بردارید. این طلسم‌ها به شما خون کامل 
می‌دهند. شما یک صحنه از عبدوالوحید در جلوتر 
خواهید دید. ابتدا به بالای پلکان‌های ناحیه پایینی 
تابوت‌ها رفته و یک پلیس از شما به خاطر نجات 
می‌دهد. حالا به پایین پله‌ها برگردید و به سمت 
ناحیه بخار زرد رنگ بروید. عبدالوحید در نزدیکی 
دربی با علامت کلکسیون اوسیریس ایستاده است. 
بازی را ذخیره کرده و وارد درب شوید. 

قسمت ششم- اوسیریس: 

در اتاق دو مومیایی را از پای درآورده و به سمت 
درب با علامت کارمندان بروید. وارد شوید 9 
مومیایی را از بین برده 9 وارد درب بعدی شوید. 
یک صحنه خواهید دید که یک مومیایی آتش 
آن‌ها را از پای درآورده و به سمت درب در طرف 
راست دارین بروید. شما یک پیرمرد وحشت odj‏ 
خواهید دید. او بیرون نمی‌آید مگر اینکه کمک 
کنید تا عینکش را پیدا کند. او می‌تواند به شما 


کمک کند تا ویکتوریا را پیدا کنید و اسلحه آتش 


ابتدا در JUS‏ جسد روی زمین» خشابها را بردارید و 
به سوی دربی با علامت ورودی کتابخانه بروید. 
وارد شدهء صحنه‌ای از فرار یک دختر 9 حمله 
دشمنان به او خواهید دید. آیا او ویکتوریا است؟ 
وقتی به جلوی کتابخانه می‌روبد سه زامبی از 
آیتم‌ها را از روی اجسادشان بردارید. به سمت 
جایی که علامت کتابخانه کنار درب بود برگردید. 
در کتابخانه به سمت قفسه کتابها رفته و کلید میز 
دراور را از روی میز کوچک بردارید. همچنان 
مسیر را رو به جلو ادامه داده تا به یک ناحیه باز از 
کتابخانه با سه میز برسید. به سمت میز شمالی که 
علامت ویکتوریا را دارد بروید و از کلید بر روی 
ن استفاده کنید. یادداشت ویکتوریا را بردارید و 
ن را بخوانید. عبدالوحید نمایان می شود. بازی را 
ذخیره کنید. هر چه عبدالوحید به شما می‌گوید در 
خاطر بسپارید زیرا او این عبارات را دوباره تکرار 


زیادی وجود دارد. به بالکون در بالای پله‌ها بروید. 
شما در بالای بالکون به سمت قفسه «JUS‏ فرو 
رفته می‌رسید جایی که کتاب‌ها داخل تو رفتگی 
قرار دارند. یکی از کتاب‌ها در بیرون قرار دارد. آن 
را به داخل فشار دهید تا یک راه دیگر در کتابخانه 
نمایان شود. به سمت مقطع جدید بروید. دو زامبی 
به سوی شما حمله‌ور می‌شوند. آن‌ها را بکشید و 
به سمت درب بروید. قبل از وارد شدن, نردبان 


کنار آن را به پایین بفرستید تا یک مسیر میان‌بر 
بروید. در زیر پله‌هاء ژورنال پدر دارین را بردارید و 
آن را بخوانید. وارد درب شوید تا عبدالوحید را 
ببینید. بازی را ذخیره کنید. 

نکته: ژورنال در بالای قفسه کتاب کوچک است. 
قسمت پنجم موزه مصر: حالا شما کلید را 
برای راهروی غربی بدست آورده‌اید. کتابخانه را 
ترک کرده و به راهی که آمده بودید برگردید. به 
سمت راهروی اصلی» جایی که سه زامبی را 
کشتید برگردید و از کلید روی دربهای دو دهنه 
استفاده کنید. در داخل» یک زامبی به شما حمله ور 
می‌شود. او را بکشید. راهرو شما را به یک درب 
برای رسیدن به پلکان اصلی هدایت می کند. به 
بالای پله‌ها بروید. در منطقه اصلی صحنه‌ای از 
یک مومیایی خواهید دید که پلیس را آزار می‌دهد 
و او نیز زامبی می‌شود. هر دو آنها را بکشید و 
وسایل را از روی اجساد آن‌ها بردارید. به سمت 
پله‌های مقابل» جایی که بالا آمدید رفته و سپس 
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شوید. به سمت دارین رفته و وارد درب با علامت 


اتاق oils‏ تاریخ طبیعی شوید. همچنان حرکت N‏ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


aus‏ تا به یک درب در انتهای مسیر برسید که 
قبلا بسته بود. وارد آن شوید و زامبی‌ها را بکشید 
و از روی جسد آنها وسایل را بردارید. دوست 
کیمبل آن را برای شما باز کرده است. وارد اتاق 
فة مانن ON‏ عى شود ر این اتاق 
قفسه‌های نگهداری شاپرکها وجود دارد. وارد اتاق 
خرسها در آنسوی i‏ شوید. این اتاق بزرگ است 
و دو خرس مومیایی شده در دو قفسه بزرگ قرار 
دارند. به سمت راست در قسمت دوم اتاق بزرگ 
بروید تا یک صحنه ببینید که نشان می‌دهد که در 
یکی از قفسه‌های شیشه‌ای که قابل هل دادن 
است یک درب مخفی دارد. به جلو رفته تا یکی از 
کابینت‌ها با نوار سفید رنگ در سمت چپ ببینید. 
آن را هل دهید. یک درب نمایان می‌شود یکی از 
bif aei cei‏ اسلحه 


آتش انداز بکشید. پس از کشتن او یکی دیگر زنده 
می‌شود. sL p sed‏ درآورید و آیتم‌ها را 
بردارید. 


قسمت يازدهم - راهروی مخفی: 

از هندل چوبی بر روی راهروی مخفی استفاده 
aus‏ و وسایل را بردارید. حالا به پیش عبدالوحید 
برگردید. در کنار راهرو در نزدیکی دیوار یک 
کابینت دیگر وجود دارد. ان را نیز هل داده و یک 
درب مخفی دیگر نمایان می‌شود. از هندل چوبی 
بر روی آن نیز استفاده کنید و وارد درب شوید. به 
پایین راهرو بروید تا یک صحنه از پناهگاه مخفی 
ویکتوریا ببینید. او به شما می‌گوید که باید به 
کتابخانه برگردید و به سوی ساعت پدر بزرگ 
بروید. او به شما یک اسلحه می‌دهد. از روی زمين 
ساعت کوچک دکوری شکل را بردارید. پس از 
مذاکره به سمت دروازه آهنی بروید. بخارهای زرد 
رنگ در اینجا نیز هستند. در سمت دیگر دروازه 
آهنی یک درب وجود دارد. دروازه آهنی را باز 
کرده و از کنار ب 
درب و obs‏ طلسم خون را بردارید. اهرم JUS‏ 
درب را فشار دهید. بله شما به کتابخانه باز 


بخارها به آرامی بگذرید. در مابین 


قسمت jb de‏ گشت به کتابخانه: 


E. A 


برگردید. در پشت آنها ساعت پدر بزرگ قرار دارد. 
به سمت ساعت رفته و آن را بررسی کنید. یک 


خواهید دید. به جلوتر رفته و یک مومیایی دیگر 
نمایان می‌شود. آنها را از بین ببرید. به جلوتر رفته 
و مومیایی‌ها و پلیس را از پای درآورید. از روی 
جسد پلیس, کلید اتاق کلکسیون جدید را بردارید و 
جلوتر بروید. از کلید بر روی درب استفاده کرده و 
وارد شوید. 

قسمت نهم- اتاق کلکسیون جدید: 

دوباره بخار زرد رنگ ظاهر می‌شود به صورت 
زیگزاگ از مابین آنها عبور کنید. سه مومیایی را 
که به سوی شما حمله‌ور می‌شوند بک‌شید. طلسم 
را از روی جسد بردارید. به انتهای مسیر بروید تا 
یک درب بسته ببینید. در کنار آن چراغ والور وجود 
استفاده کنید و مخزن را برای اسلحه 
آتش‌انداز پر کنید. کمی به سمت عقب برگردید تا 


دارد. از ان 


یک درب در مابین بخارهای زرد رنگ در سمت 
jos diee qe‏ 
درب شوید و به بالای 
پله‌ها بروید. از روی جسد. 
خشاب ها را بردارید. وارد 
درب در بالا شوید تا یک 
پانل نمایش با سوراخ خالی 
دستان تبهکاران 
این اتاق کوچک f‏ 
بخواهید وارد دربی دیگر 
شوید خواهید دید که آن 


sel‏ در 


بسته است. به دور بر خود 
aus‏ در جلوی پانل یادداشتهای آیزیس وجود دارد 
آنها را بخوانید. پس از خواندن آنهاء عبدالوحید از 
درب بسته وارد می شود. به حرفهای او با دقت 
گوش دهید. او به شما یک هندل چوبی که برای 
باز کردن راهروی مخفی که در اتاق تاریخ طبیعی 
قرار دارد می‌دهد. بازی را دخیره و وارد درب 
شوید. 

قسمت دهم- تاریخ طبیعی: 

وقتی وارد دربی می‌شوید که عبدالوحید از 
به پایین پله‌ها بروید و وارد درب در پایین شوید. 
شما خود را £ ps‏ مسیر پلکانی Ld A‏ 


E RETA‏ مرد PAR‏ نمایان می‌شود. در 
نزدیکی دو درب بسته و صفحه نمایش مربعی 
شکل, دو زامبی به شما حمله‌ور می‌شوند. پس از 
کشتن زامبی‌ها به سمت مسیر اتاق پلکان اصلی 
بروید جایی که چهار پلکان و درب اصلی دهلیز 


قرار دارند. وارد درب و دوباره وارد درب بعدی 


سوی دیگر اشعه الکتریکی بروید. دو زامبی نمایان 
می شوند. آنها را بکشید و از روی اجساد Lel‏ 
وسایل را بردارید. آنها کارگر موزه را می کشند. از 
روی جسد کارگر موزه. کلید را بردارید. از اشعه 
الکتریکی با احتیاط کامل گذشته و به سمت چپ 
رفته و از روی پیشخوان» اسلحه اتش انداز را 
بردارید. به سوی اداره کارمندان رفته و کتاب رمز 
را بردارید. قبل از ترک اتاق از کابینت بالایی» 
مخزن بنزین را بردارید. اداره را ترک کنید. 
زامبی‌ها زنده می‌شوند. انها را بکشید و به سوی 
پیرمرد وحشت‌زده بروید. 

قسمت هشتم- باز گشت به اوسیریس: 

در بیرون اداره‌ای که پیرمرد بود. بخار زرد رنگ را 
خواهید دید. درب باز می‌شود و پیرمرد که کیمبل 


بخارها جان سالم به در می‌برد و به شما می گوید 
da‏ کنار آو را هل obses‏ اتجام 
دهید. او از ترکیب صحیح استفاده می کند 9 آن با 
می‌شود. وقتی که او می‌گوید می خواد exul‏ بماند 
و به دوستش می‌گوید که درب بعدی را برای شما 
باز کند» کلید آیزیس را از گاوصندق برداشته به 
بالای پله‌ها داخل اتاق اوسیریس برگردید. دوست 
کت E‏ اروش را اس 
شما بازکند. اما قبل از اینکه بتواند کاری انجام 
دهد توسط تله سیخها نابود می‌شود و می میرد. 
کنار او بخار زرد رنگ وجود دارد و یک مومیایی 
نمیان می‌شود. مومیایی را کشته و به درب نگاهی 


بیندازید. راهی برای وارد شدن وجود ندارد. به 
ببینید. آن را هل داده تا بخار از بین بروید. 
محسمه در زیر تله‌ها قرار دارد. حالا با خیال راحت 
با کلید بدست آمده از کیمبل وارد اتاق شوید. از 
روی اجساد وسایل را بردارید. به سمت درب دوم 


رفته و وارد شوید تا به بالکون برسید. یک ک مومیابی_ 
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بردارید. حالا مستقیم به بیرون از دهلیز رفته و به 
پلکان اصلی برگردید. به سمت راست بروید و به 
پایین پله‌ها بروید تا شما به سمت اولین آسانسور 
برسید که درست در سمت راست دربی است که از 
آن آمدید. یک زامبی و یک مومیایی حمله 
می aus‏ آنها را بکشید. دور بزنید و به سمت دیگر 


سمت آسانسور دیگر بروید. یک مکانیسم در سمت 
چپ آسانسور وجود دارد. از اهرم روی آن استفاده 
کنید تا آن فعال شود و به بالا بیاید. یک مومیایی 
از آن بیرون می‌آید. آن را کشته و وارد آسانسور 
شده و سوییچ را فشار دهید تا به زیر زمین برسید. 
قسمت شانزدهم- زیرزمین موزه: شما وارد 
زیر زمین شده‌اید. زامبی را کشته و جلو بروید. 
زامبی دیگر را ازپای درآورید و جلوتر رفته و 
مومیایی را از بین ببرید. وارد درب JUS‏ سلول 
شده و به سمت راست بروید. از روی Dus‏ خشاب 
را برداشته و وارد درب نزدیک خود شوید. در این 
اتاق یک جسد وجود دارد از روی ol‏ مهمات را 
بردارید. اتاق را ترک کرده و به سمت دیگر اتاق 
اصلی بروید. به یک سلول L‏ شکل می رسید. به 
سمت راست رفته و از درب خارج شوید. d)‏ سمت 
راست رفته تا درب دو دهنه بسته‌ای ببینید. در 
سمت چپ درب یک راهروی قدیمی وجود دارد. 
شما به یک سلول با زامبی مومیایی خواهید رسید. 
او را بکشید و از روی جسد او جوهر نمک را 
بردارید. از اتاق بیرون آمده و به سمت چپ رفته و 
وارد درب اول در سمت راست خود شوید. 
x lue‏ در اینجاست. او زخمی شده است. وقتی 
حال او جا می‌آید به شما می‌گوید که زامبی‌ها 
d os‏ تم اتسا ترا ان ردان 
بازی را ذخیره کنید. برای رفتن به ایستگاه راه 
آهن, میز US‏ ردیوار را به کناری هل دهید تا یک 
دربچه نمایان شود. 

ماموریت دوم- قطار: 

قسمت اول- بازی با دارین- تونل 
شرقی: ابتدا خود را مسلح کنید. از درب خارج 
شوید و مومیایی را در راه از پای درآورید. به پایین 
تونل رفته و وارد اولین تونل در سمت چپ شوید. 
تابلوی اینجا منطقه فاضلاب مترو را نشان می دهد 
که مربوط به سرویس تونل شرقی است و یک 
راهنما برای شما به حساب می اید. از موشهای 
فاضلاب دوری کنید زیرا آنها می‌توانند خون شما 
را کم کنند. وارد اولین درب در سمت چپ خود 
شوید. اسلحه آتش انداز و مخزن بنزین را از میز 
نیمکت بردارید. در چراغ والور مخزن را پر کنید. 


هاون و دسته هاون را بردارید و به سمت درب 
بروید و وارد شوید. کسی به سوی ویکتوریا 
حمله‌ور می شود. به سمت عبدالوحید بروید. 
صحنه‌ای خواهید دید که به صورت خودکار در 
جلوی دارین قرار دارید. در داخل صفحه موجودی 
روی آیتم‌های هاون و دسته هاون و طلسم 
عجیب و سطل آب دکمه دایره را بزنید تا دارو 
درست شود. از آن بر روی دارین استفاده کنید تا 
خوب شود. عبدالوحید می‌گوید طول می کشد تا 
حال دارین به خوبی اول شود. 

خواهید فهمید که مرد سیاهپوش لی‌چات نام دارد 
می‌باشد. او می‌گوید که دزد آخرین بار در JUS‏ 
پلکان اصلی دیده شده که در شمال دهلیز قرار 
دارد. به آنجا بروید. به سمت چهار پلکان اصلی 
بروید. لی‌چات را خواهید دید که به بالای پله‌ها 
می‌دود. آن را تعقیب کنید و وارد دربی که لی چات 
شد شوید. در سمت دیگر یک زامبی می‌خواهید به 
لی چات حمله کند ولی او فرار می کند. زامبی را 
از پای درآورید. به سوی لی چات بروید. او وارد 
سالن نمایش داروجات می شود. در نزدیکی درب 
شوید. او را دنبال کنید و وارد دربهای دو دهنه 
شوید. این همان دربی است که کنار آن هاون را 
برداشتید. حالا شما به ناحیه بالایی پلکانهای 
مقابل رسیده‌اید. یک مومیایی به لی چات حمله 
می کند. مومیایی را کشته و طلسم خون را بردارید. 
لی‌چات را JU»‏ و از درب اصلی عبور cS‏ تا به 
دهلیز برسید. در اینجا صحنه‌ای از لی چات خواهید 
دید که اسلحه‌اش را کنار می‌اندازد و می خواهد 
می‌شود او مجسمه را به کناری پرت کند. ویکتوریا 
بیهوش شده و توسط این زامبی‌ها ربوده می شود. 
بر می‌دارد و به کتابخانه می‌آید. جایی که دارین 
است. حال دارین بیدار شده است. تیر و کمان را 
بردارید و بازی را ذخیره کنید. 

قسمت پانزدهم- بازی با دارین - نجات 
ویکتوریا: 

با دارین به سمت دهلیز برگردید و محسمه چشم 
آیزیس را بردارید. یک صحنه خواهید دید و 
گروهی از زامبی‌ها حمله‌ور می‌شوند و پیر مرد را 
می کشند. به پایین پله‌ها که به اتاق شکنحه 
مربوط می‌شود بروید. زامبی‌ها را یک به یک 
کشته و از روی اجساد آنها اهرم و وسایل دیگر را 
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صحنه خواهید دید که دارین می‌فهمد شکافی در 
ساعت است و ساعت ۲۶/۸ شب را نشان می‌دهد. 
ورقه کاغذی به پایین می‌افتد. ورقه کاغذ را 
برداشته و بخوانید. در داخل آن. قسمت اول 
ترکیب رمز نوشته شده است. حال از ساعت 
دکوری شکل کوچک» روی ساعت پدر بزرگ 
استفاده کنید تا کاغذ دوم را بدست بیاورید. روی 
کاعذهای مورد نظر رفته و روی هر کدام دایره را 
فشار دهید آنها با هر ترکیب می‌شوند و رمز اصلی 
بدست می‌آید. حالا به سمت گاو صندوق در پایین 
پله‌ها برگردید و از ورقه روی ان استفاده کنید تا 
گاوصندوق باز شود. اما قبل از اینکه بتوانید چیزی 
از داخل آن بردارید. بخارهای زرد رنگ نمایان 
می‌شوند و به سمت درب‌های دو دهنه می‌روند و 
به دارین اثر می‌کنند و او بیهوش می شود. یک 
صحنه دیگر خواهید که عبدالوحید به ویکتوریا 
می‌گوید دارین در Jas‏ است حالا بازی را ذخیره 
قسمت سیزدهم- بازی با ویکتوریا- یک 
دارو برای دارین: 

شما حالا باید به سوی کتابخانه رفته و از 
گاوصندوق» وسایل را بردارید. به سمت مسیری 
که دارین می‌باشد برگردید. وقتی به ogh‏ پله‌ها 
می‌روید» گاوصندوق را خواهید دید که توسط 
بخارهای زرد رنگ احاطه شده است. گاوصندوق را 
در حال حاضر ترک XS‏ و به سمت دیگر بخار 
بروید. شما دارین را که کنار درب قرار دارد خواهید 
دید. بخارها ناپدید می‌شوند. به سمت گاوصندوق 
برگشته و خشابها و یادداشت دارویی و طلسم 
عجیب را بردارید. سپس کلید سالن نمایش 
داروجات را بردارید. به بالای پله‌ها برگردید. از 
بالکون عبور کرده و به سمت درب مخفی که باز 
کردید بروید و وارد شوید. به سمت درب آهنی 
دیگر رفته به چپ پیچیده و به سمت دیگر دروازه 
بروید همان دروازه‌ای که دارین نتوانست آن را باز 
کند. به پایین راهرو رفته و در انتهاه درب را باز 
کنید. شما خود را در یک ناحیه با بخارهای زرد 
رنگ پیدا خواهید کرد و زامبی‌هایی خواهید دید. 
آنها را از پای درآورده و طرف چپ به سمت دیگر 
بخار بروید. سطل آبی خواهید دید. در روی زمین 
خون را بردارید. در کنار درب بسته چراغ والور 
وجود دارد. سطل ابی را بردارید به سمت درب با 
علامت سالن نمایش داروجات رفته و از کلید بر 
روی ان استفاده کرده و وارد شوید. به سمت 
راست در انتهای اتاق رفته و از JUS‏ درب 93 دهنه 


بگذرید تا صدای جیغی بشنوید. از روی قفسه 
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نردبان بروید. به سمت چپ آب برگشته و از آچار 
بر روی آن استفاده کنید تا آب حوضجه خالی 
شود. به حوضچه برگشته و به پایین نردبان بروید. 
قسمت چهارم- فاضلاب: شما خود را در 
ناحیه دیگری از فاضلاب با یک حصار شکسته 
پیدا خواهید کرد. به سمت سوراخ بروید و بخارها 
را در سر راه مهار کنید. به طرف نردبان سمت 
راست رفته و بالا به آنسوی پل بروید. یک 
مومیایی حمله می‌کند. به سراشیبی سمت راست 
da‏ پله‌ها Eq‏ و 


Da "m b "v‏ به انتهای مسیر رفته و 
به بالای نردبان بروید و اهرم را فشار دهید. یک 
دروازه باز می‌شود و دوباره صدایی خواهید شنید 
که نام شما را بر زبان می‌آورد. او ویکتوریا است. 
شما خیلی به او نزدیک شده‌اید. به پایین نردبان 
بروید و دو زامبی را سریع از بین برده و از روی 
جسد آنهاء خون و مواد منفجره برای تیر 
کمان را بردارید. به سراشیبی که نادیده 
گرفتید برگردید و از دروازه عبور S‏ در 
انتهای مسیر به یک درب می‌رسید که 
شما را به ایستگاه خدمات مسافرین 
برمی‌گرداند. یک پلیس در اینجا به شما 
اخطار می‌دهد که در بالا دردسری وجود 
دارد. در JUS‏ جسد کلید را بردارید. 
صدای شلیک و جیغ و داد و مردم را 
خواهید شنید. قبل از بالا رفتن از پله‌ها 
دور بزنید و به انتهای مسیر بروید. یک 
دروازه خواهید دید و عبدالوحید در پشت 
اش از کلب و أن انوا كد EX‏ 
عبدالوحید پیش شما بیاید. بازی را ذخیره کنید و 
برگردید و به بالای پله‌ها بروید. 

قسمت پنجم- ایستگاه بزرگ جنوب 
شهر: 

در بالا تمامی دشمنان را از بین برده و از روی 
اجساد» وسایل را بردارید. به انتهای مسیر قطار 
رفته تا یک درب باز شود و یک زامبی بیرون 
بیاید. او را از پای درآورده و وارد درب شوید. به 
سمت دیگر رفته تا به سکوی دیگر قطار برسید. 
در اینجا نیز زامبی را از بین برده و وسایل را 
بردارید. به سمت پل رفته تا به یک سکوی دیگر 
برسید. وقتی به سمت دیگر در بالای پله‌ها 
می‌رسید قطار شروع به حرکت می‌کند. ویکتوریا از 
یک درب واگن» شما را صدا می‌زند ولی یک دزد 
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سمت راست خود بروید تا یک ناحیه jb‏ دیگر پیدا 
کنید. اهرم را فشار دهید. به بالای نردبان بروید تا 
شما را به سرویس خدمات غربی تونل هدایت کند. 
قسمت سوم- خدمات تونل غربی: 

در اینجا دو مومیایی را از پای درآورده و طلسم 
خون را بردارید. در اینجا یک سلول وجود دارد. 
یک تابلو در اینجا است که به شما اخطار می دهدد 
که قل از استفاده j‏ آبگیر باس "TT‏ ىرا 
روسمونت S‏ ویر اینجا deie js‏ 
فاضلاب وجود دارند. مواظب آنها باشید. راه را 
ماداد ا شیک انار و نک امش برس اوا 
از بین برده و کلید نقره‌ای را از روی جسدش 
بردارید. به شما اخطار داده می‌شود که می‌گوید 
صفحه موجودی خود را بررسی کنید. آن پر است 
و شما باید آنرا خالی کنید. بنابراین شما باید پیش 
عبدالوحید بروید و وسایل خود را خالی کنید. در 
اینجا جسد دوباره زنده می‌شود. او را از پای 


درآورید. در روی eo‏ خون و اسلحه پیستول را 


بردارید. ناحیه را ترک کنید. در راه عبدالوحید را 


خواهید دید. بازی را ذخیره کنید. به پایین راهرو 
رفته تا به یک پلکان و درب برسید. تابلو می گوید 
که اینجا خروجی است و شما را به ایستگاه جنوبی 
لیورپول هدایت می کند. در روی درب از AS‏ 
نقره‌ای استفاده و بازی را ذخیره کنید. اینجا شما را 
به زیر زمین ایستگاه راه آهن هدایت می کند. در 
exul‏ صدای قطار را می‌شنوید. به سمت دیگر 
رفته تا به درب برسید. وارد شوید تا به منطقه 
خدمات تونل برگردید. راه را ادامه دهید تا به ناحیه 
انبار در بالا و یک پلکان برسید. یک پلیس مرده 
در اینجا وجود دارد. از روی جسد. مهمات را 
بردارید. یک پمپ آب در نزدیکی وروی خواهید 
دید. اما مکانیسم آن زنگ زده است. به تونل رفته 
تا به یک اتاق دیگر با جسد پلیس و یک آچار 


ی در روک peus‏ ببینید. ر بردارید. ar‏ 


در مورد هر چند آیتمی که بدست می آورید دقت 
داشته باشید زیرا خواهید دید که صفحه موجودی 
شما پرخواهد شد و شما بايد آنها را به عبدالوحید 
بسپارید. موقعی می شود که عبدالوحید از شما 
بسیار دور است و شما باید این همه راه طولانی را 
برگردید و وسایل خود را خالی aes‏ از اتاق خارج 
شوید. یک مومیایی به شما حمله می کند. او را از 
پای درآورده و به پایین اولین تونل بروید. آن را به 
سمت راست دنبال کنید 
بروید. شما صدای یک دستگاه را خواهید شنید. به 


و دوباره به سمت راست 


چپ رفته و در سمت راست صحنه» اهرم را فشار 
دهید. این کار باعث می‌شود یک دروازه آهنی باز 
شده و یک نردبان به پایین بياید. در انجا یک تابلو 
وجود دارد که E‏ در فاضلاب em‏ حتمی 
"m‏ ,43 و j b Ew‏ بین ببرید و به ان 
نردبان بروید. 

قسمت دوم - فاضللابها: در پایین به آب‌راهه 
فاضلاب اصلی می‌رسید. یک تابلو به شما می‌گوید 
اینجا فاضلاب قدیمی شهر است. به 
داخل آب بروید راه را ادامه دهید. یک 
صدا خواهید شنید که نام شما را بر 
زبان می‌آورد. او ویکتوریا است. او در 
همین نزدیکی‌ها زندانی شده است. شما 
باید او را نجات دهید. به پایین فاضلاب 
رفته و مواظب باشید که خرده سنگهای 
سقف بر سرتان نریزد. JU‏ زرد رنگ 
دوباره نمایان می‌شود ویک مومیایی از 
آن بیرون می آید. او را از بین برده و 
طلسم خون را بردارید. موج آب را 
همچنان دنبال کنید تا یک صدا 
بشنوید. در نزدیکی‌تان یک چرخ دنده آسیابی 
وجود دارد. در انتهای آن یک نردبان آهنی و یک 
تابلو می‌گوید که جنوب فاضلاب خیابان قدیمی 
وجود دارد. به بالای نردبان بروید. در بالا یک 
آلاچیق کوچک با یک پنجره قدیمی وجود دارد. 
به سمت چپ بروید و اهرم را فشار دهید تا دروازه 
باز شود. سراشیبی تونل شما را به قسمت دیگری 
هدایت می‌کند. در اینجا یک زامبی و دو مومیایی 
نمایان می‌شوند. آنها را از بین برده و به جلو بروید 
تا یک منطقه باز در سمت چپ خود ببینید. در 
اینجا از کنار دروازه بزرگ عبور کنید. یک نردبان 


خواهید دید که در بالا قرار دارد و شما نمی‌توانید 
به بالای آن بروید. فعلا آن را نادیده بگیرید. یک 
تابلو در اینجا قرار دارد که می‌گوید فاضلاب 
اضطراری آبگیر یعنی راه خروجی در اینجا وجود 
دارد و 3l‏ ن همان نردبان ن است. به پایین فا فاضالاب یز 
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شوید. او تبدیل به زامبی می‌شود او را از پای 
درآورید. به سمت لنگرگاه رفته تا دربی ببینید. به 
سمت درب لنگرگاه رفته و با کلید آن را باز کنید. 
در داخل» یک بالکون خواهید دید. پس از مدتی 
خواهید دید یکی از دزدان توسط زامبی‌ها کشته 
می‌شود. ویکتوربا می‌بیند که یکی از زامبی‌ها به او 
نگاه می کند و صدایی می شنود. سریع دزد را از 
بین برده و کلید اتاق دغال سنگ را بردارید. درب 
انتهایی بسته است. بنابراین به راهی که آمده 
بودید برگردید. وقتی از پلکانها که غير قابل 
استفاده است می گذرید. درب باز می‌شود. وارد شده 
و به بالای راهروی بعدی بروید. در بالای پله‌ها 
عبدالوحید را خواهید دید. او می‌گوید دارین را گم 
کرده است و xb‏ محافظش باشد. حالا بازی را 
ذخیره کنید. شما نمی‌توانید طبقه بالایی با پایین 


گردشگاه نیز (Promenade Deck)‏ بسته است. 
به بیرون از راهی که آمده بودید برگردید. به سمت 
پلکان B‏ در پایین نقشه و به بالای کابین 
تفریح‌گاه بروید. 

قسمت چهارم- اتاق کوره: وقتی که به این 
ناحیه می‌رسید به سمت راست بپیچید. وارد اولین 
درب شوید. یک درب وجود دارد که بدون اجازه 
کاپیتان باز نمی‌شود. آن را به خاطر بسیارید. درب 
اینجا بسته است اما شما خواهید فهمید که آن به 
اتاق ذغال سنگ می‌رسد. از ads‏ اتاق JES‏ سنگ 
روی آن استفاده کرده و وارد شوید. درب مقابل 
بسته است. اگر آن را امتحان کنید به شما می‌گوید 
که باید کاپیتان را نجات دهید. شما باید کلید پل 
را بدست بیاورید. کنار درب چراغ والور است به 
سمت چپ راهرو مابین دربها بروید تا یک تابلو با 
عبارت به سوی اتاق ذغال سنگ ببینید که به 
موتورخانه هدایت می‌شود. به جلو رفته و دزدان را 
بکشید. از روی جسد» مخزن بنزین را بردارید و 
یک نفز از همکاران از شما به خاطر نجات جانش 
تشکر می‌کند. اما او به شما اخطار می کند که 
موتورهای کوره ممکن است منفجر شوند بنابراین 
احتیاط کنید. به انتهای قایق رفته و وارد منطقه باز 
شوید تا به اتاق دغال سنگ برسید. یک صحنه از 
دارین تحت کنترل بخار زرد رنگ خواهید دید که 
با زامبی می جنگد. زامبی‌ها را از بین برده و از 
روی اجساد وسایل را بردارید. عبدالوحید می‌اید. 
یک سری از وسایل اضافی را به او بدهید و سپس 
بازی را ذخیره کنید. به بالای پلکان نزدیک خود 
بروید تا به نرده پلکان که به بالا و پایین ختم 
می‌شود برسید. یک تابلو به شما می‌گوید که به 


اتاق کوره نزدیک می‌شوید. به انتهای مسیر رفته 


یعنی هر وقت درخشید یک دشمن در نزدیکی 
شماست. او می‌گوید شما در خطر هستید. صحنه 
نشان می‌دهد بخارهای زرد رنگ از دربا داخل 
کشتی می‌شوند و همه جا را فرا می گیرند. حالا 
بازی را ذخیره کنید. 

قسمت دوم- بازی با ویکتوریا: عبدالوحید 
می‌گوید که او باید یک اسلحه پیدا کند تا بتواند از 
خودش محافظت کند. از عبدالوحید باتوم را 
بگیرید. در کار قفسه‌ها فانوس را بردارید. از اتاق 
خارج شده و به سمت راهروی شرقی بروید. یک 
دزد توسط بخار کشته می شود. به سمت راست» 
پایین راهروی دو جداره بروید. تمام دربهای 
نزدیک شما بسته است و به یک بخار زرد رنگ 
دیگر می‌رسید. به جلو بروید و دزدان را از پای 
درآورید. به سمت راهروی اصلی بروید برای اینکار 
تابلوها را بخوانید و مسیر را طبق تابلوها دنبال 
کنید تا به منطقه اصلی چپار راہ (Quanter)‏ 
برسید. در یکی از اتاق‌های پایین راهرو باریک 
سطل ol‏ را بردارید. درب بعدی را نادیده بگیرید. 
خارج شوید. در نیمه راه پایین» یک زامبی درب را 
می‌شکند. (در سمت چپ) او را از بین ببرید. در 
داخل چیزی وجود ندارد. به سمت کابین کاپیتان 
بروید که خروجی راهروی سمت راست . به سمت 
چپ پیچیده و در انبار دزدان را از بین anos‏ یک 
درب در جنوب شرقی وجود دارد. وارد آن شوید. 
یک نفر دوست در اینجا وجود دارد. اسلحه اتش 
انداز و اسلحه پیستول و مهمات و خون را بردارید. 
خارج شوید. یک صحنه خواهید دید که مرده‌ای را 
در زیر یکی از پلکان‌ها نشان می دهد. به سمت 
پلکان شماره ۸ (در بالای نقشه) بروید تا یک 
جسد ببینید. از روی آن کلید اتاق La Is‏ را 
بردارید. موشها را نادیده گرفته و خارج شوید. درب 
نزدیک شما بسته است. بنابراین به تقاطع جلوی 
چهار راه بروید. زامبی را از بین برده و از روی 
جسد کلید درب را بردارید. راه را ادامه داده تا به 
خروجی راهروی چهار شاخه برسید. از کنار انبار 
عبور aus‏ جایی که اسلحه‌ها را برداشتید. در 
انتهای مسیر یک درب وجود دارد که یک فل 
روی آن است. از کلید بر روی آن استفاده کنید. 
وارد شوید و به بالای پله‌ها رو به کابین اول 
Deck 1‏ بروید. 

قسمت سوم- در جستجوی کابین اول: 
شما در خروجی مسیر هستید. درب اینجا بسته 
است. به پایین مسیر بروید. در سمت راست خود 
cali‏ کرب fos dad abe‏ ا جار کیا 


یک نفر را خواهید دید که کشته می‌شود. وارد 


Www lohekhane.com i 


او را به داخل می‌برد. شما دیر کرده‌اید و ویکتوربا 
را از دست داده‌اید. در اینجا دوباره بخار زرد eS;‏ 
نمایان می‌شود. یک مخلوق بزرگ سنگی توسط 
بخار درست شده و به سوی شما حمله‌ور می شود. 
او یک داس دارد. موقعی که او مشت خود را بر 
زمین می کوبد و زمین می‌لرزد از او دوری کنید. 
سپس به او نزدیک شده و با اسلحه پیستول 
شلیک کنید. این کار را تکرار کرده تا او را نابود 
کنید. پس از نابودی غول» عبدالوحید می‌گوید که 
آنها باید به سمت اسکله جنوبی آمپیتون بروند. 
ماموریت سوم- قایق باری: 

قسمت اول: بازی با دارین- قایق باری بخار: شما 
در قایق» کنار اسکله آمپیتون هستید. بازی را 
ذخیره کنید. ابتدا به جلو رفته و از جعبه‌ها عبور 
کنید تا به درب عقب کشتی برسید. زامبی‌ها را از 
بین برده و وسایل را برداربد. بقیه افراد را که 
می‌بینید دوست هستند و کارکنان RB‏ به حساب 


می‌ایند. 
تمام دربهای کابین پایینی بسته هستند تا شما به 


جلوی در پس کشتی برسید. در پشت دیوار عقب 
کشتی یک صحنه از یک شخص چاق در لباس 
سفید که با افراد مولینز صحبت می کند خواهید 
دید. بعدا خواهید فهمید که نام او باپو است او 
eol‏ های دزد را استخدام کرده است تا چشم 
آیزیس را بدزدند. کمی جلو تر حرکت کنید. 
ویکتوریا را خواهد دید که از دربهای کنار پلکان 
عرشه پایینی توسط دزدان برده می‌شود. درب باز 
می‌شود. بنابراین انها را به سمت درب دنبال کنید. 
به سمت درب با علامت کابین اول Deckl‏ بروید. 
یک صحنه از ویکتوریا خواهید دید که مولینزها و 
افرادش از او نگهبانی می‌کنند. دو نفر از افراد به 
گشت‌زنی می‌پردازند. راه را همچنان ادامه داده تا 
به اتاق پذیرایی برسید. در این اتاق چیزهای 
خاصی وجود ندارد. اما یک درب در سمت راست 
منطقه ورودی قرار دارد. دشمن را از بین برده و 
وارد درب بعدی شوید. شما ویکتوریا را پیدا 
کرده‌اید و از شما می‌خواهد او را کیال کنید. این 
کار را انجام دهید. در اتاقی که او را دنبال می کنید 
از SUC PUN‏ کیک کید ایک 
خروجی برای رفتن به کابین پایین پیدا کنید. شما 
یک جعبه متحرکت پیدا خواهید کرد. یک دریچه 


مخفی در زیر ان قرار دارد. جعبه را هل دهید و 


و بیهوش می‌شود و تمام اسلحه‌هایش را می‌دزدند. 
ویکتوریا به پایین می‌رود و یک جواهر قرمز رنگ 
پیدا می کند. عبدالوحید می‌آید و به ویکتوربا 


(ge کج‎ nC Cef AO cf ripe 512 RID 
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وقتی اتاق را ترک می کنید به جلوی دماغه کشت ا 


رفته تا یک صحنه دیگر ببینید. در آنسوی پنجره D‏ 


٩۳ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


ous‏ کاپیتان» صحنه ای از باپو که بر سر 
همدستانش فریاد می‌زند خواهید دید. انها کابین را 
ترک می کنند. حال وارد کابین کاپیتان شده و به 
سوی زیر زمین بروید. از نزدیک خود کوزه عجیب 
و نامه و جهت یاب را بردارید. حالا کابین کاپیتان 
را ترک کنید. وقتی به جلو در بیرون از کابین 
می‌روید یک صحنه از cy o‏ خواهید دید که تحت 
کنترل بخار زرد رنگ است و به زامبی‌ها ضربه 
می‌زند. زامبی‌ها را بکشید. بخار سبز رنگ قسمتی 
از راه را مسدود کرده است. 

قسمت نهم- جهت یاب کاییتان: به سمت 
پل رفته و جهت یاب را به کاپیتان بدهید. 
صحنه‌ای خواهید دید. در پشت olg»‏ لی چات به 
حرفهای شما گوش می‌دهد. به سمت ناحیه‌ای که 
او فرار کرد بروید و نامه را از روی زمین بردارید. 
اگر به بالای پله‌های پل بروید می توانید 
خشابهای تیر و کمان را بدست بیاورید. پل را ترک 
کرده تا عبدالوحید را ببینید. او از شما می‌خواهد که 
دارین را پیدا کنید تا به او دارو بدهد. حالا بازی را 
ذخیره کنید. عبدالوحید را تنها گذاشته و به بیرون 
تفریحگاه بروید. یک صحنه خواهید دید که لی 
چات توسط دارین به دام افتاده است. در صحنه 
یک نامه و یک تیر کمان خواهید دید. پس از 
اتمام صحنه به جلو حرکت کنید. 

قسمت دهم- قوج بزرگ: 

به سمت آیتم‌هایی که در دماغه کشتی دیدید 
بروید. یاداشت و تیر و کمان را بردارید. صحنه‌ای 
دیگر خواهید دید. در اینجا چند زامبی را خواهید 
دید که به جلو می آیند. زامبی ها را از بین برده و 
به کابین دوم برگردید( توسط پلکان (B.‏ و به 
duod‏ رات فان eut‏ ا شک زر 
دیگر همانند اتاق کالاها در بالای نقشه در انتهای 
مسیر برسید. درب خراب می شود. وارد شوید و از 
بالکون عبور کنید. مهمات و خون را از روی اجساد 
بردارید. درب دیگر در اینجا بسته است. یک پلکان 
وجود دارد. به بالا رفته و مکانیسمی خواهید دید 
که مربوط به زنجیرها است. برگشته و به پایین 
صحنه‌ای ببینید که دارین به جلو می‌آید. اما 
صدایی شنیده می‌شود. بخار زرد رنگ به سوی 
یک قوچ کوچک روی سیخ قصابی می‌رود و Ol‏ 
تبدیل به یک قوچ غول پیکر می‌شود. راه گشتن 


او به این صورت است که ابتدا بايد چند بار شلیک 


کنید تا او برای مدتی بیهوش شود و روی زمین 
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درب آسانسوردر کنار آن بروید و اهرم را فشار 
دهید. درب باز شده و یک یادداشت نمایان 
می‌شود. به سمت دستگاه موتورخانه کنار درب 
اتاق رفته و از لوله روی آن استفاده کنید. شما یک 
لوله دیگر بدست می‌آورید. حالا به سمت درب باز 
شده آسانسور رفته و لوله جدید را داخل آن قرار 
دهید. با پانل کنار درب اسانسور درب را ببینید. 
سپس به سمت چرخ دنده رفته و آن را فعال کنید 
تا لوله به پایین فرستاده شود. صحنه‌ای از زنده 
شدن تعمیر کار خواهید دید. او را سریع از بین 
ببرید. به سمت چرخ دنده رفته و دوباره ان را فعال 
کنید. به سمت پانل آسانسور رفته و آن را فعال 
کنید تا درب باز شود. یک شئ درخشان در درب 
خواهید دید. آن کلید پل است. آن را بردارید. Yb‏ 
می‌توانیم کاپیتان را آزاد کنیم. به سمت دیگر 
رفته. یک درب با چراغ والور خواهید دید. یک دزد 
درب را می‌شکند. او را از پای درآورید و به پایین 
راهروی باریک بروید و سپس به بالای پله‌ها 
بروید. تعمیر کار دیگر در اینجاست. او به شما 
می گوید از این ناحیه فاصله بگیرید. 

قسمت هفتم- پل: به درب پشتی رفته و به 
کابین دوم 2 Deck‏ (در پایین پله‌ها) برگردید. به 
پنجره سمت چپ ویکتوریا نگاهی بياندازید. باپو در 
حال بررسی جهت یاب کشتی است. او این وسیله 
را از کاپیتان دزدیده است. کابین دوم را با استفاده 
از پلکان B‏ ترک کنید و همه راه را به بالا به 
سمت کابین گردشگاه برگردید. وارد اولین درب در 
سمت راست خود شوید. روی درب مقابل از AS‏ 
استفاده کرده و وارد شوید. به جلو رفته و دزدان را 
از بین ببربد و وارد درب بعدی شده و به بالای 
پله‌ها بروید. در بالا دزد را کشته و وارد adsl‏ دربی 
که دیده‌اید شوید. شما در کابین کاپیتان هستید. به 
سمت کاپیتان رفته و به او بچسبید. از سکه روی 
او استفاده کنید و آنرا به او بدهید. او در مورد سکه 
صحبت می کند و می‌گوید که شما یک دوست 
هستید. او می‌گوید که آقای عبدالوحید را 
می‌شناسد و آنها باید باپو و همدستانشان را متوقف 
کنند. به سمت دیگر رفته و وسایل را بردارید. پل 
را ترک کنید و به تفریحگاه برگردید. به پایین 
پلکان رفته و به پایین کابین دوم بروید. به جلو 
دماغه کشتی رفته تا یک صحنه از عبدالوحید 


ببینید که در یک انبار است و در مورد سه درب در 


QUAS جهت یاب را بدست بیاورید و به‎ xb 
بدهید. بازی را ذخیره کنید.‎ 


قسمت هشتم- کابین کاپیتان: 


تا یک صحنه از اتاق موتورخانه ببینید. به سمت 


نرده‌ها بروید تا یک پل ببینید که رو به بالا است و 


است و باید با چیزی آن را حرکت دهید. به سمت 
دیگر راهرو رفته و از بخار زرد رنگ با احتیاط عبور 
کنید و از جسد مرده آچار را بردارید. دشمن را 
کشته و به سمت پل و چرخ دنده برگردید. از آچار 
بر روی چرخ دنده استفاده کنید تا پل پایین بیاید. 
به سمت دیگر پل رفته و اتاق کنترل کوچک را 
دریچه برسید. آن را باز کرده و به پایین اتاق کوره 
بروید. در اینجا چندین جسد مرده خواهید دید از 
روی جسد آنها وسایل را بردارید. از مابین کوره‌ها 
عبور کرده تا به یک منطقه باز برسید. یک درب 
باز می‌شود و دزدان فرا می‌رسند و شما به دام 
می‌افتید. آنها را از بین ببرید. به بالای نردبان 
برگشته و به سمت اتاق کنترل کوچک برگردید. 
زامبی‌ها را از پای درآورده و از روی جسد آنها 
وسایل را بردارید. داخل gbl‏ پانل کنترل را 
حرکت دهید. درب پایین کوره دوباره باز می شود و 
بخار زرد رنگ همه جا را فرا می گیرد و تمام 
اجساد در پایین زنده می‌شوند. به پایین دریچه 
برگشته و زامبی‌ها را از بین ببرید و وارد دربی که 
دزدان شما را به دام انداختند شوید. به بالای پله‌ها 
رفته» صحنه‌ای از موتورخانه خواهید دید. 

قسمت پنجم- موتورخانه: پس از اتمام 
e‏ دزدان را از بین ببرید. به پایین» داخل 
موتورخانه بروید و از دستگاهها عبور کرده تا 
صحنه‌ای ببینید. انفجاری رخ می‌دهد ولی 
ویکتوریا زنده می ماند. او با مهندس صحبت 
می کند و مهندس می‌گوید سفر بعدی آنها سفر به 
سرزمینی شبیه مصر است. او به شما سکه شانس 
را می‌دهد که باید آن را به کاپیتان AUS‏ دهید و 
سپس او به شما یک لوله آهنی مخصوص بخار 
می‌دهد. عبدالوحید در بالای پله‌های موتورخانه 
است. به آنجا رفته و بازی را ذخیره کنید. به ناحیه 
منفجر شده موتورخانه رفته و به پایین پله‌ها رفته 
تا به یک درب دو دهنه آهنی برسید. وارد شوید تا 
به یک راهروی باریک برسید. به انتها رفته تا یک 
نردبان آهنی ببینید. به بالا رفته و زامبی‌ها را از 
بین ببرید. به بالای پله‌ها رفته و وارد درب شوید 
تا به اتاق تعمیرات برسید. 

A9 v Ej‏ - | تیبانی: تعمیر کار کشت را 
خواهید دید که مرده است. بنابراین شما بايد لوله 
را خودتان تعمیر کنید. به سمت چرخ دنده آسانسو 
ر رفته و آن را فعال کنید. سپس به سمت پانل 
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بردارید. عبدالوحید شما را صدا می‌زند. به پیش او 
رفته 9 بازی را ذخیره NW‏ 

قسمت سوم- مردان بزرگ سبز رنگ: 

در پشت عبدالوحید یک درب بزرگ وجود. در 
سمت چپ آن یک پدال می‌باشد اسلحه توپ انداز 


مجسمه داجید روی پدال استفاده کنید تا درب باز 
شود. سپس وارد شوید. به سمت دیگر رفته و از 
روی اجساد دیگر» خون و مهمات را بردارید. در 
اینجا دو مجسمه سبز رنگ زنده می‌شوند. انها را 
یک راهروی کوتاه در سمت چپ اتاق است. به 
پایین پله‌ها رفته و از روی اجساده خشاب‌ها را 
بردارید. به بالای پله‌ها برگشته و به سمت چپ 
بروید. در انتها از نشان روی پدال استفاده کنید. 
دربی باز می‌شود. به پایین راهرو a,‏ تا به یک 
ناحیه شن زار برسید. از روی اجساد وسایل را 
بردارید. یک عقرب بزرگ آبی رنگ خواهید دید. 
قسمت چهارم - عقرب: 

به او شلیک aes‏ این کار زمان می‌برد ولی کشتن 
او آسان است. پس از کشتن از صحنه‌ای خواهید 
دید. دارین به سمت صخره‌ها میرود ودوباره عقرب 
زنده می‌شود و به دارین ضربه می‌زند. ویکتوریا نام 
دارین را بر زبان می آورد. عبدالوحید به پیش او 
می‌اید. بازی را ذخیره کنید. 

قسمت پنجم- در جستجوی دارین- 
بازی با ویکتوریا: 

اسلحه‌های جدید را برداشته و دزد را دنبال کنید. 
یادتان باشد که اسلحه آتش‌انداز پیش شما باشد. 
زیرا بعداً نیاز می‌شود. به جلو رفته و مومیایی را از 
بین ببرید. از روی جسد وسایل را بردارید. به 
سمت سوراخ رفته تا به یک درب بسته برسید. در 
کنار درب دو مشعل وجود دارد. با اسلحه آتش‌انداز 
مشعلها را روشن کنید تا درب باز شود. به جلو رفته 
تا صحنه‌ای از لی‌چات با مومیایی‌های بزرگ 
ببینید. مومیایی‌های سبزرنگ را از بین برده و 
وسایل را بردارید. چهار اهرم در اتاق آلاچیق وجود 
دارد که در شمال نقشه هستند. به سمت یکی از 
آنها در طرف چپ بروید و آن را فعال کنید تا درب 
مقابل باز شود و عبدالوحید به پیش شما بياید. 
بازی را ذخیره کنید. 

در اینجا یک کاسه بزرگ روی پدال در نزدیکی 
دیوار زیر بخارها خواهید دید. چهارمین لوله. بخار 
نیست و آتش است. کاسه بزرگ را زیر ol‏ هل 
دهید تا اتش بگیرد. به پایین پله‌ها رفته و سپس 
به بالای پله‌های مقابل بروید ودوباره کاسه‌ای 


راه را ادامه دهید تا به یک اتاق با اهرم برسید. 
اهرم را فشار دهید. مومیایی‌ها را از بین ببرید. در 
این اتاق یک پدال پیدا خواهید کرد که نیاز به یک 
نشانه خاص دارد. دور زده و به ناحیه‌ای که 
ویکتوریا بود بروید . راه را ادامه داده و از پله‌ها 
عبور کرده و به سمت چپ بروید. در پایین پله‌ها 
یک پدال دیگر خواهید دید. به بالا برگشته و وارد 
اتاق در سمت چپ دارین شوید. به گوشه رفته و 
مومیایی‌ها را از بین ببرید. وارد اتاق بعدی شده و 
در انتها یک نشان روی یک پدال خواهید دید. اگر 
آن را بردارید درب پشتی بسته می شود و به دام 
می‌افتید. شما باید کاری کنید که درب بسته نشود. 
یک ستون شکسته خواهید ok ess‏ را به زیر درب 
هل دهید و سپس نشان عجیب را از روی پانل 
ببرید. در پایین پله‌ها این نشان کار نمی کند. 
بنابراین به سمت اولین اتاقی که در ابتدای بازی 
رفته بودید بروید. عبدالوحید می‌گوید که به ژورنال 
نگاهی بیندازید. آن در صفحه موجودی و در 
قسمت اسناد شماست. حل معماها در آن است. 
اهرام: 

از نان روی پدال استفاده کنید تا درب باز شود. 
اگر به ژورنال نگاه کنید دو ستون را در گوشه‌های 
اتاق خواهید دید که حرکت داده شده‌اند. یکی در 
سمت چپ و دیگری در سمت راست. طبق ژورنال 
این ستون‌ها را حرکت دهید تا دربی jb‏ شود. وارد 
شوید و نشان سوسک را بردارید. صحنه‌ای خواهید 
دید. گروهی از سوسک‌ها حمله‌ور می شوند. ناحیه 
را ترک کرده و به بالای پله‌ها برگردید و مومیایی 
را از بین ببرید. به پایین اتاق کوچک رفته و به 
سمت پله‌ها در راهروی دیگر بروید. روی پدال از 
نشان سوسک استفاده کنید تا درب باز شود. وارد 
شوید تا صحنه‌ای از لی‌چات که از دست 
مومیایی‌ها فرار می XS‏ ببینید. مومیایی ها را از 
بین برده و وسایل را بردارید. مسیری که لی چات 
رفت دنبال کرده و به گوشه رفته تا دربی بسته 
شود. درب را تا انتها هل دهید. در JUS‏ درب در 
طرفین نشان‌هایی خواهید دید که روی پدالها قرار 
دارند. به ژورنال نگاه کنید. شما باید یکی از آنها را 
با نشان خاص استفاده کنید. تنها نشان سوسک 
کار می کند. آن در سمت چپ درب» اولين نشانه 
است. نشان سوسک را روی پدال قرار دهید تا 
درب باز شود. سپس وارد شوید. صحنه ای خواهید 
دید. گروه مولینز برمی‌گردند. از روی اجساد وسایل 
از جمله خون و اسلحه پیستول و مجسمه داجید را 
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پیفتد سپس سریع به سمت دستگاه کنترل کننده 
سیخ بروید و آن را فعال aes‏ دوباره آن را فعال 
کنید. البته شما باید ببینید که سیخ در کجا Jo‏ 
دارد و همانجا در زیر سیخ قوچ را بیهوش کنید. 
این کار را انجام دهید تا سیخ به پایین آمده و قوچ 
را با خود بگیرد و نابود کند. این کار کمی مشکل 
است و وقت می‌برد. پس از نابود کردن قوچ شما 
ازاد هستید. 

قسمت یازدهم- زنجیره بزرگ: 

حالا کوزه عجیب را در صفحه موجودی با دسته 
هاون ترکیب aus‏ دارو را با سطل آب ترکیب 
aus‏ تا داروی اصلی بدست آید. از دارو بر روی 
دارین استفاده کنید تا او خوب شود. حالا بازی را 
ذخیره کنید. عبدالوحید را ترک کنید تا یک صحنه 
از ویکتوریا ببینید که به پایین شکاف زنجیره‌های 
دریچه پایین خود نگاه می کند. جایی که مجسمه 
آیزیس توسط زنجیره به دستور باپو قفل شده 
است و بخار زرد رنگ در کنار آن قرار دارد. به 
بالای نردبان برگردید و سپس به بالای پله ها 
رفته تا به مکانیسم برسید. از آچار بر روی آن 
استفاده کنید تا زنجیره باز شود و مجسمه به پایین 
بیفتد. اجساد زنده می‌شوند. انها را از بین برده و به 
پایین نردبان برگردید. دوباره دستگاه مخصوص 
سیخ گوشتها را فعال WS‏ و به وسط منطقه رفته 
تا یک دریچه آهنی ببینید. آن را باز کرده و به 
پایین بروید. مسیر را ادامه داده و مجسمه چشم 
آیزیس را بردارید. به بالای دریچه برگشته و بازی 
را ذخیره کنید. 

قسمت دوازدهم- فرار از کشتی: 

به بالای پل برگشته تا کاپیتان کشتی را ببینید. او 
به شما یک اهرم کوچک می‌دهد که می تواند 
قایق کوچک را آزاد کند. ولی این اهرم در صفحه 
موجودی شما نیست و این کار به صورت خودکار 
انجام می‌شود. پل را ترک کرده و دزدان را بکشید 
و به بیرون از تفریحگاه بروید. به بالای عرشه 
رفته و کمی دور زده تا صحنه‌ای ببینید. داربن و 
ویکتوریا و عبدالوحید با قایق فرار می کنند و به 
سوی مقصد نهایی پیش می‌روند. 

ماموریت نهایی - اهرام: 

قسمت اول - اهرام اوزیریس- بازی با دارین: 

ابتدا از عبدالوحید وسایل جدید را گرفته و بازی را 
ذخیره کنید. به بالای پله‌های روبروی خود بروید 
تا ویکتوریا را ببینید. او دیوار را بررسی می کند. اما 
ناگهان دیوار می چرخد و او را به سمت دیگر در 
پشت خود می‌برد. شما نیز دیوار را بررسی کنید. 
مومیایی‌ها را از بین برده و به سمت چپ بروید. 
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لی‌چات یک گروه مرگبار بود که همزاد دو قلوی 
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است. یعنی لی چات همان خاله ویکتوریا است. 
دارین می‌خواهد مجسمه را روی پدال خودش قرار 
دهد. ویکتوربا می‌گوید که او نباید برود زیر 
خطرناک است. 

قسمت آخر بازی با دارین: ابتدا مسجمه 
آیزیس به همراه مهمات و خون را با ویکتوریا 
بردارید و بازی را ذخیره کنید. وارد جایی که باپو 
برده شد شوید. از بخار زرد رنگ عبور کرده و به 
جلوی پدال مجسمه بروید. یک صحنه خواهید 
دید. ویکتوریا می‌گوید که آنها نیاز به الماس قرمز 
رنگ برای محخسمه دارند 9 آن الماس دست 
اوست. ناگهان دو محسمه زنده می شوند. سریع 
آنها را نابود کنید. به جلوی راهی که آمده بودید 
برگردید. صحنه‌ای خواهید دید. باپو توسط بخار 
زنده شده و تبدیل به یک Js‏ بزرگ می‌شود. 
دارین الماس را در سر مجسمه قرار می‌دهد. YU‏ 
باید با باپو مبارزه کنید. به او شلیک کرده و از 
بخارها و لیزرهای او فرار کنید. از روی جسد. 
مجسمه آیزیس را بردارید و به سوی پدال بروید. 
مسجمه را روی پدال قرار دهید تا صحنه پایانی 
بازی را مشاهده کنید.پایان 

9 59 69 689 69 00 ® 
Cybermercs 

هنگام بازی دکمه‌های Alt + [F12]‏ را فشار داده 
و کد wlrnwhdakf" or "doomsday‏ را c‏ 
کنید. حالا دکمه‌های[۳12] + Alt‏ را فشار داده و 


یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


ضد ضربه invulnerable on‏ 
يك ضرب کشتن onekill on‏ 
بدون زمان time off‏ 
با زمان time on‏ 
پول اضافي ]999 - 1[ money‏ 
افزايش قدرت بازیکن ]999 - 1] str‏ 
افز ايش قدرت فکر بازیکن int[1-999]‏ 
افز ايش مهارت ]999 - 1[ dex‏ 
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انتخاب چهره: در منطقه نظامی BioDerm‏ 
یک چهره جدید از خلبان انتخاب کرده و 
دکمه‌های eo Ctrl‏ سمت چپ Bracket‏ را 


نگه دارید. 

رموز بازی: یک کپی از فایل stormini‏ در 
دایرکتوری بازی بگیرید. در فایل SPECIAL‏ 
یک خط بیشتر اضافه aus‏ حالا بازی را شروع 
کرده و دکمه‌های دایرهم+ Ctrl‏ را فشار داده و 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


ستاره قرار گیرد. برای حل معما ابتدا داخل اتاق 
شوید و به نشان‌های روی دیوار دقت کنید. همان 
نشان‌ها روی یکی از این ستون هاست. با توجه به 
نشان روی دیوار و ستون» شما xb‏ همان ستون را 
به داخل اتاق هل دهید. این کار را برای 
ستون‌های بعدی انجام دهید تا در انتها دربی باز 
شود که در یکی از این اتاق هاست. وارد آن اتاق 
شده» به پدال چهارم می رسید. از روی جسد 
وسایل را بردارید. در اینجا یک درب دیگر وجود 
دارد و آن وقتی باز می شود که شما پدالها را در 
سر جای خودشان قرار دهید. وارد اتاق جدید شده 
و نشانه عجیب و داروی اسرار آمیز را بردارید. به 
سمت پدال آب که در انتهای اتاق قرار دارد رفته و 
از نشان آب روی آن استفاده کنید. آب به بالا 
می آید. از سطل روی آب بالا آمده استفاده کنید 
تا سطل آب پر شود. ناحیه را ترک WS‏ و به اتاق 
جدید باز شده بروید که در سمت راست قرار دارد. 
وارد شده و به پایین ab‏ ها و سپس به بالا به 
طرف پله‌ها در سمت چپ خود بروید و به پیش 
عبدالوحید و دارین برگردید. داروها را ترکیب e$‏ 
و به دارین بدهید. بازی را ذخیره کنید. 

قبل از برگشتن» باید مجسمه آیزیس را با خود 
ببرید. در پایین پله ها به ناحیه جدید برگردید و به 
سمت چپ بروید. راه را به پایین ادامه دهید تا به 
پلکان برسید. به پایین رفته و مسجمه‌ها را نابود 
کنید. در جلوتر زمين لرزه می‌شود و ویکتوریا 
تعادلش را از دست می‌دهد و مجسمه ایزیس به 


لی‌چات رفت بروید. دزدان را از بین برده و آیتم‌ها 
را بردارید. به طرف درب سمت راست نردبان 


پله‌ها رفته و از روی اجساد وسایل را بردارید. به 
جلو رفته تا صحنه‌ای ببینید. 

قسمت دهم- پایان کار: وارد غار شوید. 
صحنه‌ای از باپو خواهید دید که لی‌چات را دستگیر 
کرده است. ویکتوریا او را صدا می‌زند و باپو 
می‌خواهد به او شلیک کند که ناگهان یک نفر به 
او شلیک می کند. باپو به زمین Xl so‏ و می‌میرد. 
ab‏ او دارین است که این کار را می‌کند. جسد باپو 
به اتاق نهایی برده می‌شود. لی‌چات ماسکش را در 
می آورد. او در حقیقت یک زن جوان است. 
عبدالوحید می‌آید و می‌گوید شما Job‏ مجسمه را به 
سر جای اول خود برگردانید. او می‌گوید که 


خواهید دید. همانند قبل عمل کنید. چند درب باز 
می‌شود. به پایین پله‌ها برگشته و وارد درب شوید 
و مجسمه عقرب را بردارید. به بالای پله‌هاء جایی 
که کاسه دوم را هل دادید برگشته و وارد ناحیه 
جدید شوید. از روی اجساد وسایل را بردارید. اتاق 
با پدال مرکزی و چهار پدال کوچک را ندیده 
بگیرید. به سمت چپ ناحیه پدالها رفته تا به یک 
درب با نشان عقرب برسید. از مجسمه عقرب روی 
نشان استفاده کنید تا درب باز شود. وارد شده 
دوباره عقرب را خواهید دید. او را همانند کار دارين 
از بین ببرید تا صحنه‌ای از نابودی کامل او ببینید. 
عبدالوحید فرا می رسد. از روی دارین ژورنال و 
مجسمه اهرام را برداشته و بازی را ذخیره کنید. 

قسمت هفتم- در جستجوی دارو: به اتاق 
پدال مرکزی و چهار پدال برگردید. اگر به ژورنال 
نگاه کنید» پدال مرکزی که کاسه بزرگ است. 
قابل حرکت می‌باشد. یک آیتم در تصویر ژورنال 
در آتش می‌باشد. به سمت چپ پدال مرکزی رفته 
و از مجسمه اهرام روی پدال سمت چپ در بالا 
کنار حفره استفاده کنید تا طبقه پایین بیاید. حالا 
پدال مرکزی را تا انتهای دیوار هل دهید تا آتش 
بگیرد و آیتمی نمایان شود. ار روی آن مسجمه‌ها 
را بردارید. به سمت ناحیه‌ای که کاسه دوم را زیر 
اتش قرار دادید برگردید. نزدیکی پله‌ها در پایین 
نردبانی خواهید دید. به پایین رفته و مومیایی را از 
بین ببرید. به وسط رفته و از روی اجساد وسایل را 
بردارید. در وسط دو ستون و یک شکاف وجود 
دارد. به جلو رفته تا آن باز شود و مسیری نمایان 
گردد. یک درب خواهید دید. روی پدال از نشان 
مار استفاده کنید تا درب باز شود. وارد شده و به 


سمت راست راهروی تاریکی خواهید دید. راه را 
ادامه داده و از گذرگاه سیخ عبور کنید و به سمت 
راست رفته و از این ناحیه بگذرید. مسحمه های 
عجیب را نابود کنید و به سمت راست بروید. 
همچنان به سمت راست رفته و به بالای پله ها 
بروید. از آتش ها عبور کرده تا به سه ستون بزرگ 
برسید. 

قسمت هشتم- معما: 

چهار اتاق کوچک در چهار گوشه اصلی وجود 
دارد. سه ستون قابل تحرک در وسط اتاق قرار 
دارند که هر کدام باید به اتاقهای خاص خود 
فرستاده شوند. ابتدا وارد اتاق کوچک در جنوب 
شرقی شده و مومیایی را از بین ببرید. سطل آب را 
بردارید. بیرون آمده و ستون نزدیک خود را به 
داخل همان اتاق که الان بودید هل دهید تا روی 


LL É o9? RN ای‎ hs ee ASIE Le 


کاهش جان 
صفحه کد fortytwo‏ 
بازیکن سریح normal‏ 
پر کردن Ctrl + D ob‏ 
کوچک شدن dwarf‏ 
6960 69 59 609 69 9 


Dark Forces 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


ضد ضربه laimlame‏ 


ضد ضربه و مهمات بی‌نهایت laterminate‏ 
تمام اسلحه‌هاء سپر» خون lapostal‏ 
مهمات کامل labrady‏ 
رد کردن مرحله laskip‏ 


ladata 


Dark Queen of Krynn 
را بزنید.‎ AlteX برنده شدن فوری: دکمه‌های‎ 
909090909090909 
Dark Reign 2 
انتخاب مرحله: بازی را با خط فرمان‎ 
cmd:''gamegod.studiomode 
شروع کرده و سپس در‎ l;sys.runcode studio" 


حالت صحنه سازی 


3 D REAL TIME STRATEGY 


۱۸۵ 


رد کردن soia Ab yo‏ 
تمام کارت‌ها axes‏ 
تمام بمب‌های پرتابی horse‏ 
تمام دسته‌ها اسلحه دارند thrill‏ 
خون کامل» مهمات. تمام اسلحه‌ها aslag‏ 
دید دیگر phish‏ 
منطقه شناسایی شده ext‏ 
عضو کامل دسته‌ها hdes‏ 
روی نقشه» دشمن سبز و siw plos‏ 2006۲6 
اسلحه آتش انداز tozt‏ 
توقف دشمن klatu‏ 
زره کامل arm‏ 
خون کامل برای عضوهای دسته phnx‏ 
خون کامل hell‏ 
دید عجیب 2010 
کشتن عضو دسته ۱ ksa‏ 
کشتن عضو دسته ksb Y‏ 
کشتن عضو دسته سوم ksc‏ 
کشتن عضو دسته ksd Y‏ 


Locations displayed on map blue 
M-16 and ammo xse 
MPSN machine gun and ammo vent 
Rocket gun and ammo deth 
Squad member revolt nimrod 
Squad members have full heath medic 


Squad members talk chat 
asd پرش ویژه‎ 
woo دو تا اسلحه پیستول‎ 
freedom دو اسلحه شوت گان‎ 
vomit منطقه با دید ۱۷۰ درجه‎ 
969 69 69 69 69 6 


Dark Ages 
حرکت و ضربه سریع: اگر دکمه ۴9 را بزنید‎ 
و خود را در لیست مخفی شدگان قرار دهید کسی‎ 
به شما ضربه نمی‌زند‎ 
9 69 60959659609 
Dark Colony 

در پایین صفحه گفتگو کدهای زیر را وارد کنید. 
نقشه کامل 
صدهزار( بازی دو 3 we need equipment(o‏ 


slag net 


Note: This code effects all players in 
multi-player mode. 


Dark Earth 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید.‎ 


زنده شدن آرکان muchbetter‏ 
پای بزرگ bigfoot‏ 
دست بزرگ Baffe‏ 
سر بزرگ bighead‏ 


YOU MAY HAVE ALREADY WON 
م۱ اعتبار - محل اجرا پایگاه‎ ۰ 
HE WHO DIES WITH THE MOST TOYS 
تمام تکنولوژي- محل اجرا پایگاه‎ 
IT WAS NICE WHILE IT LASTED 
برگشت به تکنولوژي عادي- پایگاه‎ 
THERE CAN BE ONLY ONE 
ضد ضربه در حین بازي‎ 
DEATH TO ALL WHO OPPOSE US 
بازي‎ Dim نابودي تمام دشمنان در‎ 
FREAKY FRIDAY 
تبدیل به بازیکن دیگر در حین بازي‎ 
LET THERE BE LIGHT V2 
بدون جنگ و خونريزي در حین بازي‎ 
209090909090 
Cyclemania 
را نگه‌دارید.‎ Alt بازی دکمه‎ 
9 59 09 609 659 609 60 
Daikatana 
شروع‎ + set console 1 بازی را با فرمان خطی‎ 
کنید. حالا دکمه - را فشار دهید سپس کد بعدی‎ 


یعنی cheats on.‏ را وارد کرده و در ادامه یکی از 
کدهای زیر وارد کنید. نکته: این کدها فقط در 
حالت New Game‏ اجرا می‌شوند. 


حالت خدایی god‏ 

health [100 or greater] خون اضافه‎ 

بالا بردن قدرت boost power‏ 
بالا بردن ضربه boost attack‏ 

بالا بردن سرعت boost speed‏ 
بالا بردن نيرو boost acro‏ 
بالا بردن قدرت حیاتی boost vitality‏ 
بالا بردن pks‏ وضعیت‌ها boost all‏ 
انتخاب اسلحه ]1-10[ weapon give‏ 
مهمات بی‌نهایت 1 g unlimited ammo‏ 


کشتن تمام هیولاهای مرحله جاری massacre‏ 


notarget نامرئی‎ 

حالت وحشیانه rampage‏ 

بدون برش صحنه noclip‏ 

bind [key and کلید فرمآن‌های بازی‎ 

command] 

cheats 0 فعال کردن رمزها‎ ue 
Oo0O00900O000O006 


Damage Incorporated 
انتخاب مرحله: در صفحه اصلی دکمه های‎ 
نگه دارید.‎ DLAI] + [Ctrl] 
[Alt] + M. خود کشسی: در صفحه اصلی دکمه‎ 
را نگه‌دارید.‎ 


رموز بازی: هنگام بازی دکمه ٤)۲1‏ را نگه داشته 


M‏ و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی atheist‏ 


باشگاه نرم افراری لوحه خانه ‏ 


۳ کي‎ pef 6 f AO cf ripe 0/95 ^oi 


eve Sb 
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راست» ۲باربالا Modifier Airs.‏ همچنین . 


i 
i 


می‌توانید بازی را با هر راننده تکمیل کنید تا یک D‏ 


موتور ویژه و بازیکن jbSlim Jim.‏ شود. 


بازی با Amish Boy‏ با موفقیت بازی را با f‏ 


AY صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


همه بازیکنان اصلی تکمیل کنید تا Amish Boy‏ 
تمام موتورها: در صفحه انتخاب موتور بزنید 
بالاه چپ» YL‏ پایین» YL‏ راست» چپ» راست 
Modifier Airs.‏ 
نکته: با اجرای دوباره کد هر دفعه یک موتور جدید 
ظاهر می‌شود. 
تمام روش‌ها: در صفحه انتخاب روش در حالت 
au pro quest‏ چپ بالاء راست. qub‏ چپ 
پایین» «ul;‏ بالاء چپ« [Modifier Airs].‏ 

9 69 609 69 69 60 


Day of Defeat 


"> KI 


: 
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à 
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خطوط بازی برای اینترنت به عنوان خط فرمان 

کد -numericping‏ را وارد کنید. 

خاموش کردن صدای پشت زمینه بازی: 

در کنسول کد stopsound‏ را وارد کنید. 

9 69 69 69 69 96 

Deadlock 

باز شدن :Cheats‏ دکمه های 0017۳1 را 

نگه‌داشته تا یک جعبه ظاهر شود سپس کدهای 


زیر را وارد کنید. 

پنج هزار اعتبار و صد آیتم MAKE IT SO‏ 
کامل کردن پروژه اصلی GHOTI‏ 
صحنه سازی CHINEESE BUFFET‏ 
بالا بردن قدرت FRODO‏ 
صحنه پایانی TOUCHE‏ 

O00090000900Q06 
Deadly Dozen 


هنگام بازی کد cheatcheat‏ را تایپ کرده تا 
صفحه Cheats.‏ باز شود سپس یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 


Jedi Knight: Dark Forces 2‏ 
در حین بازی دکمه آرا فشار داده و سپس یکی 
از کدهای زیر را وارد کرده و برای اجرا |;Enter.‏ 

بزنید. 
ضد ضربه jediwannabel‏ 


[601772002060 فعال کردن ضد ضربه‎ se 


همه اسلحه‌ها red5‏ 
تمام وسایل wamprat‏ 
جادوی کامل yodajammies‏ 
بدون شناسایی whiteflagl‏ 
بازسازی افراد مشخص whiteflag0‏ 
بالا رفتن درجه نیروها deeznuts‏ 
ارباب روشنایی 1 
ارباب تاریکی sithlord‏ 
eriamjh Joss‏ 
داشتن تمام نیروهای قدرتی raccoonking‏ 
دیدن نقشه در بازی 1vr5858‏ 
slowmol Taia‏ 
ue‏ فعال کردن صحنه آهسته slowmo0‏ 
رد کردن مرحله thereisnotry‏ 
کمک‌های مخصوص Mas‏ 
خروج از بازی hyper or activate‏ 
696 69 69 9 


Darkstone 
وسط شهچر‎ Bard یک مخفی: در منطقه‎ 
سکه‌ها را پرتاب کنید( در حالت یکنفره)‎ 
صداهای اضافی: بازی را شروع کرده و تمام‎ 


پول‌ها را از یک بازیکن به بازیکن دیگر بدهید که 
پول را برای شما نگه میدارد. حالا بازی را دوباره 
از es New Game‏ کنید و بازیکنی را که پول 
را نگه‌داشته انتخاب کنید. ۱۵۰۰ طلا از بازیکن 
جدید و بازیکن دیگر خواهید داشت. این کار را 
می‌توانید تکرار کنید 


Dave Mirra Freestyle BMX 
در‎ proquest در حالت‎ :Slim Jim بازی با‎ 


 www.ohekhane.com ; ~ 


بازی به قسمت Tools‏ رفته و آن را لود کنید. یک 
ماموریت را انتخاب کرده و روی Tools‏ کلیک 
کنید و بازی را شروع Ag‏ 
6 69 69 689 639 69 9 
Dark Reign: The Future Of‏ 
War‏ 

انتخاب مرحله: یک کپی از فایل shellcfg.h‏ 
بگیرید. خط sb‏ شده با عدد #define‏ 


|,BTN MISSION COEFFICIENT 150"‏ به 
#define BTN MISSION COEFFICIENT 157‏ 


تغییر دهید. 

مرحله مخفی: روی مارپیچ در صفحه انتخاب 

مرحله پس از تکمیل مرحله دروازه کلیک eS‏ 
90909899099090 


Dark Sun: Shattered Lands 


او و اتود ۷ 


بازی را با خط فرمان -K911‏ شروع کرده و در 
بازی کدهای زیر را وارد کنید. 


Alt + 2 افزايش قدرت ضربات‎ 
Alt + 4 یادگیری تمام جادوها‎ 
Alt +T بالابردن درجه‎ 
Alt + M پر کردن جادو‎ 
9 59 69 69 69 9 6 
Dark Sun: Wake of the 


Ravager 
شروع کرده و‎ dsun -K911 بازی را با خط فرمان‎ 
uS سپس در بازی کدهای زیر را وارد‎ 


افزايش قدرت ضربه‌ها 2 + Alt‏ 


یادگیری تمام جادوها Alt + F4‏ 
بالابردن درجه بازیکنان t‏ 
بالابردن درجه گروه T‏ 
پر کردن جادو M‏ 
209099090909099 
Darklight Conflict‏ 


ضد ضربه: دکمه Tab‏ را نگه‌داشته و دکمه 
Page Up‏ را بزنید. سپس دکمه Tab‏ را رها کنید 
و 9 را بزنید. 


ET 2 zi yc ez 


بگیرید و ورودی PROGRESS.‏ را به ۱۰۲۳ 


رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 
رد کردن مرحله Taxi‏ 
تمام اسلحه‌ها و جاده‌ها tools‏ 
جان بی‌نهایت Elvis‏ 
بازیابی خون caffeine‏ 
قدرت ویژه mmmmungo‏ 
حالت توربو billy‏ 
66 69 69 69 69 9 
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Deep Sea Trophy Fishing 


هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید: 

در حالت عادی ماهی ده بار فرار می‌کند 0510 4 Deer Avenger‏ 

بدون خط هدف dsnobreak‏ فراری دادن شکار چیان: هنگام بازی دکمه 

گرفتن فوری هدف Shift  dscatchnow‏ را نگه‌دارید. 

ماهی گرفته شده بعدی در حالت dsbluemarlin‏ 

SIMON & SCHUSTER INTERACTIVE PRESENTS cnl cell مارلین‎ 
9609 60 69 609 9 


Deer Avenger 
چپ‎ Shift. شکارچی فوری: هنگام بازی دکمه‎ 
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THE FOURTH INSTALLMENT OF 
THE BEST-SELLING PARODY SERIES 
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Deer Hunter 
کدها را در صفحه نقشه وارد نمایید.‎ 


را نگه‌داشته و دکمه گاز دادن Fart.‏ را فشار دهید. 
60 05۵ 69 0 69 9 
Deer Avenger 2‏ 
اسلحه اتوماتیک کامل: اسلحه 16 REM‏ را 
انتخاب کنید. کلیک راست کنید. جهت چپ دسته 
ماوس را روی یک تابلوی شکار نگه دارید. حالا 


جهت راست دسته ماوس را نکه‌داشته تا بازی 


شروع سود 
کدها را در حین بازی وارد uS‏ 
تغییر وضعیت هوا Type dh2blizzard‏ 
گلوله‌های Type dh2baddream XS‏ 
www.lohekhane,com ^...‏ 


حالت خدایی godmode‏ 
مهمات بی‌نهایت 
حالت پرواز fly‏ 
67 69 69 69 69 69 9 
Deadly Tide‏ 
باز شدن تمام مرحله‌ها: به عنوان نام کد 
0 را وارد کنید. 
2009090909009099 
Death Knights of Krynn‏ 
برنده شدن فوری: دکمه های Alte X.‏ را 


ammo 


هنگام مبارزه با دشمن بزنید. 


6 659 69 65 9 
Death Rally‏ 
کدها را در حین مسابقه وارد کنید. 
دریافت بنزین DRINK‏ 
تاثیر قارچی DRUG‏ 
بدون خسارت DRUB‏ 
کدها را در فهرست بازی وارد کنید. 
هزار دلار DRAW‏ 
پانصد هزار دلار DROOL‏ 
ده امتیاز DRIVE‏ 
مهمات بی‌نهایت DREAD‏ 
توربو بی‌نهایت DRAG‏ 
6969 69 59 69 9 
DeathDrome‏ 
پسورد مرحله‌ها: کدها را در صفحه پسورد وارد 
کنید. 


LASTMEALS Unlock Purgatory 
2REVOLT Unlock the Abyss 
SHORTATIMEUnlock the Citidel 
SGETAWAYS Unlock the Inferno 
3ACCUSED Unlock the Outpost 


ARREST7 Unlock the Spike 
BOLT6DOWN Unlock the Wall 
909090909099 
DeathKeep 

کدها را در حین بازی وارد کنید. 
حالت پیشرفته LEOLD‏ 
پرواز LEBUZ‏ 
نقشه کامل LEGEO‏ 
جادوی کامل LEHAT‏ 
دریافت کلید LEPIK‏ 
ضد ضربه LENEE‏ 
رد کردن مرحله LESKP‏ 

9 69 6089 69 60 609 6 


Deathtrap Dungeon 
»»onfig.dat انتخاب مرحله: یک کپی از فایل‎ 


Deathtrap DungeonAsylum دایرکتوری بازی‎ 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


حالت وحشیانه dh4fl13‏ 
اسلحه بی‌صدا dh4sightin‏ 
خسته نشدن dh4homegym‏ 
رفتن به سوی هدف dh4caddyshack‏ 
0 69 609 089 609 089 9 
Deer Hunter 5: Tracking‏ 
Trophies‏ 
در بازی دکمه F2‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
حیوانات نمی‌ترسند dh5nofear‏ 
eS‏ کردن گوزن dh5beacon‏ 
دریافت ماشین dh5truck‏ 
رفتن به سوی نزدیک‌ترین dh5find ۰ ee‏ 
رعد و برق dh5zeus‏ 
بارانی Dh5water‏ 
دیدن گوزن روی نقشه dh5showme‏ 
هوای طوفانی dh5leaves‏ 
909090909090 
Defiance‏ 
دکمه Pause/Break‏ را در بازی زده و کدها را 
وارد نمایید. 
مهمات کامل برای تمام اسلحه‌ها allguns‏ 
ذخیره بازی در هر کجا savenow‏ 
بدون خسارت ghost‏ 
دیدن اطلاعات دشمن hideenemies‏ 
حالت خدایی jamgod‏ 
حالت توری شکل fps‏ 
696 69 6969 96050 


Delta Force 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
raindropskeepfallinonmyhead پشتیبانی سریع‎ 
hitmewithyourbestshot قوی‌تر شدن کامپیوتر‎ 
حالت خدایی‎ 
مهمات بی‌نهایت‎ 
closetoyou نامرئی‎ 
9 69 639 680 689 02 6 
Delta Force 2 


iwillsurvive 


takeittothelimit 


90909090090999 
Deer Hunter 2003‏ 
در بازی دکمه ۳1 را زده و کدها را وارد کنید. 
برای اجرای کد دوباره ۴1 را بزنید. 
حالت پرواز 
حالت خدایی 


please fly 
please god 
please invisible نامرئی‎ 
9 69 59 69 6 7 
Deer Hunter 4 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
/SuperGPS دیدن تمام حیوانات روی نقشه‎ 


دیدن اطلاعات بازی /Help‏ 
ایستادن حیوانات /NoFearAnimals‏ 
6 09 69 69 6009 605 9 


Deer Hunter 3 Gold 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ F2 در بازی دکمه‎ 


دسته جانوران بسوی شما dh3beacon‏ 


وضعیت آفتابی dh3dryv‏ 
حمله گوزن‌ها dh3beacon‏ 
گوزن‌ها از شما نمی‌ترسند dh3nofear‏ 
باز شدن تمام رمزها dh3super‏ 
حالت پرواز 0 
گوزن بزرگ dh3monster‏ 
رعد و برق dh3zeus‏ 
خون زياد dh3f13‏ 
خسته نشدن dh3homegym‏ 
بدون حیوان dh3plague‏ 
6 9 59 60 69 9 


Deer Hunter 4‏ 
در بازی دکمه F2‏ را زده و کدها را وارد کنید. 


گوزن بزرگ dh4monster‏ 
دیدن گلوله dh4leadeye‏ 
وضعیت آفتابی dh4dry‏ 
گوزن‌ها نمی‌ترسند DH4nofear‏ 
اطلاعات بازی dh4breakdown‏ 
تمام رمزها dh4super‏ 
پیدا کردن نزدیکترین گوزن dh4find‏ 


dh4skyhook 


شکار ماده‌ها dhdeermate‏ 
شکار 5 dhdoeinheat la‏ 
پرواز dh2wright‏ 
گوزن بزرگ dhsporttaxi‏ 
گوزن غول پیکر dhmonsters‏ 
پول زياد dhbigbucks‏ 
بدون ترس dhbuckdown‏ 
بارگذاری سریع dhfastgun‏ 
حالت مخفیانه dhstealth‏ 
دیدن گوزن روی نقشه dhbambi‏ 
Oo0090000000O06o‏ 


Deer Hunter 2‏ 
هنگام بازی دکمه ۴2 را زده و یکی از کدهای 


زیر را وارد کنیده سپس برای اجرا دکمه Enter‏ را 


بزنید. 

View deer on map and GPS. dh2tracker 
dh2shoot چسبیدن به هدف‎ 
dh2honey فاصله گرفتن از هدف‎ 
dh2circle ضربه به هدف‎ 
dh2deerzilla هدف بزرگتر‎ 


بازیکن تنها جلوی هدف دشمن می رود 
dh2sidewind‏ 


ضمت بارا dh2rain‏ 
وفيت برف dh2snow‏ 
توقف باران و برف dh2weatherstop‏ 
رعد و برق dh2thunder‏ 
رعد و برق dh2light‏ 
وکت را ر dh2blizzard‏ 


camera set fox[number] دیدن روباه‌ها‎ 
camera set deer[number] دیدن هدف‌ها‎ 
camera set crow[number] دیدن صحنه‎ 


دیدن همه صحنه و شکارچی camera set player‏ 


حیوانات نمیترسند dh2doolittle‏ 
شکارچی سریع dh2flash‏ 
شکارچی سریعتر dh2supaflash‏ 
شکارچی خسته نمی‌شود dh2shoedeal‏ 
حرکت فشنگ با دوربین dh2magicbullet‏ 
تیراندازی آهسته dh2baddream‏ 
نشان دادن حیوانات در نقشه dh2supatracker‏ 
خون اضافی dh2friday13‏ 
اسلحه ضعیف dh2swig‏ 
نشان دادن وضعیت اسلحه dh2showsights‏ 
همه جا رفتن در موقع نشانه روی 
dh2caddyshack‏ 
بدون هدفگیری dh2sightin‏ 
حالت پروانه dh2wright‏ 
بدون بارگذاری dh2bandolier‏ 


: leo باشگاه نرم‎ : m 


2000 E «os, Sie gP ETOO e 


eGs[Note]‏ کلیدها 
تمام کلیدها oralgroove or algroove‏ 


whammazoom کردن مرحله‎ sj [Note] 
fopkjewa, delshiftb, or ahwlmbpf 
نابودی رآکتور‎ 
Note: Enabling this code will leave 
shields and energy at 196. 


969 6969622 
Descent 3 


currygoat 


گت 


SU ExPANSION.PACKSTO| 
[AWARD: WINNING]DESCENT; 3 


THER 


هنگام بازی کدها را وارد کنید. نکته: این کدها در 
حالت دونفره اجرا نمی‌شود. 


ضد ضربه burgergod‏ 
تمام اسلحه‌هاء انرژی و سپر ivegotit‏ 
رد کردن moreclang al> yo‏ 
نقشه کامل treesquid‏ 
نابودی تمام دشمنان deadofnight‏ 
گرافیک عجیب shananigans‏ 
دید دنباله دار byebyemonkey‏ 
حالت توری شکل framelength‏ 
testicus "35‏ 
6969 69 09 69 9 


Descent: Freespace 
تمام فیلمها: در حین یک ماموریت کد‎ 
را وارد کنید.‎ 6 


رموز بازی: هنگام بازی کد www.volition-‏ 


0 را وارد کرده سپس دکمه ~ را نگه 
داشته و کدهای دیگر را وارد کنید. 

فرستادن پیغام بسوی دشمنان c‏ 
وضعیت اضطراری els‏ کشتی‌ها [Shift] + C‏ 
کشتن هدف انتخابی 1 
ضد ضربه 1 
مهمات بی‌نهایت تمام کشتی‌ها [Shift] + W‏ 
اسلحه بی‌نهایت برای کشتی خود wW‏ 


IIVOKEDEBUGMODE-TRUE‏ )1 وارد 
کنید سپس وارد صفحه دایرکتوری شده و کد DS‏ 
را وارد کنید. 
6 69 69 69 69 609 9 
Descent‏ 
هنگام بازی کد hgabbagabbahey‏ وارد کنید. 
تمام اسلحه‌ها honestbob‏ 
تمام کلیدها mitzi‏ 
سپر کامل twilight‏ 
اسلحه‌های عجیب و غریب scourger‏ 
اسلحه قدرتی bigred‏ 
اسلحه قدرتی porgys‏ 
ضد ضربه racerx‏ 
guile "35‏ 
انتخاب مرحله farmerjoe[level number]‏ 
حالت توربو Buggin‏ 
خون اضافی bruin‏ 
عبور از درب‌ها astral‏ 
نمایش مسیر خروجی flash‏ 
دشمن بدون اسلحه Ahimsa‏ 
روبوت سریع و بدون اسلحه lunacy‏ 
نابودی ۳ کتور 5 biopsytoys or‏ 
6 68 60 69 69 630 9 


Descent 2‏ 
QS‏ روبوت‌ها: هنگام بازی کد l,spaniard‏ 
وارد کنید. کد را تکرار کنید تا روبوت‌های غول را 
نابود کنید. 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


نکته: با اجرای کد امتیاز شما به صفر می رسد. 
ضد ضربه almighty‏ 
تمام ارتباطات 2111012101 
انتخاب مرحله freespace‏ 
اسلحه هجومی Ipnlizard‏ 
دید یکطرفه bittersweet‏ 
دیدن برنامه ریزبازی pigfarmer‏ 
فیزیک جانبی gowingnut‏ 
یک ضرب کشتن روبوت‌ها godzilla‏ 
ساختن و تغییر مکان روبوت‌ها helpvishnu‏ 
Note]‏ ]اسلحە عجیب و غريب motherlode‏ 
honestbob Wowie Zowie weapons‏ 
ericaanne Bouncing weapons‏ 
[Note]‏ 

duddaboo Bouncing weapons 
rockrgrl نقشه کامل‎ 
joshuaakira کامل‎ «zx[Note] 
zingermans خدایی‎ cJis [Note] 
eatangelos اسلحه‌ها‎ el3[Note] 
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در بازی دکمه را زده و کدها را وارد کنید. 
خشاب هشت تایی revelations‏ 
حالت خدایی thetrooper‏ 
نامرتی stilllife‏ 
بار گذاری sunandsteel‏ 
پرش ویژه superjump‏ 
مهمات بی‌نهایت diewithyourbootson‏ 
66 69 969 
Delta Force: Black Hawk‏ 
Down‏ 


در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد نمایید. این 


کدها در نسخه VY‏ اجرا می‌شوند. 


91d428aa بیشتر‎ ob 
43b24753 نامرتی‎ 
Fclef2ed مهمات‎ 
3cfel70c مهمات بی‌نهایت‎ 
96569 6959 


Delta Force: Land Warrior 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
domi نبرد سهمگین‎ 
drury مهمات پر‎ 
Corbet نامرتی‎ 
roy خون قدرتی‎ 
مهمات بی‌نهایت‎ 
OQ00009009)09090906€ 
Delta Force: Task Force 
Dagger 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
ClayburnFallmont 


kariya 


در بازی دکمه 
مهمات پر 
نامرتی 
نبرد سهمگین 
جان پر JeffersonDarcy‏ 
مهمات بی‌نهایت StanGable‏ 
0 69 69 60 609 69 9 
Delta Ops: Army Special‏ 
Forces‏ 
خون بی‌نهایت: در بازی دکمه 
god 1‏ را وارد کنید. 
6 9 69 69 609 69 9 
Demolition Racer‏ 
یکی از کدها را به عنوان نام وارد کنید. 
تمام جاده‌ها و ماشین‌ها BIG CHEAT‏ 


AceEvans 


rogerphillips 


را زده و کد 


تمام ماشین‌ها در لیگ اصلی LEAGUE CHEAT‏ 


DemonStar 


باشکاه رم افراری لوحه حانه: : ' 


(ge کج‎ nC RIS cf مه‎ 5129 PID 


e =< 


۵ 786 39 بازی‌های رای | 6/2 / Rod‏ 


تکمیل تمام هدف‌های اول 0 6 692 69 69 69609 9 جلوی مساوی» type‏ را قرار دهید. بدین صورت , 
تکمیل تما ف‌ها Shift] + G‏ ۲ 106-1 ) منظور از Tilde‏ همان علامت Qo‏ 
E‏ یه ز Destruction Derby 2 [Shift]‏ ی genius‏ ^ 

تکمیل تمام هدف‌های جایزه: [AMEG‏ کدها را در حالت ۱20010501 وارد کنید. است). حالا در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد 
6 62 69 009 509609 9 تمام جاده‌ها  MACSIPOO‏ کنید. f‏ 
Desert Thunder‏ اعتبار پایانی R77!‏ حالت خدایی E‏ 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. صحنه پایانی plos ToNyPaRk‏ عکسها allimages‏ 
حالت پرواز  eeeeeeececec Fly‏ تمام امتیژهای allskillpoits ke‏ 
مهمات برای اسله‌های ویژه Dethkarz giveammo‏ تمام E‏ ی 
giveweapon £ (replace # with a single‏ کدها را در صفحه اصلی وارد کنید. تمام اسلحه‌ها allweapons‏ 
مهمات برای اسلحه‌های عمومی . 1¥ دریافت pls‏ ماشین‌ها  ITSASMALLWORLD‏ مهمات پر allammo‏ 
حالت خدایی god‏ تمام جاده‌ها KCOLNU‏ حون کامل allhealth‏ 
نامرتی invisible‏ 502 60 50 6590 069 انرژی کامل allenergy‏ 
Deus Ex 9690909090909690‏ حالت پرواز fiy‏ 
OO0000000O090Q0QO, T : RR‏ 
Desperados: Wanted Dead‏ اگر نسخه اولیه بازی را دارید دکمه T‏ را باید بزنید : 
Devastation TR : ue 2‏ 
Or Alive‏ وگرنه یک فایل را باید در پوشه userini‏ ویرایش Vots Mica os Lcd‏ 
N . A lus‏ در بازی یک نفره دکمه — را زده و را وارد 
هنگام بازی دکمه‌های ۴11 + Left Shift‏ را زدہ کنید. این فایل را در یک ویرایشگر متن تکست 2 
باز کت des bab T oberg‏ آن در یه vC o‏ 
E QUIM ues‏ ی Kum d‏ مهمات کامل allammo‏ 
01 است و باید در قسمت مساوی» 
e ۱‏ تمام اسلحه‌ها و پول‌ها Dopefish‏ 
عبارت Talk‏ را تایپ کنید. E T ix‏ 
Ta "UE‏ را تایپ کنید. یعنی در جلوی x‏ تمام اسلحه‌ها و ایتم‌ها postal‏ 
«qeu |‏ عبارت را بدین صورت تایپ کنید. 0 bigh‏ 
E‏ سر بزرگ igheads‏ 
حالا در بازی دکمه T‏ را فشار داده تا عبارت Say‏ سر اسب horseheads‏ 
را ببینید. برای از بین بردن آن می‌توانید دک سر خوک و موش e‏ 
Back Space‏ را بزنید. حالا کد Set‏ سر خوک j pigheads‏ 
DeusEx. JCDentonMale i e SN‏ سر موش i ratheads‏ 
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sptravel sp3m6-bukkoroof مرحله آخر‎ | 


9 689159 69 69 9 
Diablo 2 

مرحله گاو: پس از دریافت مکعب Horadaric‏ 
با موفقیت بازی را تکمیل کنید سپس ۲۷۷۵۲۲5 
Leg‏ را در منطقه „gl>)Tristram‏ که Cain‏ را 
نجات می دهید) شکست دهید. به شمال غربی 
شهر بروید و جسد بچه را بررسی کنید. هر دو 
قسمت of Town ¿Wert's leg‏ ۲۵۳6زا کار 
بگذارید تا یک مرحله مخفی باز شود. 
نادیده گرفتن مرگ - تمام وسایل: وقتی 
که رو به مردن هستید دکمه ESC‏ را بزنید و بازی 
و از بازی خارج شوید. حالا دوباره 
بازی را ag‏ کزده تا تمام وسایل را ando‏ بشید 
دریافت سریع پول و وسایل: از منطقه 
js. Blood Moor‏ کنید تا به یک غار برسید. در 


را ذخیره کنید 


مرحله دوم غار یک صندوقچه طلایی وجود دارد. 
خون‌ها و طومارها و جادوها و اسلحه و زره ها را 
بردارید. حالا بازی را ذخیره کرده و از بازی خارج 
شوید. دوباره بازی را لود کرده و می‌توانید دوباره 
از صندوقچه وسایل را بردارید. 
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Real Compsracies 


Severe Consequences 


Intense Action Role-Playing 


1-1۳ Er 


True‏ را وارد کرده و دکمه Enter‏ را بزنید. شما 


بايد کد را در هر مرحله وارد کنید اما برای راحت‌تر 
شدن می توانید وارد پوشه 
DeusEx.DeusExGamelnfo‏ شوید و کد 
bCheatsEnabled True‏ را وارد نمایید. 

روش دیگر برای اجرای رمزها: به عنوان 
خط 45,3« کد -haxOr‏ را در شورت کات وارد 
کنید. سپس در پوشه deusex‏ در قسمت Tilde-‏ 


و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


نمایش تمام هدف‌ها show me all‏ 
مهمات اضافی jackal‏ 
نامرئی hollow man‏ 
توقف زمان timeless‏ 
دیدن دیالوگها fidel castro‏ 
اسلحه جدید powerman‏ 
پیروزی clint‏ 
کشتن دشمنان با دکمه zeus Alt‏ 


PlayStation.e 


* DESTRUCTION ^ 
DERBY 


iv MEETS cz 4 
a T EE 


$2: 0 NM 


Dirt Track Racing 2‏ 
یک میلیون دلار: به عنوان نام Chimchim a$‏ 
را وارد کنید. 
606 69 60 69 659 9 
Dirt Track Racing‏ 


یک میلیون دلار: به عنوان نام كد 


۲( را وارد کنید. 


Dirt Track Racing: Sprint 
Cars 

یک ملیون دلار: در حالت Career‏ کد 
۲ را وارد کنید. 

96556 6 6 

Disciples: Sacred Lands 

هنگام بازی دکمه Enter.‏ را زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 
givememoney gold ۰‏ 
بازسازی خون makemestronger‏ 
امرئی علیه دشمنان 


Disciples II: Servants of the 
Dark 
سپس یکی از‎ oj را‎ Enter هنگام بازی دکمه‎ 
Enter کدهای زیر را وارد کنید. برای اجرا دوباره‎ 


playhideandseek 


را بزنید. 

حداکثر Mb‏ و جادو moneyfornothing‏ 
بازسازی گروه فعلی help!‏ 
عضوهای گروه تقریباً یکی هستند jump‏ 
بازسازی سقوط واحدها lifeisacarnival‏ 


ساخت در همه جا anotherbrickinthewall‏ 
دوست با تمام کشورها 


دشمن با تمام کشورها 


givepeaceachance 


badtothebone 
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محل اجرا هر کجا painless‏ 
Toggle fogging‏ محل اجرا هر fogging xS‏ 


حالت خدایی 


weapons Shooting همه اسلحه‌ها‎ 
ammo Shooting مهمات بی‌نهایت‎ 
9090909090909090 


Dilbert's Desktop Games 
CEO افزایش پول: کدها را در حین بازی‎ 
وارد کنید.‎ 0۲ 


۳11 Decrease $1,000,000 

F9 Decrease $50,000 

F12 Increase $1,000,000 

F10 Increase $50,000 

کدهای Techno Raiders‏ کدها را در بازی 
وار > NEWS‏ 

Î 25 points added to score (Dilbert/ ALT + 1 

Player 1) 

CTRL + I 25 points added to score 

(Techno Bill/Player 2) 

ALT-«P Advance to next stage 

ALT + رآ‎ Bonus gadget ۷ 

Player 1) 

CTRL+L Bonus gadget (Techno 

Bill/Player 2) 

ALT+N Invincible (Dilbert/ 

Player 1) 

CTRL+ N Invincible (Techno Bill/ 

Player 2) 

ALT + 0 Return to previous stage 


2090909090900000 
Dino Crisis 

در بازی دکمه Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
( بازی با بازیکنان مختلف) 

alien crisis 

gail 1 

raptor rise 

regi 2000 

rick 2 


DinoPark Tycoon 
را‎ Ctrl. در مغازه غذا فروشی دکمه‎ AEA 
نگه‌داشته و دکمه 1 را بزنید.‎ 


SO 09 67‏ 69 69 69 9 
Dinosaur'us‏ 
پسورد مرحله ها 

SPIDY GENESIS 
SNOWMAN MASELL 
ASI MURPHY 
TSC REMETIX 
PELLUS VOID 
PORTAS CSABA 
CABO ZOLI 
KAROLY ZSOLTI 
TIBI THOMAS 
BIRD MATULA 
MAJOM FABLE 
HURKA KIGYO 
HALAL KARFIOL 
ABRAK GYOKER 
BORZALOM 


Die By The Sword 
هنگام بازی دکمه ۴1 را نگه داشته و یکی از‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


حالت خدایی mukor‏ 
اسلحه ویژه dedly‏ 
حالت دمو bills‏ 
حالت جالب funky‏ 
حالت سقوط ifall‏ 
Gmode 359‏ 
سخت tough‏ 
پنجره‌ای windo‏ 
بازیکن golrg jb»‏ 
بازیکن کوچک btiny‏ 
حالت شناسایی ajaim‏ 
جاذبه اصلی Agrav‏ 
جاذبه فضایی lunar‏ 
کشتن دشمنان peace‏ 
توقف دشمنان freez‏ 
رد کردن مرحله bamff‏ 
انتخاب دشمن ntrud‏ 
9090909909090999 


Die Hard: Nakatomi Plaza 
در‎ autoexec.cfg ضد ضربه: یک کپی از فایل‎ 


پوشه بازی بگیرید. درجه یک فایل 


1 - 
Vies e f TERRA 


PlayerTakeDamage 1‏ را به صفر پرسانید. 
9 60 680 69 69 9 
Die Hard Trilogy 2: Viva‏ 

Las Vegas 
را زده تا بازی متوقف شود. در صفحه‎ Esc دکمه‎ 
ذکر شده کدها را وارد کنید.‎ 


cladh بازی‌های‎ "E EGA ۵ 
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SP صفحه‎ 


۱ 
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عبور از موانع idclip‏ 
اره برقی idchoppers‏ 
انتخاب مرحله ]01-32 idclev[level number‏ 
نقشه کامل — تمام هدف‌ها iddt‏ 
009090009099 
Dr. Lunatic‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
راه رفتن روی آب و مواد مذاب agua‏ 
برنده شدن zappo‏ 
نابودی اغلب هیولاها kablooie‏ 
تمام کلیدها 7001 
سپر انرژی barrier‏ 
جان کامل medic‏ 
اسلحه قدرتی hammersplease‏ 
20909090909099 


Dracula Resurrection 
شروع در جلوی‎ Cody, پایان پیشگفتار و‎ 
مسافر خانه ( اجرا در پلی استیشن)‎ 
بیرون مسافرخانه: وارد مسافرخانه شوید.‎ 


| داخل مسافرخانه: پس از وارد شدن» نمایشی 
از نوکران 


دراکولا خواهید دید و Barina‏ 4 شما 
خوش ael‏ می گوید. از مسافرخانه می‌توانید دیدن 
کنید. (تمام مسافرخانه را می‌توانید مشاهده کنید 
اما اتاقهائی که الان ورود ممنوع هستند بعداً در 
بازی برای شما قابل بازدید خواهند بود.) بطرف ol‏ 
دو نفر رفته و درباره قلعه از آن‌ها سوال کنید 
(علامت گفتگو در بالا سمت راست). از مسافر خانه 
خارج شوید. 

مسیر: در بیرون مسافرخانه مستقیم بجلو بروید. 
در تقاطع» مسیر پل را (روی تابلو با نوشته 
۳ مشخص است) انتخاب کنید و به سمت 
چپ بروید. 

علامت‌های راه: مسیر باریکی را که علامت 
۲ ) ممی‌گوید بروید (که یک دیوار 
کوتاه و نرده دارد.) در تقاطع بطرف راست بسمت 
گورستان بروید. 

گورستان: وارد گورستان شوید. دم در سمت 
راست بپیجید تا به الونک ابزار برسید. کلنگ را 
بردارید. بسمت درب ورودی برگردید و به VR‏ 
بین قبر دراکولا و چاله اژدها (جائیکه نورهای 
آبی‌رنگ دیده می‌شود) بروید. کلیک راست کنید تا 
موجودی خود را ببینید. روی کلنگ کلیک کنید 
(آیکون کوچک» نه وضعیت زوم) و نشانگر را روی 
چاله ازدها قرار دهید. علامت کلنگ با یک حلقه 
سبز احاطه می‌شود که نشان می‌دهد شیئ داخل 
حلقه مشکلی را حل خواهد کرد. کلیک کنید. پس 


زره» مهمات. کلیدهاء تمام اسلحه‌ها idkfa‏ 
لباس ویژه idbeholdr‏ 
دید کامل idbeholdl‏ 
عبور از موانع idspispopd‏ 
اره برقی idchoppers‏ 
انتخاب مرحله idclev[episode number]‏ 


[map number] 
iddt نقشه کامل تمام هدف‌ها‎ 


Doom 2: Hell On Earth 
کدها را هنگام بازی وارد کنید.‎ 


ضد ضربه iddqd‏ 
حالت خدایی iddqd‏ 
همه سلحه‌ها و کلیدها و تیرها idkfa‏ 
نامرتی idbeholdi‏ 


"A MASTERPIECE 
OF THE ART ۳ 


نقشه کامل idbeholda‏ 
لباس ویژه idbeholdr‏ 
دید کامل idbeholdl‏ 
عبور از موانع igali‏ 
ارہ برقی idchoppers‏ 
انتخاب مر حله ]01-32 idclev[level number‏ 
نقشه کامل iddt‏ 
OOO09000909906‏ 
Doom 95‏ 

هنگام بازی یکی از کدها را وارد کنید. 

iddqd iis 
idkfa زره — مهمات — کلیدها- اسلحه‌ها‎ 
idbeholds قدرت ویژه‎ 
idbeholda نقشه اتوماتیک کامل‎ 
idbeholdr لباس ویژه‎ 
idbeholdl دید کامل‎ 
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نقشه کامل herecomesthesun‏ 


Disciples II: Dark Prophecy 
را زده و کدها را وارد کنید. برای اجرا‎ Enter دکمه‎ 


دوباره Enter‏ را بزنید. 


59لا و MONEYFORNOTHING gb‏ 
متحد با همه COMETOGETHER‏ 
ساخت دوباره ANOTHERBRICKINTHEWALL‏ 
پر کردن جان گروه HELP!‏ 


بالابردن درجه گروه STAIRWAYTOHEAVEN‏ 
بازی در روز LETSDOTHETIMEWARPAGAIN‏ 
INVISIBLE TOUCH‏ 
GIVEPEACEACHANCE‏ 
BORNTORUN‏ 
alb‏ کردن نقشه ۰ HERECOMESTHESUN‏ 
زنده کردن گروه LIFEISACARNIVAL‏ 
جاسوسی ALLALONGTHEWATCHTOWER‏ 
ارتقای واحدها JUMP‏ 
جنگ با همه BADTOTHEBONE‏ 
WEARETHECHAMPIONS‏ 


Dogfight: Battle for the Pa- 
cific 
را در بازی وارد نمایید.‎ ias 
حالت خدایی‎ 
مهمات بی‌نهایت‎ 


برنده شدن 


گروه نامرئی 
هماهنگی با ملت‌ها 


برنده شدن 


IAVDQD 
IAVDFA 
IAVSUC 


Dogs Of War 
وارد کرده‎ ltimbo ضد ضربه: هنگام بازی کد‎ 
را بزنید.‎ F5 و سپس دکمه‎ 
9609 69 602 600 0۵0 
Dominant Species 
را زده و‎ Enter سپس‎ g~ هنگام بازی دکمه‎ 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
spawn cisco 1 استفاده از سگ در بازی‎ 


واحد انتخابی ضد ضربه 10000 21۳00101800 


66 69 69 969 
Dominion‏ 
در بازی دکمه Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
ساخت سریع zipper‏ 
افزايش منابع lIushee‏ 
نابودی واحد دشمن combustion‏ 
ظاهر کردن نقشه infrared‏ 
66 9 69 69 69 9 
Doom‏ 
کدها را هنگام بازی وارد کنید. 
Ajde‏ 
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می کند). از این در خارج شده و از طرف حفره 
بالکن به بیرون بروید. 

خارج از مسافرخانه: بطرف lorga‏ بروید و 
روی کمربند CRUS‏ کنید. کلیدها را بردارید. کلیدها 
مربوط به چاه و کابین هستند. اما متاسفانه ویورل 
دسترسی به راه کابین را مسدود می کند. باید 
بطرف پل بروید زیرا آزاد است. 

پل: بطرف پل بروید. سعی می کنید از آن رد شوید 
اما می‌بینید که خراب می‌شود. باید راه دیگری 
برای رسیدن به قلعه پیدا کنید. ردپای خودتان را 
دوباره بر گردید. 

چاه: چاه بسته بود اما حالا کلیدش را داریم زیر 
از Torga‏ برداشتیم. چاه را با کلید باز کنید (کلید 
وسط بین دسته و AUS‏ دیگر). به انتها رفقته و از 
پله‌ها بالا بروید. چراغ را از بالا برداشته و به پائین 
برگردید. در انتهای پله‌هاء براست بطرف گوشه 
تاریک بپیچید. یک نشانگر درشت روی قلاب در 
تاریکی تشکیل می‌شود. کلیک کنید تا به این 
تصویر ثابت بروید و چراغ را از موجودی برداشته و 
روی قلاب بگذارید. گوشه تاریک YU»‏ روشن 
است. قلاب چنگک را از گوشه بردارید. به بیرون 
برگردید و به زیر بالکن مسافرخانه بروید. 

داخل مسافرخانه: در زیر بالکن» از قلاب 
چنگک برای بالا رفتن بطرف بالکن استفاده کنید. 
داخل اتاق شوید و به طبقه همکف برگردید. از 
بارینا درباره پل بپرسید. او بشما یک AS‏ می‌دهد. 
بطرف قفسه قرمز در جلوی آشپزخانه بارینا بروید. 
(ed CA‏ از کلید کشو برای 
باز کردن آن استفاده کنید (کلیک راست). وقتی 
کشو باز شد» فندک و کلید را برداشته و روی دفتر 
یادداشت مسافرخانه‌دار کلیک کنید. وقتی نمایش 
تمام شد به زیرزمین بروید» درب در جلوی 
آشپزخانه بارینا است. 

زیرزمین: وارد زیرزمین شوید. روی شمع کلیک 
کنید تا تصویر درشت انرا داشته باشید. انرا با 
فندک برداشته شده از کشو روشن کنید (کلیک 
راست). حالا می‌توانید داخل زبرزمین جلو رفته و 
به جلوی بشکه برسید (اگر شمع روشن نباشد 
اینکار عملی نیست). در جلوی بشکه» کلید بزرگی 
را که اخیراً بدست آوردید (همانکه با دفتر یادداشت 
مسافرخانه‌دار بود) را برای باز کردن پانل بشکه 
استفاده کنید. هنگامی که پانل باز شد از حلقه 
ازدها (شئی دوم در چرخ موجودی) برای باز کردن 
بشکه و رسیدن بطرف دیگر استفاده کنید. 

معدن: حالا در طرف دیگر بشکه هستید. به 
انتهای تونل بروید. به اطراف نگاه کرده و بطرف 


گوران بروید. چماق را از موجودی بردارید (کلیک 

و آنرا روی گوران استفاده کنید. کلیک 
کنید (نمایش ضربه خوردن گوران). 

گوران بیحس است. فلوت داخل بشکه و چاقوی 
روی سکوی بشکه را بردارید. 

مسیر: به مسافرخانه برگردید و داخل شوید. 
داخل مسافرخانه: به زیرزمین بروید. روی 
قفسه کلیک کرده و تلسکوپ را بردارید. از میچا 
(Micha)‏ درباره فلوت راهزن بپرسید (که کد را 
بشما خواهد داد). به طبقه همکف برگردید و از 
پله‌ها بالا بروید. راهرو را دنبال کرده و داخل اتاق 
بارینا (barina)‏ شوید. بسمت قفسه انتهای اتاق 
رفته و روی آن کلیک کنید (نمایشی از جاناتان در 
حال هل دادن قفسه). روی قفسه برخیزید و 
دریچه را بگیرید. سپس به موجودی مراجعه کرده 
(کلیک dcul)‏ دسته را برداشته» و آنرا روی 
دریچه بگذارید. کلییک کنید تا باز شود و دوباره 
کلیک کنید تا برخیزید. 


راست) 


در شیروانی. بسمت تاج بروید. تلسکوپ را روی 
سه‌پایه گذاشته و از طریق آن نگاه کنید. Iorga‏ 


را ميبينيم که دست‌هایش را گرم می کند. فلوت را 
از موجودی برداشته و روی او بگذارید. کلیک 
کنید. (orga.‏ از پل زیر علامت). سپس, به لبه 
شیروانی رفته و روی سیم کلیک کنید. در exul‏ در 
تصویر ثابت میبینیم که قادر به بریدن سیم 
هستیم. قیچی را از موجودی بردارید (کلیک 


راست) و آنرا روی سیم بگذارید. (نمایش ضربه 
خوردن Iorga‏ از علامت). 


اتاق بارینا: وارد اتاق شوید (نمایش بارینا در 
حال توضیح دادن اینکه درهای مسافرخانه بدلیل 
امنیت بسته خواهد شد زیرا ویورل (Viorel)‏ 
پیشخدمت اصلی» نگران است) شما نمی‌توانید از 
طریق طبقه همکف خارج شوید اما درب پشت 
اتاق بارینا حالا باز است (بارینا آنرا در نمایش باز 


از نمایش اینکه جاناتان محل را کلنگ زده و حفر 
می‌کند» یک تصویر ثابت از محل حفاری و حلقه 
اژدها نمایش داده می‌شود. حلقه را بردارید و 
تصویر ثابت را ترک کنید.از گورستان خارج شوید. 
(قبل از خروج می‌توانید تصویر سن‌جرج را بالای 
سنگ شکسته و ۷قبر خون‌آشام را ببینید). 
مسیر: به تقاطع خارج از گورستان برگردید و 
اینبار به سمت چپ بپیچید. 

صلیب: به صلیب رسیده و قلاب سنگ داخل 
تصویر ثابت در پائین صلیب را بردارید و بروید. 
مسیر: رد پایتان را تا تقاطع دنبال کنید. سپس 
بسمت تابلوی راهنما برگردید. اینبار جهت دیگر را 
بروید. به سمت چاه وپل (well and bridge).‏ 
پل: Iorga‏ دست‌هایش را روی منقل گرم 
می کند. نزد او بروید. ناگهان وی راه دسترسی به 
پل را مسدود می کند. از مسیر خود بسمت چاه 
بروید. این مسیر در جلوی پل است. 

چاه: کاری برای انجام دادن ندارید. فقط می‌بینید 
که یک شیئ روی تصویر ثابت برای باز کردن چاه 
وجود دارد (علامت دنده). بطرف مسافرخانه بروید. 
خارج مسافرخانه: شما از انبار می آیید. 
(eU) Crown‏ بالای فضای خالی آویزان 
بطرف در مسافرخانه رفته و وارد شوید. 
داخل مسافرخانه: از افراد روی علامت های 
دیالوگ جدید سوال کنید. از مسافرخانه خارج 


شوید. میچاء روستائی og‏ درباره درخت نزدیک 
دریاچه صحبت کرد. به آنجا بروید! 

خارج از مسافرخانه: پس از خارج شدن از 
مسافرخانه» مستقیم بروید. در تقاطع بسمت راست 
بروید (علامت بطرف کابین). در تقاطع 
مسافر خانه -معدن-دریاچه, لوکاس را دنبال کنید. 
کابین و بلوط قدیمی: بطرف کابین بروید. 
گوران (Goran)‏ بجه ناقص‌الخلقه» جلوی ورودی 
کابین است. اگر روی او کلیک کنیم» جلوی عبور 
ما را خواهد گرفت. مسیر خود را تا تقاطع برگردید 
و بسمت بلوط قدیمی بروید. 

بطرف درخت bob‏ قدیمی بروید. روی آن کلیک 
کرده و از آن بالا بروید. در بالای درخت بلوط 
باید قلاب سنگ را از موجودی خود برداشته 
(کلیک راست) و آنرا برای پرندگان استفاده کنید. 
کلیک کنید. (نمایشی از جاناتان و پرتاب سنگ 
می‌بینید» پرندگان پرواز می‌کنند و گوران به انتهای 
پل موقت میرود). حالا obs‏ روی پل است. از 
درخت پائین آمده و به کابین بروید. راه کابین تا 
ن باز است زیرا گوران روی پل می باشد. 
قی را که روی دیوار قرار دارد بردارید و بسمت 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


نمایشی از دراکولا که می‌گوید جاناتان باید بمیرد. 
قلعه ی 

رفته و در انتهاه بسمت راست بپیچید. در آنجا یک 
پلکان مارپیچ خواهید دید. از آن پائین بروید. 
سلول دور کو (Dorko)‏ : در چلوی یک در 
بسته هستیم. روی قفل سمت چپ در کلیک کنید. 
حالا دیگر میدانید که حلقه اژدها در را باز خواهد 
کرد. با استفاده از حلقه در باز خواهد شد وارد 
سلول شوید. در پشت «olo‏ چراغ را در تصویر 
ثابت روشن کنید. هنگام ترک تصویر ثابت 
نمایشی از معرفی 00110خواهید دید. سپس 
بطرف Dorko‏ رفته و سوالاتی درباره مینا 
پلکان مارپیچ بروید. در اینجاء Dorko‏ ما را JU»‏ 
کرده است. روی Dorko‏ کلیک XS‏ و وی در 
منتهی به هال قلعه را باز می‌کند. در پشت سر 
هال قلعه: به ابندای پلکان بزرگ بروید. در اینجا 
شما به دهلیز (راهرو سرپوشیده) دسترسی دارید. 
وارد شده و در جلوی ورودی قرا بگیرید. یک 
ذره‌بین امکان ورود شما را می‌دهد. برای برداشتن 
کلید» روی آن کلیک کنید. کلید می‌شکند اما حالا 
آنرا در موجودی خودتان دارید. به جلوی پلکان 
بزرگ برگردید و بالا بروید. دری وجود دارد که به 
تالار و اتاق منتهی می‌شود. 

اتاق دراکولا: وقتی در اتاق دراکولا هستید. به 
تصویر ثابت گوی بروید. با کلیک روی آن» بلند 
شده 9 صندوقخانه را باز خواهد کرد. گوی را 
بردارید. سپس به صندوقخانه رفته و آنرا باز کنید. 
دو شئی» تصوير و بشقاب لعابکاری شده را با 
چشمی در کتاب بردارید. برای ترک اتاق از دری 
که وارد شدید استفاده نکنید بلکه از در دیگر که به 
کتابخانه بزرگ منتهی می‌شود خارج شوید. 
کتابخانه بزرگ: در گالری کتابخانه هستیم. 
بسمت راست و مستقیم رفته و در را باز کنید. 
بالکن راهرو: در بالکنی هستیم که مشرف 
به‌هال است. روی مکانیزم کلیک کنید و تصویر 
cub‏ را بگیرید. روی دسته کلیک کنید. چلچراغ 
بالا آمده و بین دو قسمت هال قرار می‌گیرد. خارج 
شوید. 

کتابخانه بزرگ: به گالری برگردید به پائین به 
اتاقق بزرگ بروید. در آنجا به انتهای اتاق بروید. 
روی یکی از ستون‌ها در «bots‏ یک ذره بین» 
تصویری ثابت را نشان می‌دهد. کلیک AU dus‏ 


جاناتان در عبور بطرف سمت دیگر پل) . پائين 
بروید» مسیری در جلوی Ro‏ هست. کلیک کنید تا 
کمی پائینتر بروید. 

ایستگاه: در ایستگاه بطرف واگنی بروید که 
راست روی ریل‌ها قرار دارد. اهرم را بچرخانید 
(نمایشی از ترک سکو توسط واگن, یک حلبی 
یک سیم متصل به قرقره را آزاد می‌کند و داخل 
واگن موردنظر می‌افتد). 

سکو: کلیک کنید تا بطرف دیگر واگن بروید. از 
آنجا می‌توانید نگاهتان را ببالا انداخته و یک 
نشانگر ؛تقویتی؛ را روی قرقره ببینید. کلیک کنید 
و قلاب متصل به آن را بگیرید. پیاده بطرف 
ایستگاه بروید. 

ایستگاه: بطرف نشآن‌ها بروید. کلیک کنید تا 
تصویر ثابت را داشته باشید. قلاب را بگذارید و از 
تصوير ثابت خارج شوید. نشآن‌ها را بجرخانید. 
اینکار ریل‌ها را در جهت درست قرار می‌دهد.پیاده 
از lal‏ بطرف سکو بروید 

سکو: به واگن برگردید و مکانیزم واگن را 
بچرخانید. از آنجا که خطوط آهن اکنون در مکان 
درست هستند» یک سواری به موتورخانه خواهید 
داشت. 

چاه: واگن به انتهای چاه مسدود خورده است. اگر 
دید و نمی‌توانيم از فضای خالی بطرف دیگر 
برویم. واگن به دو در برخورد کرده است. یکی از 
آن‌ها به دیوار باقی مانده است. روی eS LS ol‏ 
کنید نشانگر (Action)‏ زیرا یک مسیر را 
اتاق فنی: بطرف مکانیزم رفته و کلیک کنید تا 
مجرا باز شود. حلقه اژدها را روی مکانیزم گذاشته 
id CC DUE.‏ 9 شروع بکار 
می کند. وقتی باز شد. حلقه را بردارید. سپس 
دوباره بسته می‌شود. خطوط بلند می شوند. به 
سطح مراحل بروید. 

چاه: بطرف دیگر چاه بروید» یک گروه از خفاشها 
مانع عبور شما می‌شوند. بعقب برگردید و چراغ 
واگن را روی زمین می‌بینید. در تصوبر ثابت» چراغ 
را با فندک روشن کرده و بردارید. سپس تا ریل‌ها 
برگردید اما جلوتر نروید. بشکه‌ایی را می‌بینید که 
نفت داخل آن 
فانوس روشن شده را روی آن گذاشته و کلیک 
aus‏ (نمایش آتش گرفتن چاه و خلاص شدن از 
خفاشها). حالا می‌توانید بطرف دیگر بروید. به 
اهرم مسیر نزدیک شده و کلیک کنید. 

CD‏ دوم 


در جاه ريخته و پخش شده است. 
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رویش کلیک aus‏ حالا در وضعیت کلوزآپ با 
گوی و نشانگر unus" Action"‏ کلیک کنید تا 
oy‏ را بچرخانید. حلقه اژدها را در جلوی مکانیزم 
بگذارید. صدائی شنیده می‌شود. درب معدن است 
که باز می‌شود. کلیک کنید تا خارج شوید. خودتان 
را دوباره در بیرون می‌بینید و درب معدن بسته 
شده است. 

کابین: از مکالمات» خصوصاً با میچا (Micha)‏ 
میتوان حدس زد که کابین راه دسترسی به قلعه را 
صورت» ویورل راه بازگشت به مسافرخانه را 
میبندد. پس کابین تنها راه باقیمانده است. جلوی 
کابین» بطرف در بروید. یکی از کلیدهائی که از 
2 گرفته‌اید» مربوط به کابین است. این کلید 
را روی در استفاده کنید. وارد شوید. 

داخل کابین: بطرف پشکه‌ها بروید. روی تصویر 
ثابت پنجه ناخن کلیک کرده» پنجه ناخن را 
بردارید. (نمايش افتادن بشکه‌ها) به ۷15برگردید 
و روی بالابر آزاد بشکه‌ها کلیک کنید. روی دروازه 
کلیک کنید نشانگر ("Action").‏ 

سنگ معدن: ویورل کابل را بریده و بالابر پائین 
افتاده است. خوشبختانه جاناتان صدمه‌آی نمیییند. 
به انتهای معدن سنگ بروید. بیرون از بالابر 
بسمت چپ بروید. تعدادی زنحیر بیکدیگر متصل 
هستند. پنجه ناخن را از موجودی بردارید و آنرا 
روی محل تقاطع زنحیرها استفاده کنید. ساختمان 
فرو می‌افند. یک تخته چوب بردارید و به اتتهای 
خروجی سنگ, در جلوی پرتگاه بروید. از 
موجودی» این تخته چوب را بردارید و آنرا روی 
پرتگاه بگذارید. هنگامی که در محل قراز گرفت» 
کلیک کرده تا jue‏ کنید. 

فرود: بطرف توده سنگها بروید. پنجه ناخن را از 
موجودی بردارید و آنرا روی سنگ راست قرار 
دهید. کلیک کنید. سنگ‌های شل شده فرو ریخته 
و یک اسکلت از پشت نمایان می شود. بازوی 
اسکلت را بردارید و بجلوی دروازه بروید. آنجا باید 
چراغ را با فندک روشن کنید. آنگاه می توانید 
پشت دروازه را ببینید. با بازوی اسکلت می‌توانید 
یک l;Chevillere‏ از پشت دروازه بردارید که در 


حالت عادى دسترسى به آن نداريد. 
وقتی Chevillere‏ را برداشتید» به پایین رفتن 
ادامه دهید. 


اتاق سکو: در بالای اتاقی با یک پل شکسته 


هستیم. به جلوی پل پایین بیائید و sChavillere‏ 
آنرا روی زنجیر بگذارید. کلیک کنید (نمایش 
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داوینچی درباره یک ماشین پرنده اسرارآمیز). 
سپس بسمت راست نگاه کرده و روی کتاب 
کیک کل تمایق E pela‏ بط وید 
بردارید. بطرف تریبون بروید. 
صلیبی را که به Droko‏ نشان دادید در جای 
مربوطه بگذارید. تریبون میچرخد. شمایل داوینچی 
را بردارید. کاغذ پوستی جمح می شود بالاخره 
روی نوک تریبون کلیک کنید تا به مربع سحرآمیز 
برسید. مربع سحرآمیز را مجددا درست کنید (خط 
اول باید ¿SATOR‏ خط آخر باید ROTAS‏ 
باشد). سپس گویها چرخیده و صلیب محصور را 
آزاد می‌کنند. صلیب را برداشته و به سالنی 
برگردید که در انتهای پله‌هاست. در سالن» صلیب 
71 (صلیبی که توسط گویها آزاد شد) را در 
طاقچه بگذارید تا چرخیده و پله‌های دسترسی به 
دخمه را مشخص کند. 
دخمه: پائین بروید. بجلوی قربانگاه رفته و دروازه 
را با شکستن زنجیر نگهدارنده آن بوسیله فلاسک 
اسیدی که در جلوی اتاق مخفی بدست آوردید باز 
کنید. وقتی در باز شد» طلسم را بردارید (نمایشی از 
۳ خون آشام در قربانگاه). سه خون آشام راه را 
مسدود کرده‌اند اما دسته‌ًی در سمت راست وجود 
دارد. آنرا بکشید. (نمایشی از ورود نور روز و فرار 
طاقچه دیگر مشابه همانکه در بالای پله‌ها بود 
می‌بینید. صلیب TENET‏ روی آن بگذارید. 
پله‌ها بلند شده و یک راه‌پله نردبانی را به پائین 
نشان خواهند داد. پائین بروید. 
زیرشیروانی: وقتی Dorko‏ شما را در 
زیرشیروانی حبس می aus‏ باید به انتها بروید. در 
آنجا صفحه‌آی با یک مکانیزم وجود دارد. آیکون 
مرد پرنده را که در اتاق مخفی یافتید روی آن 
بگذارید. رویش کلیک کنید. حلقه اژدها را روی آن 
بگذارید. اینکارپله‌ها را پئین میورد. بطرف Lue‏ 
رفته و روی او کلیک کنید. با وی درباره قلعه 
صحبت می کنید. پایان بازی 
9090909000909 


Dragon Throne: Battle Of 
Red Cliffs 
زده سپس یکی از‎ Enter هنگام بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


بالا بردن درجه {levelup}‏ 
حداکثر درجه {levelmax}‏ 
چوب {ineedwood}‏ 
گوشت {ineedmeat}‏ 
برنج {ineedrice}‏ 
غذا a‏ 


مسیر به عقب رفته و یک خنجر را نشان می‌دهد. 
خنجر را برداشته و بسمت قفل برگردید. یک 
شکاف روی قفل هست. خنجر را آنجا گذاشته و 
بچرخانید. اینکار دهان شکل را باز می‌کند. در این 
دهانه» دستکش آهنی را که زير سپر داخل هال 
یافته بودید بگذارید. سپس روی حلقه کلیک eS‏ 
طبل را باید بچرخانید تا یک آیکون نمایش دهد. 


شمایل سن جرج برداشته شده از کشوی داخل 


کتابخانه را بردارید. قرار دادن آن یک تخم مرغ 
طلائی Faberge‏ را می‌دهد. تخم مرغ را با کلید 
یافته شده در کشوی کتابخانه باز کنید. سرانجام 
کلید و الماس را بردارید. فراموش نکنید که خنجر 
داخل شکاف را بردارید. مسیر را ترک کنید. 
کتابخانه بزرگ: با کلید برداشته شده از 
تخم‌مرغ. ساعت کتابخانه را باز aus‏ عقربه‌ها فبل 
از رسیدن به نیمه شب بسرعت چرخیده و بالاخره 
در ۱۱,۴۰ می‌ایستند. پرتره Vlad‏ شجره نامه 
میچرخد. در اینجا شما باید مدال ترتیب ادها را 
که Dorko‏ با خون شما تعمیر کرده است 
بگذارید. 

مدال را بگذارید. عقربه‌ها به ۱۱,۴۵ رفته و 
نشآن‌های نقشه جهان را آزاد می کنند. بسمت میز 
بروید. نقشه کوچک جهان را حرکت دهید تا نقشه 
زیر کاغذ پوستی را آزاد کنید. این نقشه صورت 
فلکی اژدها است. بطرف نقشه رفته و حلقه ادها 
را روی آخرین مربع پائین گوشه سمت چپ 
بگذارید. در پنجه‌های اژدها می‌توانید ۴۰ افقی 
(دایره آبی) و ۲۵ عمودی oyl)‏ قرمز) را بخوانید. 
به نقشه بزرگ جهان بروید و علائم مربوط به ای 
ن اطلاعات را متصل کنید. نقشه جهان باز شده و 
خنجری را که از شکاف برداشتید در پشت ازدها 
بگذارید. عقربه‌های ساعت به ۱۱,۵۵ خواهند رفت. 
یک کار دیگر باید انجام دهید و اتفاقی خواهد 
افتاد. 

روی نوک خنجر کلیک کنید. پنجه‌ها باز می‌شوند. 
الماس يافته شده در تخم‌مرغ را در پنجه ازدها 
بگذارید. عقربه‌ها نیمه‌شب را نشان میدهند و اشعه 
jso‏ تحریر وارد عمل می‌شود. (نمایش باز شدن 
گذر مخفی کتابخانه). 

اتاق مخفی: وارد مسیر مخفی شوید. در یک 
شوید. بطرف میز تریبون بروید. در میزهای سمت 
راست و چپ تصاویر ثابتی هستند. ابتدا بطرف 
سمت چپ رفته و روی نوشته روی میز کلیک 
کنید (نمایش دراکولا در حال صحبت با شوناردو 
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ناهموار کوچکی است که باید بشقاب لعابکاری 
برداشته شده از اتاق را آنجا بگذارید. 

با آویزان کردن آن» بسمت نردبان بزرگ بروید. 
کلیک کنید و به بالای آن بروید. (نمایشی با 
نوشته دراکولا). روی anos‏ کلیک کنید. نردبان 
بطرف دیگر میرود اما مسدود است. اویزان کردن 
بشقاب لعابکاری با چشم به‌ای ن معنی استکه 
چشمی نوک نردبان را میتوان باز نمود. روی 
چشمی کلیک aes‏ (نمایشی از اشعه‌ای که به میز 
تحریر میخورد). 

بطرف میز تحریر بروبد. یک ذره‌بین محل دریچه 
را نشان می‌دهد. روی ان کلیک کنید و میزتحریر 
باز می‌شود. یک کشو دارد. انرا باز کرده و Y‏ شئی 
داخل انرا بردارید. 

از در انتهای کتابخانه خارج شوید. 

هال: به انتهای پله‌ها بروید و جائی را که چلچراغ 
بود ببینید. سپری خواهید يافت که باید از زیر آن 
یک دستکش آهنی را بردارید. به بالای ab‏ ها 
برگردید. از بالای چلچراغی گذر کرده اید که 
مسیری به یک پلکان مارپیچ را بشما نشان 
می‌دهد. از آن پائین بروید. به انتهای راهرو بروید. 
در جلوی یک در هستید. کلیدی را که در دهلیز 
شکستید بردارید و در را باز کنید. 

سلول Dorko‏ : پس از عبور از 93 جلوی 
گورستان قلعه هستید. برگردید تا lDorko‏ ببینید. 
چند موضوع مکالمه اضافه شده است. به همه 
TS‏ را 
که برداشته‌اید تبدیل خواهند کرد و این اشیاء 
اکل کراس که 
مخصوصاً مدال و گوی چوبی. 

اتاق دراکولا: به اتاق دراکولا برگردید و سکه را 
در تابلو و گوی شیشه‌آی را پائین بگذارید. اینکار 
تصویری زوم شده را به شما نشان خواهد داد و 
شما می‌توانید علامت‌های روی کارت‌ها را کشف 
کنید. آين سمبل‌ها را بخاطر سپرده و همچنا aS‏ 
هنوز در اتاق هستید. کشو را باز کنید. سمبل‌های 
روی تصویر و روی کارت‌ها را بیکدیگر ارتباط 
دهید. اینکر بهشما معادل گرافیکی سمیل ها را 
می‌دهد. حالا بطرف an]‏ شکسته و دودکش 
مسدود شده با گوی شیشه‌ای رفته و بترتیب 
پیکره‌های مربوط به سمبل‌ها کلیک کنید. 
هنگامی که‌ای ن وظیفه تکمیل شده مسیر مخفی 
در اتاق دراکولا باز می‌شود. وارد شوید. 

مسیر آژدها: حالا در مسیر آژدها هستید. درست 
در انتهاه قفلی پیدا خواهید کرد که با آن آشنا 


هستید. حلقه ازدها را روی آن بگذارید. ازدها در 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


Note: This code has no effect in the last 
stage of the game. 


Drake of the 99 Dragons 
را‎ Y جان و زمان بی‌نهایت: در بازی دکمه‎ 


هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
قدرت دختران [Ctrl] + [Alt] + [Down]‏ 
ایستادن روی دست [Ctrl] + [Alt] + [Down]‏ 
2 696 69 969 
Driver‏ 
در حالت Driving Games‏ یک امتیاز بالا کسب 
کرده سپس به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید. 


اعتبار TMR300866‏ 
ای رن NJW280172‏ 
ضد ضربه RUS3L‏ 
نامرئی rallyhard‏ 
بدون پلیس WAC271074‏ 
دید از بالا N3WJOrk‏ 
بدون فیلم P7ttyRz‏ 
شروع در حالت تعقیب 16696 ANJW‏ 
باز شذن رمڑها SSHELLY‏ 
69660 609 69 69 9 
DroneZ‏ 
ضد ضربه: در صفحه اصلی canttouchthis‏ را 
67 69 6 69 69 9 


Driver 
اجازه عبور در حالت تمرینی: یک کپی از‎ 
دو کلمه را‎ Yb بگیرید.‎ mladder.dml فایل‎ 


INTERVIEW QUITONFAIL 
960 69 695 6 
Druuna 
رموز بازی: در کنسول بسمت چپ بروید.‎ 
نشانگر را بسمت چپ و راست فلش ببرید. از‎ 
Confirm استفاده کنید. روی کلمه‎ E16۲ دکمه‎ 
OK را بزنید. حالا روی‎ Enter رفته و دکمه‎ 
را بزنید. کد‎ Enter کلیک کنید و دکمه‎ 
را تایپ کرده 9 بازی را شروع‎ CHEATON 
را زده سپس یکی از کدهای زیر‎ F2 کنید. دکمه‎ 


Aa 39a را‎ 

OGGOK idisse 
ABRHAM?I همه نقشه‎ 
MEMOK تمام خاطرات‎ 
DRUUNAO لباس عادی‎ 


696 69 59 69 69 9 
Dragon's Lair‏ 
دیدن تمام فیلمها: دکمه‌های / + ۸ + [Esc]‏ 
N +7‏ + ا ارا نگه داشته و دکمه شلیک را 
بزنید. 
صحنه آخر: در صحنه اول بازی وقتی مارها 
ظاهر می شوند دکمه ESC‏ بزنید. 


Dragon's Lair 2: Time Warp 
دیدن تمام فیلمها: در صفحه معرفی بازی کد‎ 
را وارد کنید.‎ dirk 
9 9 59 60 9 60 
Dragon's Lair 3: The Curse 
Of Mordread 
دیدن صحنه پایانی: در صفحه معرفی بازی»‎ 
را وارد کنید.‎ time کد‎ 
۱ 
Drakan: Order Of The 
Flame 
را نگه داشته‎ Shift دکمه‎ al> po هنگام شروع‎ 
Enable شوید و حالت‎ Developer وارد صفحه‎ 
برای‎ Yb aus را بررسی‎ Developer Mode 
رانگه داشته و روی‎ Ctrl. شروع بازی دکمه‎ 
| کلیک کنید» در حین بازی دکمه‎ New Game 
را زده و یکی از کدهای زیر را وارد کرده و برای‎ 
را بزنید.‎ Enter. اجرا دکمه‎ 
iamgod [Note] حالت خدایی‎ 


حالت خدایی در مرحله آخر iamgoddess‏ 


جان کامل smoghead‏ 

باز شدن درب‌ها opensezme‏ 

بدون جنگ foghack‏ 
حالت پرواز و بدون برش صحنه floy‏ 
حالت پرواز و بدون برش صحنه و زمین drop‏ 
حالت صحنه سازی debug on‏ 
pé‏ فعال کردن صحنه سازی debug off‏ 
انتخاب اسلحه give [weapon name]‏ 
انتخاب وسیله gimme [item name]‏ 
تغییر سرعت بازی ]6-93[ fov‏ 


۱75 — 0000 
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27 


A 
"9 
^ 
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1 


4401.2 O2 وا‎ 


£9 273 )I/I 


er 


پیروزی (ineedwine]‏ 
آهن {ineediron}‏ 
تمام وسایل fineedall]‏ 


tineedopenfog} جنگ و خونریزی‎ 
9 69 69 69 69 696 
DragonHeart: Fire and Steel 


During the game press up, up, up, block, 
block, block جان کامل‎ 

During the game press up, up, up, punch, 
punch, punch حرکت‌های ویژه‎ 

During the game press up, up, up, jump, 
حالت صحنه سازی‎ 

During the game press up, up, up, slash, 
punch, block ضد ضربه در مرحله چاری‎ 


jump, jump 


At the main menu press Down, Left, 
Down, Right, Down, Up انتخاب‎ 


مرحله( در صفحه اصلی وارد کنید) 


E 
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Duke Nukem: Manhattan 


Project 
هنگام بازی دکمه - را زده سپس یکی از کدهای‎ 
زیر را وارد کنید.‎ 
toggle g p god همه قدرت‌ها‎ 
give all همه اسلحه‌ها و وسایل‎ 
give ammo همه اسلحه‌ها‎ 
give jetpack co 
give forcefield نیروی منطقه‌ای‎ 
give life خون اضافی‎ 
toggle g debug حالت صحنه سازی‎ 


Dungeon Keeper 
مرحله جایزه: سیستم تاریخ را روی هر روزی‎ 
قرار داده تا یک ماه بگذرد سپس بازی را شروع‎ 
کرده تا یک مرحله جایزه باز شود.‎ 
رموز بازی: از یک جادو استفاده کرده تا خود را‎ 
شبیه یکی از نوکرها در غار درآورید سپس دکمه‎ 
Cheat را بزنید و ماوس را روی عبارت‎ 2 


ببرید 


Dungeon Keeper 2 
lj [Ctrl] + [Alt] +C هنگام بازی دکمه های‎ 


زده و سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


do not fear the reaper al> yo رد کردن‎ 
feel the power swp ۱۰ مهارت‌های دشمنان به‎ 
this is my church تمام اتاقها‎ 
fit the best laal تمام اتاقها و‎ 
1 believe its magic تمام جادوها‎ 
show me the money پول اضافی‎ 


[Note] سه هزار قدرت جادو‎ 
haha thisaway ha ha thataway 
نقشه کامل‎ 


now the rain has gone 


Note: Requires v1.51 patch. 


A RoLE-PLAvinc Game From Curis TAYPOG 


i 


1371] 


قدرت بی‌نهایت dnhyper‏ 
dnscotty[episode number][level number]‏ 
انتخاب al> po‏ 
انتهای داستان dnending‏ 
حالت صحنه سازی dndebug‏ 
96 69539 69 69 9 
Duke Nukem 3D: Atomic‏ 
Edition‏ 
کدها را در حین بازی وارد کنید. 
تمام وسایل dninventory‏ 
تمام کلیدهای ماشین‌ها dnkeys‏ 
زاویه دید dnview‏ 
حالت توری شکل dnrate‏ 
نمایش مختصات بازی dncoords‏ 
نقشه کامل dnshowmap‏ 
حالت خدایی DNKROZ or DNCORNHOLIO‏ 
تمام وسایل و کلیدها dnitems‏ 
تمام اسلحه‌ها و کلیدها dnstuff‏ 
مهمات پر dnammo‏ 
باز شدن درب‌ها dnunlock‏ 
® 09 60 69 609 69 9 
Duke Nukem‏ 


در پوشه Dos‏ بازی را با کد asp‏ پس از عبارت 
۱ شروع کنید و سپس کدهای زیر را وارد 
تام وال GOD‏ 


Press Backspace and Page Down keys 

تمام اسلحه‌ها و قدرت و کلیدها together‏ 

رد کردن مرحله GOW‏ 
909090009090999 

Duke Nukem II 

کدها را در بازی وارد کنید. 

اسلحه بی‌هدف و وسایل D+U+K+M‏ 

وسایل و اسلحه بی‌هدف 

پر کردن جان 


بدون لباس DRUUNAI‏ 

تمام قدرت‌ها ۱۱ 

لباس لاراکرافت DRUUNA3‏ 

لباس عجیب DRUUNA4‏ 

DRUUNAS مرد غنکوتی‎ cold 

روشنایی معمولی در مناطق تاریک LUCEOK‏ 
5 60 96959 


Druuna: Morbus Gravis 
فعال شود سپس کدهای زیر را‎ Cheats تا‎ cs 


وارد کنید. 
تمام خاطرات MEMOK‏ 
تمام وسایل OGGOK‏ 
تمام نقشه‌ها ABRHAM?I‏ 
وسایل DRUUNA2‏ 
لباس لارا کرافت DRUUNA3‏ 
بالا بردن درجه تاریکی LUCEOK‏ 
لباس معمولی DRUUNAO‏ 
DRUUNAI Nude‏ 
رد کردن مرحله ASOOK‏ 
لباس مرد عنکبوتی DRUUNAS‏ 
لباس زن فوق‌العاده DRUUNA4‏ 
وضعیت ویژه ZEROK‏ 
6660 69 69 60 9 
Ducati World Racing‏ 


Challenge 

کدهای زیر را به عنوان نام بازیکن وارد کنید. 

باز شدن همه چیز در حالت quick race‏ 
ITSALLOVER‏ 

quick race حالت‎ Todd ماشین‎ 
TODDMCARTOR 

quick race حالت‎ Fogarty موتور‎ 
THEDOGSNADS 

بررسی گواهینامه‌ها — باز شدن Dunny‏ 
BADDRIVER‏ 

پول اضافی GREEDYGIT‏ 

909009009009099 


Duke Nukem 3D 
دیدن دشمنان: یک بازی دونفره مودم را شروع‎ 
options را در صفحه‎ recording کرده و عبارت‎ 
را بزنید.‎ K فعال کنید سپس هنگام بازی دکمه‎ 
رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را‎ 
وارد کنید.‎ 
dncornholio or dnkroz 
dnstuff همه اسلحه‌هاءحداکثر مهمات کلیدها‎ 
حداکثر زره و تمام کلیدها‎ 
تمام کلیدها‎ 


dnitems 
dnkeys 


dnweapons 


: همه اسلحه‌ها و مهمات 


(ge کج‎ nC Cef AO cf رم 5129 مه‎ 


1 


umm‏ همه قدرت‌ها 


d 
C» 
4 ss 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


Y. 
bx 


شهاب سنگ Shower‏ 
مین hotground‏ 
دیدن تمام دشمنان hereyouare!‏ 
نقشه کامل 1 beautifulmoon‏ 


OO00000000006 
Earth & Beyond 
را تایپ‎ campas Dos پیغام خنده‌دار: در‎ 
O9000000000Q06 


Earthworm Jim 1&2: The 
Whole Can 'O Worms 


ART WMBRA 
Es 
os 
w 
y 


۳3 


ضد ضربه: کد LUEHMANN‏ را در بازی 


بازی جیم یک: کدها را در بازی وارد کنید. 
هزار مهمات popquizhotshot‏ 
تمام مرحله‌ها getthecheesetosickbay‏ 
حالت وحشیانه bloated‏ 
لب بزرگ sweaty‏ 
جان اضافی itsawonderful‏ 
تصویر خنده‌دار اول iddqd‏ 
تصویر خنده‌دار دوم idkfa‏ 
مرد کلاه‌دار hatman‏ 
انرژی کامل threemileisland‏ 
مختصات جدید بازی beammeup‏ 

9 9 69 69 9 660 


Earth 2150‏ 
هنگام بازی $5 Enter 4a‏ را oj‏ و کد 
i wanna cheat‏ را وارد کنید سپس دکمه 
۲ را زده و بقیه کدها را وارد کنید. 
بازسازی خسارت و پرکردن مهمات x-mas pack‏ 
جستجوی سریع 1 einstein‏ 
جستجوی علدی 
Enable fast exploration, player only‏ 
help me please 1‏ 


Disable fast exploration, player only 
help me please 0 


کشت“ تمام دشمنان در EN ala;‏ 
the_hammer_of thor‏ 
نابودی تمام اهداف در منطقه هشتم massacre‏ 


einstein 0 


see you next life نابودی واحد انتخابی‎ 


hasta la vista enemigosc3lJal eG نابودی‎ 


دای ایه‌ای I‏ 209 


— www.lohekhane.com ; - 


DX-Ball 2‏ 
هنگام بازی کد leureka.‏ تایپ کرده سپس یکی 
از کلیدهای زیر را بزئید: 


رفتن به میدان بعدی [Right]‏ 
برگشت به میدان قبلی [Left]‏ 
رفتن به میدان نهایی [Down]‏ 
برگشت به میدان ابتدایی [Up]‏ 
قدرت بی هدف «any key‏ 

9 69 69 69 6 67 


E.T. Intergalactic Mission 
و کلیک چپ ماوس را‎ Ctrl در بازی دکمه‎ 


نگه‌داشته و کلیدهای زیر را بزنید. 
تمام هدف‌ها 


0 
M 
T افزايش سرعت‎ 
0 
B 
W 


9 69 69 69 69 9 
Earth 0‏ 
بازی را با خط فرمان x640 KR MSMW‏ 
WW MD‏ شروع کرده و در بازی دکمه Shift‏ را 
نگه‌داشته و کدهای زیر را وارد کنید. 


پنج هزار دلار rthcshe‏ 
درآمد دو برابر rthmn2‏ 
درآمد چهار برابر rthmn4‏ 
تکمیل مرحله جاری rthvctr‏ 
تکمیل تحقیقات rthrsrchll‏ 
پر کردن rthhealth ob‏ 
شلیک و زره کامل rthpvr‏ 
فریاد بلند برای کمک rthrnfrcmnt‏ 
دیدن ناحیه‌های ماموریت rthshowmap‏ 
209090990909099 


Earth 2150: Lost Souls 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter در بازی دکمه‎ 


خسارت به تمام دشمنان Tromaville‏ 
نابودی ساختمان انتخابی gohome!‏ 
نابودی همه چیز smash‏ 
se‏ فعال کردن رمزها 0 Cheater‏ 
باز شدن رمزها 1 Cheater‏ 
تحقیقات سریع 1 mybrainisfaster‏ 
پول moneyfornothing # dbj‏ 
تحقیقات آزاد Sciencefornothing‏ 
باختن Byebye‏ 
نابودی دشمنان Judgementday‏ 


A PLA? 


Dungeon Siege 
برداشتن گرافیکهای اضافی: هنگام بازی‎ 
تایپ کنید تا‎ gui و کد — را از‎ o»; را‎ Enter 
تصاویر اضافی پاک شود. برای برگشت بحالت‎ 
عادی بجای — علامت + را وارد کنید.‎ 
را زده و‎ Enter رموز بازی: هنگام بازی دکمه‎ 
JU x albi aus یکی از کدهای زیر را وارد‎ 
کردن کد در اول کد — بگذارید.‎ 


۰ هيو لا t*sixdemonbag‏ 
9 طلا +checksinthemail‏ 
تغییر شکل +chunkey‏ 
بازیکن بزرگ *maxjooky‏ 
کارگر بزرگ و کوچک tsuperchunky‏ 
باز شدن ماوس mouse‏ 
حلقه انتخابی rings‏ 
ضد ضربه 2001+ 
حداکثر خسارت +drdeath‏ 
ضبط کردن یک فیلم +movie‏ 
بدون جنگ و خونریزی +loefervision‏ 
برداشتن پیغام txrayvision‏ 
بازیکن کوچک +minjooky‏ 
همه چیز کامل است tfaertehbadgar‏ 
درجه بالای قدرت «sniper‏ 
سه خون و جادوی قدرتی *potionaholic‏ 
6996 69 96959 
DX-Ball‏ 


هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
ویرايش مرحله ( در صفحه اصلی وارد کنید) 


[Ctrl] + 1 

بازیکن عادی 1 + [Ctrl]‏ 
بازیکن مغناطیسی [Ctrl] + F2‏ 
بازیکن با اسلحه لیزری ۰ ۴3 + [Cti]‏ 
بازیکن پیشرفته [Ctrl] + F4‏ 
باز شدن موزیک 5 + [Ctrl]‏ 
غیرفعال کردن موزیک ۰ 56 + [CH]‏ 
حرکت دادن توپ چرخشی [Ctrl] + F7‏ 


The #1 Download Comes to CD! 


۵ 17840 6 بزی‌ای رباه‌ی 5 ۵۶۶ 3 و 


The Elder Scrolls: 
Morrowind 
را‎ player-> هنگام بازی دکمه ~ را زده و کد‎ 
تایپ کرده سپس در ادامه یکی از رمزهای زیر را‎ 
به دنبال آن وارد کنید.مانند‎ 
player-^togglegodmode 


حالت پرواز 1 setflying‏ 
پرش ویژه 1 setsuperjump‏ 
راه رفتن روی آب 1 setwaterwalking‏ 
نفس در زیر آب 1 setwaterbreathing‏ 


بالا بردن درجه بازیکن setlevel [number]‏ 


additem "Gold 100" [number] طلای زیاد‎ 


حداکثر جادو setfatigue [number]‏ 
بالا بردن خون بازیکن setmagicka [number]‏ 
بازیکن در سلول sethealth [number]‏ 


centeroncell [cell ID] or coc [cell ID] دردسر‎ 
centeronexterior [x,y] or coe [x,y] ساختن نقشه‎ 


createmaps ["filename.esp"] ساختن نقشه‎ 


ژورنال مختلف filljournal‏ 
نقشه کامل fillmap‏ 
پریدن ۱۲۸ واحد به منطقه دیگر fixme‏ 


عملیات قدرتی 
getfactionreaction [faction ID factionID]‏ 
فرمان به کماندوها help‏ 


showvars or sv عبارات خفیف‎ 


توقف تست در زندان stopcelltest or sct‏ 


testcells or tc تست در زندان‎ 
testinteriorcells or tic تست اصلی‎ 
testmodels or t3d تست مدال‎ 
toggleai or ta کارت شناسایی‎ 
toggleborders or tb بدون خستگی‎ 
toggledebugtext or tdt حالت صحنه سازی‎ 


toggledialoguestats ortds وضعیت صحبت‎ 


togglefogofwar ortfow  یزیرنوخ جنگ و‎ 


togglegodmode or tgm حالت خدایی‎ 
togglegrid or tg دردسر‎ 
togglekillstats or tks وضعیت کشتن‎ 
toggleloadfade بارگذاری‎ 
togglemagicstats or tms جادو‎ 
togglemenus or tm بازی‎ c 
tpg نمایش مسیر‎ 
togglescripts نشآن‌ها‎ 
togglestats or tst وضعیت‌ها‎ 
togglesky or ts آسمان‎ 
toggletexturestring or tts عبارت‎ 


9 689 1609 609 650 6 0 
The Elder Scrolls: Redguard 


www .lohekhane.com ^... 


انتخاب مرحله: همانند بالا عمل کرده سپس 
یکی از کدهای زیر را وارد S‏ 


Anything But Tangerines fruit 
Puppy Love dublin 
Flyin' Kin hoffman 
Cow Abduction abrown 
Inflated Head shiny shines 
Hammerhead mortificator 
Blind Sally quiz show 
Iso 9000 blue 
Door Chase morrison 
Level Ate carlosr 
Flamin' Yawn gomba 
See Jim Run chase 

209090990909090 
Echelon 


برنده شدن بازیکن با فشار دکمه Esc‏ هنگام 
بازی دکمه ~ را زده سپس کد 1 srv success‏ 


را وارد کنید. 


Elk 


mnm emere, siasa 
ar 


TW, 


6 9 6 60 600 59 9 
Economic War‏ 
هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد S‏ 
کشور دوست 
کشور قدرتمند 
9000000000906 


The Elder Scrolls: 

Daggerfall 
یک کپی از فایل 2.0 در‎ :Cheats باز شدن‎ 
بگیرید و خطوط‎ daggerfall موقعیت دایرکتوری‎ 
یک را به فایل اضافه کنید.‎ 
حالت خدایی: هنگام بازی در غار‎ 
را بزنید.‎ [Ctrl] + [F4] دکمه‌های‎ 
پنج هزار سکه طلا: هنگام بازی دکمه های‎ 
بزنید.‎ L[Ctrl] + [F9] 


beauty 


redemption 


eagle eye دیدن همه‎ 


no one hides دیدن همه واحدها‎ 


let be darkness جنگ‎ 
no more secrets نقشه کامل‎ 
time is relative جستجوی سریعتر‎ 
fireworks مين ها‎ 
Armageddon دیدن شهاب سنگ‎ 
OO009000090O0O06 


Earthworm Jim 
یکی از کدهای زیر را در صفحه بازی وارد کنید.‎ 


you are sod ضد ضربه‎ 
noble انرژی کامل‎ 
gimmie jimmie خون اضافی‎ 


onandonandon حداکثر کشورها‎ 
popquizhotshot هزار خشاب‎ 
justwhatyouseepal اسلحه پلاسما‎ 
threemileisland خون و انرژی کامل‎ 
apollo13 موشک قدرتی‎ 
hatman حالت چوبی شکل‎ 
slaugtherhouse cuol فعال‎ | Jal پنج مرحله‎ 
getthecheesetosickbay تمام مراحل‎ 
Appear as Groucho Marx pulsating 
Appear with red afro festering 
Appear with black afro bloated 
Appear with antennae pusfilled 
Appear with big lips sweaty 
Appear with huge glasses malformed 


Appear with arrow in head | slugforabutt 
Display framerate framerate 
Display development team iddqd 
Displays testing team idkfa 


OO0O09009009000Q06 
Earthworm Jim 2 
انرزی کامل: دکمه ۴ را زده تا بازی متوقف‎ 
L booster شود سپس یکی از دو کد‎ 

Luehmann‏ را وارد کنید. 
دیدن صحنه پایانی بازی: هماند بالا عمل 
کرده سپس کد just cut to the end‏ را وارد 


(ge کج‎ nC Cef AO cf رم 51292 مه‎ 
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"MovieList9"—-"33" 

"MovieList10"—"38" 
"MovieList11"—"41" 
"MovieList12"—"45" 
"MovieList13"—"46" 
"MovieList14"—"50" 
"MovieList15"—"5]" 
"MovieList16"—"59" 
"MovieList]17"—"677" 
"MovieList18"—"60" 
"MovieList]9"—"69" 
"MovieList20"—"68" 
"MovieList21"—"12" 
"MovieList22"—"] 3" 


"MovieList24"—"9" 

"MovieList25"—"26" 
"MovieList26"—"7" 

"MovieList27"—"3]" 
"MovieList28"—"36" 
"MovieList29"—"377" 
"MovieList30"—"40" 
"MovieList31"—"43" 
"MovieList32"-"44" 
"MovieList33"—"48" 
"MovieList34"—"53" 
"MovieList35"—"56" 
"MovieList36"—"54" 
"MovieList37"—"57" 
"MovieList38"—"55" 
"MovieList39"—"66" 
"MovieList40"—"64" 
"MovieList41"—-"84" 
"MovieList42"—"78" 
"MovieList43"—"65" 
"MovieList44"—"63" 
"MovieList45"—"8]" 
"MovieList46"—"75" 
"MovieList47"—"76" 
"MovieList48"—"86" 
"MovieList49"—" 77" 
"MovieList50"—"22" 
"MovieList51"—"23" 
"MovieList52"—"] 9" 
"MovieList53"—"24" 


"MovieList55"—"] ]" 
"MovieList56"—"28" 
"MovieList5 7"—"8" 

"MovieList58"—"30" 
"MovieList59"—"34" 
"MovieList60"—"35" 
"MovieList61"—"39" 
"MovieList62"—"42" 
"MovieList63"—"47" 
"MovieList64"—"52" 
"MovieList65"—"62" 
"MovieList66"—"73" 
"MovieList67"—"61" 
"MovieList68"—"7]" 
"MovieList69"—"72" 
"MovieList70"—"] 6" 
"MovieList71"—"]5" 


"MovieList73"—"]0" 
"MovieList74"—"27" 
"MovieList75"—"] 7" 


"MovieList23"—"103" 


"MovieList54"—" 107" 


"MovieList72"—"105" 


Sabre 70 
Sabre 71 
Sabre 72 
Sabre 73 
Bone key 74 

9 60 69 69 69 69 0 


Elite Forces: Navy SEALs 
را باز‎ autoexec.cfg 455 Notepad با فایل‎ 


کنید و bolas‏ زیر را اضافه کرده و آن را ذخیره 
کنید. 
عبور از مانع‌ها "0" PlayerClip "1" to PlayerClip‏ 
AlITakeDamage "1" to AITakeDamage "0"‏ 
دشمن ضد ضربه 
AlITakeDamage "1" to AITakeDamage "99"‏ 
دشمن سریع می‌میرد 
PlayerTakeDamage "1" to PlayerTakeDamage‏ 
شڈ ضربه "o"‏ 

969 69 69 69 69 
Emergency 2: The Ultimate 
Fight for Life 

در بازی دکمه / را 5» و کد backdraft‏ را تایپ 


تغییر دایرکتوری بازی cd «path‏ 
تفر sfp <0 or 1> EE‏ 
رد کردن finish al> yo‏ 
پول زیاد moneytalks‏ 
لیست پرو گرام set‏ 
لیست فرامین cmdlist‏ 
لیست دایرکتوری dir‏ 
لیست ماموریت‌ها list‏ 
انتخاب ماموریت <1-26> start‏ 
دیدن فیلم‌ها playvideo «filename»‏ 
ob‏ شدن از بازی quit‏ 
شروع دوباره ماموریت start‏ 
ذخیره بازی savegame «filename»‏ 


زمان بازی روز است <0-24> daytime‏ 


9 69 69 69 59 69 0 
Emperor: Battle for Dune 
صورت‎ 4 registry 435 باز شدن فیلم‌ها: در‎ 


زیر عمل کنید. 
REGEDIT4‏ 


[HKEY LOCAL MACHINE Software! 
Westwood Emperor OptionsWMovies] 
"MovieListCount"—-"76" 
"MovieList0"—"0" 

"MovieList1"="1" 

"MovieList2"="2" 

"MovieList3"="3" 

"MovieList4"="4" 

"MovieList5"="5" 

"MovieList6"="6" 

"MovieList7"="29" 

Mowelis 32 


| ` WWW. y lohekhane.c com. 


دکمه F12‏ را زده و کد 200 Item‏ را ( همراه با 
شماره‌های قید شده در (xj‏ تایپ کنید. 


Y‏ طلا 
۳ داروی بازسازی 
۳ داروی خون 
۵ حلقه نامر To‏ کننده 
Vola's ring 6‏ 
Sabre 7‏ 
Rusty key 8‏ 
Gold key 9‏ 
Silver key 10‏ 
Amulet 11‏ 
Soul gem 12‏ 
Soul sword 13‏ 
Crowbar 14‏ 
Peg rune 15‏ 
Peg rune 2 16‏ 
Peg rune 3 17‏ 
Orc's blood 19‏ 
Orc's blood with ? 20‏ 
Spider's milk 21‏ 
Spider's milk with ? 22‏ 
Ectoplasm 23‏ 
Ectoplasm with ? 24‏ 
Hist sap 25‏ 
Hist sap with ? 26‏ 
Dwarven lore book 27‏ 
Dwarven gear 28‏ 
Glass vial 29‏ 
Glass vial filled with elixer 30‏ 
Iron weight 31‏ 
Bucket 32‏ 
Bucket full of water 33‏ 
Gauntlet rune 34‏ 
Elven artifact book 35‏ 
Redguard heroes book 37‏ 
Hammerfell book on flora 38‏ 
Map from makio 39‏ 
Leather pouch of gold 40‏ 
Crendel's stolen map 41‏ 
Silver boat 42‏ 
Shovel 43‏ 
Aloe 44‏ 
Torch 45‏ 
Monocle eyepiece 46‏ 
Flag 47‏ 
Silver locket 48‏ 
League insignia parchment 49‏ 
Joto's jail map 50‏ 
Flask of lillandril 51‏ 
Hundings tailsman 52‏ 
Izsara's journal 53‏ 
Feather 54‏ 
Kithral's journal The dead monk55‏ 
Folks firmament book 56‏ 
Izara's journal locked 57‏ 
Star stone 58‏ 
Key to warehouse 59‏ 
Key izara's house 60‏ 
Spell 61‏ 
Glass bottle empty 64‏ 
Glass bottle with water 65‏ 
Glass bottle mixed with water and aloe66‏ 
Strength potion 67‏ 
Bandage 68‏ 
Bandage with blood 69‏ 


۶ باری‌های رایانە ای 15 ٩7‏ و ه 


انتخاب مرحله: فلش را بالای عبارت Options‏ 
قرار داده و کد Mission Select‏ را تایپ کنید. 
69 50 59 69 69 9 
Empire Earth‏ 
حالت Random Map‏ را انتخاب کرده عبارت 
Cheat Codes‏ را در صفحه setup‏ فعال کنید 
سپس هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. برای اجرای کد دوباره 
Enter‏ را بزنید. 


all your base are belong to us pls صد هزار از‎ 


طلای بیشتر atm‏ 
چوب بیشتر you said wood‏ 
سنگ پیشتر rock&roll‏ 
آهن بیشتر creatine‏ 
غذای بیشتر boston food sucks‏ 
نمایش همه کدها display cheat‏ 
بالا ترین درجه برای تمام the quotable patellalaJsl;‏ 
نقشه کامل asus drivers‏ 


نقشه کامل و تمام وسایل 060005 my name is‏ 


هزار غذا boston food sucks‏ 
هزار طلا atm‏ 
هزار آهن creatine‏ 
هزار سنگ rock&roll‏ 
هزار چوب you said wood‏ 


the quotable patella واحدها‎ (cl درجه دهم‎ 


Um 
"n, ££ SJERRA 


6 0 

¢ 4 Ly 

Emperor: Rise of the Middle 
Kingdom 

در بازی دکمه‌های 0017۸1۳0 را زده و کدها 

را وارد کنید. 


IMPRESSIONS CITY BUILOIND ۹ 


Érrperor 


۲ Me Rise of f the middle Kingdom با‎ 


/N 


(ge CO nC Cef AO cf ripe 2129 "mph 


پنج هزار سکه Columbus baas Delian Treasury‏ دیدن ماهیها و حیوانات Columbus‏ 
ساختمان‌ها با تصویر tmd M MT p Bad Wallpaper‏ برنده شدن somebody set up us the bomb‏ 
تسه Great Heat B‏ ۱ 
eeoccc00909999 Li. V Great Hea "‏ 
vens P -—‏ 
زمین لرزه agi cala Bake Rake‏ همه جز Empire Earth: The Art Of BrainStorm‏ 
1 خانه پیشرفته بدون وسایل ua‏ انرژی کامل Conquest I have the power‏ 
خانه پیشرفته با Wb‏ و برنز  WaresForElite‏ نقشه کامل EEEE‏ حالت Random Map‏ را انتخاب کرده عبارت 
خانه با کاشی و سرامیک CeramicsForElite‏ تقشه و منیع کامل Cheat Codes RAE ESS‏ را در صفحه setup‏ فعال کنید 
m‏ ۲ و میج 
خانه با بوته‌های صد تایی HempForElite‏ اف وا dicis‏ ۱ سپس هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از 
خانه با پللاستیک صد تایی Friendly skies RENT ET SilkForElite‏ کدهای زیر را وارد کنید. برای اجرای کد دوباره 
خانه با بسته چا jj - ' TeaForElit‏ 
iM TEY ES‏ برنده شدن y niter somebody set up us the bomb‏ 
خشکی Glub Glub‏ وج وه وه ودوج هو نقشه کامل و بازیکنان my name is methos‏ 
آیتم محاز Gimme Goods‏ 2 
نات Emergency: Fighters For‏ 
تبدیل قهرمانان به مارمولک Life Lizardman‏ 
نابودی واحد دشمن Kill Enemy Units‏ انتخاب مرحله: در صفحه تصادف نشانگر را 
نابودی واحد کمکی Kill Loan Units‏ بالای صفحه options‏ برده و کد SIXTEEN‏ 
تابوای واحدهای جنگی Black Death‏ را در حالت Caps Lock.‏ وارد کنید. 
پول زیاد Shutime‏ 
REAL-TIME STRATEGY WITH ONE MISSION: 13796 LIVES, . ۱‏ 
راهزن در شهر MTM VT n SpawnBandit‏ 2 
یک خانه ویران می‌شود Chinese Flu‏ 
یک زورگیر درشهر SpawnMugger‏ 
تبدیل مسافرکش به عمو سام Uncle Sam‏ 
; برنده شدن I win again‏ 
2909090909090909 
Empire Earth‏ 
در بازی دکمه Enter‏ را o5;‏ و کدها را وارد کنید. 
NX.‏ 


برای اجرای کد دوباره Enter‏ را بزنید. 


all your base are belong to us صد هزار منبع‎ EN 


باشگاه نرم افراری لوحا < 


۵ 1780 ۳۳6 باری‌های ٩7 ۳ su;‏ 3 وه 


E 
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ZSZQOHIO Warehouse (Chinatown) 

پسوردهای ویژه: 
al> pol‏ جایزه 13D2C77F‏ 
دشمنان صدای شما را نمی‌شنوند 4516DF45‏ 
دشمنان شما را نمی‌بینند FFFFFFF1‏ 
تمرکز سریع FFF0020A‏ 
صحنه‌های سریع 7867۴443 
جاذبه کمتر BBOI3FFF‏ 
آتش کامل 0034AFFF‏ 
رانندگی با تاکسی 312MF451‏ 
حالت توربو FF00001A‏ 
مهمات بی‌نهایت 1DDF2556‏ 
تمرکز بی‌نهایت 69E5D9EA‏ 
جان بی‌نهایت 7F4DF451‏ 

9 63 653 59 9 6 
Epic Pinball 


حر کت کند توپ: در حالت یک نفره و روش 
Ball‏ دکمه F5‏ را بزنید. 
شش توپ: فلش را روی شماره توپ ها در 
صفحه Options‏ آورده و دکمه ۴1 را بزنید. 
69 63 69 69 9 
Escape from Monkey Island‏ 
حالت خنده‌دار: در بازی کد skull‏ را تایپ 
کنید. 


برنده شدن: دکمه‌های ۸1۲۳۷ را نگه‌دارید. 
استراتژی بازی: ( اجرا در پلی لستیشن دو) 
تعدادی دزد دریایی قصد دارند به کارهای خلاف 
دست بزنند .آنها به Guybrush‏ و کشتی Elaine‏ 
حمله کرده‌اند. قهرمان داستان را در (Jis‏ که به 
یک دکل بسته شده است خواهید یافت. در سمت 
راست» یک منقل روشن روی چهارپایه خواهید 
دید. به سمت منقل بروید و با JES‏ سنگها روبرو 
شوید. سپس از منقل استفاده کنید. ( هنگامی که 
صحبت از واژه استفاده کردن به میان می آوریم 
منظور فشردن دکمه مثلث می‌باشد). گزینه look‏ 
at coals‏ را روشن کنید و دکمه مربع را فشار 
دهید. Guybrush‏ شروع به تکان دادن دغال داغ 
با پاهایش می کند. سریع به سمت چپ بپیچید و 
kick rednot chunk o’ coal at loaded aij‏ 
7 را روشن کنید و دکمه ضربدر را بزنید. در 
اینجا ذغال pl‏ باعث جرقه خوردن توپ جنگی 
شده و کشتی دیگری را غرق می کند. Elaine‏ و 
خدمه او به خدمه دشمن حمله می کنند. اولین 
معمای بازی را انجام دادید. 

جزیره میلی: 


در این مرحله بايد منجنیقی را که به طرف 


 www.lohekhane.com.. ~ 


Daddy's credit card هزار منبع تامین‎ 
The ring of power قدرت فیزیکی بالا‎ 
Shock and awe برنده شدن‎ 


بازی بدون مه» دیدن نقشه. ساختمان‌ها Noob‏ 
696 69 69 69 69 9 
Enemy Infestation‏ 
انتخاب مرحله: دکمه‌های [Shift] + [Ctrl]‏ را 
نگه‌داشته و روی کلمه Single Player‏ کلیک 
رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد 

و برای bl‏ دکمه Enter.‏ بزنید. 


رد کردن مرحله gsawin‏ 
بازسازی خون تمام افراد gsaheal‏ 
برداشتن همه بامها gsaroof‏ 
کنترل بیگانگان gsaswap‏ 
نابودی بازیکن انتخابی بیگانگان gsakill‏ 
توقف واحدهای بیگانگان gsastop‏ 
اسلحه ویژه» خون و دفاع قدرتی gsabog‏ 
ضد ضربه برای بیگانگان gsaknife‏ 
فرمانده ساختگی gsacmdr‏ 
اداره داروها gsamedi‏ 
تکنسین ساختگی gsaboff‏ 
6 60 9( 69 69 69 9 
Enter the Matrix‏ 


انتخاب مرحله‌ها: کدها را در صفحه hacking‏ 
06 وارد کنید. 


BIAXXF2 2nd Floor PO Boxes 
JDZMT10 2nd Floor West (Chateau) 
RKHMS10 Airport Tunnel 
ZKHBD10 Courtyard (Chateau) 
JXTRR10 Drainage Canal 
PNSRZIO North Concourse 
RHFTQI0 Skyscraper 

JDHQLI10 Transformer Field 


all your base are belong to us صد هزار پول‎ 


atm هزار سکه طلا‎ 
you said wood چوب‎ aS هزار‎ 
rock&roll هزار قطعه سنگ‎ 
creatine هزار قطعه آهن‎ 
boston food sucks هزار غذا‎ 
asus drivers نقشه کامل‎ 
display cheat نمایش تمام رمزها‎ 
somebody set up us the bomb برنده شدن‎ 
ahhhcool باختن‎ 
the big dig بدون بازیکن‎ 
29090909000099 
Empire Of The Ants 


بازی را با فرمان خطی 11/ شروع کرده سپس 
هنگام بازی دکمه ۳11 را فشار داده و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


رد کردن WinLevel al> yo‏ 
غذا wannaFood‏ 
نقشه کامل showmap‏ 
رقص مورچه‌ها Disco‏ 


THE ULTIMATE SPECIES ARE ABOUT TO DOMINATE... 


REAL-TIME STRATEGY 
f ۸ 


Stretogy Met‏ سم 


توقف مورچه‌ها marche‏ 


باختن مرحله جاری 


Empires: Dawn of the Mod- 
ern World 
را زده تا صفحه گفتگو باز‎ Enter در بازی دکمه‎ 


LoseLevel 


شود و سپس کدهای زیر را وارد کنید. برای اجرای 
کد دوباره Enter‏ را بزنید. 


تمام واحدها آموزش دیده‌اند Iknow kung fü‏ 
هزار غذا Call boggy‏ 
هزار Republicans Mb‏ 
هزار سنگ Get stoned‏ 
هزار چوب Beaver‏ 


Po? ۵6۶ ۳ su; باری‌های‎ mE 6S6 0s? 


استخدام دولتی را بردارید. به سمت میزی که 
Elain‏ پشت آن نشسته بروید و فرم استخدام را 
بردارید. هر دو فرم را به Elaine‏ بدهید تا امضا 
کند. به سالن اجتماعات شهر برگردید. فرم 
استخدام دولتی بی دردسر امضا شده را به Otis‏ و 
2 بدهید. حالا خدمه شما برای کشتی کامل 
شده است. حالا اگر تنها یک کشتی در اختیار 
داشتید کار تمام بود. به نقشه جزیره برگردید. به 
بندرگاه رفته و با مدير بندر صحبت u$‏ به او 
بگویید برای مصادره قایق امده‌اید. ولی او به شما 
می گوید که اجازه قانونی این کار را ندارید. به 
ساختمان Marley‏ برگشته و موقعیت خود را به 
Elaine‏ توضیح دهید. او به شما نشان فرمانداری 
جزیره میلی را می دهد. به بندر برگردید. نشان 
فرمانداری جزیره میلی را به مدير بندر داده و او 
شما را به کشتی colas‏ می کند. حالا یک کشتی 
در اختیار دارید. 

جزیره لوکر: قبل از هر کاری با وکلا ملاقات 
کنید. نامه‌ای که انها به شما می‌دهند بخوانید. این 
نامه از طرف پدر بزرگ Elaine‏ است. ظاهرا او دو 
جایزه برای شما دو نفر دارد. به بانک جزیره رفته 
پس از 4&5 Ozzimandrill‏ محل را ترک کرد با 
متصدی بانک صحبت کرده و به او بگویید که 
می خواهید از صندوق امانات خود اقلامی را 
بردارید. او شما را بطرف صندوق می برد» در od‏ 
هنگام از بانک Guybrosh lg‏ سرقت می‌شود. 
از صندوق امانات همه چیز را بردارید از Aem‏ 
شمشیر قدیمی, اسفنج دربایی کوچک و متوسط و 
بزرگ و دستمال. بداخل صندوق امانات نگاه کرده 
و جعبه موسیقی و بطری نوشیدنی را نیز بردارید. 
به طرف درب بانک رفته و از شمشیر در حالتی که 
محور آن به سمت پایین است استفاده کنید. حالا 
از شمشیر شکسته ای که دارای ترک می باشد 
استفاده کنید. این شمشیر داخل درب قرار دارد. با 
انجام این عمل» شکاف عمیق تر می شود. اسفنج 
دریایی کوچک را روی شکاف استفاده کنید. بطری 
نوشیدنی را روی اسفنج استفاده کنید. این اعمال را 
برای اسفنج دریایی متوسط و بزرگ هم انجام 
دهید. دربها از کار می افتند. فعلا شما نمی توانید 
جزیره را ترک کنید چون به جرم دزدی که 
نکرده‌اید زندانی هستید تا وقتی که ثابت شود شما 
دزد نیستید. حالا بايد سه ماموریت انجام دهید تا 
برای کارآگاه Canard‏ مسلم شود که شما دزد 


۱- پیدا کردن دزد واقعی 
- اثبات این مسئله که فرد معرفی شده دزد 


نمی‌رود. با آنها مسابقه داده و بالونی که قبلاً دیده 
بودید را هدف قرار دهید و ol‏ را از بین ببرید. 
ملوانی که حال مناسبی ندارد متعجب خواهد شد و 
سپس به حالت ضعف می‌رود. به طرف میز او رفته 
و کاسه مخصوص را بردارید. به سمت چپ بروید, 
خود را در سالن اجتماعات جزیره میلی خواهید 
یافت. بروید و با دو دزد دریایی که بیرون سالن 


F "TIS AN 
"Ben iuc unu OF PIR 
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ایستاده اند صحبت کنید. تظاهر به شناختن آنها 
aus‏ بالاخره آنها اعتراف می کنند که چه کسانی 
هستند. Clara‏ و Otis‏ هستند. از آنها بخواهید تا 
به خدمه شما ملحق شوند» سعی کنید به آنها مقام 
ساختمان است. به ساختمانی که اول بازی با آن 
روبرو شدید برگردید( همان جایی که منجنیق را 
دیدید). جلوی ساختمان یک درخت کاکتوس 
مسخره را مشاهده خواهید کرد. به طرف منجنیق 
رفته و به مرد کمی تنقلات و غذا تعارف کنید. به 
کنار مرد تیرکمانی بروید و قسمتهای کنترل کننده 
منجنیق را سرهم و تعمیر کنید. کنترل کننده 
دستگاه عصبانی شده و در نتیحه صخره روی 
ساختمان تحت محاصره نمی باشد. پس از گفتگو 
با Elaine‏ و دیگر نامزدهای فرمانداری جزیره به 
ساختمان خودتان وارد شوید. به قسمت راست میز 
بروید» چایی که پنجره Yb Se Lidl‏ فرم 
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ساختمان سنگ پرتاب می کند متوف کنید. فعلاً از 


منجنیق فاصله بگیرید و از راه شرقی که روبروی 
دیوار قرار دارد ادامه مسیر دهید. بداخل گذرگاه 
سرپوشیده بروید و راه دیوار را در پیش بگیرید تا 
وقتی که جزیره melee‏ برسید. به بندرگاه در 
قسمت شرقی جزیره بروید. در اینجا کار خاصی 
برای انحام دادن وجود ندارده Py‏ گرفتن cu‏ 
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داخلی. پس تیوپ را بردارید. به جزیره میلی 
برگشته و داخل شهر بروید. اولین ساختمانی که 
می بینید رستوران است. داخل آن بروید. قبل از 
صحبت با کسی» دور غذا فروشی را جستجو کنید. 
سعی ac‏ با ملوان که حالش مناسب نیست 
صحبت aus‏ به طرف دیگر رستوران بروید و با 
ملوان صحبت کنید. متوجه خواهید شد که او 
صاحب رستوران است. در همین حین تعدادی 
استرالیایی نیز قصد خرید رستوران را دارند. با آنها 
در مورد کشتی کج سوال کرده و سپس از 
اوبخواهید که به خدمه شما ملحق شود. با انتخاب 
کردن ر uodenp pr‏ او کسی یرید این 
قسمت تقریبا اسان است. اما اگر با مشگلی روبرو 
شدید از مبارزه دست نکشید. هنگامی که در این 
قسمت موفق شدید بروید و با کسانی که در حال 


پرتاب دارت هستند صحبت کنید. از آنها در مورد 
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iE‏ تعداد سوراخهای دیوار سوال کنید. آنها ادعا 
& می کنند که هیچکدام ازتیرهایشان به bà‏ 
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آمیز این قسمت» یک پوست Prosthetic‏ دریافت . 


می کنید. از جعبه موسیقی )£9( Dave‏ استفاده EN‏ 


صفحه ۱۱۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


کنید و هنگامی که کلمات در سمت چپ پایین 
تصویر ظاهر می شود به سمت بشکه بروید و به 
ان نگاه کنید. دست چوبی Prosthetic‏ را بردارید. 
اگر موسیقی قطع شود باید دوباره این عمل را 
تکرار کنید. فروشگاه را ترک کرده و به بانک 
بروید. از پوست Prosthetic‏ روی درپوش سوراخ 
استفاده کنید. یک تور! از سوراخ ادم‌رو که با تور 
پوشیده شده است استفاده کنید. با این عمل از 
طریق پنجره jb‏ شده بانک بداخل پرتاب می‌شوید. 
هنگامی که داخل بانک هستید از نردبان روبروی 
میز در گوشه سمت چپ پایین بروید.ابزار کشتی 
را برداشته و در سمت چپ از زنجیر استفاده کنید. 
دوباره از نردبان بالا رفته و به سمت چپ بالکون 
بروید. به اثاثیه نگاهی بیندازیده سایه‌ ای عجیب 
روی je»‏ ظاهر شده و Guybroch‏ یک بینی 
مصنوعی پیدا می کند. کاراگاه Canard‏ از ol,‏ 
می رسد و بینی را از او می گیرد. حالا شما ثابت 
کرده‌اید که او مجرم است. 

یافتن لوازم مسروقه: بانک را ترک کرده و به 
فروشگاه دانه فروشی بروید. مقداری دانه برداشته 
و دانه را با ابزار کشتی ترکیب کنید. حالا به سمت 
لانه موریانه‌ها در گوشه پایین سمت راست بروید. 
دست چوبی( (Prosthetic‏ را روی لانه موریانه‌ها 
استفاده کنید. فروشگاه را ترک کرده و با توجه به 
نقشه جزیرهل a (Luce‏ ساختمان قدیمی 
ممنوعه بروید. با Ozzie‏ صحبت کرده و از ادکلن 
برروی یکی از حیوانهای مصنوعی استفاده کنید. 
6 عصبانی شده و عصایش را می شکند. به 
شهر برگشته و به محل عصاها و چوبدستی ها 
بروید. به ردیف چوبدستی ها نزدیک شده و به 
طرف تابلو Chossing The Right Walking‏ 
Stick‏ بروید. آقای Mandrill‏ را پیدا خواهید کرد 
دست مصنوعی که توسط موریانه‌ها خورده شده را 
به او بدهید. مقداری خاک اره خواهید دید. به 
ساختمان و او را با 
0 ممتهم به «by‏ چیدن Ade p‏ 
خودتان کنید. هنگامی که او در مورد قطعه 


0 برگردید 


مسروقه پرسید هر جوابی که می‌خواهید بدهید. او 
هنگام ترک محل, مقداری خاک اره بر Ou)‏ 
خواهد ریخت» خاک‌اره‌ها را از میان جنگل دنبال 
کنید. خواهید دید که Ozzie‏ از پشت تپه‌ای بیرون 
می‌آید. وقتی که Ozzie‏ از آنجا «cà;‏ اطراف تیه 
را جستجو کنید تا راه مخفی را پیدا کنید. به جلوی 
میز رفته و از دکمه استفاده کید. اتاق مخفی را 
ترک کنید. نزدیک آب پر عمق رفته و داخل آن 


روی کاغذ یادداشت کنید. پس از یادداشت برداری 
از همه موارد مورد ji QU‏ را ترک کنید. به 
نزدیک اسکله «Soy‏ دو دزد دریایی را می‌بابید که 
در حال بازی شطرنج هستند. اگر با دزد دریایی 
چاق بدون فاصله زمانی صحبت کنید خواهید دید 
که دزد دریایی لاغر به al> Brittany‏ کرده 
است. صبر کنید تا وقتی که دزد دریایی چاق تکه 
چوبی بردارد سپس او را گیج کنید. دزد دریایی 
چاق عصبانی می‌شود و با دزد دریایی لاغر شروع 
به دعوا می کند. حالا با دزد دریایی لاغر صحبت 
کنید. هنگامی که او قصد حمله به شما را داشت از 
جمله ای استفاده کنید که Brittanyasl$ (cll‏ 
باشد. دو دزد دریایی شروع به ole‏ می کنند. 
ساعت را برداشته و به Mystes otyme c»‏ 
بروید. ساعت را روی (B‏ قرار دهید. حالا از قایق 
استفاده auus‏ حالا باید یک ساعت در گوشه پایین 
سمت چپ ببینید. Ye‏ زمان ساعت را با جهاتی 
که یادداشت کرده‌اید مطابق کنید و به آن cae‏ 
بروید. این عمل را تا زمانی که دروازه را ببینید 
تکرار کنید. حالا نزدیک دو Guybrush‏ می‌شوید. 
بخاطر داشته باشید Guybrusha$‏ 4 شما a>‏ 
گفته بود و ترتیب آیتمهایی که به شما داده بود. 
کنید. حالا از دو Guybrush‏ دور شده‌اید و زمان 
مناسبی برای ذخیره بازی است. حالا دوباره به 
جای اولتان برگشته اید. دوباره موارد قبلی را به 
همان ترتیب انجام داده و همان چیزها را دقيقاً 
بگویید» در غیر اینصورت در گرداب زمان غرق 
می شوید و به اول باتلاق برمی گردید. پس از 
انجام این مرحله از بازی با استفاده از جهات به 
Pegnose Petes‏ بروید. به داخل خانه بروید» 
خواهید شنید 4$ Pegnose Pete‏ و Ozzie‏ در باره 
نقشه ای با هم Cox‏ کنند. Vb‏ زمان 
دستگیری سارق اصلی است. از قوطی حاوی 
روغن مرغ روی فرش جلوی درب استفاده کنید. 
به پنجره بروید و از Duck‏ برروی پنجره استفاده 
Pete aus‏ فریاد کنان به بیرون خانه می آید و 
روی فرش جلوی درب لیز می‌خورد و بداخل قفس 
می‌افتد. 

اثبات جرم سارق: شاید درپوش سوراخ آدم‌رو 
را به خاطر داشته باشید. جلو رفته و به آن نگاهی 
بیندازید نامپهایی که برروی درب آن نوشته شده را 
بخاطر بسپارید. حالا به فروشگاه Prostheses‏ 
رفته و با Dave‏ صحبت کنید تا یک Prostheses‏ 
مجانی دریافت کنید. او به شما یک داستان 
می گوید 9 شما بابد نامهایی را که روی درب دیده 


بودید ؛ به او بگویید. + با به بایان رسانیدن is‏ 
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۳- پیدا کردن اجناس مسروقه 

در جستجوی دزد واقعی: 

قبل از اینکه زندان را ترک کنید بطرف قطعه 
فلزی رفته و روغن داغ را بردارید. بطرف عطریات 
و خوشبو کننده‌ها بروید و ادکلن را بردارید. به 
سمت میز کوچک رفته و بطری خالی را نیز 
بردارید. هنگامی که در این قسمت شهر هستید به 
0771 ببینید. به جایی بروید که او بود و تراشه‌های 
چوب را بردارید. به سمت سالن عدالت برگردید. 
هنگامی که در سالن هستید بطری خالی را روی 
چشمه استفاده کنید. بطری خالی حالا عطرخانگی 
نامیده می شود. به سمت راست بروید و با مغازه 
فروش دانه روبرو می شوید. مرغابی را برداشته و 
وارد مغازه شوید. با صاحب مغازه در مورد دزد 
خانگی روی ab‏ استفاده کنید. از eje‏ دانه 
فروشی خارج شوید و به سمت نقشه جزیره 
6 بروید. به سمت Mystes o Tyme‏ بروید 
و عطر خانگی را روی گل استفاده کنید. به نقشه 
برگردید و به ساختمان ممنوعه بروید. نزدیک 
چشمه یک گل وجود دارد. به جلو رفته و آنرا 
بردارید سپس گل و تراشه‌های چوب را با عطر 
خانگی تر کیب کنید. به سمت شهر رفته و به چپ 
بروید تا داخل تصویری که در آن 
شوید. بطرف دریچه فلزی پوشش دار بروید و از 
شمشیر شکسته روی دریچه فلزی استفاده کنید. 
البته این عمل بعداً بکار شما می‌آید و صرفاً برای 
راحتی کار آن را انجام دهید. به اندازه یک تصویر 


بانک وجود دارد 


به سمت چپ بروید. حالا در قصر Prostheses‏ 
هستید. جلوتر بروید و وارد فروشگاه شوید. با 
Dave‏ صحبت کرده سپس با عطر خانگی صورت 
او را اسپری بزنید. او نام واقعی Pete‏ دماغ دراز را 
به شما می گوید( در هر بار بازی» نام Pete‏ دماغ 
دراز متفاوت خواهد بود). منتهی شما نیاز به یک 
راهنمایی برای کنترل کردن aub‏ هر نشان 
جانشینی برای یک قسمت از افیا می‌باشد. 
خرگوش: A‏ از میان D‏ 

نخل خرما: ۴ از میان H‏ 

کدو تنبل: 1 از میان M‏ 

میمون: لا از ميان S‏ 

موز: T‏ از ميان Z‏ 

هنگامی که نشان‌های درست و صحیح را بدست 
آوردید دکمه را فشار داده و فایلی در باره Pete‏ 
دماغ دراز که اثر وی را در Mystes tyme‏ نشان 


می دهد پیدا خواهید کرد. اگر چه می‌توانید فایل را 


بهمراه داشته باشید اما آسانتر آنست که مسیر را 
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شناسایی خواسته و نوشیدنی را تحویل می‌دهد. از 
رستوران خارج شده و به شهر بروید. به مجسمه 
وسط شهر نگاه کنید. به نظر می رسد فردی به 
مجسمه حمله کرده است. با توریستی که تودماغی 
صحبت می XS‏ حرف بزنید تا در مورد مجسمه 
Tiny‏ اطلاعات بیشتری بدست آورید. پس از 
صحبت با توریست به بندر رفته و کنار خانم 
Daiuty‏ از قایقها استفاده کنید. در قسمت شمال 
جزیره در سمت چپ دور بزنید. هنگامی که از 
ميان دو جزیره از کشتی سبقت می گیرید توسط 
2 مورد حمله قرار خواهید گرفت. با او 
صحبت نکنید و به راهتان به سمت جزیره در 
طرف راست ادامه دهید. در عقب به طرف 
ساختمان روشن تر بروید. این ساختمان مدرسه 
است. با خانم مهربان صحبت کرده و از او ep‏ 
مدرسه سوال کنید. به او بگویید که از دزد دریایی 
بودن خسته شده اید. حالا وقت دگرگونی شما 
می باشد. پس از استراحت کوتاهی نوبت امتحان 
فرا می رسد. هر سوالی از شما پرسیده می شود 
خشن‌ترین نوع جواب را بدهید. در امتحان مردود 
می شوید و نشان کودن بودن( (Dunce Cap‏ را 
خواهید گرفت. هنگامی که از مدرسه به بیرون 
انداخته شدید به سمت راست نگاه کنید» آیا زنگ 
خطر را می‌بینید؟ آن را بکشید خانم Rivers‏ از 
مدرسه به بیرون می دود سریع داخل مدرسه رفته 
و از بالای میز سوت را بردارید. به ساحل برگردید 
و به نمایش خیمه شب بازی بروید. با Lechuck‏ 
صحبت کرده و به او بگویید که فکر می کنید قبلا 
در باره او شنیده‌اید. به او بگویید که ایشان هشتاد 
سال قبل مرده است و در انتها بپرسید که کجا 
رفته بوده است. Guybrush‏ به میان می آید و 
می گوید که 025202 به چند دزد دریایی حمله 
کرده است. درخواست کنید که می‌خواهید با خیمه 
شب باز صحبت کنید. به خیمه شب باز نقاشی آبی 
را نشان دهید. او فریاد کشیده و عروسک را به 
زمین انداخته» فرار می کند. Lechuck‏ و 
Guybrush‏ را بردارید. 4 سمت ساحل شرق 
جزیره بروید. با دزد دریایی صحبت uS‏ متوجه 
می شوید که jx‏ او Tiny‏ است و کلاه را از او 
دزدیده است. او به شما می گوید 4$ Tiny‏ زیر 
یکی از صخره‌ها به خاک سپرده شده است ولی 
بخاطر نمی آورد که کدام صخره است. به اندازه 
یک صفحه به سمت راست بروید. از سوت استفاده 
کنید تا طوطیها به میان ule‏ از نوشیدنی 
Wimpy‏ تنها بر روی یکی از طوطیها استفاده 
کنید. از او سوالی بپرسید تا متوجه راستگو یا 
دروغگو بودن او شوید. > حال حاضر مشخص 


عمل را به موقع انجام دهید قایق زیر تابلو توقف 
خواهد کرد. آشپز فرانسوی به بیرون می آید تا 
ببیند چه اتفاقی در حال وقوع است. سریع به 
آشپزخانه رفته و کانال بخار ژنراتور را پیدا کنید و 
از قوطی نوشیدنی برروی آن استفاده کنید. نقاشی 
خراب می شود و آشپز با ناراحتی انرا به شما 
می‌دهد. حالا شما یک نقاشی آبی رنگ دارید. به 
بندر ,43 و به سمت خانم Daiuty‏ بروید. روی 
صورت او از گوشواره ها استفاده aus‏ حالا از 
گردنبند روی صورت او استفاده کنیده سپس از 
نقاشی آبی رنگ استفاده کنید: 

مقصد بعدی شما جزیره Jambalya‏ است. برای 
رسیدن به مرحله آخرء باید سه مرحله را بگذرانید. 
۱- یافتن کله نقره‌ای میمون ۲- یافتن کلاه 
برنزی -Y‏ یافتن مرد طلایی 

۱- یافتن کله نقره ای میمون: داخل شهر 
رفته و وارد اولین ساختمان در سمت راست شوید. 
Star Buccaneeraàl‏ در exul‏ مبارزه‌ای کوچک 
xal‏ داشت. به طرف توریستی که پیراهن 
بنفش پوشیده بروید و به کیف خرید او نگاه کنید. 
یک لیوان بزرگ خواهید دید آنرا بردارید. به 
سمت چپ صندوق رفته و یک عدد از 
شیرینی های حلقوی که به صورت مجانی ارائه 
می‌شود برداریده البته مزه زیاد خوبی ندارد. حالا به 
نقشه جزیره Jambalya‏ و خانه شادی ( (gaudy‏ 
بروید. با Stan‏ صحبت کرده و به سمت میز او 
بروید و چسب را بردارید. به شهر برگشته و به 
Micro groggery‏ بروید. به قسمت تعمیرات ) 
(Manatee‏ رفته و از چسب در آنجا استفاده کنید. 
اگر می «alas‏ با Carla‏ صحبت کنید. از مسئول 
رستوران درباره چیزی که زین به آن 
صحبت کنید. به او بگویید که مایل هستید سوار 
ان شوید. یک قطعه نمایشی از سیاره 
0 را دریافت می کنید. به bol‏ رفته و 


بسته شده 


با Murray‏ صحبت کرده و وارد رستوران شوید. 
سمت راست درب لیست غذای روز را بخوانید و با 
خدمتکار رستوران صحبت کنید. دستور غذای خود 
را داده و بنشینید با دزد دریایی صحبت کنید. از او 
بخواهید که کاریکاتور یک دزد دریایی را به شما 
بدهد. به سوالات او پاسخ داده تا کاریکاتور یک 
میمون را بگیرید. چسب را روی کاریکاتور استفاده 
کرده و سپس آن را به لیوان بزرگی که 98 از 
کیف برداشته بودید بچسبانید. حالا لیوان را با 
لیوانی که خدمتکار برایتان آورده تعویض WS‏ 
اولین مرحله از سه مرحله را انجام داده اید. به 
Micro Groggery‏ برگردید و مقداری نوشیدنی 
از شما کارت 


"WWW. lohekhàne, com^ 


درخواست کنید. مسئول رستوران 


شیرجه بزنید. این محل تاریک است. صبر کنید تا 
تعدادی ماهی نورانی ظاهر شوند. ابزار 
6 را باز کنید. Yb‏ یک فانوس 
دارید. قدری به سمت چپ بروید و وارد درب 
مخفی شوید. دارایی و اموال خانواده Marely‏ را 
برداشته و پیچ برنجی را که بر زمین می افتد 
بردارید. غار را ترک کنید. از تبه YU‏ رفته و به 
سمت راست از آب خارج شوید. به شهر برگشته و 
به سالن دادگاه بروید. اموال و دارایی‌های خانواده 
Marley‏ را به کارآگاه نشان دهید. او هنوز قانع 
نشده است. بالاخره پیچ برنحی را به او نشان 
دهید. یک قطعه نمایشی ببینید. حالا به جزیره 
6 برخواهید گشت. قطعه نمایشی دیگری را 
ببینید و آماده شروع قسمت بعدی شوید. 

ورود به :Manatee‏ این قسمت در حالی شروع 
می شود که شما در حال صحبت با Elaine‏ 
هستید. هر سوالی که دارید بیرسید. پیشنهاد او را 
قبول کرده و به دیدن خانم ۷۵۵۵60 بروید. خانه 
او در اولین تصویر شهر پس از ساختمان ( خانه‌ای 
با ساعت) است. وارد خانه بین‌المللی Mojo‏ شوید. 
به طرف دستی که در کف زمین قرار دارد انگشت 
را بکشید. از جهت‌ها پیروی کنید تا درباره جوایز 
نامزدی اطلاعاتی بدست آورید. هنگامی که از 
پدربزرگ درباره جوایز سوال می کنید گوشواره 
گردنبند و زنجیر را دریافت خواهید کرد. خانه را 
ترک کرده و 4 نقشه جزیره Melee‏ بروید. به 
خانه ای که دقیقاً سمت راست خانه بزرگ روی 
نقشه قرار دارد بروید این Meathook ab‏ است. 
با او درباره تمامی شمع ها صحبت کنید. قلم موی 
رنگ را از سطلی که به شما نشان داده بردارید. به 
طرف بندرگاه بروید. به طرف ماشین نوشیدنی 
نزدیک شده و به صفحه فرمان نگاه کنید. قطعه 
مخصوص را بردارید. از قطعه مخصوص برروی 
ماشین نوشیدنی استفاده کنید. دستگاه دچار 
اختلال می شود. به دستگاه ضربه زده و آن را 
تکان دهید سپس سر ماشین فریاد بکشید تا زمانی 
که تعداد زیادی نوشیدنی بر زمین بریزد. یک 
قوطی نوشیدنی بردارید و به شهر برگردید. به 
رستوران Scumm‏ بروید. اما نه» صبر کنید» شکل 
رستوران عوض شده و à‏ رستوران خانوادگی Lua‏ 
تغییر نام یافته. وارد رستوران X Lua‏ به میزی 
که سمت چپ درب قرار دارد نگاه کرده و تکه 
بریده شده را بردارید. به خدمتکار سفارش غذا 
بدهید. پس از صحبت با خدمتکارء یک کشتی 
به Totem jx‏ در سمت Ced)‏ رسید از 
مسواک با مکانیسم قایق استفاده کنید. اگر این 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


می کند. به خاطر داشته باشید که کدام جزیره. 
داخل قلعه بروید. خود را در جایی وحشتناک می 
یابید. دور خود بچرخید و با استفاده از ابزار چیدن 
موز» سپرها را بگیرید. به سمت پل رفته و با پدر 
0 ملاقات کنید. با او در مورد مواد مذابی 
که در کلیسا جاری است صحبت کنید. سپس قادر 
خواهید بود که توسط دستگاه پرش از مواد مذاب 
بپرید. پس از اینکه زیر جریان مواد مذاب قرار 
گرفتید ابزار چیدن موز را آماده کنید. به سمت 
راست» یعنی جزیره وسطی در YU‏ رفته و از ابزار 
چیدن موز استفاده کنید تا بطری شیر را بگیرید. 
اگر موفق نشدید سمت راست را فشار داده میتوانید 
دوباره امتحان کنید. پس از گرفتن بطری شیر به 
سمت استخر بروید. از پلکان به سمت نخل بروید. 
درخت را هل داده تا یک پل به آنطرف مواد مذاب 
بوجود آید. به نقشه جزیره میمون ها بروید. به 
همان ساحلی که بازی را شروع کردید برگشته و 
از ابزار موز چینی برروی موزها استفاده کنید تا 
زمانی که توده ای از موز بدست آورید. حالا به 
جنگی بروید. اگر Timmy‏ دنبال شما نیامد یک 
موز دیگر به او تعارف کنید. داخل معدن رفته و تا 
موقعی که به درب آهنی بزرگ برسید راهتان را 
ادامه دهید. توجه داشته باشید اگر این اولین ورود 
شما به معدن c‏ با ورود Herman‏ شما 
Timmy‏ را از دست می e‏ در این صورت 
دوباره از معدن خارج شده و به او موز تعارف کنیل 
درب آهنی را باز کرده 9 از توده موز برروی آن 
استفاده کنید. هنگامیکه Timmy‏ وارد دریجه شد 
آن را ببندید. حالا از توده موز روی دروازه بزرگ 
استفاده کنید. Timmy‏ کلید را فعال کرده و درب 
jb‏ میشود. داخل تیوب شده و در سمت چپ 
ماشین آلات به راهتان abb‏ دهید تا عبارت 
یکی از 
انتخابهایتان مشاهده کنید. با استفاده از ابزار موز 
چینی ابزار هرس را بردارید. حالا به نقشه برگردید. 
به منطقه مذاب برگشته و از درختی که هل داده 
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بودید بگذرید. به راهی که دارای علف است رفته و 
از ابزار هرس استفاده کنید. حالا وقت ملاقات 
میمون ها رسیده است. در منطقه مذاب از پل 
سنگی بگذرید و به سمت دهکده میمون ها در 
نقشه ادامه مسیر دهید. JojO‏ میمون را ملاقات 
می کنید. از او درباره کلاهش سوال کنید. در مورد 
مسابقه میمون ها اطلاعاتی بدست خواهید آورد. 
باز هم در این باره از او سوال eS‏ تا دروس پایه 
ای مبارزه میمون ها را یاد بگیرید. به سمت چپ 
رفته و از سپرها استفاده کنید. ۰ میمون ی شده 
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مهم نیست که چقدر سریع دکمه ها را فشار دهید. 
برای راضی کردن داور وسط باید انعطاف بیشتری 
به خرج دهید. نشان Dunce Cap‏ را برتن کنید. 
به جدول کاتالوگ تقسیم زمان نگاه کنید و برای 
راضی کردن داور بدخلق کاتالوگ را به او نشان 
دهید تا امتیاز بهتری به شما بدهد. حالا زمان 
مسابقه با Pollo‏ بزرگ فرا میرسد. قبل از پرش» 
Dunce Cap‏ را بپوشید. پرش Pollo‏ را دقیقاً 
تقلید کنید تا از نظر امتیاز با هم مساوی شوید. 
پرش دوم را هرگونه که میخواهید انجام دهید. 
هنگامی که او روغن بچه را استفاده میکند امتیاز 
بسیار بدی دریافت خواهد کرد. حالا هر سه قطعه 
را بردارید. 

فرار از جزیره میمون‌ها: نزدیک راهی که به 
جزیره منتهی میشود یک یادداشت وجود دارد انرا 
بخوانید. یادداشت را برداشته و به نقشه جزیره 
بروید. در قسمت شمالی جایی که بازی را آغاز 
کردید سروصداهایی میآید. آنجا را نگاه کنید. 
یادداشت را خوانده و آنرا بردارید. در سمت چپ 
کلبه» نارگیل را بردارید. حالا با مردی که در سمت 
چپ آتش قرار دارد صحبت AS‏ نام او Herman‏ 
است. ظاهراً او حافظه خود را از دست داده است: 
به نقشه جزیره میمونها و به قسمت چشم انداز 
بروید. تعدادی صخره و JUS‏ مشاهده خواهید 
کرد. یک سنگ از صخره بردارید. Ab‏ درست 
زمانبندی کنید. یک سنگ برداشته و آنرا به طرف 
UN ELO DEOR ECT‏ کته الا بسا یک 
سنگ دیگر بردارید. خواهید دید که اولین سنگی 
که پرتاب کرده بودید با شاخه برخورد میکند. حالا 
سنگی که در اختیار دارید را به JUS‏ وسطی 
پرتاب کنید. سریعاً سنگ سوم را بردارید. بالاخره 
هنگامی که سنگ دوم با شاخه برخورد کرد سنگ 
را به کانال سمت چپ پرتاب کنید. سریع سنگ 
دیگری را برداشته و هنگامی که سنگ سوم با 
شاخه برخورد کرد سنگ را به کانال سمت چپ 
پرتاب کنید. اگر درست زمانبندی کنید یک تخته 
سنگ به پرواز درمی آید و میان توده ای از مواد 
مذاب فرود می آید و یک استخر تولید میکند. اگر 
این قسمت را ندیدید دوباره مراحل گفته شده را از 
اول تکرار کنید. مهمترین عامل در موفقیت شما 
زمانبندی صحیح و مناسب است. 

به نقشه جزیره برگردید و توپ جنگی را به سمت 
پایین بیاورید سپس به سمت راست بروید یعنی در 
قسمت مخالف کاکتوس یک ابزار چیدن موز 
خواهید دید. به سمت قلعه در روی صخره بروید. 
یک قطعه نمایشی خواهید دید که میمونی بطری 
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نیست که کلاه زیر elus‏ صخره قرار دارد ولی راه 
حل آن کمی پیچیده و بدین صورت است. 

۱- از سوت استفاده کنید تا طوطی بیاید. 
۲- از یکی از طوطیها بپرسید که آیا کلاه زیر 
صخره مورد نظر دفن شده است؟ 

- اگر طوطی راستگو بود و چواب منفی داد صبر 
کنید تا دوباره فرود بیاید و جهتی که بايد به آن 
سمت بروید را تشخیص دهید( مراقب باشید که 
طوطی مورد نظر راستگو باشد). 

- اگر طوطی راستگو بود و جواب مثبت داد به 
قسمت بعدی بروید. 
۵- اگر طوطی دروغگو بود و جواب مثبت داد صبر 
کنید تا دوباره فرود بیاید و جهتی که بايد به آن 
سمت بروید را تشخیص دهید ( مراقب باشید که 
طوطی مورد نظر راستگو باشد). 

- اگر طوطی دروغگو بود و جواب منفی داد به 
قسمت بعدی بروید. 
هنگامی که صخره صحیح را پيدا کردید از 
عروسکهای Guybrush‏ و Lechucx‏ استفاده 
کنید تا Casaba‏ با توپ جنگی به طرف آنها 
شلیک کند. شلیک او به هدف نمی خورد اما 
صخره منهدم می‌شود و گودال بزرگی برجای 
می‌گذارد. در انتهای گودال کلاه برنزی قرار دارد. 
حالا کلاه برنزی و لیوان میمون را با هم ترکیب 
کنید. 
پافتن مرد طلایی: 4 جزیره Jambalya‏ 
برگردید و قطعه نمایشی از Pollo‏ را ببینید. پس از 
صحبت کردن با Pollo‏ یادتان باشد که حتماً از او 
در مورد شرایط شرکت در مسابقه سوال کنید. به 
سمت چپ رفته و با داوران صحبت کنید تا راه 
دستیابی به گواهینامه مسابقات را پیدا کنید. پس از 
گذراندن مرحله های سخت و دردناک» اا 
پرش را دریافت میکنید. به جایی که Pollo‏ بود 
برگردید. یک روغن بچه روی میز قرار دارد. آنرا 
نمیتوانید بردارید ولی نان شیرینی حلقوی مصرف 
شده را همراه با Schmear whiz‏ روی آن استفاده 
aus‏ حالا زمان مسابقه برای بدست آوردن مرد 
طلایی است. Co» Pollo L‏ کرده و به او 
بگویید که میخواهید با ایشان مسابقه بدهید. با 
داوران صحبت کنید تا راه شکست دادن Pollo‏ را 
بدست آورید. داور بدخلق رشوه دریافت کرده است 
و داور عاقل میگوید مهم نیست چه مقدار تقلا 
کنید. ضرورتاً همان حرکات را adi‏ کنید. 
òh :Ruun Barrel YL : Keelhaul‏ 


میمون آلف: چپ مبارز چرخنده: راست 
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hide fog „twh بازسازی جنگ حالت‎ 

باختن حالت داستانی lose‏ 
پیروزی حالت داستانی win‏ 
ذخیره کردن سریع حالت داستانی save‏ 
لود کردن سریع حالت داستانی load‏ 
اطلاعات بازیکن حالت داستانی player‏ 
جادوگران پانزده نفر حالت داستانی giveall‏ 
اطلاعات جادوگران view resources‏ 
باختن مبارزه مبارزه‌ای lose‏ 
پیروزی در مبارزه مبارزه‌ای win‏ 
آشکار کردن دست دشمن view hand‏ 
دست پنهان دشمن مبارزه‌ای hide hand‏ 
مبارزه با دشمن  swap Gehe‏ 


تمام جادوها و کد مخلوقات view spells‏ 
667 69 69 959 


Etherlords II 
در بازی دکمه‎ :Cheats باز شدن‎ 


رازده و 
etherrevelation‏ را وارد کنید. سپس کدهای 
زیر را وارد کنید. 

پانزده درصد منابع تکمیل هستند 
افزودن مخلوقات add creature [creature code]‏ 
add spell [spell code]‏ 


پنهان کردن دست دشمن 


give all 


جادو 
hide hand‏ 


- m E S 
view players اطلاعات مبارزه‎ 
1020 لود سریع‎ 
save ذخیره سریع‎ 


change enemy health # تنظیم جان دشمن‎ 


change enemy mana # تنظیم جادوی دشمن‎ 
change enemy links # تمام چادوهای دشمن‎ 


تنظیم جان خود # change health‏ 

تنظیم جادوی خود # change mana‏ 

تنظیم تمام جادوهای خود  change links‏ 
69 69 69 69 69 9 


Europa Universalis 


waw etheriords com 


با سه عکس العمل خوب او را شکست خواهید داد. 
آخرین قطعه نمایشی بازی را ببینید. پایان 


69 6969 09 9 
Equestriad 1‏ 
کدهای زیر را در صفحه Cheat‏ وارد کنید. 
تمام جاده‌ها و اسبها genie in a bottle‏ 
انرژی بی‌نهایت phar lap‏ 
بدون اشتباه mr happy‏ 
سر بزرگ bighead‏ 
سقوط عجیب tantalus big air‏ 
آتش بازی new years eve‏ 
حالت کوچک kanahooka‏ 
تیم سازنده بازی devteam‏ 
6 9 69 60 69 9 


Escape: Or Die Trying 
در صفحه ذکر شده کدها را وارد کنید‎ 


انتخاب مرحله. پس از انتخاب بازیکنان و شروع 
بازی جدید صفحه اصلی lacrimosa‏ 
بازی با سوفیا ‏ صفحه اصلی —— sophia‏ 
بازی با کارما صفحه اصلی karma‏ 
انرژی کامل هنگام توقف بازی xul‏ 
جادوی کامل هنگام توقف بازی boz‏ 
قدرت ویژه چهار اسلحه- توقف بازی  jbb‏ 
بالا رفتن قدرت چهار اسلحه ” math‏ 
بالارفتن قدرت ارواح اسلحه‌هاء ij;‏ — 27200 
0 جان هنگام توقف بازی alex‏ 
تمام جادوها هنگام توقف بازی rik‏ 
5 69 60 9 


: Etherlords 

هنگام بازی دکمه 9 را 5 و کد 

0 را تایپ کرده سپس دکمه 
Enter‏ را os;‏ و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 

برداشتن جنگ حالت داستانی 


open fog 


و سپرها را برمی دارد. در عوض آکاردئونی را به 
زمین می اندازده انرا بردارید. دهکده را ترک کرده 
و میمونی که راه می رود را روی نقشه پیدا eS‏ 
صداهای زیر را با توجه به دکمه ها یاد بگیرید. 
دکمه مثلث: Ack‏ 

دکمه دایره: 000 

دکمه ضربدر: Eek‏ 

دکمه مربع: Chee‏ 

هر چه بیشتر مبارزه کنید با میمونهای مختلفی 
روبرو خواهید شد. میمون خجالتی سپس میمون 
بربر و میمون های تنومند و بالاخره میمون های 
قهوه ای. پس از شکست دادن میمون قهوه ای 
Guybrosh‏ شما را به مبارزه با Jojo‏ دعوت می 
کند. yp‏ است برای qub‏ جزئیات بیشتر» سه 
مرتبه حرکات دشمن خود را تحت نظر بگیرید و 
انها را تقلید و یاد بگیرید. قبل از مبارزه با Jojo‏ 
بهتر است به olp Herman‏ بازگشت حافظه اش 
کمک کنیم. به محل کمپ برگردید. اول یک 
نارگیل به Herman‏ پرتاب کنید. او کمی حافظه 
اش را بدست می اورد. حالا یک بطری شیر 
بطرف او پرتاب کنید. اینک او شما را تقریباً بخاطر 
می آورد. حالا با آکاردئون به او ضربه بزنید تا شما 
را WS‏ بخاطر بیاورد. قطعه نمایشی را ببینید. 
حتماً با او صحبت کنید و شاه فوک دریایی جزیره 
۵ را بگیرید. تجربیات Herman‏ را روی 
کاغذ یادداشت کنید تا راحت تر Jojo‏ را شکست 
دهید. برای شکست oW Jojo‏ برنزی cb,»‏ 
خواهید کرد. هنوز cob‏ هایتان را دور 
نیندازید. در سمت شرق جزیره» کله بزرگ یک 
میمون قرار دارد. به آنجا بروید. از کله بالا بروید و 
از کلاه برنزی روی کله استفاده کنید. حالا از ابزار 
موز چینی روی بینی او استفاده کنید. به کنار دهان 
او بروید و خود را در اتاق فرمان خواهید یافت. در 
قسمت مرکزی سمت چپ اتاق یک شيار برجسته 
وجود دارد. از شاه خوک دریایی جزیره روی آن 
استفاده کنید. قطعه نمایشی را ببینید. رنگه از 
جزیره میمون ها فرار کرده اید. 

آخرین مرحله: به کنار آتش کوچک رفته و 
تخته الوار بزرگ را بردارید. تخته الوار را روی برج 
کوچک استفاده کنید. از برج کوچک بالا رفته 
سپس روی تخته الوار بزرگ بپرید. پس از چند 
پرش» خود را بالای برج بزرگی پیدا خواهید کرد. 
کلید بزرگ را به بیرون بکشید. پس از یک قطعه 
نمایشی b‏ با محسمه بزرگ Lechuck‏ مبارزه 
کنید. باید روی سر میمون را هدف بگیرید. 
Ozzie‏ روی سر مجسمه Lechuck‏ نشسته است. 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


The future la fhasd 
la lecome llistary 


7 


of n Fnit d be pn‏ سس 


قدرت شمشیر: دو بار بالاء دوبار چپ دو بار 

nal,‏ دو بار چپ 

رد کردن مرحله: چپ راست» چپ بالاء راست» 

سه بار بالا. 
9000009000096 


Excessive Speed 
l;alltracks تمام جاده‌ها: در صفحه اصلی کد‎ 


xS وارد‎ 

تمام ماشین‌ها: در صفحه اصلی کد allcars‏ 
را وارد کنید. 

رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 

پر کردن خون addlife‏ 
پرکردن انرژی addenergy‏ 


 -— 
[TAKE A SEAT AND SHOW US WHAT YOU'RE MADE OF هت‎ / 
3 | 


k ۳1 0 1! 


پرکردن سپر addshield‏ 
پرکردن قدرت توربو addturbo‏ 
پرکردن موشک‌ها addmissile‏ 
پرکردن جعبه حاوی مین addmine‏ 
برنده شدن winrace‏ 
حالت پرواز winflygame‏ 
ماشین ارواح addghost‏ 
حالت جستجوگر addearthquake‏ 


در بازی دکمه F12‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
برای تایید دکمه Enter‏ را بزنید. برای بستن 
پنجره دکمه‌های ۳12 + ctrl‏ را بزنید. 


شش کلنل pocahontas‏ 
شش دیپلمات vatican‏ 
شش تاجر dagama‏ 
کنترل تمام ارتش‌های جهان Richelieu‏ 
ارتش قدرتمند 5 event‏ 
دوستی با ده کشور 99026 event‏ 
مذاکره با ملیت‌ها 94003 event‏ 
داشتن قدرت چهار مرد 99044 event‏ 
داشتن چهل کشتی جنگی 99040 event‏ 
چهل هزار پیاده نظام 99038 event‏ 
دو کلنل 94029 event‏ 
پنجاه هزار شمش طلا montezuma‏ 
درجه قلعه‌ها بالای هشت 99070 event‏ 


EUROPEAN) 


AU Ut. 


event 94013 افزايش درجه مارش نظامی‎ 
9 69 69 69 6 667 
European Air War 

رد کردن مرحله و رسیدن به هدف جدید: 

در بازی دکمه N‏ و Alt‏ را بزنید. 
6966 69 69 69 9 
Evil Islands: Curse of the‏ 

Lost Soul 
کنسول را باز کرده و کدها را وارد کنید.‎ 


Lootall نقشه‌های ماموریت‎ phs 
give 0 exp # دریافت مهارت‎ 
give 0 money # دریافت پول‎ 


باز شدن صفحه کد Thingamabob‏ 
خروج از بازی Quit‏ 
دیدن تمام رمزها Help‏ 
حالت توری شکل Fps‏ 
7 69 69 69 69 9 
Excalibur 2555 AD‏ 


جان پر: سه بار بالاء پنج بار چپ 


 www.ohekhane.com ; ~ 


cs! aJ, بازی‌های‎ ne CTE $ 


جستجوگری: دکمه‌های [Shift] +D‏ را زده 
تا جستجو زیر علامت نشانگر آغاز شود. برای غیر 
فعال کردن» دکمه‌های [Shift] U‏ را بزنید. 
رموز بازی: هنگام بازی دکمه ۳12 را زده و 
سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


FAITH POWER œ WEALTH 


EUROPA 
UNIVERSALIS 


GLOBAL CONQL IF AND DIPLOMACY 
FROM COLUMBUS TO 'NAPPLEON 


m 


difrules [on or off] حالت خدایی‎ 
richelieu [on or off] کنترل واحدهای نظامی‎ 


انتخاب تمام تیم ها cortez [on or off]‏ 
Toggle revolts alba [on or off]‏ 
شناسایی جنگ tilly [on or off]‏ 
جنگ و خونریزی pappenheim‏ 
پنجاه هزار پول montezuma‏ 
ده افسر pocahontas‏ 
ده نظامی dagama‏ 
ده دیپلمات vatican‏ 
ده هزار امتیاز swift‏ 
تکمیل تمام تحقیقها columbus‏ 
درجه تکنولوزی زمینی, بالا gustavus‏ 
درجه تکنولوژی اصلی, بالا drake‏ 
درجه بالای تجارت cromwell‏ 
ژاپن عضو شما می‌شود shogun‏ 
60967 6 69 69 9 
Europa Universalis: Crown‏ 
of the North‏ 
در بازی دکمه Tab‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
پنج هزار دلار Manunited‏ 
ضد ضربه stefanrehn‏ 
دیدن ساختمان‌ها Dimmuborgir‏ 
برنده شدن Killhaakon‏ 
6 9 69 69 69 9 


Europa Universalis II 


Ro? ۵6۶ ۳ باری‌های ربنه‌ای‎ mE 6S6 0s 


ماشین قدر تی سریعتر: در صفحه اصلی کد 
hakkinen is the best‏ را تایپ کنید. 
90909900909090 
F.A. Premier Football‏ 
Manager 2000‏ 

بازی را با یکی از فرمآن‌های خطی داده شده در 

زیر شروع کنید. 

پول اضافی 

gm ساخت‎ 

گوینده شلیک می کند 

بدون محدودیت پولی 

بدون اخطار 


تیم هميشه برنده 


/cash777 
/fastbuild777 
/sacked777 
/nolimit777 
/nosackwarnings777 
/alwayswin777 
/alwayslose777 تیم همیشه بازنده‎ 


دیدن وضعیت بازیکنان ذخیره /showstat777‏ 


5 60 69 659 969 
F-16 Falcon‏ 
رد کردن iala po‏ عبارت End Mission‏ را 
انتخاب کنید. 
رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 
مسلح شدن [Ctrl] + X‏ 
مسلح شدن و پر کردن بنزین× + [Shift] + [Ctrl]‏ 
تغییر زمان [Shift] + T‏ 
Oo0O0000O00Q90O0O09G‏ 
F-16 Falcon 3.0‏ 
زمان دور: هنگام بازی دکمه‌های [Shift] + T‏ 
را فشار دهید. 
دید نزدیک: هنگام بازی دکمه‌های + [Shift]‏ 
]را فشار دهید. 
به پایین نگاه کردن: هنگام بازی دکمه های 
[Ctrl] + [Alt] + 5‏ را بزنید. 
مرحله اتومااتیک: هنگام بازی دکمه‌های PH‏ 
[Tab] + T‏ را زده سپس دکمه Enter‏ را بزنید. 
حالت صحنه سازی: در حین بازی دکمه‌های 
P + [Tab] + D‏ را es;‏ حالت های سپر- 
بازسازی- عبارت‌ها- حالت توری شکل باز 
خواهند شد. 
O0 ®‏ 69 689 9 9559 
F-16 Falcon AT‏ 
مسلح و پرکردن بنزین: در oe‏ ماموریت 
دکمه‌های × + [Ctr] + [Shift]‏ را فشار دهید. 
6960 00 60 ۰609 60 9 
Multi-role Fighter‏ ۲-16 
هنگام بازی دکمه آرا زده سپس یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 


www.lohekhàne.com " = 


وارد کنید. سپس در بازی دکمه‌های زیر را برای 
تاثیرات خاص خود بزنید. 


نابودی دشمنان A‏ 
دریافت درجه X‏ 
عبور از مانع‌ها I‏ 
جابجایی 0 
7 6 69 69 69 69 9 
Extreme Paintbrawl 2‏ 


‘Authentic! HERIDAN: Markers e 
*Increistt Tactical Manlüvers تست‎ 


تیم قدر تی: به عنوان نام کد MAFIA‏ را وارد 
کنید تا حداکثر اسلحه‌ها و مهمات و بازیکنان ویژه 
را داشته باشید. 
90909090909909 
Extreme Paintbrawl 4‏ 
در حین بازی دکمه آرا زده و یکی از کدهای زیر 
را وارد کنید. 


فعال کردن iamacheater Cheatsa»xàe‏ 
تمام حالت‌های صحنه سازی catdebug‏ 
حالت‌های صحنه سازی gamedebug‏ 


ترافیک موتوری در صحنه سازی enginedebug‏ 


F1 2000‏ 
ماشین سریعتر: 4 عنوان نام کد Damon‏ 


Hill‏ را در صفحه اصلی وارد کنید. 


Exile 3: Ruined World 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد S‏ 
نادیده گرفتن عملیات قبلی Shift + [Period]‏ 
کار JA‏ 9 موجودی در مغازه‌ها Shift + W‏ 

9009009090900900 

Expendable 

بازی را با یکی از فرمآن‌های خطی داده شده 
شروع کنید. 
حالت طبقه‌ای 
حالت سنگ 
حالت شرق دور 


-mumford 
-whostayedlate 
-whostayedlateagain 
را تایپ کرده‎ bod. رموز بازی: هنگام بازی کد‎ 
را فشار دهید سپس‎ Keypad Minus و کلید‎ 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


رد کردن mrbenn al> yo‏ 
حالت خدایی zippy‏ 
اعتبار اضافی babapapa‏ 
جان اضافی crystaltips‏ 
بمب قدرتی albertofrog‏ 
دید برعکس bucketofchicken‏ 

9 69 69 60 69 69 6 

Extreme-G 2 

کدهای زیر را قبل از شروع مسابقه وارد کنید. 
ied‏ ی نان NITROID‏ 
اسلحه بی‌نهایت MISTAKE‏ 
اسلحه بی‌نهایت و انرژی XCHARGE „w‏ 
اسلحه بهتر روی جاده MISPLACE‏ 
حالت توربو XXX‏ 
حالت جستجوگری 2064 
حالت NEUTRON TRON‏ 
جاده‌های بی هدف JUGGLE‏ 
نمایش ربع صفحه FLICK‏ 
برداشتن صفحه بدون درگیری PIXIE‏ 
توری شکل LINEAR‏ 
دید از بالا SPYEYE‏ 
صحنه چرخان SPIRAL‏ 

9 69 69 69 9 96 

Eye of Horus 

جان بی‌نهایت: کد SPAM‏ را در صفحه اصلی 
وارد کنید. 

9 69 69 60 609 609 


Eye of the Beholder III: As- 
sault on Myth Dranor 

رد کردن calo s‏ عبور از موانع» کشتن هر 

چیز: در پوشه Dos‏ وارد منوی Eye ofthe‏ 

o Beholder 3‏ و کد Setaesop diag-l‏ را 


(ge کج‎ nC GPS eC رم 5129 مه‎ 


۸۱ 


X. 
: 
P 


[rx 


Ro? 2 BI بزی‌های رابهای‎ ۳۳6 12780 e 


v» 


i 


2 
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\map boat 
\map bunker 


\map carrier 


boat level 
bunker level 
carrier level 


\map catacombs catacombs level 


\map control control level 
\map cooler cooler level 
\map dam dam level 
\map factory factory level 
\map fort fort level 
\map pier pier level 


Moad game «name it here> quick 
load 
Wave game «name it here> quick 
save 


Wnap rebellion rebellion level 


Wnap regulator regulator level 


\map research research level 


\map river river level 


\map steam steam level 


\map swamp swamp level 


\map training training level 


\map treehouse treehouse level 


\map volcano volcano level 
حالت خدایی: در دایرکتوری بازی» پوشه‎ 
را باز کرده و خطوط زیر را به‎ 2 

انتهای کلمات بیفزایید. 
function GodMode()‏ 
if localplayer then‏ 
localplayer.cnt.health = 99999;‏ . 
localplayer.cnt.armor = 99999;‏ . 
Hud:AddMessage("[CHEAT]: Give‏ 
health and armor");‏ 99999 
System.LogToConsole(^001 CHEAT:‏ 
Give 99999 health and armor");‏ 
else‏ 
Hud:AddMessage("[CHEAT]: No god-‏ 
mode today");‏ 
end‏ 
end RetroGamer.ir‏ 
حالا بازی را با سوییچ -devmode‏ شروع کرده و 
در بازی دکمه ^ را زده و کد 7000710000 را 
وارد کنید تا ضد ضربه و زره بی‌نهایت شوید. لود 
یا ذخیره بازی اثر کد را از بین می برد 


Farscape: The Game 
لباس کریچتون: بازی جدیدی را شروع کرده و‎ 


" Game 


never tell me the odds ضد ضربه‎ 
we can rebuild him بازیابی خسارت‎ 
there can be only one ضد ضربه‎ 
i'll be back پر کردن مهمات‎ 
9 69 69 69 6 69 67 
Factory Mogul 


دریافت پول بیشتر: در بازی دکمه Enter‏ را 
e»;‏ و کد !givemecash‏ را وارد کرده و Enter‏ را 


Falcon 3‏ 
در بازی دکمه P‏ را زده سپس Tab‏ را بزنید و 
کدها را وارد کنید. برای برگشت به بازی دوباره 
دکمه P‏ را بزنید. 
افزایش قدرت t‏ افزلیش حرکت PgUp‏ 
OO0000009O0O0Q0G9‏ 
Falcon 4.0 Gold: Operation‏ 
Infinite Resolve‏ 
تغییر زمان بازی: در بازی دکمه‌های + ٩01‏ 
1 را با هم فشار دهید . 
مسلح کردن اسلحه: در بازی دکمه‌های Ctrl.‏ 
× + را با هم فشار دهید. 
60 6 9 69 9 
Far Cry‏ 
انتخاب مرحله: در بازی دکمه 
را وارد کنید. 


archive level 


h-‏ زده و کدها 


Wnap archive 


it's not my PEUT 


youre here forever ضد ضربه‎ 
you got what i need مهمات بی‌نهایت‎ 
food goes here بارگذاری اسلحه‎ 
big gulp بارگذاری بنزین‎ 
damn that corner بدون سقوط‎ 
chiliburger بازسازی خسارت‎ 
spindive هواپیما ضربه نمی خورد‎ 


upside down مرحله اتوماتیکوارونه‎ 


هواپیمای کاغذی paperairplane‏ 


6 69 69 69 69 69 9 
Air Dominance Fighter‏ ۲-22 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
ضد ضربه [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [Home]‏ 
بارگذاری و پر کردن بنزین 
[Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [Insert]‏ 
9090909099090999 
F-22 Lightning 2‏ 
هنگام بازی کلیدهای زیر را بزنید. 
حالت خدایی [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [Home]‏ 
در پرواز پر کردن بنزین و بارگذاری ( نسخه 
آمریکای شمالی) 
[Ctrl] [Alt] + [Shift] + [Insert]‏ 
در پرواز پر کردن بنزین و بارگذاری ) نسخه بین 
المللی) ۰ [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [F2]‏ 


Lightning 3‏ ۲-22 
مرحله گاو: شاخه چهارم و ماموریت هفتم را 
انتخاب کنید. وضعیت روبه جلو را به ۲۱۲ درجه 
تغییر دهید. JDAM‏ را مسلح کرده و تند تند 
دکمه Tab‏ بزنید تا هدفی از یک تا چهار به 
صورت عادی ظاهر و قفل شود. Yl.‏ گاوها دیده 
خواهند شد. 


رموز بازی: هنگام بازی دکمه‌های 
[Ctrl] + [Enter]‏ را زده و یکی از کدهای زیر را 


وارد و برای اجرای کد Enter.‏ را بزنید. 


trust no one حالت خدایی‎ 
the truth is out there مهمات بی‌نهایت‎ 
fight the future مهمات پر‎ 
black oil پر کردن بنزین‎ 
i want to believe بدون سقوط‎ 
this isnt happening بازسازی خسارت‎ 
ghostpit هواپیمای نامرتی‎ 
959 69 69 69 696 
۲-22 ۲ 


در بازی دکمه LT‏ زده U‏ صفحه پیغام باز شود 
سپس کدهای زیر را وارد نمایید. 


uen 


۵ 17840 6 بزی‌ای رباه‌ی 5 ۵۶۶ 3 وه 


johnny atomic orcartman زمین خوردن‎ 


دیوار نامرتی urlofus‏ 
0 696 9 969 
FIFA Soccer '99‏ 
معرفی زمستانی: هنگامی که بازی لود می‌شود 
کد win‏ تند تند تایپ کنید. 
6 689 69 69 9629 
The Fifth Element‏ 
در صفحه اصلی کدهای زیر را وارد کرده سپس 
وارد صفحه Game‏ 07۷شده و ias‏ را فعال 


انتخاب مرحله ralph‏ 

مهمات بی‌نهایت david‏ 

همه اسلحه‌ها olivier‏ 
تمام هدف‌ها fanette‏ 
تمام فیلمها benoit‏ 
توقف دشمن thierry‏ 
سپر jerome‏ 
تمام رمزها joel‏ 

960 59 689 69 66 


Fighter Squadron: The 
Screamin' Demons over 
Europe 
در پشت اتومبیل ماندن: وارد پوشه‎ 
شوید و تغییرات زیر را انحام دهید:‎ sdemons.ini 

PutSlewBehindVehicle-1. 
انفجار تمام هواپیماها بجز هواپیمای‎ 
خودتان: در بازی دکمه - را زده و کد‎ 
را تایپ‎ ۳۹ LookAtTheSillyMonkey 
sdemons.ini وارد پوشه‎ :Cheats باز شدن‎ 
را اعمال کنید.‎ ٩۳001012010-1 clus شده و‎ 
969 69 69 69 69 6 


Fighter's Anthology 
رموز بازی: در صفحه اصلی دکمه‌های‎ 
راست‎ Shift. راست+‎ Alt سمت راست+‎ Ctrl 


را نگه‌داشته و روی Single Mission‏ کلیک 


secondary character (manager/invader) 
into a referee! 

- Press Ctrl + H to halve the health of all 
wrestlers during a match 


3 69 609 69 69 69 
Fate Of The Dragon 

هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی برای واحد انتخابی lobj*god!‏ 
منابع بیشتر !obj+all!‏ 
طلای بیشتر !obj+gold!‏ 
چوب بیشتر !obj+lumber!‏ 
گوشت بیشتر lobj*rawmeat!‏ 
ذرت بیشتر !obj--corn!‏ 
غذای بیشتر !obj+food‏ 
آهن بیشتر lobj+iron!‏ 
آشامیدنی پیشتر lobj+wine!‏ 
حالت توربو !obj+speed!‏ 
کشتن تمام واحدها !om+smartbomb!‏ 
نقشه کامل lom-icanseeagain!‏ 
بدون جنگ و خونریزی !om+fog!‏ 
پیروزی فوری !om+win!‏ 
حالت توری شکل !om+fps!‏ 

9 69 69 63 69 

FIFA 2000: Major League 
Soccer 

رموز بازی: در صفحه «0نذامهکدهای زیر را 
وارد کنید. 
تیمهای ویژه hooligan‏ 
پول بی‌نهایت momoney‏ 
زمین عجیب burnaby‏ 
حالت بیکانه dizzy‏ 
حالت رشد محدد lightsout‏ 
حالت رعد و برق sizzle‏ 

9 63 63 69 69 

FIFA: Road To The World 
Cup '98 


تیم ویژه: تیم آس میلان را انتخاب و در حین 
بازی کد worldwide‏ وارد کنید. 

رموز بازی: وارد صفحه Player Edit‏ شده و به 
عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید. 
مسابقه قدرتی ۱۹۸۲ 

مسابقات قدیمی ۱۹۶۶, ۱۹۷۰, ۱۹۷۴, ۱۹۸۲ hurst‏ 


2100 


footy or powder حرکات قدرتی‎ 
dohdohdoh or mrhat توپ وحشیانه‎ 
eac rocks or 0 سر بزرگ‎ 
xplay or gonzo چاق شدن‎ 


Fast Lanes Bowling 
را‎ ILEVELS! انتخاب مرحله: به عنوان نام‎ 
وارد کنید.‎ 


دکمه 5 برای زدن ضربه سنگین: به عنوان 
نام ISTRIKE!‏ را وارد کنید. 


RAST 4 
; 60۷/۸ ۲۳۷۵ ¥ 
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Federation Booker 
و یکی از کلیدهای ۱ تا ۶ را بزنید‎ Ctrl دکمه‌های‎ 
تا پیشرفت‌های مختلف را داشته باشید. بقیه موارد‎ 
را نیز به صورت زیر می‌توانید اجرا کنید.‎ 

- Press Left ALT + X to trigger a random 
explosion 
- Press Ctrl + Q/W at the Calendar screen 
to change the week 
- Press Ctrl + A/S at the Calendar screen 
to change the month 
- Hold B throughout the news to block 
all random events 
- Press Ctrl + P on the production screen 
to automatically complete a production 
- Press BACKSPACE on the production 
screen to reset a production 
- Press Ctrl + A at the production screen 
to acquire ALL productions 
- Press U at the End of Night screen to 
stop your wrestlers moaning about not 
being used 
- Hold down Space whilst proceeding to 
the news to force an inter-promotional 
challenge. 
- Press E to unlock the Editor!!! 
- Press Ctrl + C over a fed at the Editing 
screen to reset all salaries to what they 
deserve to be (good for "means testing" 
after creating new rosters) 
- Press H near the apron to climb under- 
neath! 
- Press Right CTRL and Left CTRL at 
the bottom of a caged ring to climb out 
- Press TAB to trigger an explosion 
- Press Ctrl + i to call out an interference 
- Press Ctrl + R during a match to turn a 
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EIDOS 


دیدن اطلاعات ماموریتی: هنگام پرواز در 
آسمان دکمه‌های ۸ + [Shift] + [Alt]‏ را فشار 
دهید. 

هواپیمای ویژه: بازی را در حالت سریعش 
شروع کنید سپس هنگام پرواز دکمه M‏ را سه 
مرتبه بزنید. حالا به صفحه انتخاب هواپیما 
برگردید و هواپیمای جدید را خواهید دید. 


67 9 69 69 69 69 9 
Flying Heroes‏ 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
باران اسید niardica‏ 
مین senimga‏ 
قدرت اژدها noddegamra‏ 
نامرئی kaolc‏ 
ابر مرگ duolchtaed‏ 
گیرانداختن tsooberif‏ 
سقوط آتشین erifllaf‏ 
آتش قدرتی tsooberif‏ 
توپ آتشین llaberif‏ 
نور hsalf‏ 
مهمات پر ommalluf‏ 
خون پر htlaehlluf‏ 
جادوی پر anamlluf‏ 
lerrabsag Gas Barrel‏ 
توپ یخی Ilabeci‏ 
نامرتی elbisivni‏ 
ستاره فلزی ratslatem‏ 
جابجایی فوری retropelet‏ 
مین قدرتی senimex‏ 
2090909090909 
Force 21‏ 


هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید سپس برای اجرای کد دکمه 
Enter‏ را بزنید. 


دید دیگر 


cai atio‏ ان 


WWW. lohekhane. com: 


Flashback 
پسورد مرحله‌ها: در حالت اسان‎ 
JAGUAR Level 1 
COMBEL  Level2 
ANTIC Level3 
NOLAN Level 4 
ARTHUR Level 5 
SHIRYU Level 6 
RENDER Level7 
BELUGA Level 8 
90900909090900 
Flight Simulator 2002 


باز کردن درب خروجی اصلی: در بیشتر 
هواپیماها برای باز کردن درب خروجی دکمه‌های 
خواهید شنید. 
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Freecell 
001+ پیروزی فوری: در بازی دکمه های‎ 
با هم فشار دهید. سه عبارت‎ ار؟طنگ٤‎ + 0 
را انتخاب کنید.‎ Abort ظاهر می‌شود عبارت‎ 
را انتخاب‎ 'Select game' بازی مخفی: حالت‎ 
کرده و عدد یک يا دو را وارد کنید.‎ 


009000909000009 
Flesh Feast‏ 
رد کردن مرحله: هنگام بازی دکمه‌های [Left‏ 


Shift] + [Left Ctrl] + [Left Alt] + [Home] 
را نگه‌دارید.‎ 


000900000006 
Flight Unlimited 


هیولای غول پیکر: یک درس پرواز را شروع 
کرده و دکمه‌های [Esc]‏ + 6 + ۷۲ را فشار 


دهید. 


969 69 69 69 
Flight Unlimited 2 


v‏ 40 76 39 بازی‌های رایه‌ای 


پرواز با هلی کویتر: وارد صفحه the Create‏ 
Pro Mission‏ و عبارت Fly all aircraft‏ را 
غیر فعال کنید. به خطوط اصلی برگسته و 
دکمه های + [Right Alt] + [Right Ctrl]‏ 
[Right Shift]‏ را نگه داشته و روی Ale‏ 
Quick Mission Creator‏ کلیک کنید. 
699 69 965969 
Final Doom‏ 

دیدن موقعیت شبکه دشمن: در صفحه 
نقشه دکمه lj Alt‏ نگه‌داشته و 1001100010010006 


را تایپ کنید. 

رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای داده 
شده را qub‏ کنید. 

ضد ضربه iddqd‏ 
همه اسلحه‌ها و کلید ها و فشنگها ‏ ۰ idkfa‏ 
شاه idfa TIEREN‏ 


idclev[episode number] انتخاب مرحله‎ 


[map number] 


Final Liberation: Warham- 
mer Epic 40,000 

دکمه Ctrl‏ را نگه‌داشته و کدهای زیر را وارد کنید. 
سعی کنید واحدی را که فاد شلیک کرده است را 
انتخاب کنید. 
تغییر صحنه: در صفحه detachment‏ کد 
paladin‏ --- را تایپ کنید. 
کدهای زیر را در بازی و با نگه‌داشتن Ctrl‏ وارد 
کنید 


دیدن تمام دشمنان. 
تمام مرحله‌ها. 

صد درصد محیط پاک 
us‏ 4 


--eyeofterror 
--heretic 

--cleansinfire 
--whitedwarf 


Flanker 2.0‏ 
ضد ضربه: دکمه ۷ را بزنید. این کد در حالت 
campaign‏ کار نمی کند. 


FLANKER 2 0 


COMBAT FLIGHT SIMULATOR 


Ra? 06۶ ۳ باری‌های رایه‌ای‎ mE 6609 


import ff 
f£CON ENABLE-1 


حالا بازی را شروع کرده و در صفحه دانستنیها 
دکمه — را زده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
ضد ضربه برای گروه فعلی god()‏ 
دشمنان حرکت نکرده و ضربه نمیزنند peace()‏ 
برنده شدن Mission Win()‏ 
باز شدن تمام قدرت‌های بازیکنان در مرحله جاری 
DEBUG ALLPOWERS-I‏ 
قدرت CP.‏ برای بازیکن ویژه 
Campaign AddCP('[name]',[number])‏ 
بازیکنان ویژه Campaign Recruit([name])‏ 
ساخت 9 Campaign UnlockOrigin('[name])e3‏ 
Character names‏ 
When entering a character name in a‏ 


code, it must be all lower-case, with 
spaces converted to underscores " ". 


Also, remove hyphens "-" in names. 
Some examples are: 

El Diablo: 'el diablo' 

Alche-Miss: 'alchemiss' 


Mentor: 'mentor' 


Freespace 2‏ 
هنگام بازی کد www.freespace2.com‏ را 


تایپ کرده و سپس دکمه را زده کدهای زیر را 


وارد کنید. 

فرستادن پیغام بسوی دشمنان e‏ 
وضعیت اضطراری در کشتیها ‏ + [Shift]‏ 
کشتن هدف انتخابی 1 

ضد ضربه I‏ 


Freedom Fighters 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


طلسم 


ضحنه Qe‏ 
اسلحه کلت 


Eia 


IOICHARISMA 
IOIFASTMO 
IOIHGUN 
IOIRIFLE 


حالت خدایی jamzeus‏ 
تمام اسلحه‌ها و مهمات پر Iammonty‏ 
انتخاب مرحله ]455[ fullmonty‏ 
عبارات قدیمی روی کشتی ویژه  titsoot‏ 
اسلحه چوبی jimbean‏ 
اسلحه موشکی lumberjack‏ 
نکته: جهت پایین را برای انتخاب مرحله بزنید. 
6 69 69 60 69 960 


Fortunes Of War 
دیدن شهرهای دشمن و موقعیت واحدها:‎ 
سمت چپ را نگه‌داشته‎ Shift هنگام بازی دکمه‎ 
را وارد کنید سپس تند تند ) سه‎ yasal و کد‎ 
ly[Ctr1] + [Alt] + [Delete] مرتبه) دکمه‌های‎ 
بزنید.‎ 
9 69 60 69 6 697 


Freedom: First Resistance 
انتخاب مرحله: یک کپی از فایل‎ 
در پوشه بازی بگیرید. خط‎ 8 
را در ورودی آخر فایل‎ showmissions true 
را انتخاب‎ Load Game کلمه‎ Yb بیفزایید.‎ 

کرده تا انتخاب مرحله کنید. 
رموز بازی: یک کپی از فایل action.cfg‏ در 
پوشه بازی بگیرید. bind tilde console‏ را در 
بالای فایل اضافه کنید. سپس هنگام بازی دکمه 
را زده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
شناسایی و معرفی دشمن toggleai‏ 
قفل مجسمه برای همه درب‌ها 
خسارت برای تمام بازیکنان 
دنبال کردن دشمن 
دشمنان به شما شلیک نمی AUS‏ 
badguysarelousyshots.01‏ 
انتخاب وسیله 


toggledoors 
toggledamage 
toggledetection 


gimme [item name] 


Freedom Force 
یک کپی از فایل 1011.07 در پوشه بازی بگیرید و‎ 
خطوط زیر را بیفزایید.‎ hb به‎ 


دوربین مرکزی روی واحد انتخابی centermass‏ 


علامت آبی روشن ambb‏ 
سبز روشن ambg‏ 
ambr dino‏ 
حداکثر ارتفاع دوربین maxheight‏ 
حداقل ارتفاع دوربین maxpitch‏ 
خروج از ویندوز exit‏ 


A real-time 


N 
me 
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3-0 TACTICAL 
WARSANE 
asintenseas f 


war itzeit 


chessmatch 
id انتخاب اتومبیل‎ 
hasselhoff 


gameoverman 


Ford Racing 

تمام ماشین‌ها: a‏ عنوان نام GIMMEGIMME‏ 

را وارد کنید. 

9 69 60 O O O) 
Forever Legend 

مردی را که در شمال شهر داروی نامرئی را می 
فروشد پیدا کنید. یک داروی نامرتی به صد سکه 
طلا بخرید. در همان صفحه بمانید تا Kilgaly‏ 
به Link.‏ تبدیل شود سپس یکی از کدهای زیر را 


وارد کنید. 
تمام چهار جادو ksiamgod‏ 
حداکثر پول Ksgiveme‏ 
حداکثر قدرت ksbadpower‏ 
حداکثر ضربات Kswoahbaby‏ 
Kilgaly‏ تبدیل به حباب می‌شود kslensboy‏ 
بدون جنگ Kschicken‏ 
خودکشی kslifesucks‏ 
پایان بازی ksitstoeasy‏ 
6 69 69 69 69 659 9 


Forsaken 
را وارد‎ bubbles 
کنید سپس یکی از کدهای زیر را در ادامه وارد‎ 


در هر صفحه‌ای از بازی کد 


^oi‏ 0/2992 ود > [s C prf 6 f REP‏ چا 
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0 


تمام وسایل مخفی مرحله: تمام سکه های 


طلا را روی یک مرحله بگیرید تا وسایل مخفی UM‏ 


برای مرحله باز شود. 


رموز بازی: بازی را متوقف کرده و دکمه Ctrl‏ | 
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را نگه‌داشته و کدهای زیر را وارد کنید. 
انتخاب al> yo‏ 
[Up], [Down], [Left], [Right](3),‏ 
[Down], [Left]‏ 
رد کردن مرحله 
[Right], [Left], [Up](3), [Right], [Left](2)‏ 
جان بی‌نهایت 
[Down]Q), [Up], [Down], [Right],‏ 
[Down], [Up](2)‏ 
تمام مراحل ویژه 
[Right], [Up](2), [Down], [Right],‏ 
[Down], [Right]‏ 
تمام بازیکنان 
[Left], [Right], [Left](3), [Up], [Left](2)‏ 
ضد ضربه موقت 
[Left]|(2), [Up], [Left], [Down],‏ 
[Right](3)‏ 
تبدیل شدن سکه‌ها به برنامه ریز بازی 
[Right], [Left], [Right], [Left], [Up]Q),‏ 
[Left], [Right]‏ 


E 
E 


000000000000 
Full Throttle 

جنگ آسان: هنگام جنگ موتورها در جاده 
معدن قدیمی دکمه‌های Coe‏ چپ و ۷را 
نگه‌دارید. 

دیدن صحنه پایانی: دکمه‌های Shift‏ سمت 
چپ و SS DW‏ 

نمایش اتومبیل‌ها: هنگام بازی حرکت نکنید و 
هیچ دکمه‌ای agp‏ تا چند دقیقه بعد تمام 


اتومبیل‌ها را ببینید. 
0 9 609 09 609 69 9 


Future Cop: L.A.P.D. 


ho wwwlohekhane.com |. 


SHOW ME MORE ZONES PLEASE 
تمام ناحیه‌ها‎ 


6 9 59 69 69 9 
Fury 3‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
رد کردن JUMPNIT- ^ ab‏ 
ضد ضربه - TRYMEON‏ 
توربو اضافی - TURBO‏ 
تمام اسلحه‌ها - GIVITUP‏ 
توربو اضافی ssmokin‏ 
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Frogger‏ 


بازی را در حالت یکنفره متوقف کرده کلید Caps‏ 
lh; Lock‏ روشن 35$ و کلید l,Num Lock‏ 
خاموش کنید. به آرامی یکی از کدهای زیر را وارد 
کنید. نکته: وقتی یک رمز فعال می‌شود دکمه 


۱۴۳0۱9996۳6 
۹ O 
۴ 


& Temple 2 تسس‎ 


را بزنید تا به انتهای مرحله جاری برسید. 


ob‏ بی‌نهایت 
vede‏ 


no more road splats 
i am the king of the world 
بی‌نهایت‎ obj 
time flies when your having trouble 
تمام منطة‎ 
way too hard for the likes of me, |l,» تمام‎ 
OO0000009009Q6 


Frogger 2: Swampy's 
Revenge 


show me more zones please 


موشک‌انداز IOIROCKET‏ 
اسلحه شکاری IOISHOTGUN‏ 
تک تیرانداز IOISNIPER‏ 
نامرتی IOIBLIND‏ 
اسلحه چنگکی IOINAILGUN‏ 
پرواز کردن IOIFLYMO‏ 
صحنه آهسته IOISLOWMO‏ 
مهمات بی‌نهایت IOIAMMO‏ 
حالت خدایی 101003 
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Freelancer‏ 


حالت خدایی: در 435 My Documents/My‏ 
Games/Freelancer folder‏ پوشه 
"perfoptions.ini"‏ را پیدا $ o2)‏ و خط زیر را پیدا 
کرده و آن را با خط زیرین جا به جا کنید. 
DIFFICULTY SCALE - 1.00‏ 
DIFFICULTY SCALE - 0.00...‏ 


Freespace: Silent Threat 
دموی مخفی: روی درایو سی دی کلیک کنید و‎ 
و سپس‎ Extras آن را باز کرده و روی پوشه‎ 
کنید.‎ SK supersecret و‎ secret 
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Freestyle Street Soccer 

در صفحه اصلی عبارت Extras‏ و سپس Secrets‏ 
را انتخاب کرده و کدهای زیر را وارد کنید. 


f$. 
GAMECUBE 


دویدن بی‌نهایت SPEEDYOI‏ 
مهارت بی‌نهایت MAXSKILL‏ 
فوتبال کوچولوها Z26BEXWS‏ 
آیتم جدید E06J3CT5‏ 
حالت بسیار آسان WIMP A.I‏ 
باز شدن تمام حالت‌ها GM2OPENS8‏ 
باز شدن تمام تیم‌ها AI1T3AMS‏ 
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Frogger: The Great Quest 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید.‎ 
NOMOREROADSPLATS جان بی‌نهایت‎ 


TIME FLIES WHEN YOUR HAVING 
TROUBLE زمان بی‌نهایت‎ 


I AM KING OF THE WORLD ضد ضربه‎ 


WAY TOO HARD FOR THE LIKES o 


bus 


LI d d chct TUUS S? 


تمام چاسوسها bangagong‏ 
پنج درجه ستاره کت مه سس 
090 6 69 69 69 9 


Garfield: Caught in the Act 
حالت خدایی و پرواز: در حين بازی دکمه‎ 
توقف بازی و سپس پرش را بزنید تا ضد ضربه‎ 
شده و پرواز کنید. اگر دکمه پرت کردن را بزنید به‎ 

حالت معمولی برخواهید گشت. 
کد مرحله‌ها: 

-Garfield, Odie, Irma 
- Chicken, Jon, Pooky 
- Monster, Arlene, Mouse 
- Odie, Pooky, Arlene 
- Jon, Irma, Garfield 
- Mouse, Chicken, Monster 

انتخاب مرحله: در صفحه پسورد در صفحه 
Arlene, Arlene, Arlene JS options‏ را 
تایپ کنید. 
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Gearhead Garage - The‏ 
Virtual Mechanic‏ 
تعمیر تمام قسمت‌ها: دکمه‌های 
End, Page Down‏ را در بازی نگه‌دارید. 
کار مجانی: در حین انجام یک کار دکمه های 
Insert, Home, Page Up‏ را نگه‌دارید. 


Delete, 


برای نسخه ۱/۱ b‏ بالاتر هستند. 

صد هزار پول 
صد هزار از هر چیز 
کسی که می‌تواند دو توپ سنگین را بلند کند 
cheat loonies‏ 


cheat youbetterpay 
cheat needmorelead 


پلیس‌های قلابی cheat alienprophets‏ 
حالت خدایی cheat wowitsgreattobetheboss‏ 
بدون گرد و غبار cheat kidiseeeverything‏ 
یک قاتل 
با بازوکا cheat yourliverlandedoverthere‏ 
یک خانم بزرگ cheat iwilltakecareofyou‏ 


cheat youhadbetterwearkevlar olw فرد‎ 


cheat youwillbestunned 


cheat trustmewithyourlife محافظ‎ 
cheat likeatonofbricks بمب گذار‎ 
cheat pocketsfullofdough تاجر‎ 
cheat iwillripyouramsoff پلیس ویژه‎ 
cheat iwillmakethefamilyrich وکیل‎ 
cheat iknowodintoo نینحا‎ 
cheat youlittlehottieyou فریبنده‎ 
cheat thegreatvassilizaitsev تک تیرانداز‎ 
cheat ihavetenpundfists ژیمناستیک کار‎ 
cheat whatwasbrieflyyoursisnowmine — 555 
cheat irissuxx یک پیغام‎ 
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Gangsters 


SIS PLATINUM 
I A 


C 05 


EIDOS D 


پنجاه هزار دلار: در مقطع Lieutenant's‏ در 
سازمان کانگسترها کد ILOVE HANSON‏ را 
وارد کنید تا پنجاه هزار دلار پول در گاوصندوق 
داشته باشید. 
پول اضافی برای تمام کانگسترها: در 
مقطع Lieutenant's‏ در سازمان کانگسترها 
دکمه‌های ۲ + ۸R‏ + ۸ + 1 را بزنید. 
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Gangsters 2 

نام Joey Bane‏ را با یکی از کدهای زیر عوض 


هنگام بازی دکمه ۴10 را نگه‌داشته و یکی از 
کدها را وارد کنید سپس ۳10را نگه‌داشته و دکمه 
5 را بزنید. برای اجرای کد بعدی دکمه ۴10 را 
نگه‌داشته و دکمه ۴6 را M‏ و سپس دکمه 
0 را نگه‌داشته و همانند ابتدای رمز اجرا کنید. 


[F2] [F1] [F4] [F3] بازسازی سپر‎ 
می‌شود‎ olo بازیکن آبی‎ 
[F2] [F1] [F4] [F3] [F3] [F4] [F1] [F2] 
Reload weapon 0 
[F2] [F4] [F1] [F3] [F1] [F3] [F4] [F2] 
Reload weapon 1 
[F4] [F3] [F1] [F2] [F4] [F3] [F1] [F2] 
Reload weapon 2 
[F2] [F1] [F2] [F4] [F2] [F1] [F3] 
90909099099099 


Galactic Civilizations 
رمزهای بازی: در وهله اول بايد نرم‎ 
را از اینترنت دانلود و‎ expansion 


افزار 


کنید. وارد صفحه Options‏ شده و دکمه های 
"cheat keys"‏ را بررسی و کلیدهای زیر را برای 
اجرای رمزها بزنید. 


افزایش قدرت CTRLO‏ 

افزایش حرکت‌ها CTRLA‏ 

CTRL L تمام منابع‎ 

کشتی جنگی CTRLB‏ 

بدون گرد و خاک CTRLU‏ 

انتخاب کشتی بیگانه CTRLC‏ 

CTRL M هزار پول‎ 
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Gangland 


در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. کدها 


(ge کج‎ nC Cef AO eC رم 5129 مه‎ 


-— 
^n 


? o? ۵۶۸ my 


بزنید» دوبار راست» چپ راست» Space‏ پایین. X‏ 


جلو. حالا دکمه ESC‏ را زده تا به بازی برگردید و D‏ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


دکمه ۳1 را فشار دهید تا سه صفحه Cheats‏ باز 
شود. نکته: برای هر مرحله کد را باید وارد کرد. 
GO GO 6‏ 69 69 9 


Ghost Recon 
را زده سپس‎ Keypad Enter هنگام بازی دکمه‎ 


یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


Tom Clancy s 


حالت خدایی superman‏ 


حالت خدایی برای اعضای teamsupermang;J‏ 


مهمات بی‌نهایت ammo‏ 
تمام وسایل refill‏ 
نامرئی shadow‏ 
تمام اعضای تیم نامرئی teamshadow‏ 
برنده شدن autowin‏ 
بمب جوجه‌ای chickenrun‏ 
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Ghost Recon: Desert Siege 
را زده سپس یکی از‎ Keypad Enter. دکمه‎ 
Esc کدهای زیر را وارد کنید. برای بستن صفحه‎ 


را بزنید. 

تکمیل کردن هدف در یک زمان cisco‏ 
تمام وسایل در صفحه موجودی refill‏ 
فایل خود را به فایل ویژه تغییر دهید kit [kit file]‏ 
بمب جوجه‌ای chickenrun‏ 
غير فعال کردن لرزش صفحه rumbleoff‏ 
فعال کردن لرزش صفحه rumbleon‏ 
خروج از بازی quit‏ 
حرکت سریعتر run‏ 
حالت خدایی superman‏ 
مخفی کردن نام اجساد hidecorpse‏ 
مهمات بی‌نهایت ammo‏ 
نامرئی shadow‏ 
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Giants: Citizen Kabuto 


بازی‌های 


Geneforge 


حالت صحنه سازی: در بازی دکمه های 
SHIFT+D‏ را زده 9 کدهای زیر را وارد کن 

پر کردن خون خود و گروه "healmenow"‏ 
پر کردن انرژی 

مردم جنایت‌ها را فراموش می کنند "pleaselikeme"‏ 


"rechargeme" 


بالا رفتن درجه "iwanttobestronger"‏ 


نیازی به مبارزه با هیولا نیست "clearthisarea"‏ 
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Get Medieval 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی Mpkfa‏ 
بدون خسارت Mpbodyguard‏ 
جان 99 mphighlander‏ 
روح 99 mpshoes‏ 
پرش به مرحله بعدی mpthewolf‏ 
رفتن به ناحیه غول‌ها mpbringthegimp‏ 
خون mppetrol‏ 
زره mparmorall‏ 
اسلحه mpglovebox‏ 
کلیدها mpignition‏ 
طومارها mpturbocharger‏ 

9 59 69 69 69 69 6» 


Gex: Enter The Gecko 
را‎ Esc در منطقه مرکزی انتخاب مراحل دکمه‎ 
زده تا بازی متوقف شود سپس ۲۲ را نگه داشته و‎ 
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Gearheads 
پسورد مرحله‌ها:‎ 
0000 
5012 
6511 
8562 
3518 
6382 
8427 
2385 
5924 
1267 
7208 


6532 
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Gender Wars 

ضد ضربه: در صفحه اصلی کمی صبر کنید و 
بازی جدید را شروع کنید. سپس در صفحه Dos‏ 
در صفحه انتخاب جنسیت مرد يا زن را انتخاب 
کنید. به سمت وسیله‌ها رفته و عبارت options‏ را 
انتخاب cs‏ عبارت Save Game‏ را انتخاب و 
یکی از هشت فضای خالی را بر گزینید. کد BUY‏ 
A PLAYSTATION‏ را با فاصله مابین کلمات 
cob‏ کنید و دکمه Return‏ را بزنید. شما به 
صفحه options‏ برمی‌گردید. Yb‏ عبارت "Quit‏ 
To Titles"‏ را انتخاب XS‏ و 4 صفحه اصلی 
برگردید. بازی جدید را شروع کنید تا ضد ضربه 
باشید. 
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Gene Wars 
را وارد کرده سپس‎ salmonaxe هنگام بازی کد‎ 
در ادامه کدهای دیگر را وارد کنید.‎ 


فهرست رنگی U‏ 
برنده شدن فوری W‏ 
ساخت فوری b‏ قدرتی B‏ 
تکنولوژی فوری 5 
تمام واحدهای قدرتی C‏ 
هدف‌های متحرک L‏ 
ساختمآن‌ها و پایگاه‌های محافظ  T‏ 
نمایش حافظه D‏ 
قدرت ویژه هسته‌ای [F5]‏ 
انداختن بمب برروی نشانگر [F6]‏ 
کشتن هیولاها [F7]‏ 
افزایش خط پول [F10]‏ 
نقشه کامل [Shift] + Z‏ 

2090909090990909 
Geneforge 2 


احیا خون: در بازی 
دکمه‌های Shift-D‏ را با 
هم بزنید. 


Po? ۵6۶ ۳ sv; باری‌های‎ 39 1780 ۵ 


هنگام بازی دکمه‌های ۲ یا T‏ را زده سپس یکی کلمه CSUSNext‏ کنید تا تمام ماموریت ها باز 
از کدهای زیر را وارد کنید. x‏ 


ES 
W--- 
crtl + shift + i ---- افراد به زمین می‌خورند‎ 
crtl + shift + w ---- سریع‌تر‎ 


6G 6»‏ 655 9 559 69 9 
Gore‏ 
هنگام بازی دکمه - را زده سپس کد 
remoteadmin 1‏ را تایپ کرده و در صفحه 
دیگر کد LOGIN developer‏ را وارد کنید تا 
صفحه Cheats‏ باز شود. حالا بعنوان رمز یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


تمام افراد به زمین می‌خورند 
سرعت زیاد 


£ 
- 
: 
» 
i 
8 
0 
T 
و‎ 
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حالت خدایی ]1 god [0 or‏ 
بدون برش صحنه ]1 noclip ]0 or‏ 
حالت پرواز ]1 fly [0 or‏ 
مهمات بی‌نهایت ]1 uammo ]0 or‏ 
تمام اسلحه‌ها و مهمات give all‏ 
حالت توری شکل enable counter‏ 
حالت‌های مختلف enable crosshair‏ 
00909090900099 


Gothic 
در‎ gothic.ini حالت خونی: یک کپی از فایل‎ 
عدد‎ bloodDetail 1 پوشه بازی بگیرید. در خط‎ 
یک را به سه تغییر دهید.‎ 


OD) 


i 


j 
1 


DINE 


سود. 
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G-NOME 
را زده‎ F و سپس‎ Ctrl در صفحه اصلی دکمه‌های‎ 
و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


Chaste Coed دیدن صحنه پایانی‎ 
Half Libel رفتن به قسمت بعدی مرحله‎ 1-8 
Rotted Drop 1-۳)ساختمان فوری‎ 
Had A Nude On ضربه‎ X2Ctrl-I 
Dunk It Here بازی خنده دار‎ 
Range Goes Gory انتخاب مرحله‎ 


تمام ماموریت‌ها در حالت یک نفره 1۲04 Redtop‏ 
Swiss Throat‏ 


God of Thunder 
got / پر کردن جادو: بازی را با خط فرمان‎ 
شروع کنید و در بازی دکمه 2 را بزنید.‎ 8 
تمام وسایل جادویی در شروع بازی: بازی‎ 
شروع‎ argument /volstagg را با خط فرمان‎ 
9 69 69 69 609 609 2 
Golden Axe 
و سپس یکی از‎ Space انتخاب مرحله: دکمه‎ 


شماره‌های یک تا هشت را برای انتخاب مرحله 


دیدن سازندگان بازی 


MR 

9 69 69 69 GO GO 6 

Golf Resort Tycoon 
پول اضافی: هنگام بازی دکمه‌های‎ 
را بزنید.‎ [Shift] + [Ctrl] -C -A* T 

سرعت تاب دار: هنگام بازی دکمه های 
[Shift] + [Ctrl] + W‏ را بزنید. 
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Golf Resort Tycoon II 
را نگه‌داشته و‎ Shift و‎ Ctrl در بازی دکمه‌های‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


ساخت سریع پایگاه basegoveryfast [Note]‏ 
انرژی کامل برای پایگاه [Note]basefillerup‏ 


خون کامل pleasehealme‏ 
نقشه کامل mapshowitall‏ 
جادوی بی‌نهایت ineedspells‏ 
خرید فوری gimmegifts [Note]‏ 
گروه تکمیلی فوری itsmyparty [Note]‏ 
انتخاب مرحله ^ allmissionsaregoodtogo‏ 
حداکثر بمب قدرتی basepopulate [Note]‏ 
حالت توری شکل fr‏ 
نامشخص masterdebug‏ 
این کدها تنها در ماموریت ساختمانی اجرا 
می‌شوند. 
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Gladiators of Rome 
بازی كد‎ j:Cheats باز نسدن‎ 
را وارد کنید تا صفحه کد باز‎ ۲ 
شده 9 کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
K کشتن فوری‎ 
Ctrl + V پیروزی فوری‎ 
Ctrl tU +P امتیاز تمرینی در صفحه تمرین‎ 


Gladiators: The Galactic 


Circus Games 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


دفاع دو برابر CoteDeMailles‏ 
دشمن واحد را ندیده می‌گیرد JeSuisLaMort‏ 
ضربه رعد Ul‏ برای گلادیاتور BoumBoum‏ 
پانصد امتیاز PleinLesFouilles‏ 
حالت خدایی VasyMusclor‏ 
احضار آتش BruleEnEnfer‏ 
حالت $59 GuyLeclair‏ 
0606900000006 
Global Operations‏ 


بازی با تروریست‌ها: با موفقیت تمام سیزده 
مرحله بازی را در حالت شاخه‌ای در هر حالت 
دوم باز 


شود. نکته: در صفحه حالت شاخه‌ای دوم روی 
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۰ سختی تکمیل کنید تا حالت شاخه‌ای 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


دیدن شکارچی‌ها روی نقشه0۳5 gstracker‏ 
رفتن بسوی نزدیکترین دشمن gsfind‏ 
شکارچی‌ها در نزدیکی شما ظاهر می‌شوند gscallin‏ 
ضربه به دشمن gslock‏ 
شکارچی سریع حرکت می کند gsflash‏ 
دوربین دنباله رو gsdeadeye‏ 
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Grand Theft Auto: London‏ 
1969 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت صحنه سازی rommel‏ 
انتخاب مرحله flashmotor‏ 
انتخاب مرحله super well‏ 
انتخاب مرحله travelcard‏ 
ob‏ بی‌نهایت 6661970 
بدون پلیس tithead‏ 
بدون پلیس iamfilth‏ 
قدرت ۱۰ برابر iamgod‏ 
پول بی‌نهایت averyrichman‏ 
همه وسایل uaintnuffin‏ 
خاموش کردن رادیوی پلیس silence‏ 
تیراندازی از داخل ماشین driveby‏ 
تغییر بوق psychadelic‏ 
همه چیز herc‏ 
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Grand Theft Auto 2‏ 
مرحله جایزه: تمام سپرهای 0۲۸2را جمع 
آوری کنید تا مرحله جایزه باز شود. 
رموز بازی: بعنوان نام کد GOURANGA‏ را 
وارد کنید سپس قبل از شروع مرحله یکی از 
کدهای زیر را به عنوان نام وارد کنید. نکته: بمضی 


کدهای زیر را وارد کنید. 
هزار Mb‏ و صد مهارت2010 insert‏ 
بازیکن خوب جای بازیکن معمولی را می‌گیرد 
HERO IMPORT [NAME]‏ 
عبارات و عکس‌ها نامرئی هستند 
TOOGLE DESKTOP‏ 
کمک به بازیکن( در آلمان)  INSERT CH‏ 
حالت خدایی cheat god‏ 
تغییر چهره INSERT FH‏ 
200090089090 
G-Police‏ 
کدهای زیر را در صفحه اصلی وارد کنید. 


ماموریت‌های مخفی pantalon‏ 


1 


lon 


hs 
L4 


2 
un 
2- 
La 
c- D 


ترافیک عمومی سریع benihill‏ 

سپر بی‌نهایت doobies‏ 

مهمات بی‌نهایت mrticky‏ 

حالت صحنه سازی stattoe‏ 

دید ویژه supacam‏ 
6 6 69 69 659 65 9 

Grand Prix II 

بازی را متوقف کرده و کد را وارد کنید. 

give me speed سرعت زیاد‎ 

give me boost توربو زیاد‎ 
9 629 69 69 69 6 


Grand Prix Manager 
hex پول زیاد: بازی را ذخیره کرده و ویرایشگر‎ 
را باز کنید.‎ gps) فایل ذخیره بازی‎ aus را لود‎ 
رفته و تاریخ را‎ hex offset ABA حالا به قسمت‎ 
عوض کرده و آن را به عدد 80405005 تغییر‎ 
داده تا نود میلیون دلار پول داشته باشید.‎ 
9 629 609 69 69 69 60 


Grand 
Slam 
Turkey 

Hunt 
هنگام بازی یکی از‎ 
کدهای زیر را وارد‎ 


همانند YU‏ عمل کرده اما بجای خط 
bloodDetail 1‏ در خط 0 mode‏ 91عاعدد صفر 
را به یک تغییر دهید سپس هنگام بازی بعنوان نام 
و رمز بازی یکی از کلیدهای زیر را فشار دهید. 


نمایش کنسول [F2]‏ 
حالت پنجره‌ای [F3]‏ 
حالت عادی [F4]‏ 
تغییر دید دوربین [F5]‏ 
دوربین شناور [F6]‏ 
رفتن به همه جای بازی [F7]‏ 
خون و جادوی پر [F8]‏ 
زخمی شدن H‏ 

دور خود چرخیدن Z‏ 


افتادن به وسط AU‏ 1 

رموز بازی از نوعی دیکر: این کدها در 
نسخه ۱,۰۷ بازی فعال می‌شوند. هنگام بازی 
دکمه LS‏ 8 را زده کد marvin‏ را وارد کنید 
سپس هنگام بازی دکمه ۴2 را فشار داده و یکی 
از کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی cheat god‏ 
احيا شدن cheat full‏ 
تمام وسایل برای شاخه‌ها lichtbringer‏ 
تمام رمزها autocomplement‏ 
لود کردن بازی از موقعیت فعلی load position‏ 
Load game load game‏ 
دخیره بازی save‏ 
تیراندازی به تصویر print‏ 
نمایش نسخه بازی version‏ 
حرکت فوری به هر کجا goto waypoint‏ 
حرکت فوری به قلعه goto pos‏ 
انتخاب وسیله insert [item name]‏ 
20909909090999 
Gothic II‏ 


در بازی دکمه C‏ را زده و کد marvin‏ را تایپ 


کنید. سپس دکمه C‏ و پس از آن F2‏ را بزنید و 
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پلیسها درجه یک و معمولی 
* درجه دو و کمی سریعتر 
موذیانه( همراه (Swat‏ درجه دو کمی سریعتر- با 
موذیانه(همراه (Swat‏ درجه دو خیلی سریع- با 
ماشینهای خیلی سریع -FBI‏ رنگ مشگی 
ارتشی و مسلح- همراه با یک تانک- با هلیکوپتر 
چگونه درجه تعقیبی( (Wanted Level‏ را افزایش 
دهیم؟ دوری از افراد- تیراندازی به افراد- کشتن 
افراد. 
برای مثال اگر شما چهارالی پنج نفر را بکشید 
اولین ستاره را دریافت خواهید کرد. اگر موقع 
کشتن یک نفر پلیس در آن حوالی باشد یک 
ستاره نیز دریافت خواهید کرد. 
دزدیدن یک ماشین: اگر هنگامیکه پلیس 
بشما نگاه میکند ماشینی را بدزدید درجه تعقیبیتان 
افزایش می یابد. 
دزدیدن ماشین پلیس: اگر سعی کنید یک 
ماشین پلیس را بدزدید درجه ستاره شما افزایش 
می b‏ 
نشانه روی به پلیس: اگر شما با اسلحه به 
روی ماشین پلیس نشانه روی کنید یک ستاره 
دریافت خواهید کرد. 
راندن و تمرین کردن:وقتی در مسیر يا رد 
پایی هستید میتوانید بجای قدم زدن بدوید. با 
دویدن طولانی بازیکن خسته شده و آهسته تر 
حرکت میکند تا حدی که به مرز قدم زدن میرسد. 
ایستادن باعث نفس گرفتن شده 9 میتواند دوباره 
بدود. پس سعی کنید زیاد بدوید. با این کار 
استقامت و قدرت بدنی شما افزايش می یابد. سعی 
کنید به صورت مداوم (ds‏ نه زیاد طولانی بدوید. 
تیراندازی:شما در ابتدا اسلحه های خاصی 
خواهید داشت. ابتدا اسلحه های دستی و یوزی را 
خواهید داشت. بعضی از اسلحه ها را سریعتر و 
بعضی را هنگام دوبدن نیز میتوان شلیک کرد. 
یکی از بهترین این اسلحه ها Drive- Bys‏ 
میباشد. برای تکمیل آن شما باید یک یوزی را 
قبل از اینکه یک ماشین دریافت کرده باشید 
انتخاب کنید. وقتی که در ماشین Xu‏ دکمه L2‏ 
یا R2‏ را نگهداشته و سپس دکمه دایره فشار داده 
تا دست خود را نگاه کنید و بهترین تیراندازی را 
داشته باشید. 
ماشینهای اصلی :رانندگی: در این بازی شما 
میتوانید همه نوع ماشین واقعی را دریافت کنید 


مانند ماشین باری Van‏ و آمبولانس و همچنین 
ماشینهای سریع و کند:برای هر شهر و ناحیه 


نگه‌دارید و یا اگر کوچک باشند پنج ماشین. در 
JUS‏ دیوار هر دو تا را کنار دیگری پارک کنید 
سپس ماشین‌های دیگر را کنار درب بگذارید. حالا 
بیرون بروید. درب باز خواهد شد سریعاً قبل از 
موزیک دلخواه: یک سری موزیک 1۴3ا در 
پوشه فایل MP3‏ کپی کنید. بازی را شروع کنید. 
شما یک ایستگاه رادیو دارید که موزیک دلخواه را 
بجای رادیو پخش می‌کند. 

رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. کد انتخاب اسلحه‌ها فقط چهار بار قابل 


اجرا خواهد بود. 

همه اسلحه‌ها gunsgunsguns‏ 
پول اضافی Ifiwerearichman‏ 
خون کامل gesundheit‏ 
درجه تعقیبی بالاتر morepoliceplease‏ 
درجه تعقیبی پایینتر nopoliceplease‏ 
giveusatank c Sob‏ 
نابودی تمام ماشین‌ها bangbangbang‏ 
تغییر لباس ilikedressingup‏ 
ماشین قدرتی itsallgoingmaaad‏ 


تمام ماشین‌های قدرتی عليه شما nobodylikesme‏ 
ماشین‌های قدرتی ade‏ یکدیگر weaponsforall‏ 


پیشرفت سریع زمان timeflieswhenyou‏ 
حرکت کند زمان madweather‏ 
بازی سریعتر boooooring‏ 
زره کامل tortoise‏ 
وضعیت عادی skincancerforme‏ 
ابری ilikescotland‏ 
بارانی ilovescotland‏ 
طوفانی peasoup‏ 
ماشین نامرئی- فقط چرخ anicesetofwheels‏ 
ماشین پرنده chittychittybb‏ 
ترمز دستی سریع cornerslikemad‏ 
حالت وحشیانه nastylimbscheat‏ 


استراتژی از ولید عموری و یاسر دلشاد 
از ماهشهر: ( اجرا در پلی استیشن دو) 
ذخیره کردن بازی: برای دخیره کردن بازی 
باید وارد یک پناهگاه شوید. پناهگاه در یک حانه 
سبز رنگ در رادار شما ظاهر میشود. 

Wanted Level مراحل تعقیبی‎ 

در بالا سمت راست صفحه شش ستاره مشکی 
رنگ وجود دارد که درجه تعقیبی شما را فعال 
میکند. در زیر چند نمونه را شرح داده ایم. 

al> po‏ و درجه. Igi Level‏ نایی 
Authorities‏ 


از کدها تنها در نسخه آمریکایی و بعضی دیگر در 

نسخه اروپایی و پال استرالیا قابل اجرا هستند. 

CUTIEI جان‎ ٩ 

RSJABBER, LIVELONG, or ضد ضربه‎ 
YAKUZADEATH 

BLASTBOY, NAVARONE, همه اسلحه‌ها‎ 

or FORALLGT 

همه اسلحه‌ها با مهمات پر GODOFGTA‏ 

BEMEALLorUKGAMER  اهرهش تمام‎ 


تمام مراحل جایزه TUMYFROG‏ 
pl‏ مراحل» اسلحه‌هاء ضد 5 IAMASUCKERa‏ 
اسلحه عادی با مهمات DAVEMOON‏ 
قدرت خسارت دوبرابر SCHURULZ‏ 
انتخاب مرحله ITSALLUP‏ 
دو شهر اول فعال هستند GINGERR‏ 
بدون دشمن MADEMAN‏ 
اسلحه دائمی ARSESTAR‏ 
بدن پلیس LOSEFEDS or ELVIS IS HERE‏ 
حداکثر مرحله تعقیبی DESIRES‏ 
کارت خروج از زندان JAILBAIT‏ 
DANISGOD $200,000‏ 
00 انکته] MUCHCASH or‏ 
COOLBOY‏ 
IAMDAVEJ $9,999,999‏ 
قدرت پنج برابر HIGHFIVE‏ 
0ملیون امتیا BIGSCORE‏ 
بدون امتیاز انفجاری COCKTART‏ 
حالت صحنه سازی WUGGLES‏ 
اسلحه آتش انداز FLAMEON‏ 
اسلحه الکتریکی لیزری VOLTFEST‏ 
بدون لباس NEKKID‏ 
"افراد دسته جمعی LASVEGAS‏ 
خرید آزاد EATSOUP‏ 


بیشتر افراد موافق شما هستند BUCKFAST‏ 


دشمن بیشتر GOREFEST‏ 
بالا رفتن درجه وحشیگری  BEEFCAKE‏ 
نامرتی HUNSRUS‏ 
ماشین کوچک FISHFLAP‏ 


حالت‌های مختلف صحنه سازی NOFRILLS‏ 
MEATMAN‏ 
نکته: بازی را ذخیره کرده سپس به بازی برگردید 
تا میزان پول را بدست بیاورید. 
66 69 69 69 629 9 
Grand Theft Auto 3‏ 

ماشین بیشتر در داخل گاراژ: شما می‌توانید 
ماشین‌های بیشتری را داخل پناهگاه مخفی خود 
در گاراژ قرار دهید. در ناحیه دوم گاراژ دو ماشین 
دارد ولی شما می‌توانید چهار ماشین در داخل o!‏ 


Hamster‏ در hwg‏ صحنه 
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دوربین نیز میتوانید استفاده AUS‏ 


EN اسلحه همانند‎ " :Molotov Cocktail اسلحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


oss Grenade‏ و تنها یک مزیت بیشتر دارد که 
باعث ایحاد روشنایی شده 9 میتوان آنرا به مسافت 
دورتری فرستاد. 

اسلحه :Rocket Launcher‏ این سلاح اصلی و 
بسیار قوی در بازی است. این اسلحه سنگین بوده 
و با آن نمیتوانید حرکت کنید. با آن میتوان دیوار و 
ماشینها را خراب کرد. 

اسلحه Shotgun‏ این اسلحه نیز یک نوع سلاح 
شکاری بوده و در نوع خود بسیار قوی میباشد. 
اسلحه Sniper Rifle‏ این اسلحه بی صدا و خفه 
کننده است و در بعضی ماموریتها بسیار مفید 
میباشد. بیشتر در ماموریتهایی که به دنبال قاتلین 
می گردید مورد استفاده قرار میگیرد. 

اسلحه یوزی: با این اسلحه در موقع دویدن نیز 
ماشینها: در طول بازی تعداد زیادی ماشین 
وجود دارد. 

آمبولانس: ماشینی برنگ سفید و قرمز و آژیر 
uai‏ 

ماشین Banshee‏ این ماشین یک نوع افعی حلقه 
ای با نوارهایی در وسط آن است. با رنگهای 
مختلف در بازی ظاهر شده و سریع گاز میدهد و 
سرعت زیادی دارد. برای ترمز کردن و YU‏ رفتن» 
این ماشین بسیار خوب است. 

ماشین Barracks OL‏ یک کامیون نواری شکل 
قهوه ای و سبز رنگ. در شروع آهسته حرکت 
میکند ولی به تدریج سرعت می گیرد و بسیار دچار 
خسارت میشود. 

ماشین :Blista‏ یک ماشین کوچک چهار دربه» 
موقعی سریع عمل میکند که شتاب بگیرد ولی در 
d qe e‏ 

ماشین Bob Cat‏ یک کامیون دو درب با یک 
میشود. 

اتوبوس» :Bus‏ یک اتوبوس بزرگ که دارای 
پنجره های زیاد و دارای نوارهای سفید و قرمز 
رنگ میباشد. آهسته عمل میکند و کمتر سرعت 
میگیرد. ماشینهای کوچک را میتواند از مسیر خارج 
کند. 

ماشین Cabbie‏ یک تاکسی بسیار قدیمی زرد 
رنگ و چهار درب. خوب شتاب میگیرد و سرعت 
خوبی نیز دارد و کمتر دچار آسیب ميشود. برای 
ترمز کردن و بالا رفتن مناسب میباشد. 

ماشین :Cartel Cruiser‏ یک کامیون چهار درب 


خون حدود صد میباشد. این Po hd‏ 
T‏ در Portland "m‏ و دوازده تا از نها در 
Staunton oy j>‏ و هشت تا از آتها در ساحل 
Shoreside Vale‏ میباشند. 

زره( (Armor‏ پس از دریافت این alwa‏ یک 
صفحه نمایش بعد از خون ظاهر ميشود. در منطقه 
Portland‏ پنج تا و در منطقه Staunton‏ نیز پنج 
تا و در منطقه ساحلی ٩۳0۲65106 Vale‏ چهار تا 
از آنها میباشد. 

درجه ستاره Police Bribes‏ با این وسیله درجه 
یی اما گر یک RE o‏ من ا ای 
وسیله ها در همه جا یافت میشوند. 

پودر قرص: این وسیله به شما استقامت میدهد 
و در مدت استفاده» زمان کمی کاهش می aub‏ با 
این وسیله شما میتوانید یک نفر را حدود بیست 
دفعه مشت يا لکد بزنید. این گردها به رنگ سفید 
و قرمز مى باشند. Adrenaline Pills‏ 

بسته مخفی: در سرتاسر بازی جمعاً صد عدد از 
این بسته ها وجود دارد. برای هر ده عدد از این 
وسیله که دریافت کنید یک پناهگاه بشما داده 
ميشود. بسته ها سفید بوده و یک وسیله مهروموم 
شده روی آن قرار 2)b‏ 

سرو صدا کردن Rampages‏ این وسیله ها 
موقعی که ماموریتی انجام نمیشود اجرا میشوند. 
اگر برنده شوید پول دریافت خواهید کرد و اگر 
اشتباه acf‏ درجه Rampage‏ به جای دیگری 
منتقل میشود. این وسیله برنگ سفید با نشان 
جمجمه می باشد. 

اسلحه ها ( axLil(Weapons‏ ۵۸1647: این 
اسلحه بهتر از پوزی می باشد. در حال دویدن 
یراون فیک کید 

باتون بیس بال Baseball Bat‏ این سلاح در 
شروع بازی نیز همراه شماست. با ضربه چرخشی 
میتوانید شخصی را از پای در آورید. 

اسلحه آتش انداز Flame Thrower‏ این اسلحه 
یکی از بهترینها میباشد. در موقع دویدن از آن 
نمیتوانید استفاده کنید. 

اسلحه Grenade‏ یک اسلحه توپی که تا مسافت 
دور میرود و میتواند حالت انفجار بوجود آورده و 
کشنده باشد. 

اسلحه دستی :Handgun‏ این اسلحه عادی 
اسلحه :M-16‏ اين اسلحه بینهایت قوی و 
قدرتمند است و فقط کمی از اسلحه Rocket‏ 
۲ ضعیف تر است. این اسلحه را با 
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شما باید ماشین بخصوصی را انتخاب کنید تا 
بتوانید بهتر ماموریت را تکمیل کنید. برای مثال 
تاکسی در ماموریت های شهری بهتر می باشد. 
رادیو:ایستگاههایبوجود دارد که میتوانید به آتها 
گوش داده و به شما میگوید که چه کار باید انجام 
دهید. 

رانندگی و علائم خطر:بعضی مواقع ماشینها 
خسارات زیادی میبینند و شما باید از ماشین خارج 
شوید. اگر دود سیاه رنگ از ماشین خارج شد 
معنایش آنست که بزودی ماشین واژگون خواهد 
شد و اگر آتش گرفت ماشین منفجر خواهد شد و 
باید از ماشین خارج شوید. بعضی مواقع نیز ماشین 
وارونه میشود در آن هنگام باید سریع از ماشین 
خارج شده تا ماشین منفحر نشده و سالم بماند. 
وضعیتها و عنوانهانوقتی که بازی را متوقف 
میکنید یک صفحه نمایش مربوط به اطلاعات 
Statistics‏ در جاده می باشده در زیر آنها را معرفی 
درصد تکمیل بازی- ماموریتهای تکمیلی - 
ماموریتهای عبوری- عبور از سراشیبی- پیدا 
کردن کیف مخفی- پرش تکمیلی ناحیه ای- 
سپری کردن روزهای تکمیلی- افرادی که شما را 
کشته اند- افرادی که از دیگران صدمه دیده اند- 
انفجار ماشینها- هدر رفتن زمان- ملاقات 
بیمارستانی- نابودی اعضای تبهکاران- نابود شدن 
جنایتکاران- نابودی هلی کوپتر - مواد انفجاری- 
نهایت احتیاط و دقت- سقوط ماشینها- 
امتیازنهایی برای ماشینهای جنایتکاران- مسافرت 
قدم به قدم- مسافرت طی شده با ماشین- حداکثر 
سقوط در باران - حداکثر پرش طی شده در قدم به 
قدم- حداکثر پرش قدی قدم به قدم- حداکثر 
پرش ارتفاع - حداکثر پرش و پشتک زدن- 
بهترین رکورد مسافتی دور- بدست آوردن پول در 
تاکسی- افراد آزاد شده در آمبولانس- بالاترین 
درجه برتری- کشته های جنایتکاران در مرحله 
ماموریتی - Vigilante‏ امتیاز شلیک- پلیس 
روزانه- بهترین زمان مسابقه Turismo‏ 

در بالای صفحه در سمت راست یک صفحه 
نمایش دیگر وجود دارد که مربوط به درجه 
جنایتکاران q Criminal Rating‏ ترتیب 


v‏ بری 
قلدری کردن- زور گفتن 
قتل و pl‏ کشی ۴- تنه زدن 


آیتمها در بازی:خون( (Health‏ مقدار اولیه این 
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تکمیل شدند منطقه جدیدی را jb‏ میکنند. مثلاً در 
Request‏ 


Last‏ 239( تکمیل شود پل متحرک در جزیره 
Staunton‏ در منطقه Callahan‏ باز میشود و 


منطقه Salavatore Leone‏ ماموریت 


همچنین زیر زمین جزیره Staunton‏ باز شده و 
شما میتوانید قایقها را در عرشه ببینید. وقتی 
ماموریت Adropin The Oceon‏ با بازیکن 
Donald Love‏ را تکمیل کنید نیز پل متحرک 
منطقه ساحلی Vale‏ و زیر زمین ساحلی Vale‏ باز 
ماموریتهای منطقه :۳0۲۸۱۸00 ماموریت 
cylGive me Liberty:‏ ماموریت بازی اصلی را 
بشما آموزش می دهد. موقعی که بازی را در دست 
می گیرید با «Karuma.‏ داخل ماشین بروید و 
بعد به پایین پل رفته و راه خود را به داخل ناحیه 
ادامه دهید. به رادار خود نگاه aus‏ تا یک نشان 
قرمز رنگ ببینید حالا به جاو gl‏ این شما را به 
یک deaf‏ هنایت میکنده AS dU‏ شما بد 
پناهگاهتان هدایت میشوید و با همراه خود بازیکن 
۰-11 لباسهایتان را تعویض می کنید. در اینجا 
باتون بیس بال را که انطرف درب قرار دارد 
بردارید و بسمت ماشین برگردید. دوباره به رادار 
خود نگاه کنید و نشان جدید را دنبال کرده تا شما 
را به باشگاه هفتم نع آهدایت کند. وقتی 
نزدیکتر میشوید یک منطقه میدان شکل در این 
au‏ خواهید دید. حالا بایستید. یک صحنه 
خواهید دید. حالا این صحنه odd!‏ رییس بازی 
یعنی Luigi‏ تالعتهاهنرا به شما معرفی میکند. 
ماموریتهایی از Luigi‏ برای این ماموریت به 
باشگاه هفتم Club7 Luigi‏ رفته و با Luigi‏ 
صحبت کنید. شما او را در رادار خود با نشان بآ در 
رادار پیدا خواهید کرد. 

دختر Luigi‏ شما باید یک ماشین و یک دختر 
بدست آورید و آن دختر را برای Luigi‏ بیاورید تا 
جایزه ای حدود ۱۵۰۰ دلار دریافت کنید. در شروع 
بازی یک ماشین را برداشته و به رادار خود نگاه 
کنید. یک نشان jw‏ رنگ که Misty‏ میباشد 
خواهید دید. به جلوی او بروبد. وقتی می رسید 
Misty‏ در بیرون منطقه است و یکی از تاجرهای 
ابی پوش را در نزدیکی او خواهید دید. در منطقه 
توقف کنید تا Misty‏ بطرف ماشین بیاید. Yb‏ که 
او وارد ماشین شده است دوباره به رادار نگاه کرده 
و بسمت منطقه بآ برگردید. سمت کناری منطقه 
بآ در رادار یک نشان دیده میشود این محل پیاده 
شدن Misty‏ میباشد. 

ماموریت :Don't Spank ma Bitch Up‏ شما 
باید ROSE‏ را شکست دهید و ماشین او را 


میباشند 

بازیکنان: 

:8-Ball‏ این اولین بازیکنی cud‏ که ملاقات 
میکنید. او یکی از شخصیتهای داخل اتوبوس بود 
که در فیلم اول بازی آنرا ملاقات کردید. او یکی 
از شخصیتهای معرفی شده است که به شما 
Luigi‏ را توصیه میکند. او یک بمب گذار گروه 
۸-11 بوده و شما با او یک ماشین را با بمب 
بقل میک 

Luigi Goterelli‏ او اولین رییس بازی میباشد. او 
به شما همه ماموریتهای بازی را میدهد و به شما 
کمک میکند و برای اینکه دیگران نیز بشما کمک 
کنند باید در کتاب خود درجه A‏ کسب کرده 
باشید. او یکی از روسای مافیای گروه Club7‏ 
Joey Leone‏ او پسر سالواتوره و یک گاراژ در 
منطقه Trenton‏ دارد, جاییکه او اتومبیل ها را 
سرویس دهی میکند. او میخواهد برادران Forelli‏ 
را شکست دهد و بیشتر کارهایش را در بانک 
انجام میدهد و سرش خیلی شلوغ است. 
Toni Cripriani‏ او یگ گرد اورنده است و 
معمولاً دورتادور رستوران مادرش پرسه میزند. این 
رستوران در خیابان Marks‏ قرار دارد. او از 
5 نفرت دارد. 

Salvatore Leone‏ هر ماموریتی که او بشما 
میدهد جایزه ای خوب با پول بسیار زیاد همراه 
است. از موقعی که با او آشنا میشوید یک جنگ 
طولانی مابین Triads‏ و Colombian Cartel‏ در 
:Asuka Kasen‏ این دختر در داخل منطقه 
۵ در اتحادیه جنایتکاران به دنیا می آید. به 
او اجازه ندهید که شما را گول بزند. او در حال دو 
میتواند شلیک کند. وقتی که به منطقه جزیره ای 
۲ میرسید اول با او مواجهه میشوید. 
:Kenji Kasen‏ او Asuka jl,‏ بوده و او نیز در 
اتحادیه جنایتکاران میباشد و صاحب کازینوی 
0 مباشد. او مخالف اتحادیه 
Colombian‏ میباشد زیرا اگر aihio Ul‏ 
Staunton‏ را اداره کنند کار تحارت او به پایان 
میرسد. 

:Donald Love‏ او یک ملیونر و تاجر بچه های 
کوچک میباشد. او با بچه ها پرسه میزند و گاهی 
اوقات دست به کارهای خلاف و غیر اخلاقی 
میزند. 

ماموریت a‏ توسط شخصی به 
یک نفر داده میشود. بعضی از ماموریتها وقتی 
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که یک جعبه کوچک دارد. در گاز دادن عالی 
است. 

ماشین :Cheetah‏ یک ماشین فراری و یا 
لامبورگینی با رنگ قرمز و سیاه و سبز و آبی؛ 
دارای شتاب و سرعت بسیار بالایی است و خوب 
از سربالایی YU‏ میرود. 

ماشین :Coach‏ یک اتوبوس بزرگ که دارای 
پنجره های زیاد و با رنگ سفید و خاکستری نشان 
داده میشود. در شروع آهسته و دارای سرعت کم 
ماشین :Diablo Station‏ یک ماشین قدیمی و 
جالب که دارای نقشه های آتشین برروی بدنه آن 
بوده وخوب شتاب و سرعت میگیرد. 

0 آن یک هواپیما بوده که حداکثر سرعت 
آن به صورت زمانی ۲۵ ثانیه میباشد. 

ماشین Enforcer‏ کامیون بزرگ و یک نوع 
هاش pb‏ ات ولا هگا تیا کتک 
پلیسها پیدا میشود. دارای شتاب و سرعت خوبی 
میباشد. 

ماشین Esperanto‏ ماشینی برنگ خاکستری و 
خورده و سرعت معمولی دارد. 

ماشین FBI‏ یک ماشین نواردار با آژیر خطر 
برروی داشبورد و دارای چهار درب و سرعت و 
شتاب خوب. 

کامیون آتش نشانی Fire Truck‏ این ماشین 
ماشین :Flatbad‏ یک ماشین بزرگ قهوه ای و 
ماشینهای کوچک را از جاده بیرون پرت کند. 
ماشین Idaho‏ یک ماشین برنگ سیاه و قرمز و 
خاکستری و نوار سبز که دو درب و سرعت 
ماشین In Fernus‏ یک ماشین فراری ۲۵۰ که 
دارای سرعت و شتاب بالا و برنگ قرمز و مشکی 
است. 

ماشین Kuruma‏ یک تویوتا با سقف منحنی که 
دارای شتاب 9 سرعت نسبتاً خوبی است. 

ماشین :Landstalker‏ سرعت و شتاب خوبی 
داشته و سریع عمل میکند. 

ماشین Line Runner‏ کامیون بدون تریلی دارای 
سرعت و شتاب کم و در بالا رفتن ضعیف عمل 
ماشینهای مافیا: ماشینهای بسیار خطرناک و 
موذی که مشکی CSS,‏ هستند با پنجره های 
مشبک و دودی و نوا رکش شده۵. این ماشین ها 
بازدهی خ خوبی os‏ 5 و دارای jeu‏ شتاب خوبی 
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به میزان بیست هزار دلار دریافت کنید. پس از 


اینکه Joey‏ کارش تمام شد یک درجه آبی رنگ چ 


صفحه ۱۳۳ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


خسارتی در بالا سمت راست خواهید دید. این 
وضعیت نمای کامیونی است که شما باید بدزدید. 
برای این کار شما باید یک ماشین باری یا یک 
کامیون lus‏ کنید. ر پس از دریافت کامیون بسمت 
ous‏ رادار بروید. حالا xb‏ ماشین را مسلح 
کنید. ماشین روبرویی را که رادار دارد ضربه بزنید 
تا دیگر نتواند حرکت کند. حالا ماشین او را بسمت 
عرشه منطقه Portland‏ ببرید و پول خود را از 
افراد Joey‏ دریافت کنید. 

ماموریت le :Cipriani Chauffeur‏ باید Toni‏ 
را به رستوران مادرش برده و سه هزار دلار 
دریافت کنید. 

ماموریت :Dead Skun Kin the Trunk‏ 
جسدهایی را با ماشین بسمت دره برده تا ده هزار 
دلار دریافت کنید. یک اتومبیل برداشته و نشان 
رادار را دنبال کنید. آن شما را به قهوه خانه 
Greasy Joey‏ میبرد» جاییکه یک ماشین با اجساد 
در انتظار شماست. وارد ماشین شوید. یک ماشین 
پس از شما حرکت میکند. یک نفر منتظر 
شماست. آنها برادران Forelli‏ هستند. بسمت 
نشان در رادار بروید. ماشین را پارک کرده و بیرون 
بیایید. برادران Forelli‏ نیز بسمت شما می آیند. 
یک مکار ن امن پیدا کرده و پنهان شوید تا ماشین 
سقوط کند و پول خود را دریافت کنید. 

ماموریت :Get away‏ پسرهای Joey‏ را برداشته و 
با خود به بانک برده و سپس آنها را صحیح و سالم 
به خانه برسانید تا سی هزار دلار دریافت کنید. 
یک ماشین سریع پیدا کرده که چهار نفر جا داشته 
باشد. ماشین مافیا بسیار خوب است. بسمت نشان 
آبی بروید و بوق بزنید تا توجه آنها را به خود جلب 
کنید. با آنها بسمت بانک بروید. بچه ها بیرون 
می شنوید. بچه ها بیرون آمده و سوار ماشین می 
شوند. درجه مرحله تعقیبی شما سه ستاره میگیرد. 
به منطقه Pay- n-Spray‏ رفته و ماشین را تغییر 
رنگ داده و بسمت نشان جدید در رادار بروید. 
ماموریتهایی_ از Toni Cipriani:‏ برای 
دریافت این ماموریتها باید hToni‏ در رستوران با 
علامت آملاقات کنید. 

ماموریت :Taking out The Laundry‏ در اینجا 
باید ماشینهای لباسشویی را نابود کرده و بیست 
هزار دلار دریافت کنید. پس از دریافت ماموریت 
بسمت ^-Ball‏ ,43 و Grenades ET‏ را 
دریافت aus‏ شما آنها را لازم ندارید ولی خیلی به 
شما کمک میکند. پس از دریافت ion‏ یک 


در رادار بروید. نشان تند تند تغییر میکند. وقتی 
ماشین را پیدا کردید باید او را تعقیب کنید. حالا 
میتوانید بسمت او دویده و درب ماشینش را باز 
کنید که باعث بیرون آمدن فرد جانی ميشود. به او 
تیراندازی کنید. او میتواند فرار و به شما تیراندازی 
کند. 

ماموریت :Fuzzball‏ شش دقیقه زمان برای 
دریافت دو الی چهار هزار دلار دارید. این اولین 
ماموریت زمانی شماست. شما بايد چند دختر را در 
این زمان که مربوط به Luigi‏ میباشد بسمت توپ 
ببرید. حدود هشت دختر وجود دارد اما شما تنها 
چهار تا از آنها را نیاز دارید که ماموریت را تمام 
کنید. اگر دخترها کشته شوند ماموریت ناقص 
میشود. یک ماشین مانند تاکسی یا ماشین پلیس و 
ماشینهای بازی مثل Van‏ را بردارید. چهار دختر را 
بسمت توپ ببرید. اگر زمان کافی داشته باشید 
پول بیشتری دریافت خواهید کرد. 

ماموریتهایی از Leone‏ ۲عهل:برای این 
ماموریتها داخل گاراز Joey‏ جلوی نشان بزرگ J‏ 
در رادار رفته و او را ملاقات کنید. 

ماموریت :Mike-Lips-Last Lunch‏ شما باید 
ماشین Mike‏ را دزدیده و آن را با یک بمب 
منفجر کرده و حدود ده هزار دلار جایزه دریافت 
کنید. برای شروع یک ماشین سریع پیدا کرده و با 
سرعت به منطقه Marco Bristo‏ برانید. یک 
ماشین با فلشی بالای آن خواهید دید. این ماشین 
را برداشته بسمت نشان جدید در رادار که مربوط 
به مکان ۸-۵11 میباشد بروید. وقتی که بمب را 
کار گذاشتید» آن را به منطقه Macro‏ برگردانده و 
ماشین را به چند نقطه ببرید. قبل از خروج دکمه 
دایره را asp‏ تا آن را مسلح aus‏ به داخل خیابان 
بروید تا یک صحنه ببینید. 

ماموریت :Farewell Chunky Lee Chong‏ شما 
باید Chunky‏ را کشته و ده هزار دلار دریافت 
وقتی که کار Joey‏ با شما تمام شد بسمت اسلحه 
فروشی بروید. پس از دریافت اسلحه به منطقه 
چینی ها بروید. Chunky‏ خیابان را بسته است. از 
اتومبیل پیاده شده و تمام افراد آبی پوش را 
بکشید. اینها عضو Triad‏ هستند. پلیس آمده و 
ol) Chunky‏ خود را از اینجا تغییر می دهد. 
بسمت ماشین خود بازگشته و او را تعقیب کنید. 
سعی کنید به ماشین او بچسبید زیرا اگر از او دور 
شوید ماموریت شما لغو میشود. وقتی به نقطه 
مشخص رسیدید او را بیرون آورده و بکشید. 
ماموریت :Vanheist‏ یک ماشین و ماشین حمل 


پول را دزدید و نها را بسمت عرشه ببرید تا بو 
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صاحب شوید و رنگ آن را تغییر داده تا جایزه ای 
حدود ۴۰۰۰ دلار دریافت کنید. یک نفر از افراد 
Spank‏ را خواهید دید. یک داروی جدید برای 
دختر Luigi‏ بیاورید. Luigi‏ می خواهد که 
Pusher‏ را شکست داده و ماشین او را بدزدید و 
آن را به نزدیکی تقاطع Pay-n-Spray‏ ببرید. 
هنگامی که لباس شما تعویض شده است و باتون 
بیس بال را بدست آورده اید یک ماشین دزدیده و 
به نقطه سبز که بندر گاه در Portland‏ میباشد 
رفته و به پایین سراشیبی برانید تا در منطقه 
بندر گاه باشید. شما باید Pusher‏ را ببینید که با دو 
قلاب زن صحبت میکند. از اتومبیل خارج شده 
۲ بسمت شما می au]‏ وقتی او رسید با 
باتون آنقدر به او ضربه زده تا خونش را ببینید. 
ماشین او را برداشته و بسمت نشان جدید در رادار 
بروید. وقتی که به منطقه Pay-n-Spray‏ رسیدید 
ماشین را داخل گاراژ برد تمیز کرده و رنگ 
بزنید. حالا بسمت نشان جدید رفته و ماشین را به 
داخل گاراژ جدید که باز شده است ببرید. بیرون 
آمده و گاراژ را ترک کنید. وقتی که درب بسته می 
شود شما پول خود را دریافت می کنید. 

ماموریت :Drive Misty For me‏ با Misty‏ 
بسمت Joeys‏ بروید تا هزار دلار دریافت کنید. 
پس از اتمام صحبتهای Luigi‏ هر ماشینی را که 
دوست دارید برداشته و طبق نشان ها در رادار 
بسمت Hepburns‏ بروید. بسمت نشان ابی S,‏ 
رفته و بوق ماشین را به صدا در آورید. چند انیه 
بعد Misty‏ از ساختمان بیرون آمده و داخل ماشین 
شما میشود. او را به نشانهای جدید در رادار برده تا 
پس از مدتی بسمت بازار آبی رنگ خانولاگی 
برسید. به آنجا رفته و صحنه ای ببینید. حالا یک 
آیتم جدید در رادار شما ظاهر میشود. J‏ که همان 
میباشد. او کسی است که میتواند به شما 
ماموریت بدهد. پس از ترک او صدای تلفن را 
خواهید شنید. این تلفن نیز مربوط به ماموریت‌های 
اضافی دیگر است. فعلا انرا نادیده گرفته و بسمت 
Luigi‏ بازگردید 

ماموریت Pum Paction Pirup‏ شما باید یک 
آدم جانی را کشته و ۴۰۰۰ دلار دریافت کنید. پس 
از پایان صحبتهای Luigi‏ بسمت نشانه تفنگ 
رفته» آن شما را به اسلحه فروشی Ammu‏ 
culus Nation‏ میکند. به داخل بروید. مالک Ql‏ 
میگوید که به bl‏ پشتی برویده جاییکه می 
توانید یک اسلحه دستی lau‏ کنید. با این اسلحه 
کمی تیراندازی تمرین کنید. اگر بیش از حد 
تیراندازی کنید پلیس بسمت شما خواهد آمد. Ue‏ 
a ctis‏ 
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تا او را نابود کنید» سپس بسمت بالای سراشیبی 
نشانه روی کنید و چپ و راست گاردها را یک 
بیک نابود کنید. حالا همه گاردها را کشته اید و 
۸-11 وارد می شود صحنه ای از انفجار کشتی 
خواهید دید و پول خود را دریافت خواهید کرد. 
ماموریت Last ReQuest‏ این ماموریت باید 
یک ماشین را از باشگاه Luigi‏ بسمت دره ببرید. 
طبق نشان حرکت کرده و بسمت باشگاه Luigi‏ و 
به جلوی ماشین بروید. پیغامی خواهید شنید. شما 
بسمت عرشه می رسید. بطرف نشان آبی رفته و 
ماشین را متوقف کنید. یک صحنه خواهید دید که 
ماریا درباره سالواتوره صحبت می کند. پس از 
صحنه» شما در قایق خواهید بود. با قایق بسمت 
نشان آبی رفته و صحنه ای خواهید دید. ماریا می 
خواهد با اسوکا صحبت کند. اسوکا شما را به 
مخفی گاه جدید هدایت می کند که می توانید 
بازی را در آنجا ذخیره کرده» ماشین و هدفهای 
جدید پیدا کنید. پایان منطقه Portland‏ و شروع 
منطقه دوم Staunton op j>‏ ناحیه تجاری. 


ماموریتهایی از ‘Asuka Kasen‏ برای اجرای 
این ماموریتها او را در خانه اش که در رادار با ۸ 
نشان داده شده است ملاقات کنید. 

ماموریت Sayonara Salvatore‏ در این 
ماموریت باید سالواتوره را بکشید. سه ساعت پس 
از دریافت این ماموریت» تا سالواتوره از باشگاه 
بیرون بیاید» شما باید او را قبل از رفتن به خانه 
اش بکشید. ابتدا یک ماشین برداشته و خود را به 
خانه سالواتوره در منطقه Portland‏ برسانید. دو تا 
از ماشینهای مافیا را خواهید دید داخل آنها شده و 
در جلوی گاراژ آنها را پارک کنید. این کار را در 
سمت راست انحام دهید. حالا دو ماشین» ورودی 
را مسدود کرده اند. وقتی که او می رسد و سعی 
میکند که وارد گاراژ شود اسلحه آتش انداز را 
بیرون آورده و شروع به منفجر کردن ماشینها 
کنید. آنها بزودی آتش می گیرند و منفجر می 
شوند. سالواتوره نیز با آنها نابود می شود و بیست و 
پنج هزار دلار دریافت خواهید کرد. 

ماموریت Under Surveillance‏ در این 
ماموریت شما باید تعدادی از افراد مافیا را نابود 
کنید. پس از صحبت با آسوکاه ماشین ورزشی او را 
برداشته و بسمت نشانهای سبز رنگ در رادار 
بروید. اسلحه Sniper Rifle‏ را برداشته و دو نشان 
را در یک ردیف خواهید دید که در یک جزیره 
کوچک در وسط قرار گرفته اند. اسلحه را آماده 
کرده و شروع به تیراندازی کنید. نشان بعدی شما 
یک ماشین باری سیاه رنگ است. به ماشین 


یک کامیون را که محهز به مواد منفحره میباشد 
بسمت ایستگاه گاز برده و منفجر کنید. 
ماموریتهایی از سالواتوره: برای این ماموریبت به 
ساختمان سالواتوره با نان S‏ بزرگ در رادار 
بروید. 

ماموریت Chaperone‏ در این ماموریت» 
T, Maria‏ باید به پارتی برده و پس از پارتی او را 
به خانه اش برسانید و ده هزار دلار دریافت کنید. 
در این ماموریت مجدداً Limo‏ ;1 خواهید داشت. 
2 یکی از دخترهای Don‏ میباشد. با او 
بسمت نشان در رادار رفته و بعد بسمت نشان ابی 
بروید. او از ماشین خارج شده و بداخل ساختمان 
می رود و به شما می گوید که منتظر باشید. 
هنگامی که او وارد میشود رو به جلوی ساختمان 
بروید. پلیسها را خواهید دید که پارتی را به هم 
می زنند و Marin‏ بیرون دویده وارد ماشین می 
شود. سریع به خانه Don‏ بر گشته و وارد گاراز شده 
پول خود را دریافت کنید. 

ماموریت :Catting The Grass‏ در این 
ماموریت باید Curly Bob‏ را توقیف کرده و او را 
بکشید. یکی از ماشینهای مافیا را که سالواتوره در 
خانه اش گذاشته است بردارید و بسمت Luigi‏ 
بروید. یک تاکسی را خواهید دید که آنجا ایستاده 
است و Bob‏ بسمت آن می آید. شما باید او را 
دنبال کنید. نه زياد نزدیک شوید و نه زياد دور. 
حالا پس از اتمام صحنه او را بکشید تا پانزده هزار 
دلار دریافت کنید. 

ماموریت Bomb Dabase‏ شما باید از -^ 
11 محافظت کرده و گاردها را با اسلحه Sniper‏ 
نابود کنید. یکی از ماشینهای مافیا را به گاراژ -۸ 
Ball‏ ببرید. بیرون آمده و بسمت نشان آبی بروید. 
A- Ball‏ آمده و به شما می گوید که صد هزار 
دلار بدهید. اگر این میزان پول را دارید بسمت 
نشان آبی رفته و پول را به او asas,‏ اما اگر ندارید 
باید پول بدست بیاورید. اگر پول داشته باشید او 
بشما اسلحه Sniper‏ را می دهد. حالا وارد ماشین 
مافیا شده و نشان رادار را دنبال acus‏ شما به 
عرشه میرسید. Ball‏ -۸ از ماشین بیرون آمده و به 
شما می گوید که بطرف مغازه بروید. از ماشین 
بیرون آمده و بسمت پله ها بروید. پله ها را بسمت 
بالا دنبال کنید تا به وسط پشت بام برسید. حالا 
اسلحه Sniper‏ را آماده کنید. ^-Ball‏ حرکت نمی 
کند تا شما اولین تیراندازی را اجرا کنید. ابتدا به 
اولین گارد در پایین سمت چپ سراشیبی شلیک 
کنید. گارد دیگر در پشت ماشین پنهان می شود 
اما شما میتوانید او را ببینید. به او تیراندازی کرده 
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ماشین را برداشته و بسمت یکی از نشانه ها بروید. 
ه آنها ضربه oj‏ نابود شوند. 

ماموریت Pick- Up‏ در این ماموریت باید وجه 
پولی را برداشته و ده هزار JY»‏ دریافت کنید. یک 
ماشین برداشته و بسمت نشان در رادار بروید. این 
شما را به رختشویی جاییکه Toni‏ در انجا بود 
هدایت میکند. بسمت کوچه رفته تا یک کیف 
شناسایی و پول ببینید. قبل از afa]‏ شناسنامه را 
بردارید ماشین خود را رو به جاده بگذارید. 
شناسنامه را بردارید. اعضای جنایتکار دسته 
alb Triads‏ میشوند و نبردی خواهید داشت. 
بسمت ماشین برگشته و به جاده رفته. از دست 
آنها فرار کنید. برگشته و به جلوی جاده بروید. یک 
کامیون b» Triads "e‏ در پشت سر شما قرار می 
گیرد. به آن ضربه زده و آن را نابود کنید. به پیش 
Toni‏ رفته و پول خود را دریافت کنید. 

ماموریت :Salvatore Called a meeting‏ در این 
ماموریت باید رییسها را همراه خود پیش سالواتوره 
ببرید تا پانزده هزار دلار دریافت کنید. طبق نشانها 
به گاراژ رفته و سپس بسمت 11۳0و بسمت 
علامت آبی رفته و بوق خود را به صدا درآورید. 
Luigi‏ بیرون odol‏ و به پیش Joey‏ می اید. با 
Luigi‏ در منطقه Limo‏ بسمت رستوران Toni‏ 
بروید. موقعیت Limo‏ بسمت چپ کوچه در کنار 
ماشین اسباب بازیها می باشد. بسمت نشان آبی 
رفته و بوق بزنید. Toni‏ نیز از رستوران بیرون 
امده و داخل ماشین ميشود. در این زمان کامیون 
Belly-up au»‏ پس از شما می اید و بنظر می 
رسد که می دانسته اند شما می nel‏ از کوچه 
خارج شده و بسمت نشان بروید تا یک خانه در 
ریک ag‏ ودنک باه سیر closest‏ 
حوالی ببینید. از جاده عبور کرده تا به جلوی درب 
رسیده و داخل گاراژ پول خود را دریافت کنید. 
ماموریت Triads- Tribulations‏ در این قسمت 
افراد Toni‏ را به منطقه چینی ها برده و افراد 
4 را بکشید تا سی هزار دلار دریافت کنید. 
پس از ترک رستوران دو مرد سياه با خود به 
همراه دارید. اولین دسته Triad‏ در پارکینگ در 
کنار پله های ایستگاه قطار می باشد. بهترین راه 
کشتن او استفاده از ماشین خود است. دومین دسته 
۵ در منطقه چینی ها است. از ماشین بیرون 
آمده و او را بکشید. آخرین دسته در جایی که جاده 
مسدود شده میباشد. بسمت نشان که یک ماشین 
حمل ماهی است رفته و خواهید دید که دروازه در 
اینجا باز میشود. حالا این دسته را نابود کرده و 
پول خود را دریافت کنید. 

ماموریت Blow Fish‏ در این ماموریت شما باید 
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کشته و شناسنامه را بردارید. بسمت نشان بعدی 
یعنی پارک Belleville‏ بروید. یک نفر می گوید 
که یک کانگستر پول و شناسنامه اش را دزدیده 
است. بسمت نشان آبی یعنی Portland‏ بروید. 
کانگسترها را یک به یک نابود کرده و شناسنامه را 
بردارید و همه راه را به کازینو برگردید و پول خود 
را دریافت کنید. 

ماموریت Smack- Down‏ در این ماموریت باید 
افراد Pusher‏ را که هشت نفر هستند نابود کنید. 
ماموریتهایی از Ray Machowski‏ برای این 
ماموریتها وارد استراحتگاه Belleville‏ شوید و 
Ray‏ را ملاقات کنید. 

ماموریت Silence The Sneak‏ پس از دريافت 
ماموریت یک ماشین بزرگ مانند Esperanto‏ پیدا 
کرده و بسمت نشان بروید. ماشین را در جلوی 
کوچه شرقی پارک کنید تا هیچ کس نتواند از 
اینجا فرار کند. یک پنجره خواهید دید. به آنجا 
رفته و اشخاصی را خواهید دید که می خواهند 
فرار کنند. به ماشین خود شلیک کنید تا منفجر 
شده و افراد نابود شوند و سی هزار دلار دریافت 
ماموریت :Arms Shortage‏ کار تجاری دوستان 
Rey‏ را ab‏ محافظت کنید. در ابتدا یک ماشین را 
برداشته و به جلوی نشان صورتی بروید. بسمت 
دروازه رفته و آنرا باز کنید. Phil‏ بیرون می اید و 
در مورد اسلحه ها می گوید. دور بزنید و بسمت 
our died bbb E‏ ج 
شرقی بروید و به روی جعبه های مقوایی که در 
سمت دیوار قرار دارند بپرید و بعد به جلوی Phil‏ 
بدوید. به روی پیشخوان انبار پریده تا 
Rocket Launcheraxi,ul‏ را ببینید. اگر سریع 
باشید می توانید آن را قبل از اینکه افراد 
5 برسند بردارید. به ماشینها 
تیراندازی کرده و آنها را منفجر کنید. حالا با Phil‏ 
ماموریت :Evidence Dash‏ یک ماشین سریع 
مانند Infernus‏ برداشته و نشان ابی رنگ را JU»‏ 
کنید. به او ضربه زده تا یک کیف پایین بیفتد. 
همچنان ضربه بزنید تا پنج AS‏ به پایین بیفتد. 
پنج کیف را برداشته و ماشین خود را نابود کنید و 
ده هزار دلار دریافت کنید. 

ماموریت :Gone Fishing‏ در این ماموریت باید 
قایق پلیس را بدزدید. طبق نشان قرمز بسمت 
خانه Asuka‏ بروید. به پایین ab‏ ها بطرف عرشه 
و ouf‏ بروید و وارد قایق پلیس شوید. وقنی که 


ماموریت :Kanbu Bust- out‏ در این ماموریت 
شما باید یک نوار را از زندان خارج کنید. درب را 
باز کرده و وقتی که پلیس بیرون آمد او را بکشید. 
حالا با ماشین پلیس بسمت منطقه مسکونی -۸ 
1 بروید و ماشین را b‏ بمب مسلح کنید. حالا 
طبق نشان بسمت ناحیه پلیس بروبد. وارد نشان 
آبی شده و ماشین را متوقف کنید. بمب را با دکمه 
دایره فعال کرده و بیرون بیایید. در پشت خود یک 
ماشین نیروی ojos‏ خواهید دید» وارد آن شوید. اگر 
کسی جلوی شما ندوید بسمت سوراخ رفته تا 
بیشتر به او نزدیک شوید. هنگامی که از تونل فرار 
می کنید از ماشین بیرون آمده و یک ماشین 
نظامی پیدا کنید. حالا با ماشین بسمت منطقه 
Pay- n- Spray‏ رفته و ماشین را تغییر رنگ دهید 
و بسمت نشان در رادار بروید که Hyaku Dojo‏ 
می باشد. داخل نشان آبی ماشین را پارک کنید. 
Kanbu‏ از ماشین بیرون امده و وارد Dojo‏ می 
شود و شما سی هزار دلار دریافت می کنید. 
مامورت سرقت بزرگ :Grand Theft Auto‏ در 
این ماموریت باید ماشینهایی دزدیده و وارد گاراژ 
کنید. در رادار دو نشان وجود دارده صورتی و قرمز. 
در ابتدا نشان قرمز را دنبال کنید زیرا نشان 
صورتی شما را به گاراژ هدایت می کند. ماشینها را 
طبق نشان قرمز سرقت کرده و با خود به گاراز 
ببرید و پول خود را دربافت کنید. 

ماموریت Deal Steal‏ در این ماموریت یک 
ماشین را بسرقت برده و Colombias‏ را بکشید. 
پس از صحبت با Kenji‏ بسمت پورت جدید 
بروید. در این ناحیه برای تکمیل ماموریت احتیاج 
به ماشین و شخص Yardie- Lobo‏ خواهید 
داشت. طبق نشان در رادار عمل کنید. مردان 
بسمت ماشین می cul‏ وارد نشان ابی شده و 
بایستید تا او وارد ماشین شده و طبق نشان جدید 
حرکت aus‏ این شما را به بیمارستان هدایت می 
کند. در نشان ابی ایستاده و بوق را به صدا در 
آورید. چند نفر از بیمارستان بیرون می آیند. وقتی 
از ماشین بیرون می آیید دو نفر از افراد شما ضربه 
می خورند. حالا افراد Colombian‏ را بکشید. چند 
کامیون را که بالای آنها نشان آبی وجود دارد 
خواهید دید باید انها را نابود کنید. شناسنامه را 
برداشته و با ماشین به کازینوی Kenji‏ برگردید. 
نشان صورتی شما را به پارکینگ هدایت می کند. 
وارد نشان آبی شده تا ماموریت تمام شود. 
ماموریت ‘Shima‏ پس از ترک کازینو بسمت 
نشان در رادار بروید. به منطقه Torrington‏ 
هدایت می شوید. یک شناسنامه در این ناحیه 
cial‏ دید. از moy‏ بیرون آمده و شناسنامه b‏ 
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شلیک کنید تا مافیایی دیگر را نابود کنید. حالا 
بسمت کازینو در منطقه Torrington‏ رفته و به 
بالای پله ها بروید تا به بالای ساختمان برسید. 
هلی کوپتری خواهید دید. به لبه سکو رفته تا چند 
نشان در آنسوی بالکون ببینید. آنها شما را دیده و 
سعی در شلیک کردن به شما را دارند. آنها را یک 
به یک نابود کرده و پول خود را که حدود پانزده 
هزار دلار میباشد دریافت کنید. 

ماموریت Paparazzi Purge‏ شما در این 
ماموریت باید یک گزارشگر را نابود کنید. این 
اولین مرحله واقعی با یک قایق است. پس از 
دریافت ماموریت از Asuka‏ خانه او را ترک کرده 
و به مجموعه دوم عرشه ها در جنوب بروید. 
بسمت ab‏ ها بروید. یک صحنه خواهید دید. 
بسمت عرشه بروید. وارد قایق پلیس شوید. یک 
ous‏ آبی بالای آن است. او را دنبال کنید. بسمت 
او با توپ شلیک کنید(با دایره) تا درجه پر شود. 
وقتی که درجه پر شد سعی uS‏ به او نزدیک شده 
تا او راه خود را به شهر تغییر نداده و او را بکشید و 
حدود پنج هزار دلار دریافت کنید. 

ماموریت :Payday Forray‏ شما دو بار محدودیت 
زمانی خواهید داشت و باید چند تلفن داشته باشید 
تا پلیس با نظر شما موافقت و شما را ملاقات کند. 
اولین تلفن منطقه Torrington‏ می باشد. وقتی 
که به تلفن پاسخ دادید با ماشین به منطقه پارک 
16 رفته و بسمت خانه و باجه دوم بروید. 
پس از پاسخ» دوباره با ماشین به منطقه Liberty‏ 
Campus‏ رفته و به تلفن سوم نیز پاسخ دهید و 
دوباره با ماشین بسمت پارک Belleville‏ بروید و 
در باجه دوم به تلفن جواب دهید. Ray‏ به شما می 
گوید که در استراحتگاه پارک رفته و او را ملاقات 
کنید. پولش را بدهید و ده هزار دلار دریافت کنید. 
ماموریت :Two- Faced Tanner‏ در انن 
ماموریت شما باید دباغ را بکشید. وارد ماشین 
ورزشی Asuka‏ شده و بدنبال کامیون مسلح 
Barracks OL‏ بگردید. Yb‏ طبق نشان بسمت 
کازینو بروید. وارد نشان آبی شده و ماشین را 
متوقف کنید. دباغ وارد ماشین شده و استارت می 
زند. شما بايد به او ضربه زده تا نابود شود. 
بدبختانه درجه تعقیبی شما Wanted Level‏ به 
حداکثر رسیده است و ماشینهای پلیس می خواهند 
به شما ضربه بزنند. دباغ بسمت جاده شرقی ساحل 
میرود. حالا به آنجا رفته و به او ضربه زده تا او را 
کشته و بیست هزار دلار دریافت کنید. 
ماموریتهایی از Kenji Kasen‏ شما باید طبق 
نشان K‏ در رادار بسمت کازینو رفته و Kenji‏ را 
در آنجا ملاقات کنید. 
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ضربه بزنید تا تایمر شروع به کار کند. دور تا دور 
شهر را سریع رانندگی کرده و همه مفازه های 
کافی شاپ را نابود کرده و پول خود را دريافت 
ماموریت S.A.M‏ در این مرحله به هواپیما شلیک 
کرده و کیف محتوی آن را که به پایین می افتد 
بردارید. رادار شما را بسمت یک قایق هدایت می 
کند. در کنار 38( اسلحه Rocket Launcher‏ را 
برداشته و بداخل قایق بپرید. آن شما را به یک 
راهنمای شناور می رسانده به راهنمای شناور ضربه 
زده» یک پیغام دریافت خواهید کرد. حالا در 
آسمان نشانه روی کنید و آماده شوید تا به هواپیما 
شلیک کنید. به هواپیما شلیک کرده تا بسته ای به 
پایین بیندازد. هر هشت بسته را برداشته و به 
سایت تقاطع برگشته تا به انتهای ماموریت برسید 
و چهل و پنج هزار دلار دریافت کنید. 

ماموریت Ransom‏ در این ماموریت شما باید 
پانصد هزار دلار به ویلایی در منطقه Codar‏ 
0 ببرید و زندگی Maria‏ را نجات دهید. 
ماموریتهایی از :Ray Machowski2‏ برای این 
ماموریتها باید او را در استراحتگاه Belleville‏ 
ملاقات uS‏ 

ماموریت Marked Man‏ در این ماموریت باید 
Ray‏ را به فرودگاه برده و به پروازش برسانید. شما 
باید یک ماشین بسیار سریع مانند High- Tail‏ 
پیدا کنید. بدبختانه پلی که به فرودگاه ختم میشود 
توسط افراد ٥24‏ بسته میباشد. بنابراین باید از 
تونل جزیره Staunton‏ عبور کنید. بسمت تونل 
رانندگی کرده تا یک تقاطع T‏ شکل ببینید. سپس 
بسرعت بسمت چپ پیچیده و دوباره نیز بسمت 
چپ بپیچید. پس از خروج از تونل بسمت چپ 
پیچیده و راه را مستقیم ادامه دهید. یک نشان ابی 
خواهید دید. بداخل نشان ابی رفته و ماشین را 
متوقف کنید. Ray‏ از ماشین خارج شده و زمان 
متوقف می شود. چند نشان دیگر ظاهر می شود 
طبق نشان حرکت کنید تا به یک گاراژ برسید. 
وارد شده پول و ماشین ضد گلوله و سایر ماشینها 
را بردارید. 

ماموریتهایی از :Catalina‏ این ماموریتها را فقط 
Cataline‏ به شما محول می کند. 
ماموریت۳0112086: در این ماموریت شما باید با 
پانصد هزار دلار به ساختمان Cata Lina‏ بروید. 
برای این کار ماشین سریح Cgeetah‏ لازم می 
باشد. وقتی که به ناحیه رسیدید از ماشین خارج 
شده و وارد علامت آبی رنگ شوید. افراد گارد 
2 ماشین و اسلحه ها و پول شما را گرفته 
و شمارا تا داخل تاخیه ساختمانی محافظت می 
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فرودگاه خواهید رفت» نشان را دنبال کنید. وقتی 
به فرودگاه رسیدید به یک چراغ jw‏ روشن نگاه 
کنید. در چند قدمی آن ماشین پارک کرده و با 
اسلحه 4l Sniper Rifle‏ روی کنید و 
عضوهای Colombian‏ را یک به یک بکشید. 
پس از کشتن آنها وارد منطقه DoDo‏ شوید. YU»‏ 
وارد نزدیکترین ماشین Panat lantic‏ شوید و ol;‏ 
خود را به نان جدید ادامه دهید تا به جزیره 
بروید. وارد دروازه ها شده و عضوهای 
Cartel‏ را یک به یک کشته و سپس به بالای Ab‏ 
ها بروید. کیف در طبقه دوم قرار دارد» آنرا برداشته 
و جلو در گوشه جنوبی ناحیه بروید. در اینجا افراد 
Colombians‏ را کشته و بعد نشان را بسمت 
آسانسور ادامه دهید. یک صحنه خواهید دید. از 
ساختمان خارج شوید تا Yakuza‏ را ببینید. از او 
موشک Stinger‏ را دریافت کرده و به ساختمان 
0 بازگردید. 

ماموریت :Escort Service‏ این مرحله چند حالته 
می باشد. بنابراین به مغازه ارتش بروید و ماشین 
Barracks OL‏ را برداشته و به ساختمان 
Donald Love‏ بر گردید. در اینجا یک ماشین 
ایمنی خواهید دید. مردی که باید از آن حمایت 
aus‏ داخل ماشین است. ماشین ایمنی را دنبال 
کرده و سعی کنید کسی به آن ضربه نزند تا به 
انبار برسد و شما پول خود را که چهل هزار دلار 
ماموریت Decoy‏ در این ماموریت باید پلیسها را 
از Donald‏ و کسی که از او محافظت کردید دور 
کنید. Donald‏ و دوستش تسلیم شده اند و شما 
باید پلیسها را از انها دور کنید تا در امان باشند. 
بسمت ساختمان Amco‏ بروید و با ماشین خود 
یکی از ماشینهای Enforcer‏ را متوقف کنید. از 
ان خارج شده و داخل ماشین ایمنی شوید. وقتی 
که پشت چرخ رفتید باید وقت را هدر دهید تا 
زمان صفر شود. 

ماموریتهایی از :Asuka Kasen2‏ به تقاطع منطقه 
سایتی Panlantic Site‏ بروید. 

ماموریت Bait‏ یک ماشین برداشته و بسمت 
منطقه خلیج Creek pike‏ بروید. در نشان رادار 
سه نوع چراغ خواهید دید. نشان زرد گروه 
۵ و متفقین شماست. شما باید نشانهای 
دیگر را به نشان زرد هدایت کنید تا دسته 
Yakuza‏ آنپا را نابود کنند. 

ماموریت Espresso- 2- go‏ در این ماموریت Job‏ 
یک ماشین سنگین مانند ماشین Pat riot‏ پیدا 
کنید. حالا بسمت بیمارستان در رادار بروید. در 


اینجا یک مغازه کافی شاپ وجود دارد. به آن 
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در قایق هستید بسمت فانوس دریایی بروید. پس 
از اتمام صحنه» قایق روبرو را دنبال کرده 9 با 
اسلحه آنرا نابود کنید. 

ماموریت Plaster Blaster‏ یک آمبولانس یک 


نفر را به خانه ای می برد. یک ماشین پلیس. 
آمبولانس را محافظت می کند. آمبولانس را پیدا 
کرده و به او ضربه بزنید تا انرا نابود کنید. 
ماموریتهایی از :Donald Love‏ برای این 
ماموریتها طبق نشان به ساختمان Love media‏ 
بروید. 

ماموریت Liberator‏ در این ماموریت Ab‏ ماشین 
Colomian‏ را دزدیده و با مرد آسیایی صحبت 
کنید و او را بسمت Donald‏ برگردانید. برای 
اینکار به منطقه جزیره ای Staunton‏ که یک 
قلعه دارد رفته و ماشین Colombian‏ بدزدید. 
بسمت نشان قرمز در رادار رفته و همه افراد را در 
اینجا نابود کرده و بسمت گاراژ بروید. مردی را که 
باید پیش Love‏ ببرید پشت یکی از آنهاست. این 
شخص را کشته و با مرد آسیایی صحبت کنید تا 
او شما را دنبال کند. او را به ماشین ببرید و به 
ساختمان media‏ 0۷6 آباز گردانید. او را از ماشین 
خارج کرده و چهل هزار دلار دریافت کنید. 
ماموریت :Waka Gashira Wipeout‏ شما در 
این ماموریت باید Kenji Kasen‏ را با یک ماشین 
بکشید. طبق نشان قرمز به پارکینگ ماشینها رفته 
و ماشینی از Cartel eg‏ را بردارید. به بالای ab‏ 
های پارکینگ Kenji «x,‏ و یک دسته از مردان 
او را در اینجا خواهید دید. به سر او شلیک کنید. 
ماموریت drop in the ocean.‏ ۸: در این 
ماموریت باید کیفی را که در اقیانوس افتاده است 
بردارید. شما MS‏ دو دقیقه زمان دارید تا یک B‏ 
سرعتی پیدا کنید. طبق نشان قرمز حرکت کنید تا 
قایقی سرعتی با نشان آبی بالای آن دیده و سوار 
شوید. روی عرشه بزودی هواپیمایی را در حال 
پرواز در اسمان خواهید دید. این هواپیما کیف را 
داخل آب می اندازد. به kulga‏ نزدیک شده تا 
جایی که کیف می افتد را ببینید. حالا تمام کیفها 
را برداشته و برگشته» یک ماشین بردارید و به 
ساختمان Love media‏ بازگردید. پایان منطقه 
دوم 

منطقه سوم: منطقه مسکونی- ساحل Shoreside‏ 
:Vale‏ 

ماموریتهایی از 2 Donald Love‏ برای این 
ماموریتها وارد ساختمان Love media‏ شده و 
Donald‏ را ملاقات کنید. 

ماموریت :Grand Theft Aero‏ در این ماموریت 
شما باید یک کیف را برای jb Donald‏ گردانید. به 
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کرده و به خانه اش برسانید. 


ماموریت Her Lover‏ در این ماموریت شما باید D‏ 
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عاشق همسر Marty‏ را jas‏ ماشین خود کنید. 
ماشینی مانند Stallion‏ تهیه کرده و بسمت نشان 
حرکت کرده و خانم Lover Ms. Chonks‏ را 
سوار کنید. او را به کارخانه ببرید. Marty‏ در 
بیرون منتظر مرد m cul‏ مرد یک اسلحه 
Shotgun‏ بیرون آورده و به Marty‏ شلیک میکند. 
ماموریت به پایان می رسد 

ماموریتهایی از Rce Toyz‏ برای اجرای این 
ماموریتها شما باید وارد ماشین حمل اسباب بازی 
شوید. 

ماموریت Mafia Massacre‏ در این ماموریت 
بايد هر چقدر که ممکن است افراد مافیا را بکشید. 
در این ماموریت موقعیت ماشین در خیابان Mark‏ 
می باشد. از خیابان در طرف رستوران 
Toni‏ عبور کرده و پس از منطقه Mamma‏ 
Cipriani‏ ماشین باری را که با یک نشان E‏ 3 
یک مربع سفید مشخص شده است خواهید دید. 
ماموریت Diablo Destruction‏ در این ماموریت 
نیز باید افرادی را نابود کنید. این اتومبیلها 
موقعیتشان در گوشه ای از ایستگاه قطار در ناحیه 
El hepburn‏ مى باشد. 

که میهن پرست هستند قابل اجرا خواهد Os‏ نه 
اینکه یک بازیکن جنابتکار در آن نقش داشته 
باشد. 

ماموریت Patriot Playground‏ در فروشگاه 
Supa Save Grocery‏ در ناحیه Portland‏ یک 
میهن پرست پیدا خواهید کرد. داخل منطقه 
۲ شوید. 

ماموریتهای اضافی جزیره :Staunton‏ 
ماموریتهایی از :King Courtney‏ برای اجرای 
این ماموریتها به تلفن جواب دهید. 

ماموریت Inter View‏ یک ماشین سریح انتخاب 
کرده و در بیرون از موزه Coliseum‏ داخل نشان 
آبی بروید. شما باید با بهترین سرعت علامتهای 
Cheek Point‏ را یک به یک پاس کنید. 

ماموریت Uzi Rider‏ باید فردی را که در ماشین 
0 سوار است با اسلحه Uzi‏ بکشید. 
ماموریت :Gang Car Round- Up‏ یک ماشین 
مافیا را سرقت کرده و سپس ماشینهای Yakuza‏ 
و Diablo‏ را نیز دزدیده به گاراژ ببرید. 

ماموریت Kingdom Come‏ یک ماشین با کمی 
پول بدست آورید. شما دو دقیقه زمان در اختیار 
شوید یک نامه j‏ 124 دریافت می Mta‏ 


توضیح کامل ندارند. 

ماموریتهای اضافی: 

ماموریت Turismo‏ این مرحله مسابقه ای بوده و 
شما باید نفر اول شوید. برای اینکار باید ماشین 
سریعی مانند Banshee‏ داشته باشید. به سه راننده 
اجازه دهید تا به جلوی شما lo‏ این راننده ها 
دیوانه هستند و هر یک به دیگری ضربه میزند. 
پس از اینکار سریع از آنها سبقت گرفته و همه 
هجده علامت Check Point‏ را با موفقیت تکمیل 
کنید تا ده هزار دلار دریافت کنید. 

ماموریت I Scream- You Scream‏ در این 
ماموریت باید یک بمب مخفی دریافت کرده و 
ماشین و کامیون محتوی بستنی را بدزدید و 
بردران Forellis‏ را بکشید. طبق نشان رفته و 
بمب را تصاحب کنید و طبق نشان قرمز رنگ 
حرکت کنید تا به کامیون محتوی بستنی برسید. 
راه کامیون را مسدود کرده و وارد آن شوید. بسمت 
نشان جدید رفته و کامیون را در نشان آبی رنگ 
پارک کرده و سپس زنگ را با دکمه 11 بزنید تا 
افراد عضو Forelli‏ بیرون بیایند. از کامیون بیرون 
آمده و به جای امنی بروید و دکمه دایره را بزنید تا 
ماموریت by Fire‏ 11121 در این ماموریت باید 
اسلحه آتش انداز را برداشته و افراد Triads‏ را 
نابود کنید. 

ماموریتهایی از Marty Chonks‏ او در کارخانه 
مواد غذایی Bitch N Dog‏ کار می کند. او برای 
این کار به شما تلفن می کند و شما باید جواب آن 
را بدهید. 

ماموریت :Crook‏ در این ماموریت باید یکی از 
کارمندان بانک را همراه خود داشته باشید. در این 
منطقه از کارخانه» شما ماشین Marty‏ را پیدا 
diit‏ کرد رورت باکت سرت 
کنید. در نشان آبی رنگ ماشین را پارک کرده تا 
کارمند بانک وارد ماشین شود. او را به کارخانه 
ببرید تا Marty‏ او را کشته و جسد را به دره ببرید 
و به پایین دره بیندازید. 

ماموریت Thieves‏ طبق نشان در رادار حرکت 
کنید تا به چراغ قرمز برسید. جایی که دو دزد در 
بیرون از کافه ایستاده اند. آنها را همراه خود داشته 
باشید و به کارخانه Marty‏ ببرید. Yb‏ به منطقه 
Pay-n- Spray‏ بروید و رنگ ماشین را تغییر داده 
و سپس به منطقه چینی ها رفته تا ماموریت را 
ماموریت The Wife‏ در این ماموریت db‏ همسر 
Marty‏ را به خانه اش برسانید. طبق نشان حرکت 


ر کرده d iso sod‏ بیابید. او ر سوار ain‏ 
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کنند. صحنه ای خواهید دید که Catalina‏ 
افرادش را می فرستد تا شما را بکشد. بنابراین 
سریعاً دویده و اسلحه کسی را که در صحنه مشت 
زدید بردارید. به جلوی ناحیه بدوید و یک گارد در 
سمت راست خواهید دید. او را dex SS‏ و سپس 
سریعاً دکمه 12 را بزنید تا روی گارد دیگر نشانه 
روی کنید و او را نابود کنید. بسمت جسد رفته و 
اسلحه او را که یک 47 AK-‏ است بردارید. یک 
چرخش صدوهشتاد درجه انجام داده و گاردی را 
که سریع پیش شما می آید بکشید و سپس به 
آنسوی ساختمان بدوید. از داخل گاراژ ماشین 
Cartel‏ را برداشته و بسمت دروازه بروید. در 
هنگام خروج از عمارت بسمت شرق در تبه ها 
رفته و به بالای آنا بروید» بسمت چپ در جاده 
بعدی بروید. سعی کنید از محدوده ترافیک بخوبی 
خارج شوید. در انتهای جاده بسمت چپ رفته و 
سپس پیچ را بسمت راست ادامه دهید. در گوشه 
راست دو ماشین Cartel‏ سد راه شده اند. از 
ماشین خود خارج شده و آنها را کشته» اسلحه 
هایشان را بردارید و به روی ماشین Cruiser‏ که 
به تپه نزدیکتر است بپرید و سپس با این ماشین 
به پایین جاده بروید. یک ماشین دیگر خواهید دید 
که سد راه کرده است. به یکی از اتومبیلها شسلیک 
کنید. هردوی آنها منفجر ميشوند. در پشت 
اتومبیلها افراد Colombian‏ را کشته و اسلحه را 
برداشته به بالای سرآشیبی بدوید. از پشت تیرکها 
بیرون آمده و افراد Colombian‏ را بکشيد. وارد 
ساختمان دوم شوید. صحنه ای خواهید دید. یک 
بکشد. سریع به بالای ab‏ ها بدوید. در بالای این 
ساختمان ایستاده تا تمام اعضای Cartel‏ را بتوانید 
بکشید. پس از کشتن آنها به پایین رفته و در JUS‏ 
ماشین Barracks ol‏ بایستید. اسلحه آتش انداز را 
برداشته و به بالای ab‏ ها رفته و دو نفر از افراد 
Colombian‏ را بکشید. دقت کنید Maria‏ در 
اینجا است و شما نباید به او ضربه بزنید. به جلوی 
برج در lass‏ رفته و افراد دیگر Colombian‏ را 
بکشید. در اینجا اسلحه Rocket Launcher‏ را 
که در لبه شرقی سکو قرار دارد برداشته و به روی 
هلی کوپتر نشانه روی کنید. دو شلیک کافی 
میباشد. حالا شما بازی را تمام کرده اید و یک 
ملیون دلار دریافت خواهید کرد. اما هنوز مرحله 
های بازی را تکمیل نکرده اید. چون بعضی 
مراحل بستگی به تلفنی است که در خیابان به 
شما می شود و شما ممکن است آن را نادیده 
گرفته و به آن جواب نداده و مراحل اضافی را اجرا 
نکنید. این مراحل بسیار آسان بوده و نیازی به 
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Armorpreciousprotection 

Health'aspirine 

Raise wanted levelyouwonttakemealive 
Lower wanted levelleavemealone 

View media level when over two starschasestat 
Good weatherapleasantday 

Great weatheralovelyday 

Sunny weatherabitdrieg 

Stormy weather catsanddogs 

Foggy weather cantseeathing 

Rhino tank panzer 

Faster game clock lifeispassingmeby 
Faster game play onspeed 

Slower game play booooooring 

Destroy all cars bigbang 

Pedestrians riot fightfightfight 

Pedestrians attack you nobodylikesme 
Pedestrians have weapons 
ourgodgivenrighttobeararms 

Pedestrians enter your car hopingirl 
Change wheel size loadsoflittlethings 

Only wheels visible on cars wheelsareallineed 
Dodo cars (flying)? comeflywithme 

Better driving skills gripiseverything 

Bikini women with guns^ chickswithguns 
Suicide icanttakeitanymore 

Heavy traffic miamitraffic 

Pink traffic ahairdresserscar 

Black traffic iwantitpaintedblack 

All traffic lights green greenlight 

Romero's Hearse thelastride 

Love Fist Limousine rockandrollcar 
Trashmaster rubbishcar 

Bloodring Banger (style 1) travelinstyle 
Bloodring Banger (style 2) gettherequickly 
Caddy betterthanwalking 

Pedestrian costumes? stilllikedressingup 
Lance Vance costume looklikelance 

Ken Rosenberg costume mysonisalawyer 
Hilary King costume ilooklikehilary 

Jezz Torent (Love Fist) costume rockandrollman 
Dick (Love Fist) costume eloveourdick 

Phil Cassaday costume onearmedbandit 
Sonny Forelli costume 
idonthavethemoneysonny 

Mercedes costume foxylittlething 

Cars float on water seaways 

Engines are faster getthereveryfastindeed 
Engines very fast getthereamazinglyfast 
All cars are faster gettherefast 

Tommy groupies? fannymagnet 

Ricardo Diaz costume cheatshavebeencracked 
Tommy smokes cigarette certaindeath 
Tommy is fatter deepfriedmarsbars 
Tommy has thin arms and legs programmer 
Reguard target airship 


Weapons (tier 3) nuttertools 


ne euo 0e‏ بازی‌ها 


یک صحنه خواهید دید. با ماشین بچرخید و به مابین ماشین وانت و خروجی 
بروید. یک کوچه باریک خواهید دید. از ماشین بیرون آمده و شروع به 
دویدن در پایین کوچه uS‏ 

ماموریتهایی از :Retoyz2‏ این ماموریتها نیز فقط مخصوص Rctoyz‏ 
ماموریت :Casino Calamity‏ در این ماموریت باید تعداد زیادی از 
ماشینهای موشکدار Yakuza‏ را نابود کنید. ماشینهای exul‏ موقعیتشان در 
پارکینگ در وسط کازینو می باشد. 

ماموریتهایی از 2 264: ایین ماموریتها نیز فقط مخصوص $X4‏ میباشد. 
ماموریت :Aride in the Park‏ در طی دو دقیقه شما باید دوازده علامت 
Check Point‏ را پاس کنید. اتومبیل ds Talker‏ در پارک Belleville‏ قرار 
دارد. 

ماموریت Multi Story Mayhem‏ در طی دو 4235 بیست علامت Check‏ 
Point‏ را باید طی کنید. شما باید ماشین را در پارکینگ Trenton‏ برده و 
وارد یکی از ماشینهایی که در پارکینگ بوده شوید. 

ماموریتهای اضافی برای منطقه ساحلی :ShoreSide Vale‏ این ماموریتها را 
در منطقه ساحلی به انجام برسانید. 

ماموریتهایی از :D- Ice‏ این ماموریتها نیز توسط تلفن انجام می شوند. 
ماموریت Uzi Money‏ شما باید بیست نفر از افراد eue‏ را بکشید. از 
اسلحه یوزی و یک ماشین استفاده aces‏ این افراد در باغ Wichta‏ 
ئ می باشند. 

ماموریت Toy Minator‏ شما باید ماشین Toy Minator‏ را پیدا کرده و نه 
تا از آنها را واژگون کنید 

ماموریت :Riggid to blow‏ باید ماشین D-ice‏ را به گاراژ برده و یک بمب 
داشته باشید. طبق نشان با یک ماشین سریع حرکت کنید. 

ماموریت :Bullion Run‏ از یک اتومبیل استفاده کرده و سی قطعه پلاتین را 
برداشته و آن را پرداخت کنید. طبق نشان به خلیج Pike Creek‏ بروید. حالا 
وسیله ها را بردارید. 

ماموریت Rumble‏ مبارزه بین Nins‏ و برداران D-ices‏ می باشد. 
ماموریتهایی از 3 :R› Toyz‏ 

ماموریت Rumpo rampage‏ شما باید بیشتر ماشینهای 
RumpoXL‏ را نابود کنید. اتومبیل این ماموریت موقعیتش در باغ Wichita‏ 
Garden‏ می باشد که در پشت پناهگاه شما قرار دارد. 

a‏ و و 7 علامت 


Hoods 


مخصوص Check Point‏ را پاس کنید 
Cedar Grove‏ می باشد. 

ماموریتهای زیر کانه :Vigilante‏ این نوع ماموریتها بسیار آسان بوده و نیازی 
به استراتژی ندارند که شامل تاکسی» آمبولانس» ماشین آتش نشانی» ماشین 
پلیس» ماشین اف بی آی» ماشین نیروهای ویژه و ماشین کرگدن می باشد. 
پایان 


66 6 659 559 969 
Grand Theft Auto: Vice City‏ 
:Cheat mode‏ یکی از کدهای زیر را در حین بازی b‏ در منوی Pause‏ 
بزنید تا عملکرد مربوطه فعال شود. Cheat Activated els‏ برای تایید 
صحت کد alb‏ خواهد شد. 


Weapons (tier 1) thugstools 
Weapons (tier 2) professionaltools 
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صفحه ۱۳۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


یک میلیون دلار madmaxamillion‏ 

رد کردن مرحله 

حالت پرواز- ۸ برای بالا رفتن و 2 برای پایین 

madrubyslippers رفتن‎ 

se‏ فعال کردن حالت پرواز 

حالت توربو 

غير فعال کردن توربو 

9 69 559 69 6596 
Gunbound 

فهرست کمکی: در بازی کد / را وارد کنید. 
659 69 69 559 69 9 

Gunlok 

~ را زده سپس یکی از کدهای 


madcastlearrgh 


madbananapeel 
madbucketoweasels 


madgetoutandwalk 


هنگام بازی دکمه 
زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی 
مهمات بی‌نهایت 
انتخاب وسیله 


give [character name] [item name] 
انتخاب وسیله با بازیکن مورد نظر‎ 


give and equip [character name] [item name] 
9 609 69 659 65 69 
Gunman Chronicles 
بازی را با فرمان خطی‎ 
شروع کرده‎ -dev -console -game rewolf 


حرازده و یکی از 


reb god 


reb infinite ammo 


سپس در هنگام بازی دکمه 
کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی 


/god 
/impulse 101 


/noclip 


بدون برش صحنه 


/map [map name] 


Guts 'n' Garters 
همه اسلحه‌ها: هنگام بازی کد‎ 


بازیکن انتخابی نامرئی mpcloakingdevicecul‏ 


بازیکن انتخابی فوراً کشته می‌شود 
mpohmygodtheykilledkenny‏ 


mptraitor 


mpback2life 


بازیکن انتخابی سریع است mpmeepmeep‏ 
6 69 69 69 69 629 9 
Gubble‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
حرکت سریع * 
حرکت کند - 
ضد ضربه F8‏ 
رد کردن مرحله Page Up on a launch pad‏ 
بدون مانع F3‏ 
ده مرحله بعد Home on a launch pad‏ 
رد کردن ناحیه F9‏ 
696 69 69 69 659 9 
Gulf War: Operation Desert‏ 


Hammer 
سپس یکی از‎ oj را‎ Enter. هنگام بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


رد کردن مرحله done‏ 

regen me جان پر‎ 

خون و نبرد قدرتی و اسلحه‌های پر powerme‏ 

call strike نبرد عادی‎ 

انتخاب نقشه اول و دوم goodkeys‏ 

نمایش کامل صحنه بازی hud‏ 
6G‏ 6 659 69 659 659 9 


Gun Metal 
زده و سپس یکی از‎ F8 هنگام بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


ضد ضربه madmax‏ 

مهمات پر madmechastriesand‏ 

madcosmodna خون کامل‎ 
madducttape 
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سپر کامل 


Grand Touring 
یکی از کدهای زیر را بعنوان نام وارد کرده و برای‎ 
را بزنید.‎ Enter فعال کردن آن‌ها دکمه‎ 


GIMMESCARS تمام ماشین‌ها‎ 
MOREWELLY 3e dels 
BONUSMOTA ماشین اضافی‎ 


پس از چرخیدن می‌توانید به ماشین‌های دیگر 
CATCHUP‏ 
000 69 09 69 609 9 


Gromada 
را در بازی وارد نمایید.‎ ias 


مهمات پر 


diyo صل‎ 


برسید 


cheata 
cheati 
cheatw 


69 65 69 69 69 9 
Ground Control‏ 
ماهی انفجاری: در صفحه اعتبار پایانی AS‏ تند 
روی ماهی کلیک eS‏ 
رموز بازی: در صفحه اصلی دکمه‌های MFS‏ 
V‏ ٣را‏ فشار داده سپس یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 


برنده شدن 


حالت خدایی برای تمام واحدها god‏ 
غیر فعال کردن حالت خدایی 


تمام مراحل شاخه‌ای در صفحه ساخت 9 لباس 


notgod 


gimme maps 
مرحله ویژه مخفی در صفحه ساخت و لباس‎ 


the new generation of rts-games 


flashlight gui چراغ قوه‎ 
from massive with love پیغام دیگر‎ 
9 659 69 69 69 6606 


Gruntz 
را زده و یکی از کدهای‎ Enter هنگام بازی دکمه‎ 


زیر را وارد و برای اجرای کد بار Enter So»‏ را 
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Half-Life: Science and In- 
dustry 
uUa به عنوان خط‎ Cheats باز شدن‎ 
را وارد کنید. سپس در‎ hl.exe -dev -console 
بازی دکمه‎ 
دوباره - را زده و کدهای زیر را وارد کنید. نکته:‎ 
و سپس یک کلید مربوط به حرف‎ bind ابتدا کد‎ 
اول اسلحه و سپس نام اسلحه را جلوی آن تایپ‎ 
h "weapon handgrenade" کنید. مثل‎ 
را‎ "s! اسلحه‌ها: جلوی کد در پایان عبارت» کد‎ 
وارد کنید.‎ 


~ را o3;‏ و 1 sv cheats‏ را وارد کنید. 


briefcase 
cloak 

colt 
crossbow 
empcannon 
fev 

gauss 
handgrenade 
mindray 
rocketpistol 
rpg 

satchel 
shotgun 
snUZI 
tommygun 
tripmine 
vomit 


00000009009000 
Halo: Combat Evolved‏ 
نکته: این کدها برای نسخه ویرايش شده اجرا 


HAAL ۲۰۱۷۱۲ E2 


HALF-LIFE? 


(ue VAN 


می‌شوند و در حالت online‏ اجرا نمی‌شوند. 

خط فرمان -console -devmode‏ را وارد کنید. 
در بازی دکمه 
جای # عدد یک را برای فعال کردن و صفر را 
برای غیر فعال کردن کد فشار دهید. 

دشمن با نگاه به شما می‌میرد<7۶> cheat medusa‏ 


h-‏ زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


سرعت بازی از یک تا بیست game speed <H>‏ 
پاک کردن 


cls 


عبارات صحنه 


[ES 


^ و میم‎ ] 
Ei man line ACTION, Maps, 
C eapons and More! 


Y 


سپس دکمه Backspace‏ را تند تند بزنید تا 
اسکلت‌ها و خون‌ها را در صحنه ببینید. 

رموز بازی: وارد کنسول در ماشین فرستنده 
۲ شده و کد 1 sv cheats‏ را وارد کنید. 
سپس نقشه را 4 کد changelevel dust‏ تغییر 
داده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 

16,000$ 
give spaceweapon awp قدرتی‎ sniper 
sv aimsniper نشانه روی اتوماتیک با اسلحه‎ 
sv gravity [-999 - 999999] جاذبه‎ 
cl hidefrags 0 


impulsel01 


دیدن بازیکنان مخفی 
69 69 659 659 659 9 
Half-Life: Opposing Force‏ 
مراحل اصلی: اگر در آزمایشگاه دانشمندان با 
شما صحبت کنند می‌توانید تمام dele‏ بازی را 
داشته باشید. 
رموز بازی: بازی را با خط فرمان 
hl.exe -dev -console -game gearbox‏ 
شروع کنید سپس هنگام بازی دکمه - 
یکی از کدهای زیر را وارد xS‏ 
حالت خدایی /god‏ 
تمام اسلحه‌ها و مهمات پر 101 /impulse‏ 


/noclip 


را زده و 


بدون برش صحنه 

sv gravity [-999 - 999999] 

9 69 69 69 9 69 ® 
Half-Life: Redemption 


درب مخفی: کد cheat mode‏ را فعال کرده 
سپس کد /map redE3MS‏ را تایپ کنید تا 


بالا بردن 


داستان سوم و پنجم باز شود. به سمت دربی که 
هندل ندارد بروید. کد /noclip‏ را وارد کرده و از 
درب عبور کنید تا به یک چهره خندان و یک درب 
مخفی برسید. 
رموز بازی: بازی را با خط فرمان 

hl.exe -dev -toconsole‏ لود کرده سپس 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و کد 1 l, sv_cheats‏ 
وارد کنید. در پاین دکمه را زده و کدهای زیر را 
وارد کنید. نکته: کد 1 sv cheats‏ حالت Cheats‏ 


را باز می‌کند. 

حالت خدایی /god‏ 

تمام اسلحه‌ها و مهمات پر 101 Ampulse‏ 

بدون برش صحنه /noclip‏ 
دشمنان بازیکن را نادیده می گیرند /notarget‏ 
حالت دید سوم شخص /thirdperson‏ 


sv gravity [-999 - 999999] asb بالابردن‎ 
انتخاب وسیله‎ 


/give [item name] 


/map [map name] 


www lohekhane.c. 


RE 


GUTS DAVESCHEAT‏ را وارد کنید. 
66 69 69 69 9 9 


H.E.D.Z. (Head Extreme De- 
struction Zone) 
را زده و کد را وارد کنید.‎ T در بازی دکمه‎ 
دشمنان حمله نمی کنند‎ 
بی‌نهایت‎ ob 


too hard for me 


oh my god 


Half-Life 
hl.exe -dev -console بازی را با فرمان خطی‎ 
~ سپس هنگام بازی دکمه‎ AS شروع‎ 
را وارد و در ادامه کدهای زیر‎ sv_cheats 1 کد‎ 


را زده و 


را وارد کنید. 

حالت خدایی /god‏ 

همه اسلحه‌ها با مهمات پر 101 /impulse‏ 
بدون برش صحنه /noclip‏ 
* انتخاب وسیله /give [item name]‏ 


/map [map name] 


Half-Life: Blue Shift 
bshift.exe -dev - | la à بازی را با فرمان‎ 
~ شروع کنید سپس هنگام بازی دکمه‎ 0 


را o3;‏ و کد 1 sv cheats‏ را وارد کنید. در ادامه 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی god‏ 
بدون برش صحنه noclip‏ 
بدون هدفگیری notarget‏ 
جاذبه بالاتر sv gravity [number]‏ 
پرش بیشتر sv accelerate [number]‏ 
درجه سختی بازی ]1-3[ skill‏ 

9 69 69 69 69 606 

Half-Life: Counterstrike 
کلید رمز: در کنسول ویندوز کد‎ 


(ge کج‎ nC Cef AO cf رم 2129 مه‎ 


bind v "impulse 101" — 4‏ را وارد کرده و سپس 


در بازی دکمه ۷را بزنید تا شانزده هزار دلار پول 
بدست آورید. 
پ اسکلت ها و جسدها: در کنسول ویندوز کد 
bind backspace "impulse 102" t‏ را وارد کرده 


3 


$o 


کا 


PF 


0 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


jb‏ سدن :Cheats‏ به عنوان نام کد 
0 را وارد کرده و سپس دکمه 
Back Space‏ را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 
برای کد بعدی دوباره Back Space‏ را زده و کد 


را وارد کنید. 

CLASSIC ۱۹۵۶ موتور‎ 

بنزین بی‌نهایت NOGAS‏ 
6968 69 59 9 


Harry Potter and the Cham- 
ber of Secrets 

در ایرکتوری بازی» جایی که بازی نصب شده 

است فایل system‏ و سپس فایل game.ini‏ را 

باز کنید. اگر در Windows XP‏ هستید فایل در 

My Documents‏ است و در عبارت 

6[ تغییرات زیر را انجام 


دهید. 


bDebugMode-False 
into 
bDebugMode-True 
سپس در بازی دکمه‌های زیر را بزنید.‎ 
باز شدن کنسول‎ ~ 
PageUp: افزایش سرعت بازی‎ 
PageDown: کاهش سرعت‎ 


Del: ig عبور از‎ 

انتخاب مرحله و نقشه F4:‏ 

خون کامل F6:‏ 

F9: جادوها‎ pls; 
9 69 69 69 66 
Harry Potter and the Sor- 

cerer's Stone 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
harrytriggercheat جادو‎ os pb دریافت‎ 


harrynormaljump فعال کردن پرش ارتفاع‎ yé 


۹27 | 


26/9 BB eiat, باری‌های‎ 


noticket بد‎ 


drive time 16 hrs ساعت است‎ os pl بازی‎ 


6 69 69 659 69 659 9 
Hardball 6‏ 
کدهای شروع بازی: این کدها را هنگامی که 
در شروع بازی دکمه Ctrl‏ را نگه‌داشته‌اید کلیدها 
را با هم فشار دهید. 
BHM TN‏ 
FBB dia‏ 
پرواز کردن FLY‏ 
IPM T‏ 
کوچک شدن MTM‏ 
چیزی از شما ربوده نمی‌شود ANCS‏ 
بازیکن استخوانی SKN‏ 
قد بلند TPM‏ 
قدرت بی‌نهایت NSA‏ 
ده درجه دویدن TEN‏ 
6 69 69 69 69 69 9 
Hardwar‏ 


رموز بازی: وارد صفحه Controls‏ در صفحه 
game launch‏ شده و جهت دسته را عوض 
کنید. هر دکمه‌ای را انتخاب کرده و نشان را به 
God Hanger‏ تغییر دهید. بازی را شروع کرده و 
دکمه‌های (reconfigured) jx:‏ را فشار دهید تا 
به یک انبار با پول و اسلحه و وسایل برسید. 
66 69 69 65 659 9 
Hardwood Solitaire‏ 
انتخاب شماره کارت‌ها: کد HWKL‏ را 
همراه با عدد یک تا پنج وارد کنید تا شماره 
کارت‌ها را ببینید. 
7 69 69 609 659 659 9 
Hardwood Solitaire 2‏ 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


deja vu بازی جاری‎ 
hwnoshuff بازی بعدی‎ 
9 69 69 69 69 667 
Harley-Davidson: Race 
Across America 


dmeet 


۳8۲ cues 


cheat infinite ammo «f مهمات بی‌نهایت‎ 
cheat super jump <#> پرش بلند‎ 


cheat bump possession <#> US, jb کنترل‎ 


cheat deathless player <#> ضد ضربه‎ 
cheat all powerups تمام قدرت‌ها‎ 
cheat all vehicles اتومبیل جدید‎ 
cheat all weapons تمام اسلحه‌ها‎ 


cheat spawn warthog داشتن قدرت خشونت‎ 


6 62۵ 69 69 69 629 9 
Harbinger‏ 
پنج جان اضافه: در بازی دکمه Alt‏ و سپس 
را سریع زده و کد 


LIVESWILLGOON‏ را وارد کنید. 
6 69 69 69 69 9 
Hard Truck 2‏ 
بازی را متوقف کرده و یکی از کدهای زیر را وارد 
AS‏ 
گاز بی‌نهایت 
پول و گواهینامه 
hardtruckisthebest or wininalottery‏ 


Enter 


fillup 


openallroads شدن تمام جاده‌ها‎ jb 
minesoff بدون مين‎ 
advancedmap نمایش نقشه مخفی‎ 
freerepair Backspace بازسازی آزاد با دکمه‎ 
freerecover — [Ctrl] + 5 بازیابی آزاد با دکمه‎ 
Ctrl + 1, 2, 3, 0۲4 قدرت ویژه با دکمه‌های‎ 
turbine 

9 69 659 69 69 69 6 

Hard Truck: 18 Wheels of 


Steel 


باز شدن Cheats‏ با ویرایش فایل بازی: یک dis‏ 
پشتیبان از بازی بگیرید. از یک ویرایشگر متن 
مانند word pad‏ یا تکست استفاده کنید و فایل 
config.cfg‏ را در پوشه NameWsr‏ ویرایش 
کنید. خطوط usetg console "I"‏ را به آن 
بیفزایید. حالا بازی را شروع کرده و دکمه 
و کدهای زیر را وارد کنید. 


h-‏ زده 


تغییر ماشین 1-67« truck‏ 
درجه مهارت 1-4« skill‏ 


دیدن تمام راننده‌ها 


Po? O ۳ su; باری‌های‎ mE 6S6 0s 


Hearts of Iron 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ F12 در بازی دکمه‎ 


برای بستن پنجره دوباره ۳12 را بزنید. 


حمل و نقل ... transports‏ 
اسکورت ... escorts‏ 
بمب هسته‌ای ... nuke‏ 
پنج هزار آیتم ... supplies‏ 
پنج هزار ذغال سنگ ... coal‏ 
پنج هزار آهن ... steel‏ 
پنج هزار لاستیک ... rubber‏ 
پنج هزار روغن ... oil‏ 
پنج هزار نیروی انسانی ... manpower‏ 
توانایی پانصد ... di‏ 
حالت خدایی ... difrules‏ 
6 6 69 59 69 9 
Heavy Gear‏ 


[Ctrl] + [Alt] + [Shift] هنگام بازی دکمه‌های‎ 

را نگه داشته و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 

نکته: امتیاز در بازی از بین می رود. 

ضد ضربه bedouinprince‏ 

مهمات بی نهایت hesbackandhesgotagun‏ 

رد کردن مرحله 
667 69 69 69 69 9 


Heavy Gear 2‏ 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و یکی از کدهای زیر 
را وارد و برای اجرای کد دکمه Enter‏ را بزنید. 


checkmatein2 


set camti ضد ضربه‎ 


تکمیل مرحله جاری set mission‏ 


Heavy Metal: F.A.K.K. 2‏ 
وارد صفحه Video/Audio‏ شده و عبارت 
Advanced‏ را انتخاب کرده و سپس Console‏ 
را بررسی کنید. هنگام بازی دکمه h-‏ زده و یکی 
از کدهای زیر را وارد کنید. 

حالت خدایی 


give all 
health 100 


تمام وسایل و اسلحه 
بازسازی خون 


پول بیشتر: هنگام بازی Ctrl.‏ را نگه داشته و کد 


۵۷ را تایپ کنید. 


گازدادن بهتر: هنگام بازی اتارا نگه داشته 


و کد BOOSTER‏ | تایپ کنید. 
69 659 69 69 69 9 
Have A N.I.C.E. Day 2‏ 


در حین مسابقه» بازی را متوقف کرده و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


liselotte سیستمها‎ ple 
nalice تمام ماشین‌ها‎ 
machthree ماشین سرعتی ویژه‎ ۱ 
impact مهمات بی‌نهایت در حالت سخت‎ 
overkill Championship انتخاب اسلحه در حالت‎ | 
likepamela فاز پنجم برای همه سیستمها‎ 
Clementine در شروع بازی لیگ‎ oll انتخاب‎ 
mccoy فهر ست‌های مختلف‎ | 
alloff یر فال کردن :روز‎ | 


حالت صحنه سازی: بازی را متوقف کرده و 
کد buggyboy‏ را تایپ کنید سپس هنگام بازی 
کلیدهای زیر را اجرا کنید. 

کامپیوتر ماشین شما را می راند A‏ 

حالت توری شکل F‏ 

انتخاب ماشین‌های مختلف 0 

I 


سیستم اطلاعاتی 
عکس گرفتن از تصویر P‏ 
69 69 69 69 609 9 
Havoc‏ 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید. 
پر کردن موشک MMM‏ 
پر کردن سپر SSS‏ 
پر کردن مهمات AAA‏ 
667 69 96006069 
Hearts‏ 


خواندن دست حریف: در منوی استارت گزینه 
run‏ را انتخاب کنید. Regedit‏ را تایپ کرده و 
enter‏ را بزنید. وارد صفحه جستجو شده و گزینه 
KEY CURRENT USER‏ ۲1 را انتخاب و 
روی Software‏ سپس Microsoft‏ سپس 
۹ سپس CurrentVersion.‏ سپس 


t به ترتیب کلیک کنید. از‎ Hearts سپس‎ Applets 


صفحه Edit‏ گزینه New‏ و سپس String‏ را 
انتخاب کرده و نام آن را 8قرار دهید. روی ZB‏ 
کلیک راست کرده و Modify‏ را انتخاب و عدد 
آن را ۴۲ کرده و ok‏ کنید. بازی را شروع کرده و 
در حین بازی دکمه‌های "Ctrl-Alt-Shift-F12"‏ 


را زده تا دست حریف را بخوانید. 


زیت ریت رت ر هت ر هرت رحات 
Harry Potter And The‏ 
Sorcerer's Stone‏ 
انتخاب مرحله: کد حالت صحنه سازی را فعال 
کرده و سپس به صحنه اصلی بازگردید. هنگام 
بازی یکی از کدهای زیر را وارد AS‏ 
حالت صحنه سازی ( برای غير فعال کردن دکمه 


harrydebugmodeon را بزنید)‎ F7 


باز سازی خون harrygetsfullhealth‏ 
پرش قدرتی harrysuperjump‏ 
پرش بزرگ harrynormaljump‏ 
تمام پانزده وسیله چوبی harrytriggercheat‏ 
نامشخص harrykoresh‏ 
نامشخص harrysuperkoresh‏ 
نامشخص harrykorwalk‏ 
6 69 659 65 69 69 9 
Harvester‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
تمام وسایل SON OF SAM‏ 
تمام اسلحه‌ها MURDERER‏ 
ضد ضربه BRUCE‏ 
جان پر NICK‏ 
مرحله آخر- بارانداز CHARLES MANSON‏ 
0090909009000009 
Have A N.I.C.E. Day‏ 


تمام اسلحه‌ها و وسایل اضافی: هنگام بازی 
Ctrl‏ را نگه داشته و کد ALLWEAPONS‏ را 
وسایل اضافی و مهمات بی‌نهایت هنگام بازی 
Ctrl‏ را نگه داشته و کد AGRESSOR‏ را تایپ 
باز سازی: هنگام بازی Ctrl.‏ را نگه داشته و کد 
HELPME‏ را تایپ کنید. 


باشگاه رم افراری لوحه خانه ٠‏ 


(ge کج‎ nC RIS cf nip 5129 رم‎ 


TY ۸۱ 


E 


1 


RK 


Ro: ` 62 B «au بازی‌های‎ ۳۳6 3986 ۵ 


بدون برش صحنه noclip‏ مرحله سخت engage4l‏ تغییر قدرت ویژه: یک کپی از فایل game‏ در . 
بدون شناسایی صحنه notarget‏ خون کامل ponce‏ دایرکتوری بازی بگیرید. حالا قدرت‌ها را مانند EN‏ 
انتخاب مرحله map [level name]‏ قدرت ویژه shazam‏ خون و نیرو بالا ببرید. 
1 
66 5 و۵ 5959و )6 659 69 69 69 69 9 


Heroes Chronicles: Con- 


Heist 
quest of the Underworld HERETIC " x 
| هنگام بازی کد‎ :Crew خون کامل برای‎ 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Tab در بازی دکمه‎ ; : 
d ۱ 4 را وارد کنید.‎ [Right Ctrl] + [Shift] + [H] 
nwcneo پیشرفت در مر‎ A Ve i 
969096909906 
nwcphisherprice رنگ‌های زننده‎ i > 
: dev Heli Heroes 
nwcagents b 5 ده‎ 
i AR تمام رمزها: در بازی دکمه - را زده و‎ 
nwctheconstruct صد هزار طلا‎ 
So: 1 ۱ را تایپ کنید.‎ GiveMeAII 
nwctrinity پنج فرشته آهنین‎ 
: تمام وسایل: در بازی دکمه - را زده و‎ 
nwcthereisnospoon جادو و کتیبه‌ها‎ ٩ 
: را تایپ کنید.‎ GiveMeAllámmo 
nwczion تمام ساختمان‌ها‎ "et T. 
p ها باز کمه ہ را ز‎ i حا‎ 5 
nwclotsofguns تمام ماشین‌های جنگی‎ massacre کشتن تمام هیولاها‎ uL تمام جان‌ها: در بازی د‎ 
cockadooledoo کوچک شدن‎ mus وب‎ MORES 
e e 0009000000060 6 
Hercules Action Game 
RE Heretic 2 حله‌ها:‎ 
: مر‎ 33994 
© کدهای زیر را در فرمان کنسول وارد کنید.‎ Coin, Helmet, Hydra, Lightning 
CHRE NICLES playbetter حالت خدایی‎ Pid Ced de ecu 
d |: " FA . adiator, 1notaur, adiator, edusa 
CONQUEST OE THE UNDERWORLD suckitdown all Los els Hercules' Head, Medusa, Pegasus, Pegasus 
م وساب‎ 
Z el Nessus, Hydra, Helmet, Lightning 
7 2x changelevel انتخاب مرحله‎ Hydra, Medusa, Coin, Medusa 
۱ ti ۳ ES Lightning, Coin, Lightning, Archer 
j 0 نه روی دقیق‎ Lightning, Minotaur, Gladiator, Gladiator 
" kiwi بدون برش صحنه‎ T a pes ye Archer 
2- ] 9 cher, Gladiator, Hydra, Lightning 
T victor کشتن تمام هیولاها‎ Minotaur, Medusa, Hydra, Medusa 
2 m Nessus, Coin, Hydra, Hercules' Head 
tw و > کشت“ هاء با‎ Hydra, 
A غول تفت‎ Lightning, Minotaur, Medusa, Coin 
showcoords حالت صحنه سازی‎ Archer, Helmet, Archer, Coin 
; ^ Gladiator, Hydra, Archer, Gladiator 
1 Juris m twoweeks بالا بردن قدرت ویژه‎ Pegasus, Coin, Lightning, Archer 
nwcignoranceisbliss jlqج‎ 443 پنهان کردن‎ suckitdown chicken کوچک شدن‎ Pegasus, Coin 
nwcfollowthewhiterabbit — Jas شانس‎ O Helmet Com; Gladiator. > 
f crazymonsters هیولای عجیب‎ Nessus, Helmet, Gladiator, Lightning 
i h کا‎ ; Hydra, Gladiator, P QN 
nsn روخ کال‎ iii E ie er 
3 nwcoracle دیدن نقشه معما‎ impulse 10 انتخاب | وتا وی ویر‎ e ES Ce 
hatisthematri ۱ MB : elmet, Pegasus, Minotaur, Medusa 
y نی‎ LE نقشه جهان‎ us impulse 13 نشان زند کن‎ Helmet, Pegasus, Hercules' Head, Archer 
3 nwcredpill برنده شدن‎ : e . Pegasus, Pegasus, Helmet, Coin 
4 impulse 4 تبدیل به گوسفند‎ Hydra, Pegasus, Pegasus, Helmet 
3 9 609 69 09 60900 impulse 25 قدرت ویژه‎ Gladiator, Coin, Coin, Lightning 
۳ ۳ 5 Gladiator, Hercules' Head, Medusa, Coin 
2 Heroes Of Might And Magic impulse 32 و قدرت ویژه‎ i نامر‎ Medusa, Gladiator, Nessus, Pegasus 
38 کدهای زیر را با استفاده از ردیف بالای کلیدها‎ . Coin, Hydra, Minotaur, Gladiator 
4 ed impulse 35 Yos 552 Gladiator, Lightning, Gladiator, Nessus 
E! URS ور‎ ۲ Nessus, Medusa, Helmet, Hydra 
lse 39 : jl ۱ و‎ 
i 101495 نقشه کامل‎ PSS پرواز کردن‎ Pegasus, Gladiator, Nessus, Gladiator 
impulse 43 تمام اسلحه‌ها و وسایل و جادوها‎ 
$ pus Eo e E 
impulse aladin بازی با‎ ۱ 
3 101496 طلا‎ ۱ 2 Heretic 
E $44600 19. impulse 172 Crusader هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. بازی با‎ 
3 impulse 173 Necromancer بازی با‎ quicken ضد ضربه‎ 
^ 844691 سنگ معدن‎ ۱ ۱ 
SD ۳ impulse 174 Assassin بازی با‎ rambo تمام اسلحه‌ها و مهمات‎ 
پم‎ ics 7 
m 2), 000000000000 ravskel JKS تمام کلیدهای اسکلت‎ 
7 Hero X kitty عبور از دیوارها‎ 
engage[episode number انتخا حله‎ 
ووو‌ وه وه وه وج و‎ gage[ep o adi 


kai number] 


3 ٩2 E باری‌های ربنه‌ای‎ mE ERGA ۵ 


nweprometheus نقشه کامل‎ 
Elven chainmail nwchephaestus 
Dagger Of Despair nwcettubrute 
Ring Of Greater Negation nwcexcalibur 
Sword Of The Gods — nwenibelungenlied 
Crusaders nwctristram 
Champions nwclancelot 
Angels nwcestmichael 
Dwarves nwcsevenlittleguys 
Magi nwemerlin 
Titans nwecronus 
Vampires nwcblahblah 
Devils nwchades 
Trolls nwcunderthebridge 
Minotaur nwckingminos 
Nightmares nwexanthus 
Black Dragons nwcfafnir 
Sprites nwcedoyousmellbrownies 
Wolves nwcfenrir 
Elves nwcfixmyshoes 
Unicorn nwcthelast 
Phoenix nwcra 
Ogre Magi nwcvalkyries 
Behemoth nwcgrendel 
Sea Monster nwcposeidon 
Tatooed White Trash nwcaphrodite 
Old Man Jack nwcoldman 
9 69 659 659 6 6556 
Heroes of Might and Magic 
IV: Winds of War 


در بازی دکمه Tab‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
بیست فرشته nwcstmichael‏ 


بيست اسب آبی nwcgrendel‏ 


ES 


JERO 


of MIGHT A MAGIC* 


بیست اژدهای nwcfafnir olw‏ 
بيست قهرمان nwclancelot‏ 

بیست نفر در جنگ‌های صلیبی nwctristram‏ 
بیست اهریمن nwchades‏ 

بیست کوتوله nwcesevenlittleguys‏ 


بيست مارماهی nwcfixmyshoes,‏ 
بيست جادوگر nwemerlin‏ 


بيست مینیاتور nwckingminos‏ 


حداکثر شانس nwccastleanthrax‏ 
حداکثر قدرت 


سی و پنج فرشته 5,48 nwcavertingoureyes,‏ 


nwemuchrejoicing 


رنگ‌های روشن تر nwophisherprice‏ 
67 69 69 69 69 9 
Heroes Of Might And Magic‏ 
Armageddon's Blade‏ :3 
هنگام بازی دکمه Tab.‏ زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 
درجه بالاتر nwcquigon‏ 
حداکثر جادو و تمام کتیبه‌ها nwemidichlorians‏ 
داشتن فرشته‌ها nwcpadme‏ 
داشتن شوالیه سياه nwcdarthmaul‏ 


داشتن تمام ساختمأن‌ها و nwccoruscant US, jb‏ 
داشتن تمام مبارزات و قطعات ماشین nwcr2d2‏ 
داشتن پول و جادو nwcwatto‏ 
داشتن حرکت JE‏ 
نمایش نقشه هرم 

نمایش نقشه اصلی nwcrevealourselves,;b‏ 


Heroes Of Might And Magic 
3: The Shadow Of Death 
زده و یکی از کدهای‎ Tab. هنگام بازی دکمه‎ 

زیر را وارد AS‏ 


صد هزار Mb‏ و صد قدرت nwctheconstruct‏ 


nwcpodracer 


nwcprophecy 


تمام کتیبه‌ها و جادوی حداکثر nwcthereisnospoon‏ 
تمام ساختمآن‌ها 
تمام ماشین‌های جنگی 


nwephisherprice Alternate color scheme 
Empty slots filled with 10 black knights 


nwczion 


nwclotsofguns 


| nwcagents 


ıı Heroes Of Might And Magic 


4: The Gathering Storm 
زده سپس یکی از‎ Tab. هنگام بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


هنرهای رزمی آزاد nwcambrosia‏ 
برنده شدن در مبارزه nwcares‏ 
افزودن مهارت nwcathena‏ 
افزايش درجه بازی nwcthoth‏ 
یادگیری جادوها nwcisis‏ 
کشف معماهای نقشه nwesphinx‏ 
حداکثر شانس nwesacrificetothegods‏ 
حداکثر قدرت nwcpan‏ 

ساختن تمام ساختمآن‌ها nwccityoftroy‏ 
باز شدن صفحه nwcimagod Cheat‏ 
بازی اتوماتیک nwcgosolo‏ 


www lohekháne.com '. 


Heroes Of Might And Magic 
2 

داشتن پنج ازدهای سیاه: یک بازیکن را با 

یک فضای خالی انتخاب کنید. در صفحه Add‏ کد 

۷ را تایپ کنید. این کد در شهر قابل اجرا 


حالت صحنه سازی: بازی را با فرمان خطی / 


NWC‏ شروع کنید. 

رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 

برنده شدن ۹۱ 
مرحله آخر ۱۹۱ 
نمایش نقشه در بازی ۸۶-۹ 


افزایش قدرت شانس در مبارزه۱۳۳۴۵۶۷۸۹ 


جستجوی فوری ۱۰۱۳۵ 
طلا !1+ 
الماس ۸۹1۰۱ 
سنگ معدن AFF‏ 
کریستال AFAA.‏ 
666 69 659 629 9 


Heroes Of Might And Magic 


[ERG 


3 


EN 


AND MAGIC? 


3DO * MEW WORLD COMPUTING 1 


هنگام بازی 7 o; Tab‏ و یکی از کدهای 
زیر را وارد AS‏ 

تمام جادوها- حداکثر کتیبه‌ها 
جادوهای قدرتی 


nwctim 
nweshrubbery افزایش می یابند‎ 
تمام ساختمآن‌ها در قلعه‎ 
نقشه کامل‎ 
nwcalreadygotone مخفی‎ | Los نقشه کامل برای‎ 


nwcantioch 


nwconlyamodel 


nwcgeneraldirection 


داشتن قدرت و مهمات و سپر 
داشتن قدرت شوالیه مرگ nwcfleshwound‏ 


بالا بردن درجه بازی nwcigotbetter‏ 


حرکت بی نهایت nwccoconuts‏ 


باشکاه رم افراری لوحه حانه: : 


(ge کج‎ | 8 Cef AO cf رم 5122 مه‎ 


TT ۱ 


— ` 67 B casu, بازی‌های‎ me CROAS 


صفحه ۱۴۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


تمام اسلحه‌ها با مهمات پر 2111001 
تمام وسایل allitems‏ 
باز شدن تمام درب‌ها openalldoor‏ 
کشتن تمام دشمنان killthemall‏ 
دیدن صحنه پایانی بازی showtheend‏ 
Hidden & Dangerous 2‏ 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
پر کردن جادو گروه 1 heal‏ 
مهمات بی‌نهایت 1 happyammo‏ 
مهارت تیراندازی 1 sniper‏ 
یک‌ضرب کشتن دشمن 1 hydroshock‏ 
66 69 69 69 659 995 


High Impact Paintball 
اسلحه قدرتی آزاد: در پوشه بازی قسمت‎ 
C: program files\high Impact ) Home 
jL equipment.sss 455 (PaintballHome 
کنید( این کار حتماً باید با یک ویرایش متن انجام‎ 
عدد صفر شود‎ Set COSt در قسمت‎ 


حیره کنید. 
مه" 


Highland Warriors 

در بازی دکمه V‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
غذا befat‏ 
طلا 
واحد ضد ضربه kingeddieismyfriend‏ 


و آن را 


Iamrich 

سنگ معدن bethestone‏ 
سنگ allthestones‏ 
برنده شدن Serules‏ 
چوب Tiimmbbeerr‏ 


2009000090809090 
Hillsfar 


سنجاق قفلی فوری: در حین انجام کار با 
سنجاق قفلی دکمه F‏ را بزنید. 
6966 69 69 629 9 
Hind‏ 
ضد ضربه و مهمات بی‌نهایت: به عنوان نام 
کد Monty Barrymore‏ را وارد کنید. 


6 69 69 659 69 653 9 
Hi-Octane‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 

Alt + Y خلبان فعال‎ 
Alt + F2 نابودی دشمنان‎ 
Alt + Fl خودکشی‎ 
Alt + F3 بنزین پر‎ 
Alt + F4 مهمات کامل‎ 
Alt + 5 FE شیو‎ 


استفاده از وسیله انتخابی موجود 23 impulse‏ 
قدرت ویژه 25 impulse‏ 
نامرتی- قدرت- نیرو- حر کت ویژه 32 impulse‏ 
بدون هيو لا 35 impulse‏ 
پرواز کردن 39 impulse‏ 
حالت صحنه سازی 2 impulse‏ 
تمام اسلحه‌ها — وسایل و جادوها 43 impulse‏ 
فلاسک 1 impulse‏ 
جام اسرار آمیز 102 impulse‏ 
impulse 1 Paladin‏ 
impulse 172 Crusader‏ 
impulse 173 Necromancer‏ 
impulse 174 Assassin‏ 
69660 9 659 59 9 


Hexplore 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


Mister White حالت خدایی‎ 
Rat Race خون کامل‎ 
Talking To Me کشتن تمام دشمنان‎ 


انتخاب مرحله I'll Take You There [al> o]‏ 
داشتن مهمات با انتخاب اسلحه My Drug [number]‏ 
بدون دردسر Glory Day‏ 
6 69 659 69 69 659 9 
Hidden And Dangerous‏ 
نکته: بیشتر کدها در نسخه اصلی بازی اجرا 
می‌شوند. نسخه ۱/۱ کدها را غیر فعال می کند. در 


هر صفحه‌ای l;iwilleheat biamcheater J>‏ 
وارد کنید سپس در حین بازی يا در صفحه اصلی 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


5/0 1 k 


ضد ضربه cantdie‏ 


جان پر goodhealth‏ 


nwexanthus 
nwcvalkyries یی‎ OR بيست دیو‎ 
nwcra بیست آینه جادویی‎ 

بیست غول دریایی 17000961008 


بيست روح آزاد nwcdoyousmellbrownies‏ 


بیست nwccronus OUS‏ 
بيست چرخ دستی  nwcunderthebridge‏ 
بیست اسب پرنده nwcthelast‏ 
بیست خون آشام nwoblahblah‏ 
بیست گرگ وحشی nwcfenrir‏ 
امتیاز  nwchermes‏ 
منابع عظیم nwcambrosia‏ 
ارتقاء درجه nwcthoth‏ 
ارتقاء مهارت nwcathena‏ 
یاد گیری جادو nwcisis‏ 
66 69 659 69 69 9 
Hexen‏ 


نمایش a3‏ کامل: در صفحه نقشه کد 
0 را تایپ کنید. 

نمایش تمام نقشه و هدف‌ها : در صفحه 
نقشه کد mapscomapsco‏ را coU‏ کنید. 
انتخاب مرحله: کد visit‏ را با شماره مرحله از 
یک تا سی و یک تایپ acf‏ ۷151041 را تایپ 
کرده تا به مرحله مخفی بروید. 

رموز بازی: هنگام بازی یکی از مدها را وارد 
aus‏ این کدها در بالاترین درجه سختی با در 
حالت دو نفره اجرا نمی شوند. 


حالت خدایی satan‏ 
تمام اسلحه‌ها- زره و جادوی پر nra‏ 
تمام کلیدها locksmith‏ 
تمام وسایل بجز اسب بالدار Indiana‏ 
عبور از دیوارها casper‏ 
کشتن تمام هیولاها butcher‏ 
داشتن تمام پازل‌ها Sherlock‏ 
حالت خوک شکل deliverance‏ 
® 69 609 69 69 69 9 
Hexen 2‏ 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و یکی از کدهای زیر 


را وارد کنید سپس برای اجرای کد دکمه Enter‏ 
را بزنید. حروف کوچک و بزرگ هستند. 

god حالت خدایی‎ 
changelevel [level number] انتخاب مرحله‎ 


give h [0-999] خون کامل‎ 


تمام اسلحه‌ها و جادوها 9 impulse‏ 
انتخاب اسلحه و جادوی پر 10 impulse‏ 
تبدیل شدن به گوسفند 4 impulse‏ 


ht mE 6S6 0s‏ ربنه‌ای BB‏ ۵۶ 3 و 


در پوشه hitmancontracts.ini‏ دو > 
balas‏ این پوشه اضافه کنید. 


ENABLECONSOLE 1 
ENABLECHEATS 1 


حالا در بازی دکمه Shift‏ و Esc‏ را زده و از 
جهت‌ها روی صفحه کلید برای فعال یا غير فعال 
کردن کد و یا انتخاب آن‌ها استفاده و کدهای زیر 


خط زیر را به 


را وارد کنید. 
مهمات کامل و تمام اسلحه‌ها give all‏ 
رد کردن مرحله end level‏ 
حالت خدایی god mode‏ 
مهمات بی‌نهایت infammo‏ 
invisible "35‏ 
6 69 9 69 69 69 9 
Homeworld‏ 
بازی را با یکی از فرمآن‌های خطی زیر شروع 
حالت صحنه سازی /debug‏ 


غیر فعال کردن سقوط در ورودی /nodebugIntes,‏ 
غير فعال کردن بازی هواپیما در پشت زمینه بازی 
/hoBG‏ 


se‏ فعال کردن بازیکنان عادی کامپیوتر 
/noCompPlayer‏ 
بدون تاکتیک /notactics‏ 
بدون تاکتیک هجومی 
حرکت آزاد با دسته ماوس با فشار دکمه ۴11 
/freemouse‏ 
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Hong Pong‏ 
تانکهای جایزه: در صفحه انتخاب تانک 
دکمه‌های [F10], [F11],‏ یا [F12]‏ را بزنید. 


/noretreat 


مرحله چایزه: بازی را با درجه سختی 
Sergeant‏ تک میل کنید. 
مرحله جایزه و دیدن صحنه فیلمها: بازی 
را با درجه سختی General‏ تکمیل کنید. 


Hooligans: Storm Over 
Europe 

هنگام بازی 

دکمه Ctrl.‏ را 


IS RUNNING OUT OF BEER 


m E x| 


- lo-Interodive EIDOS 


IOIEQPWEAP مهمات پر‎ 
IOIHITLEIF ob پر شدن‎ 
IOISLO حالت صحنه آهسته‎ 
IOIER حالت بمبی‎ 
IOIHITALI Enable punching 
IOILEPOW Toggle lethal mode 
IOIGRV Toggle gravity 
IOINGUN All guns act as nail guns 


IOIPOWER Toggle megastrength weapons 
رمز بازی در ورژن بتا: مانند بالا یک کپی‎ 
پشتیبان از فایل تهیه کرده و از یک ادیتور متن‎ 
در پوشه بازی‎ hitman2.ni برای اصلاح فایل‎ 
را به‎ enableconsole 1 استفاده کنید. خط‎ 

انتهای فایل اضافه کنید. در حین بازی دکمه — 
زده سپس یکی از کدهای زیر را در پنجره کنسول 


وارد کنید. 

god «0 or 17 حالت خدایی‎ 
ipdebug «0 or 17 صحنه سازی‎ 
infammo مهمات بی‌نهایت‎ 
giveall تمام اسلحه‌ها‎ 
invisible «0 or 17 "35 


OOO000G0900000060 
Hitman: Contracts 


یک دور اضافی 6 + Alt‏ 
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Hitman: Codename 47‏ 
انتخاب مرحله: به عنوان نام کد Kim Bo‏ 

۳ را وارد کنید. 
پول اضافی: با موفقیت هدف‌های بازی را در 
ماموریت تکمیل کنید سپس دکمه Fl‏ را برای 


ZZZZFZATA TZ 


CODENAME 7 


lonterocive EIDOS 


نمایش صفحه وضعیت ماموریت بزنید حالا دکمه 
۰0 را فشار داده تا به بازی برگردید. این کار را 
می‌توانید تکرار کنید تا پول بیشتری بدست آورید. 
رموز بازی: یک کپی از فایل hitman.ini‏ بگیرید. 
خط اصلی 1 enableconsole‏ را به مقطع 
کنسول اضافه کنید. حالا هنگام بازی دکمه ~ 
زده و یکی از کدهای زیر را وارد کرده و برای bel‏ 
دکمه Enter‏ را بزنید. نکته: دکمه 29اباعث می 
شود که تمام فرمان‌ها را ببینید. 


حالت خدایی 1 god‏ 
مهمات بی‌نهایت infammo‏ 
تمام آیتمها giveall‏ 
نامرئی 1 invisible‏ 
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Hitman 2: Silent Assassin 
رموز بازی: این قسمت شامل تغییر در یک فایل‎ 
بازی است. بنابراین یک کپی پشتیبان از فایل‎ 
تهیه کنید. از یک ادیتور متن برای اصلاح فایل‎ 
در پوشه بازی استفاده کنید. خط‎ hitman2.ini 
را به همین شکل در انتهای‎ EnableCheats 1 
فایل اضافه کنید. در حین بازی یکی از کدهای‎ 
زیر را وارد کنید تا حالت مربوطه فعال شود. نکته:‎ 

کدها را خیلی سریع وارد نکنید. 

IOIRULEZ (US keyboard) حالت خدایی‎ 

IOIRULEY (European keyboard), sls حالت‎ 

+ تمام اسلحه‌ها و آیتم ها IOIGIVES‏ 


(ge کج‎ nC Cef AI cf رم 5129 مه‎ 


ene» 44 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


۶۷ SR 


LY: 


LtOGAOA3 


NALS 


Cal c 


COVERT STRIKE 


باز شدن تمام مرحله ها: در صفحه اصلی 
(Min Menu)‏ دکمه های + Ctrl + Shift‏ 
Alt + F9‏ سمت چپ کی بورد را با هم بزنید 
سپس در صفحه شروع بازی می توانید مرحله 
دلخواه را انتخاب کنید. 


9 609 69 69 69 00 
Icewind Dale 


این کد در نسخه ۱,۰۵ اجرا می شود. یک کپی از 
فایل icewind.ini‏ در دایرکتوری بازی بگیرید. 
در صفحه options.‏ فایل Cheats=1‏ را بیفزایید. 
بازی را شروع کرده و دکمه‌های [Ctrl] + [Tab]‏ 
را y‏ > و dcm A‏ 
CHEATERSDOPROSPER:EnableCheat‏ 
:0 را وارد کنید( حروف کوچک و بزرگ) و 
سپس یکی از کدهای زیر را در oe‏ بازی اجرا 
کنید. 


حرکت بازیکن از ناحیه مشخص [Ctrl] + Josi‏ 
زنده کردن بازیکن انتخابی [Ctrl] +R‏ 


کشتن هیول یا تیم انتخابی بدون پول ۷ + [Ctrl]‏ 


OGQOGOOOOOOGOOG 
Icewind Dale 2 


glittergold 

hermetic بیهنایت‎ E 
houdini کمان بی‌نهایت‎ 
frik پلاستیک بی‌نهایت‎ 


اضافه شدن یک وسیله در انتخاب وسیله‌ها8۳010 grolo or‏ 
کمان‌های آبی رنگ 
کمان‌های قرمز رنگ 


ouioui or youngelf 


nonnon or oldelf 


تمام جادوها thereyougo‏ 
دویدن سریع wonderful‏ 
سرعت قدرتی pouletfrit‏ 
تکمیل مرحله اول epok1‏ 
تکمیل al> po‏ دوم epok2‏ 
تکمیل مرحله سوم epok3‏ 
تکمیل مرحله چهارم epok4‏ 
GO 6‏ 69 69 69 69 9 


I Was an Atomic Mutant! 
[Shift] + 2 + ضد ضربه: در بازی دکمه‌های‎ 
را نگه‌دارید.‎ N 
olge را به‎ Goober جان اضافی: در بازی کد‎ 
نام وارد کنید.‎ 

9 59 69 69 66 
IGI: I'm Going In 

باز شدن :Cheats‏ در صفحه اصلی کد nada‏ را 


تایپ کرده و سپس در بازی کدهای زیر را وارد 


AS 
easy حالت آسان‎ 
allgod ضد ضرب‎ 
ewWww کشتن تمام دشمنان‎ 
allammo مهمات بی‌نهایت‎ 

9 69 69 69 69 667 
Icarus: Sanctuary of the 
Gods 

کدها را در بازی وارد کنید. 

افزایش پول jjun‏ 
کشتن دشمن baby‏ 
بالا رفتن درجه upup‏ 
پر کردن جان و جادو waac‏ 

9 69 69 69 69 69 7 

Ice and Fire 

INNA Level 1 
LENA Level 2 
SVETA Level 3 
NINA Level 4 
KATYA Level 5 
ANNA Level 6 
TANYA Level 7 
KLAVA Level 8 
JIRO Freeze Opponents 

9 659 659 69 659 6 67 


IGI 2: Covert Strike 


چهارصد و پنجاه هزارپوند رب 
اسلحه‌ها و بمب ها shaslick‏ 
باختن boerenkoolmetworst‏ 
پیروزی stamppot‏ 


frikandel 
9 69 69 69 69 69 
Hooters Road Trip 


در صفحه اصلی کد rt-cheat‏ را وارد کرده سپس 
در ادامه یکی از کدها را وارد کنید. 


قدرت زیادتر 


تمام ماشین‌های مسابقه‌ای rt-cars‏ 
تمام ماشین‌های مخصوص rt-slow‏ 
تمام جاده‌های ناهموار rt-complete‏ 
رفتن به جاده ناهموار بعدی rt-next‏ 
® 655 659 69 69 6559 9 
Hot Wheels: Stunt Track‏ 
Driver‏ 
هنگام بازی روی یک جاده» یکی از کلیدها را به 
عنوان رمز وارد کنید. 
سرهای مختلف L‏ 
صحنه‌های تاریک ۷ 
سقوط فوری C‏ 
60 6559 659 69 69 9 
The House Of The Dead‏ 
در صفحه اصلی دکمه "ترا نگه داشته و کد را 
وارد کنید. 


باز شدن صفحه رمز و ویرایش و بازیکن skidmarx‏ 

Creature باز شدن صفحه امتحان مخلوقات‎ 
9 629 69 69 69 69 7 
Hype: The Time Quest 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


thundergod ضد ضربه‎ 
hype or leben خون کامل‎ 
druide or druidic جادوی کامل‎ 
gork or protek زره کامل‎ 


ETE 
"The PC's answer to The Legend of Zelda." سدح‎ MEISTE Te]! 


Action Games 


۸:3 S3 بازی‌های ای‎ "E ETEA SL 


تمام آیتمها Haveall‏ 
بدون پیام Wirewewaiting‏ 
گرافیکهای اشاره‌ای whatsthepoint‏ 
محافظت از مزرعه هنگام حمله گاوها oldmacdonald‏ 
رانندگی در ماه flymetothemoon‏ 
یک ضرب کشتن superdaisy or supershoot‏ 
صحنه‌ها و پیغامها masteroftheuniverse‏ 
رمز کلیدی: هنگام بازی یکی از کلیدهای زیر را 
بزنید. 

تیراندازی آسان [F2]‏ 

ضد ضربه [F3]‏ 

جان بی‌نهایت [F4]‏ 

اسلحه بی‌نهایت [F5]‏ 

بمب ویژه [F6]‏ 

خروج از بازی [F7]‏ 

ذخیره بازی [F8]‏ 

لود کردن بازی [F9]‏ 


صفحه Cheat‏ در صفحه اصلی کد 
numberonedacrestreet‏ را وارد کنید. 

9 69 69 69 659 659 6 

The Incredible Machine 

انتخاب مر حله: به عنوان کد PASSWORD‏ 
را وارد کنید. 

9 69 69 69 69 66 

The Incredible Machine 2‏ 
قسمت مخفی: تاریخ سیستم کامپیوتر خود را 
به چهاردهم فوریه تغییر دهید. 

9 69 69 65 69 66 

Incredible Machine 3 

قسمت مخفی لامپ سانتا کلاوس: تاریخ 
سیستم را به بیست و پنجم دسامبر تغییر دهید. 

2089890900909090 

The Incredible Machine: 

Even More Contraptions 
پسورد مرحله‌ها:‎ 


Lir 


TébEDIP 


SINUSES 


GENÎ RAFT ONS ` 


$ — More Wacky Devices irom س‎ Purrie Cê x 


UE 


درجه سوم 

درجه چهارم 5 

درجه پنجم 9 
:9659655965 


Impossible Creatures 
در بازی دکمه را زده و کدها را وارد کنید.‎ 


A Real Time Strategy Game from the£reators of Homeworld 


iMIPOSS zl 


CRERTIRER 


تمام ساختمان‌ها buildings‏ 
درجه بالاتر rank‏ 
خود کشی killself‏ 
دغال بیشتر coal(number)‏ 
الکتریسیته بیشتر electricity(number)‏ 
)6 55969 69 69 659 9 


Inca 
قدرت صد در صد: در بازی دکمه های‎ 
را با هم فشار‎ [CTRL] + [ALT] + [LSHIFT] 


دهید. 
00909890900009 
Incoming‏ 
هنگام بازی دکمه Shift‏ نگه داشته و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


Sega(9 Dreamcast. 


solidasarock or invunerability ضد ضربه‎ 


ob‏ بی‌نهایت 
اسلحه بی‌نهایت 


Infinitelives 


infiniteweapons 


| 'www:lohekhàne.ci 


وارد صفحه configuration utility‏ شده و 
صفحه Cheat.‏ را فعال کرده سپس هنگام بازی 
دکمه‌های [Ctrl] + [Tab]‏ را o;‏ و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 
انتخاب گروهی به هرجای صحنه 
ctrlaltdelete:hans()‏ 
پانصد قطعه ctrlaltdelete:midas() Mb‏ 
حداکثر ctrlaltdelete:addgold([number]) Mis‏ 
نقشه کامل برای seb‏ جاری 
ctrlaltdelete:explorearea()‏ 
حداکثر بازیکن 
ctrlaltdelete:setcurrentxp([number])‏ 
انتخاب ناحیه ctrlaltdelete:setchapter([0-6])‏ 


انتخاب ناحیه ودیدن فایل‌هادر دیسک ۲ 
ctrlaltdelete:movetoarea(" ARnumber")‏ 
انتخاب وسیله 


("item name",number) 


ctrlaltdelete:createitem 


|  OG60G000000G006 


Ignition 
در صفحه اصلی یکی از کدها را وارد کنید.‎ 
surmule تمام جاده‌ها‎ 
slasktratt تمام ماشین‌ها‎ 
Strings ماشین‌های صاف برای دشمن‎ 
skunk فقط چرخ‎ 
filmjolk صحنه چرخشی‎ 
banarne ماشین افقی‎ 
O69 69 69 659 69 6 
Imperialism 
Map codes 


Start a new game, press [Ctrl] and click 
on the globe. Then, enter one of the 
following map codes to start a game with 
the corresponding features: 


MAP CODE RESULT 
Red power has large coal and Pippin 
iron resources 


Green power has Hothor 
balanced resources 
Red power has balanced  Kidasticks 
resources 
Almost all tundra and desert map Dune 
Almost all hills map Scotland 

9 69 659 69 659 6 6 


Imperium Galactica 
را نگه داشته و کد‎ Left Shift هنگام بازی دکمه‎ 


karoly‏ را تایپ کنید سپس یکی از کلیدهای زیر 


را به عنوان رمز بزنید. 


(ge کج‎ nC RIS cf مه‎ 09 ID 


coerce ۸۱ 


۵ تمام افراد در بازی. نکته: دوباره دکمه be‏ بزنید 
تا رموز سیارات فعال شود. C‏ 
صد هزار اعتبار V‏ 
Y.‏ درجه اول 5 
i‏ درجه دوم 6 


ES 


$520 ۳ su; باری‌های‎ "mE 1780 ۵ 


صفحه ۱۴۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


PF 


6 59 69 69 69 9 
Indiana Jones And The‏ 
Infernal Machine‏ 
هنگام بازی دکمه ۴۳10 را زده و سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید و در پایان برای اجرای 

کد دکمه Enter‏ را بزنید. 
فعال کردن حالت خدایی taklit marion on‏ 
غير فعال کردن حالت خدایی؟1ه taklit marion‏ 


تمام اسلحه‌ها urgon elsa‏ 
خون کامل azerm sophia‏ 
بازیکن آزاد در گوشه‌های دیوار fixme‏ 

نکته‌ها: 


" LUCASARTICENTERTAINMINT COMPANY PRESENTS - 


جزیره میمون‌ها: بار اول از آینه برای کشتن 
0 استفاده کنید. حالا به پایین اتاق. 
جاییکه دنیای Sophia‏ معلق است بروید. به 


سمت سوراخ در پایین رفته و به پایین بپرید. حالا 
به جاییکه مرحله شروع شده برگردید از تونل عبور 
کرده و شنا کرده به غرب بروید. از انتهای تونل 
خارج شده تا وارد دنیای جزیره میمون‌ها شوید. 
695 659 6559 659 9659 
Indiana Jones And The Last‏ 
Crusade‏ 
در صفحه عنوان کد iehovah‏ را وارد کرده 
سپس به ترتیب کلیدها را وارد کنید. 


رد کردن L al> yo‏ 
پرش به نیمه‌های راه مرحله جاری ۰ lor2‏ 
09 69 69 69 69 9 

Insane 
در صفحه اصلی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
ineedmorecars تمام ماشین‌ها‎ 
ineedmoremaps تمام جاده‌ها‎ 
fonekart جاده ویژه‎ 
speedracer مسابقه سریعتر‎ 
manonthemoon کاهش جاذبه‎ 
glued افزايش جاذبه‎ 


جاده‌های اصلی terraformers‏ 


Game play 
[Left Shift] + S 
[Left Shift] + W Game 012۷ پیروزی فوری‎ 


Independence War: Defiance 
Note: This game is also titled I- War: 
Defiance. 


وارد صفحه خلبان شده و هر فضای خالی را 
انتخاب کنید. کد جعبه تاریخچه بازی را JU‏ 
کرده سپس کد ldethweezul‏ فعال aus‏ حالا 
یکی از کدهای زیر را در ادامه وارد کنید. 

قراردادن انتخاب مرحله در صفحه تاریخ بازی در 


رفتن به ماموریت بعدی 


صفحه تاریخچه بازیکن 
[Left Shift] + [Backspace]‏ 


ا = + [Left Shift]‏ 
تمام ماموریت‌ها در صفحه تاریخچه بازیکن 
[Left Shift] + 0‏ 
A3‏ ضربه در بازی [Left Shift] +I‏ 


[Left Shift] + 0 
[Left Shift] + 


نابودی کشتی راداردر بازی 


متوقف کردن رادار در بازی 
[Semicolon]‏ 
عرشه با تمام خدمات در بازی 


رفتن به ماموربت بعدی 


[Left Shift] + K 
[Left Shift] + S 


پیروزی 63 در بازی [Left Shift] +W‏ 
حالت توربو در بازی [Left Shift] + A‏ 
پرش روی هدف در بازی 8 + [Left Shift]‏ 
جنگ با رادار در بازی 9 + [Left Shift]‏ 


دیدن تمام نقاط بازی — [Left Shif] +G‏ 
رفتن به منطقه اصلی بازی 1 + [Left Shift]‏ 
60 69 690 69 09 69 9 


Indiana Jones And The Fate 
Of Atlantis 
برنده شدن در مبارزات: در حين مبارزه دکمه‎ 
را بزنید.‎ Insert 
InsertFAlt سللامتی نامحدود: در حین مبارزه‎ 


را بزنید. 


۳۱۳۱۲۵۱۵۸۵۵۹۵ i 


ANTS Level 10 


MINARET Level 100 
DOVETAIL Level 101 
JASMINE Level 102 
WRANGLE Level 103 
KUDOS Level 104 
RHOMBUS تمام مرحله‌ها‎ 
9 69 659 65 65 65 Gy 
The Incredible Toon 
Machine 
وارد‎ WIND معمای 10529 به عنوان پسورد‎ 
کنید.‎ 
9 69 69 69 69 667 
Independence Day 


به عنوان نام یکی از کدهای زیر را در صفحه 
اصلی وارد کنید سپس دکمه‌های Shift‏ سمت 
راست و 071۳8 را با هم بزنید. 


ضد ضربه LIVE FREE‏ 
بدون زمان- دموها- توریست‌ها  TOURIST‏ 
انتخاب مرحله FOX ROX‏ 
انتخاب هواپیما MR HAPPY‏ 
خسارت ویژه- اسلحه‌ها GO POSTAL‏ 


انتخاب مرحله- هواپیما و اسلحه- ضد ضربه KIWI‏ 
شتن افراد بیطرف و کماندوها GODZILLA‏ 


تمام رموز KYRA NR‏ 
ام موز BRENDAN QR‏ 
تمام رموز DOOFUS‏ 
مام موز GREG FM‏ 
تام موز SCOTTYWAR‏ 
تمام رموز ROSA DUONG‏ 
تمام رموز COCO‏ 
»9006060606046 


Independence War 
Note: This game is also titled I- War. 


وارد تاریخچه بازیکن شده و وارد جعبه تاریخچه 
شوید و کد 0271820216 را تایپ کنید( حروف 
کوچک و بزرگ هستند). حالا یکی از کدهای زیر 
را در ادامه وارد کنید. 

قراردادن انتخاب مرحله در صفحه تاریخ بازی در 
صفحه تاریخچه بازیکن [Left Shift] + [Backspace]‏ 


بازیکن — + [Left Shift]‏ 
تمام ماموریت‌ها در صفحه تاریخچه بازیکن 
[Left Shift] + 0‏ 


[Left Shift] + I 
[Left Shift] + 0 Game play نابودی رادار‎ 
[Left Shift] 


Game play4 pò ضد‎ 


Game play توقف رادار‎ 


[Semicolon] 
Game play [Left Shift] + K عرشه با تمام خدمات‎ 


$o í; 062 ld csl at), بازی‌های‎ oR 


کدها را در بازی وارد کنید. 


توپ پلاستیکی superball‏ 

تیه‌های بلند molehill‏ 

حالت حمله waxanerd‏ 
6 6 9 69 609 69 9 


Jagged Alliance 2: Unfin- 
ished Business 
دکمه‎ :Laptop screen, v1.06 رمزها برای‎ 
را در صفحه‎ gabbi را نگه‌داشته و کد‎ Ctrl 
وارد کنید.سپس کدهای زیر را‎ (tactical) تاکتیک‎ 
وارد کنید.‎ 
Left click + space پیوستن یک مزدور به شما‎ 


صد هزار دلار + 
باختن صد هزار دلار : 
صد درصد خسارت به دشمن 0( 


ALT-*(Auto Resolve) دشمنان‎ eG نابودی‎ 


Control +T — جابجایی گروه به سوی فلش‎ 
909090990909090 
Jagged Alliance: Deadly 

Games 
کد‎ Ctrl. داشتن‎ 4S5 با‎ tactics در صفحه‎ 


2 را تایپ کرده سپس کدهای زیر را اجرا 


کنید. 
دیدن تمام هدف‌ها و واحدها [Alt] + E‏ 
پر کردن مهمات [Alt] +R‏ 


[Alt] + 0 تن تمام دشمنان در منطقه بازی‎ i$ 
[Alt] + [Keypad 1[ — تبدیل شدن به تانک‎ 
Alt] + [Keypad 2] حشر‎ à تبدیل شدن‎ 
Alt] + [Keypad 5] حشره‎ à تبدیل شدن‎ 
9 69 69 69 089 09 6 


Jagged Alliance 2‏ 
نکته: این کد در نسخه ۱,۰۶ يا بالاتر اجرا میشود. 
در صفحه تاکتیک Ctrl‏ را نگه‌داشته و gabbl‏ 


[ 
[ 


را تایپ AUS‏ سپس کدها را در صفحه ذکر شده 
فعال کنید. 
خون و انرژی بازیکنان Tactical [Ctrl] +U‏ 


"Hot strategy 
piek of 1999" 
Birre Paena: Compete: Cames Dragy Par 


پرواز با هلی کوپتر: به عنوان نام retpocileh‏ 
را تایپ و به عنوان بازیکن Phaedra‏ را انتخاب 
رانندگی با تانک: به عنوان نام 021 را تایپ و 
به عنوان بازیکن Phaedra‏ را انتخاب کنید. 

9 69 69 69 69 67 

Interstate '76: Nitro Pack 
رد کردن مرحله: بازی را در حالت عادی-‎ 
شروع کنید سپس‎ (trip mode) شاخه‌ای‎ 
را نگه داشته و کد‎ [Ctrl] + [Shift] دکمه‌های‎ 
را تایپ کنید.‎ ۲ 
پرواز با بالون گاز: به عنوان‎ 
را انتخاب‎ Phaedra تایپ و به عنوان بازیکن‎ 
کنید.‎ 


نام hotair‏ را 


پرواز با سفینه: a‏ عنوان نام thetruthishere‏ 
را تایپ و به عنوان بازیکن Phaedra‏ را انتخاب 


کنید. 


پرواز با هلی کوپتر: به عنوان نام retpocileh‏ 
را تایپ و به عنوان بازیکن Phaedra‏ را انتخاب 
رانندگی با تانک: به عنوان نام 21 را تایپ و 
به عنوان بازیکن Phaedra‏ را انتخاب کنید. 
فروش ساختمان: هنگام بازی دکمه های 
[Ctrl] + [Alt] + X‏ را بزنید. 
6 69 29 69 69 69 9 
Interstate 2‏ 
هنگام بازی دکمه Esc.‏ را زده و یکی از کلیدهای 
رمزی زیر را وارد و برای فعال شدن کد دوباره 
6 را بزنید. 
حالت خدایی برای اتومبیل جاری CUDDLE‏ 
حالت خدایی تمام اتومبیل‌های دوستانه HUGS‏ 
مهمات پر CARESS‏ 
رد کردن مرحله IMLAME‏ 
نابودی هدف جاری KISS‏ 
LOVE‏ 
SYRUP‏ 
MRFREEZE‏ 


نابودی تمام دشمنان روی رادار 
متوقف کردن اتومبیل کامپیوتر 
توقف زمان برای کامپیوتر 
9695599926 
Isnogud‏ 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
انتخاب مرحله Y + D + [F9]‏ 
جان اضافی X+J+T‏ 
پانصد ثانیه زمان اضافی [F3] + [F5] + [F9]‏ 


00900009000000 
Jack Nicklaus 5 


باشگاه نرم افراری لوحه حانه . ; 


ETEO ۵ 


جاده شیب دار greasy‏ 
چرخهای کوچک gokartz‏ 
چرخهای بزرگ bigfootz‏ 
سر بزرگ bigheadz‏ 
پا و سر بزرگ boxerz‏ 
6596 659 69 69 9 
International Cricket Cap-‏ 
tain‏ 
کاپیتان انگلیسی: به عنوان نام Alec‏ را وارد 
As‏ 


دکمه P‏ را زده تا بازی متوقف شود سپس Enter‏ 
را زده و کدها را وارد کنید. دوباره Enter‏ را بزنید. 


(ge کج‎ | RIS eoe 2129 رم‎ 


شلیک خودکار argh‏ 
جان اضافی tran‏ 
پول مجانی 1501 
سپر کامل fisk‏ 
0-35 ۷1اافزایش قدرت اسلحه اصلی dill‏ 
1-6 ۷1اشلیک برعکس hest‏ 
1-9 ۷1اشلیک همه جانبه abba‏ 
1-5 ۷1آتوپ دوتایی arne‏ 
9090909099099 
Iron Storm‏ 
هنگام بازی دکمه ESC‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
مهمات کامل BLINDAX‏ 


AEE n ana, 
1s : CHANGED 


LATOUNGA 
SUPPLIES 


Interstate '76‏ 
رد کردن مرحله: بازی را در حالت عادی- 


جان کامل 
دریافت exl‏ 


$ شاخه‌ای (trip mode)‏ شروع کنید سپس 
دکمه‌های [Ctrl] + [Shift]‏ نگه داشته و کد 
۲ را تایپ کنید. 


Rod o M eoe LOPERA Se 


1 


2 


صفحه ۱۵۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


jjgems 
jjmorph شدن به جانوران مختلف‎ 
jjpower قدرت‌ها‎ 
9 609 69 69 609 669 60 
Jazz Jackrabbit Christmas 
Edition 
را‎ P + [Backspace] هنگام بازی دکمه‌های‎ 
نگه داشته و یکی از کدهای زیر را تایپ کنید.‎ 


ضد ضربه bouf‏ 
plas‏ اسلحه‌ها و مهمات بی‌نهایت gunhed‏ 
تمام تفنگها با صد مهمات rabbit‏ 
رد کردن مرحله lamer‏ 
مرحله hooker ojlo‏ 
سرعت و پرش زياد sable‏ 
صحنه هوایی cstrike‏ 
دشمنان سخت تر doom‏ 
نابودی علائم mark‏ 
پرنده محافظ bad‏ 
نامرئی hocus‏ 
560 59 69 969 
Jedi Knight: Mysteries Of‏ 
The Sith‏ 
هنگام بازی دکمه آرا زده و یکی از کدهای زیر 
را وارد کنید. 
فعال کردن ضدضربه 1 boinga‏ 
غير فعال کردن ضدضربه 0 boinga‏ 
تمام اسلحه‌ها diediedie‏ 
صفحه موجودی کامل gimmestuff‏ 
جادوی کامل trixie‏ 
نقشه کامل cartograph‏ 
نیروی قدرت بی‌نهایت iamagod‏ 


بدون شناسایی 1 statuesque‏ 


statuesque 0 با شناسایی‎ 
trainme 


freebird 


بالا بردن درجه نیروها 
پرواز کردن 

صحنه آهسته 1 209066020 
بازگشت به سرعت معمولی بازی 0 205066020 
رد کردن مرحله 

9 69 69 69 63 

Jedi Knight II: Jedi Outcast 
و‎ Shift متحدین: در بازی دکمه‌های‎ 
کنسول در حالت یک نفره باز شود. سپس کد‎ 
را بزنید.‎ Enter را وارد کرده و دکمه‎ 1 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter دوباره دکمه‎ 
شخص کمکی‎ npe spawn atst 

npc spawn jan 


gameover 


h-‏ زده تا 


تولید دردسر 


حالت خدایی 
el; IMPULSE 1‏ اسلحه‌ها 
۳ عبور از مانع‌ها 
6006269396 69 9 
Jazz Jackrabbit‏ 
دیدن صحنه پایانی بازی: در صفحه انتخاب 
مرحله دکمه‌های [F10] + [F11]- [F12]‏ را 
بزنید. 


رموز بازی: هنگام بازی دکمه های P‏ 
[Backspace]‏ را نگه داشته و یکی از کدهای 


زیر را وارد کنید. 
ضد ضربه ddbouf‏ 
تمام اسلحه‌ها و مهمات پر ddgunhed‏ 
رد کردن مرحله ddlamer‏ 
مرحله ddhooker ojlo‏ 
سرعت و پرش بیشتر ddsable‏ 
دشمنان سخت تر dddoom‏ 
نابودی علائم ddmark‏ 
پرنده محافظ ddbad‏ 
نامرئی ddhocus‏ 
9 695963969 9 
Jazz Jackrabbit 2‏ 


بازی یکنفره را شروع کرده و در حین بازی یکی 
از کدهای زیر را وارد کنید. 


FROM MK CREATORS OF UNREAL CONES THE MIARIOUS 
AUG ۲۵ TWE (94 ARCADE GAME OF TWE YEAR. 


"D rou venae ی‎ M £D Pctro 


ضد ضربه jjgod or jjinv‏ 
تمام اسلحه‌ها jjguns‏ 
مهمات کامل jjammo‏ 
رد کردن مرحله jjnext or jjnxt‏ 
شکر احیا کننده jjrush‏ 
پرواز هلیکوپتر به بالاتر jifly‏ 
سپر قدرتی jjshield‏ 
مرحله روشن تر jjlight‏ 
پرنده کمکی jjoird‏ 
سکه‌ها jjcoins‏ 


۹ 


تمام وسایل و بازیکنان [Alt] + E Tactical‏ 
امتیاز برای خسارت به دشمنان [Alt] + 0 Other‏ 
کشتن تمام دشمنان [Alt] + O Tactical‏ 

[Alt] + [Enter] 
[Alt] +R 
[Alt] - D 

صد هزار دلار پول [Plus] Laptop‏ 

وسایل مختلف [Alt] + I Other‏ 
بازیکن روی صندلی چرخدار06 4+ [Alt]‏ 
تبدیل بازیکن به هیولا [Alt] + 5 Other‏ 
ساختن بازیکن جدید [Alt] +G Other‏ 
ساختن روبات  [Alt] + V Other‏ 

9 69 69 69 69 69 6 


James Bond 007: 6‏ 
انتخاب مرحله: اول یک auc‏ پشتیبان از بازی 


تهیه نموده سپس از ر یک ویرایشگر متن Text‏ در 
پوشه بازی در قسمت Config.efg‏ استفاده 


بدون دشمن Tactical‏ 
اسلحه بارگذاری Tactical‏ 
قدرت ap‏ بازیکن Tactical‏ 


نموده و خط 1 sv jiamdone‏ را به فایل 
اضافه کنید. اگر عدد یک صفر بود حتماً آن را به 
یک تغییر دهید. 
باز شدن Cheats‏ اول یک فایل پشتیبان 
backup‏ از بازی تهیه کنید سپس از یک 
ویرایشگر متن Text‏ استفاده کنید و Jo‏ 
autoexec.cfg‏ را ویرایش کنید. سپس در 
همین پوشه که در پوشه اصلی بازی قرار دارد دو 
خط زیر را در انتهای فایل اضافه کنید. 
sv cheats 1‏ 
console 1‏ 
حالا بازی را شروع کرده و در بازی دکمه ‏ را 
زده و کدهای زیر را وارد کنید سپس Enter‏ ,| 


dp 


[Ts e 


8 


ral 


< nityhitfire 


S60?‏ ۳۳6 باری‌های ٩2 ۳ su;‏ 3 وه 


سه ستاره down,down ] right‏ [ 
دی ان ای‌ها صد درصد ]right[down‏ 13 
تمام ماموریت‌ها ] ,4 [right x‏ 

down x 3, left, right, [, down , up چستجوها‎ 

پول 35 


right right [ ] down 


[| down 


K-Hawk 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


رد کردن مرحله 


3mulo 


خون و مهمات بی‌نهایت lumo3‏ 
6 69 09 609 69 69 9 
KA-52 Team Alligator‏ 
پر شدن خون و مهمات: در بازی دکمه End‏ 
و Ctrl‏ را زده و فلش قرمز را در پایگاه دنبال کنید 
تا خون و مهمات پر شود. 


ی 


<< کت‎ 
SIM! 


10N 
QUAD-BASED ASSAULT HELICOPTER ACTIO! 


THE SQUA 


«TEAM are ADART 


6960 969 09 9 
King of the Hill‏ 
در بازی‌های کوتاه دکمه‌های Ctrl.‏ و Shift‏ و 
دکمه ماوس سمت چپ را نگه‌دارید و یکی از 
کلیدهای زیر را بزنید تا به مرحله‌های مختلف 
بازی‌های کوتاه دست پیدا کنید. 


ماشین و جاده جدید Note]‏ انتخاب جاده 86607176 
حالت سخت صفحه انتخاب ماشین takemeon‏ 
ماشین قدرتی صفحه انتخاب ماشین ۱1060000060 
ماشین مخصوص صفحه انتخاب ماشین redfury‏ 
ماشین غول پیکر صفحه انتخاب ماشین 
نکته: هر دو این کدها را فعال کرده تا تمام جاده‌ها 
را داشته باشید. 
6 69 69 69 69 9 
Jezzball‏ 
رد کردن مرحله: در بازی کد Ctrl-Shift-F12‏ 


را وارد کنید. 


wildone 


جان بی‌نهایت: در بازی کد Lives‏ را وارد 
کنید. 
690 6969 69 9 


Jill of the Jungle 
ضد ضربه: در بازی دکمه × را سه بار بزنید.‎ 
9 69 69 683 9 9 
Johnny Herbert's Grand 
Prix World Champions 
را وارد‎ Monopoly برنده شدن: به عنوان نام‎ 
خارج نشدن از مسابقه: به عنوان نام‎ 
را وارد کنید.‎ Monopoly Jnr 
9 69 69 69 69 9 7 
Jungle Strike 
را زده و‎ Esc در بازی دکمه‎ :Cheats باز شدن‎ 
را زده تا‎ Esc را تایپ کنید. دکمه‎ Chicken کد‎ 


به بازی بازگردید. 


Jurassic Park: Operation 
Genesis 
در بازی کدها را وارد کنید.‎ 


à 


"SLM > 


npc spawkn kyle تولید خودی‎ 
npc spawn desann دسان متحد شماست‎ 
npc spawn gran گران متحد شماست‎ 


npc spawn jedi جدی متحد شماست‎ 


npc spawn lando لاندو متحد شماست‎ 
npc spawn morgankatarn مورگان متحد شماست‎ 


npc spawn rebornforceuser متحد شماست‎ (992 


npc spawn luke 


npc spawn r2d2 


ریبون به شما کمک می‌کند npc spawn reborn‏ 
ریبون نیروی ویژه شما npc spawn rebornacrobat‏ 


ریلو متحد شما npc spawn reelo‏ 
رودیان متحد شما npc spawn rodian‏ 
در بازی دکمه ~ را زده و کد 1 l;helpusobi‏ 


زیر را وارد xS‏ 
تمام اسلحه‌ها give weapons‏ 
مهمات زمانی Thereisnospoon‏ 
باتری کامل give batteries‏ 
موجودی کامل give inventory‏ 
حالت خدایی God‏ 
6 9 9 69 69 69 9 


Jedi Knight: Jedi Academy 
و ~ را زده و کدها را‎ Shift در بازی دکمه‌های‎ 
helpusobi 4 devmapall وارد کنید. ابتدا کد‎ 
فعال شود. سپس کدهای‎ Cheats را وارد کنید تا‎ 
زیر را وارد کنید.‎ 
2005206750716  یتردق شمشیر لیزری‎ 
sabercolor رنگ شمشیر(601071()601012)‎ 
g saberrealisticcombat تجزیه فعال2‎ 
drive با اتا5اه_‎ | Sal; 
god, la حالت‎ 
devmapalla$ باز شدن صفحه‎ 
fly xwing, S.l پواز با‎ 
give all i» داشتن همه‎ 
saber dual 1 شمشیر دولبه‎ 
saber single x single شمشیر دولبه شش ضرب»<‎ 
setsaberstyle شمشیر قرمز ویژم<‎ 
saber 1 saber 1 شمشیر مخفی قدرتی‎ 


عبور از مانح‌هام20011 
6 69 9 69 69 6209 


Jeff Gordon XS Racing 
را تایپ کرده‎ icancheat در صفحه اصلی کد‎ 
سپس یکی از کدهای زیر را در صفحه ذکر شده‎ 
را بزنید.‎ Enter. وارد کرده و‎ 
بدون برش صحنه صفحه اصلی‎ 
بدون تهاجم صفحه اصلی‎ 
freeride جاده‌های جدید [0/6(]صفحه انتخاب جاده‎ 


clipped 


reckless 


(e ps CO nC Cef AO eC og 5129 رم‎ 


۲ ۱ 


Ro: : ۵۶2 E cl مدای‎ A 8 ETOO e 
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i 


EN 


صفحه ۱۵۲ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


SHEEP 
SMKEY NN i 
SPRHAR اسپری مو‎ 
SPLAIR جادوی هوایی‎ 
SPLCAB جادوی گیاهی‎ 
SPLDWF جادوی کوچک شدن‎ 
SPLFLT جادوی پرواز‎ 
SPLINC جادوی چرخشی‎ 
SPLINV جادوی نامرئی کننده‎ 
SPLKIK جادوی پرتاب کننده‎ 
SPLKOL جادوی احیا کننده‎ 
SPLGAS جادوی گاز‎ 
SPLSLO جادوی دور کننده‎ 
SPLTLP جادوی نامرتی‎ 
SPLWZB جادوی باد‎ 
CHAINS اره برقی قدرتی‎ 
STILTP نقشه‌های مخفی‎ 
SUITAS albi تاره‎ gall 
DOSWRD چوب قدرتی‎ 
SWORD2 ST CUN 
SWORDI شمشیر کوچک‎ 
TALODC رقص جادویی‎ 
TRENDI شیشه‌های کثیف‎ 
TUPRWR قطع کننده‎ 
VSBOOK کتاب ملاقات‎ 
CTPROD محتویات عجیب‎ 
WEDGIF هدیه عروسی‎ 
WEDLST  هیزیهج لیست اسباب و‎ 
WSHEET لباس سفید‎ 
WIG لباس‎ 
WOOL پشم‎ 
WUNDER اشیاء زیر زمینی‎ 
YELFEL K; کوتوله کوچک زرد‎ 
9 69 69 69 9 96 
Kingdom Under Fire 


هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و کد 
makemyday‏ ~ را وارد کنید. دکمه Enter.‏ را 
o»;‏ و کدهای دیگر را وارد کنید 


پانصد هزار پول —baegopa‏ 
تمام ساختمان‌ها نابود می شوند -hastalavista‏ 
ساخت سریع -simsimhae‏ 
بازسازی جادوی سریع -knowledgeispower‏ 
خون کامل —godblessu‏ 
جادوی کامل -amosbemerciful‏ 
نقشه کامل —dayspring‏ 
66 09 69 68950 9 


۹۳ | 


Carte blanche (toilet paper) 


DUNNYP 
CAGE بچه‌ای در قفس‎ 
MALLET بازی کمدی‎ 
COW گاو‎ 
HANDLE هندل‎ 
CREDIT تابلوی اعتبار‎ 
DGAXE تبر بزرگ کثیف‎ | > 
FLAMTH اسلحه آتش انداز‎ | 
DONUTS 
DRCARD کارت درب ورودی‎ 
DRGBEF دارو‎ 
DUVET Duvet (20 tog) 
VOUCHR هدیه جادویی‎ 
EMPBOX جعبه خالی‎ 
ISTICK چوب نامرئی کننده‎ 
FIST درجه برای کلانتر شدن‎ gl 
CANDLE شمع بزرگ‎ 
RAISEN ارواح بزرگ‎ 
GMANCT مرد عجیب‎ 
GOLORN نشان طلایی‎ 
PLATSH کفشهای طلایی‎ 
DWARF جادوگران‎ 
HARSPY اسپری مو‎ 
HAMSTR چکش کوچک‎ 
HANMIR آینه دستی‎ 
HARFLS ماتیک مخصوص‎ 
HAY Hay 
ICE بخ‎ 
JARLIT روشنایی عجیب‎ 
ACTION عملیات جادویی از داخل غار‎ 
LIGHTR فندک‎ 
INSTRU لیست ساختمان‌ها‎ 
MAGBNS چوبهای جادویی‎ 
MICPHN میکروفون‎ 
MOBPHN موبایل‎ 
ORCDIS هیولاها‎ 
PLNTRI سنگ مغناطیسی‎ 
PAPBAG کیف کاغذی‎ 
PARROT طوطی‎ 
PARSAC طوطی در کیف‎ 
POTGRL adul کر‎ 
RLLPIN وردنه‎ 
ROPE طناب‎ 
SABER روشنایی محو کننده‎ 
SACK کیف‎ 
BKNOTS کتاب سلحشوری‎ 
SGMAN نقشه‌های مخفی‎ 


5 گردو 


909090909099099 
King of the Road 

باز شدن Cheats‏ هنگام توقف بازی کد 
11105 را وارد کنید. 

969 69 59 6 

Killing Time 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی iamapoophead‏ 
دویست درصد انرژی scoobysnack‏ 
همه کلیدها 
همه اسلحه‌ها و مهمات 
تمام وسایل تست کننده 
اسلحه قدرتی شکاری 


opensezme 
whoopdang 
bodybags 
mad dog 
stryder 

اسلحه پیستول ) بعنوان نام وارد کنید) john woo‏ 

9 659 609 69 69696 
Kingdom O' Magic 

یک بازیکن و رده را انتخاب کنید. بازی را شروع 

کرده و یک منطقه با عملیات متوسط را بدون 


پنج عدد از هفت اسلحه موجود 


هیولاهای بزرگ شروع کنید. مسیرها را بررسی 
کرده و کدهای زیر را وارد کنید. نکته: سی دی 
رام نباید فعال شود. 

SCIDAY روز‎ 

SCINIGHT شب‎ 

cobl[object name code] ۳‏ وسیله 


لباس جدید برای SHRN70 Shaz‏ 
لباس جدید برای THID70 Sidney‏ 
چوب بیس بال آلومینیومی ۰ BBBAT‏ 
BARREL Barrel‏ 
کتاب بزرگ جادو BSPELL‏ 
وروجک بزرگ BGCORK‏ 

BGSPAN Big spanner 


Brochure o' sun, sea and tomfoolery 
BROSHR 


$205 5 ou بزی‌ای‎ 6 17840 ۵ 


استفاده از واحد لباس در بازی یکنفره: 
بازی را با فرمان خطی stats‏ - شروع کنید. 
رموز بازی: بازی را با فرمان خطی badnews‏ - 
شروع کرده سپس هنگام بازی دکمه‌های [Ctrl]‏ 
[Tab]‏ را زده و در انتها یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 
پول اضافی 
برنده شدن فوری [Ctrl] + C.‏ 
باختن فوری [Ctrl] + F‏ 

969 69 59 6 

Knight Rider 
وارد کنید.‎ campaign را در حالت‎ ias 
ROAMO(0/1) انتخاب مرحله‎ 
POWERQ(0/1) SPM 

969 659 69 669 

Knights And Merchants 
رموز بازی: وارد صفحه موجودی شده روی‎ 
رودخانه و انبار کلیک کرده سپس روی آیتمهای‎ 
زیر به ترتیب کلیک کنید. در صورت درست وارد‎ 
کردن کد یک مثلث قرمز رنگ ظاهر خواهد شد.‎ 


[Ctrl] + M 


ردیف اول وسیله سوم- ردیف دوم وسیله دوم- 
ردیف دوم وسیله چهارم- ردیف سوم وسیله اول- 
ردیف سوم وسیله پنجم- ردیف چهارم وسیله 
اول- ردیف چهارم وسیله پنجم- ردیف پنجم 
وسیله اول- ردیف پنجم وسیله دوم- ردیف پنجم 
وسیله سوم- ردیف پنجم وسیله چهارم - ردیف 
پنجم وسیله پنجم. سپس روی ردیف ششم وسیله 
اول کلیک کرده و برای هر وسیله ده تا قرار دهید 
و یا روی ردیف ششم وسیله دوم کلیک کرده تا 
مرحله جاری را تکمیل کنید. 


Kingdom Under Fire: A 
War of Heroes 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter در بازی دکمه‎ 


پانصد هزار منبع —baegopa‏ 
باز شدن صفحه کد -makemy day‏ 
ساخت سریع -simsimhae‏ 
جادوی سریع —knowledgeispower‏ 
جان کامل ~godblessu‏ 
جادوی کامل -amosbemerciful‏ 


—theuntouchable خدایی)‎ ٽلl>v1.09‎ only) 

-lickmybun رفتن درج(‎ YUv1.09 only) 

—dayspring دیدن نقشه‎ 
9 69 69 69 69 9 6 
Kiss: Psycho Circus - The 

Nightmare Child 
هنگام بازی دکمه - را زده سپس یکی از کدهای‎ 
xS زیر را وارد‎ 


e 
۱ 


m -à- 


حالت خدایی invuln‏ 
همه اسلحه‌ها gimmiegimmiegimmie‏ 
609660 609 550 9 


KKND 2: Krossfire 


Kingpin: Life Of Crime 
بازی را با فرمان خطی‎ 
لود کنید. هنگام‎ kingpin.exe developer 1 
بازی دکمه "را زده سپس یکی از کدهای زیر را‎ 
وارد کنید.‎ 


immortal or god حالت خدایی‎ 


noclip بدون برش صحنه‎ 
give jet pack حالت پرواز‎ 
give weapons تمام اسلحه‌ها‎ 
give all تمام وسایل بجز پول‎ 
give ammo مهمات پر‎ 
give health جان پر‎ 
give armor زره کامل‎ 
give cash [number] پول‎ 
give shop key کلید مغازه ماهی فروشی‎ 
give warehouse key کلید انبار‎ 
give shipyard key کلید درب حیاط‎ 
give office key کلید اداره‎ 
give valve Valve handle 
give ticket بلیط هواپیما‎ 
give flashlight چراغ قوه‎ 
9 69 69 69 69 696 
King's Quest: Mask of Eter- 
nity 


در بازی دکمه‌های Shift Ctrl‏ و 7 را زده و 
کدهای زیر را وارد کنید. 


ROBERTA ۷۷ ۱۳ 


زره بهتر give templearmorl‏ 
اسلحه سرد ویژه give templesword‏ 
اسلحه گرم ویژه give icecrossbow‏ 
عبور از مانع‌ها bump‏ 
ضد ضربه god‏ 
رد کردن مرحله teleport‏ 


(ge کج‎ nC IS cf رم 5122 مه‎ 


e 
سح‎ 


Po? ۵۶2 5 هی‎ cai 6 CHER ۸ 


4 Leadfoot: Stadium Off-Road 


صفحه ۱۵۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


Racing 
عنوان نام‎ a Career یک ملیون دلار: در حالت‎ 
را وارد کنید.‎ MEIGASAXON 
9 69 6 6 6 
Legacy Of Kain: Blood 
Omen 2 
از‎ game.erg ضد ضربه: یک کپی از فایل‎ 


پوشه data‏ بگیرید و 
-BO2 Kain Debug Flags Wain's invulnerable"-1‏ 


Legacy Of Kain: Soul 
Reaver 2 
Enter ضد ضربه: هنگام بازی وارد کنید‎ 


— را از خط زیر بردارید. 


۲بارچپ بالاء پایین» راست» Action‏ . 
69 69 65 60 960 
Legends Of Might And‏ 
Magic‏ 
تکه‌های چوب بی‌نهایت: با جادوگر خود 
دکمه راست ماوس را نگه داشته و دکمه ۷را 
فشار دهید. دکمه راست ماوس را رها کرده و 
دوباره دکمه ۷را فشار دهید. اگر کار را درست 
انجام دهید وقتی دکمه راست ماوس را فشار دهید 
چوبها را خواهید داشت. 


60 69 69 69 59 69 9 
Lego Island‏ 
دکمه‌های ZT‏ را فشار دهید. 


عبور از دیوارها: هنگام بازی با Pepper‏ به 
بالای دیواری رفته و دکمه‌های [Keypad Plus]‏ 
[Keypad Minus]‏ +را فشار دهید. 
667 69 69 69 69 9 
Lego Loco‏ 

قطعات مقدس: سیستم تاریخ بازی را در روز 
بیست و پنجم دسامبر گذاشته و برای تکه های 
Halloween‏ سی و یکم اکتبر و برای قطعات 
بیابانی چهارم جولای بگذارید. 


0337216760 5 
0670755100 6 
0622656474 7 
0144419184 8 
0490839620 9 
1137029855 10 
0195832962 11 
0021147399 12 
0223215104 13 
1435947270 14 
0096832545 15 
1634959200 16 
1329909957 17 
0080731294 18 
0234168704 19 
0096101376 20 
0084079436 21 
0565369545 22 
0369527410 23 
0766105110 24 
0016824452 25 
0069661248 26 
0807523290 27 
0428282252 28 
0330949960 29 
0640228371 30 
0121568714 31 
0919748875 32 


9 69 69 69 SO 697 
Last Bronx 

بازی با jb: Redeye‏ را در حالت pe‏ 
اسلحه‌های دیگر: در صفحه انتخاب اسلحه 
دکمه Start‏ را سیزده مرتبه بزنید. موقعی که 
سیزدهمین بار دکمه را میزنید انرا نگه داشته و 
دکمه دفاع را نیز نگه دارید. حالا این دو دکمه را 
همچنان نگه داشته تا صفحه Loading‏ ظاهر 
شود. 

9 69 69 29 6 7 

The Last Eichof 

بازی را با یکی از فرمان‌های خطی زیر شروع 
کنید 
beer /007.1‏ 
beer /007.2‏ 
beer /007.4‏ 
beer /007.7‏ 


جان بی‌ن‌هایت 
پول بی‌نهایت 
ضد ضربه 
همه رمزها 
67 69 6 69 59 69 9 
Le Mans 24 Hours‏ 
کدها را به عنوان نام وارد کنید. 
ماشین‌ها در حالت jf‏ كاد ALLTHECARSNOW‏ 
ماشین‌ها در حالت شامپیون شیپ ENDOFFERS‏ 
جاده‌ها در حالت آرکاد ALLTRACKSPLEASE‏ 


19BMW99 او‎ A 
1999AUDI audi ماشین‎ 
DEBORALM ماشین دییورا‎ 
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Kohan: Immortal Sovereigns 
سپس یکی از‎ oj را‎ Enter. هنگام بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 

hoody hoo محتویات‎ o» قدرت بالای‎ 


L SOVEREIGN 1 


S 
o» 


رویاهای عجیب unpleasant dreams‏ 
ساخت سریع speed it up‏ 
نقشه کامل show fog‏ 
طلای حداکثر free gold‏ 
برنده شدن مرحله جاری yeahbam‏ 
60 62 69 60۵ 69 600 9 


Kult: Heretic Kingdoms 
را‎ ZackIsBack پر کردن جان: در بازی کد‎ 


وار 3 کنید. 
60 62 69 69 69 9 9 
Kye‏ 
انتخاب مرحله: در صفحه Go To command‏ 
کدها را وارد کنید. 
FIRST 01‏ 
SECOND 02‏ 
SLIDER 03‏ 
ZOO 04‏ 
DIAMOND 05‏ 
COUNTERS 06‏ 
BLOCKS 07‏ 
CIRCUS 08‏ 
GALLERY 09‏ 
TRAPPER 10‏ 
PINTPOT 11‏ 
GETOUT 12‏ 
FALLIN 13‏ 
ADOORABLE 14‏ 
ROCKYV 15‏ 
Oo0o00O00O00O0O0O06c‏ 
Labyrinth Of Light‏ 
Level passwords‏ 
1 0180854400 
2 0124061436 
3 0001564540 
4 0116129760 


$5205 


20 | 9521 
25 2245 
30 1379 
35 . 4830 
40 2 
45 2047 
OO000900000G906 
Links 2001 


هنگام بازی دکمه Lock‏ 205نرا فشار داده و 
سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


چرخش قدرتی HITMANIA‏ 
oy‏ گلف قدرتی LIGHTER‏ 
باز شدن گالری- طعنه به حریفان ۰ PEOPLE‏ 


7. of 
SELL ۳ 

ING GOLF $ 

یو 4 


۳ T 


MAGENT نامشخص‎ 
LOWER نامشخص‎ 
969 699 60۵960 


Line of Sight: Vietnam 
را زده و‎ L در بازی دکمه‎ :Cheats باز شدن‎ 
باز‎ Cheats را وارد کنید تا‎ tell را حذف و کد‎ tell 
را بزنید و‎ L و دوباره‎ o»; را‎ Enter شود. دکمه‎ 
بقیه کدها را وارد کنید.‎ 


حالت خدایی "ac"‏ 
دیدن A‏ دشمن "fovs"‏ 
حالت زورگویی "hitlermode"‏ 
نامرئی "invis"‏ 


na s at rum - 
؟‎ The Complete Collection of Larry Laffer's Adventures of Love 
CUTE o. DONE: سح‎ 


AITERRA 


mi hA 


a Am Ls 


Leisure Suit Larry 2 

دیدن صحنه پایانی: در جعبه فرمان 
(command box)‏ کد cheat‏ را تایپ کنید. 

9 59659596997 

Lemmings 2: The Tribes 
کتاب مصور: در صفحه اصلی روی نقطه بالای‎ 
کلیک کنید. وقتی‎ Lemmings آ در عبارت‎ 
صدایی شنیدید حباب‌هایی خارج می‌شود.‎ 
انتخاب مرحله: روی گوشه‌های صفحه اصلی‎ 

969050 9 69 69 6 


Lemmings 
انتخاب مرحله: در صفحه پسورد کد‎ 
را وارد کنید و سپس در‎ 0 
بازی دکمه 5 را بزنید.‎ 
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OGOOOOO0O00GO006€ 
Lettrix 


Level Password 
5 4489 
10 2350 
15 6719 


قطار ارواح: ساعت سیستم ویندوز را به سی و 
یکم اکتبر بگذارید. 
زمستان: قبل از شروع بازی دکمه‌های Caps‏ 
Lock‏ را ue‏ فعال کنید. 
ساختن یک فواره بزرگ: چهار چشمه را در 
یک میدان قرار داده تا یک فواره بزرگ ساخته 
شود. 
نیروگاه فضایی: دو رادار ایستگاهی را برای هر 
کدام قرار داده تا یک نیروگاه فضایی ساخته شود. 
ایستگاه رادار قرار دهید. 
دیدن هیولای نس: یک حوضچه عادی را در 
هر کجای نقشه و گل آفتابگردان را در کنار 
دریاچه بگذارید. 

9 60 609 69 00 660 

Lego Racers 

یک راننده خلق کرده و سپس به عنوان نام راننده 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


ماشین موشکی شکل  FLYSKYHGH‏ 
ماشین موشکی در جاده برعکس LNFRRRM,‏ 
FSTFRWRD 3955 tfl.‏ 
سرعت کنترلی در جاده NSLWJ‏ 


وسایل دریافتی به حداکثر می رسند MXPMX‏ 
وسایل دریافتی بی هدف هستند RPCRNLY‏ 
همه وسایل دریافتی jw‏ هستند PGLLGRN‏ 
همه وسایل دریافتی روغنی PGLLYLL sus‏ 
NDRVR‏ 
NWHLS‏ 
بدون تعقیب NCHSSS‏ 
pė‏ فعال کردن تمام رموز  NMRCHTS‏ 
6 59595 969 
Lego Rock Raiders‏ 
کدها را در صفحه اصلی وارد کنید. 
تمام مرحله‌ها LRRWARP‏ 
تمام ماشین‌ها LRRVE‏ 
تبدیل رانندگان سنگی 4 irrmonty Ya‏ 
69699 6959 9 


Leisure Suit Larry 
برای نسخه‎ s[Ctrl] + × برای دو نسخه بازی)‎ ( 
را بزنید.‎ [Ctr] + [Alt] + × جدید‎ 
gimme gimme تمام وسایل: هنگام بازی کد‎ 


بدون راننده 


بدون چرخ 


را تایپ کرده سپس دکمه Enter‏ را زده و در 
پایان دکمه‌های ۴ + [Alt]‏ را بزنید. 


ETEA L 


Ke کج‎ nC GRIS cf مه‎ 512 AID 


۷۲ ۱ 


X 


صفحه ۱۵۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


۱ و" 
M.A.X. 2‏ 


در بازی معمولی, غیر از حالت campaign‏ کدها را 
وارد کنید. 


واحد 


انتخابی حداکثر [maxsuper]‏ 
تمام 


درجه 

پر شدن آیتم‌ها [maxsupply]‏ 

دیدن موقعیت واحدهای دشمن [maxspy]‏ 
6 9 69 69 609 69 9 


M.A.X.: Mechanized Assault 
& Exploration 
مهمات کامل: یک واحد را انتخاب کرده و کد‎ 
را وارد کنید.‎ 0 
بالا بردن درجه واحدها: یک واحد را انتخاب‎ 
را وارد کنید.‎ maxsuper کرده و کد‎ 
پر شدن منبع‌ها: یک واحد را انتخاب کرده و‎ 
وارد کنید.‎ 6 
909090909090 
Machine Hunter 
تمام وسیله‌ها: به عنوان نام در صفحه کد‎ 
را وارد کنید.‎ LAZYPLAYER 
تمام اسلحه‌ها: کد ۷۱۳۳۷۱۱۸۷ را وارد‎ 
کنید.‎ 3] INVINCIBLE حالت خدایی: کد‎ 
را‎ GRIMREAPER یک ضرب کشتن: کد‎ 
وارد کنید.‎ 
9 69 55 60969 69 6 
Madden NFL 2000 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
FIRSTIS20g5 5 بیست يارد پایین تر از نقطه‎ 


PAINFUL تلفات بیشتر‎ 
REFISBLIND بدون پنالتی‎ 
MAGANASAVE بدون قانون‎ 
NOPICKS بدون وسیله‎ 
QBINTHECLUB پاس کامل‎ 
AIRMADDEN پرش قدرتی‎ 
بازیکنان کوچک در حالت دونفره‎ 
QUARKANDSTAR 
WILDWEST استادیوم جدید‎ 
ITSINTHEGAME EA استادیوم‎ 
WEPUTITHERE Tiburon stadium 
XMASGIFT Xmas Rush stadium 
TEAMMADDEN All-Madden nai 
MOJO All'60s تیم‎ 
SIDEBURNS ۸۵1 "705 تیم‎ 
PHALANX Centurian تیم‎ 
KILLERJOKE Clowns تیم‎ 
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قدرت بی‌نهایت StaminaKing‏ 
697 60 63 69 59 9 
Lords Of Magic‏ 
هنگام بازی دکمه‌های ۱ + [Ctrl]‏ را زده و یکی 
از کدهای زیر را وارد کنید. نکته: این کدها تنها در 
نسخه 2/0 و بالاتر قابل اجرا بوده 9 در حالت 


دونفره نیز اجرا نمی‌شود. 


دویست Mb‏ و کریستال Jackpot‏ 
تمام کتیبه‌ها و جادوها Hocuspocus‏ 
هزار امتیاز Marathon‏ 
ازدها Puff‏ 
90909090990990 
Lords Of Magic: Special‏ 


Edition 
را‎ CL / را نگه‌داشته و‎ Ctrl هنگام بازی دکمه‎ 


بزنید سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


دویست طلا- الماس- طرح bingo‏ 
تمام جادوها و هزار قدرت جادو all spells‏ 
هزار امتیاز نسبی Go far‏ 
افزودن یک اژدها برای گروه انتخاب شده zilla‏ 


SP mE WGN MAN PD ۳ 


OF MAGIC 


969 69 62922 
Lords Of The Realm 


تیر بینهایت "ammo"‏ 
برنده شدن "winmission"‏ 
692626290 9629 


Litil Devil 
command ) اول را به عنوان خط فرمان‎ a$ ابتدا‎ 
و سپس کد دوم را در حین بازی وارد کنید.‎ ( line 
KmCiNpOcKeT \ [F1] رد كردن مرحله‎ 
MEANING ۱ Shift [P] انرژی بیشتر‎ 
Grumpy \ [K] کلید بیشتر‎ 
Donkey ۱ [T] is پول‎ 
Nicole \ Shift [P] رفتن به اتاق بعدی‎ 
9 69 69 69 69 69 
Lode Runner 
[Ctrl] + دکمه‌های‎ :) Dos حالت خدایی ) نسخه‎ 
T, Y,UorG, H,JorB, را برای کد و‎ [F3] 
را‎ Tab را برای کنترل کردن ودکمه‎ N, M 
برای استفاده از او بزنید.‎ 
حالت خدایی ( برای نسخه ویندوز): وارد‎ 
صفحه اصلی شوید. در بالا گوشه سمت چپ‎ 
lyog Lcthulu صفحه کلیک چپ کنید و کد‎ 
T, Y, U or G, H, J وارد کنید. حالا دکمه‌های‎ 
برای کنترل و 120 برای استفاده‎ orB, N, M 
از او می باشد.‎ 
۱2 
Lode Runner 2 
را‎ glazed donut را زده و کد‎ Esc. هنگام بازی‎ 
وارد و سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


بازگشت به مرحله قبلی [F3]‏ 
رد کردن مرحله [F4]‏ 
جان اضافه در حالت یک نفره [Alt] + [F12]‏ 
بمب بی‌نهایت در حالت یک نفره 8 + [Alt]‏ 
نامرتی [Alt] + B‏ 
قدرت تهاجمی مرموز 1 [Alt]‏ 
توپ ساحلی [Alt] - K‏ 
تغییر شکل [Alt] - T‏ 
همه طومارها [Alt] - S‏ 
ظاهر شدن به طریقه دیگر 0۲۳5 [Alt] + F7‏ 
5 69 60 9 
Lords of EverQuest‏ 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
ده هزار پلاتینیوم BlingBling‏ 
تمام مرحله‌های AlllsRevealed Campain‏ 
تمام درجه‌ها SuperShopper‏ 
نمايش صفحه کمکی Help‏ 
پر کردن جان $ LayOnHands os‏ 
جادوی بی‌نهایت ManaKing‏ 


$o i QE s~ csl at), بازی‌های‎ 


Madden NFL 2003‏ 
امتیاز ساخت بی‌نهایت: وارد صفحه Rosters‏ 


و وارد صفحه Edit Player‏ شوید. همه درجات را 


٩‏ کنید. وارد منطقه قدرت آن شده و هر چیزی 


را افزایش دهید. 


0020027] = 


Tunus 


f 


Mafia 
پول آسان: یک شماره منفی را در کازینو بدست‎ 
آورید تا هر پولی را که از دست داده بودید بدست‎ 
آورید.‎ 
با موفقیت بازی‎ :Free ride extreme mode 
را تکمیل کرده تا این حالت باز شده و تمام‎ 
ماشین‌ها را داشته و بازی بدون پلیس باشد.‎ 
9 69 69 683 69 96 
MageSlayer 
دکمه ~ را در بازی زده و‎ :Cheats باز شدن‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
6+dorf حالت دید اول شخص‎ 
11, حالت خدایی‎ 
odetojack. کشتن دشمنان در یک مرحله‎ 
impulse 10. ضربه بزرگ جلاو‎ 
bigfinale. 
9 69 69 69 699 
Magic Carpet Plus 
در بازی دکمه 1 را زده و کد‎ (Cheats باز شدن‎ 


دیدن صحنه پایانی 


quick‏ را وارد کرده و دکمه Enter‏ را بزنید. 
سپس کدهای زیر را وارد کنید. 

۸۱+ Fl تمام کتیبه‌های جادو‎ 
Alt + F2 
Alt + F3 


Alt + F4 


جادوی بیشتر 
نابود کردن تمام دشمنان 


نابودی بالون‌های دشمن 


۲ 


1988 Bengals team NOHOPE 

1989 All-Madden team 9 

1989 Broncos team CRUSHED 

1990 All-Madden team | 90MADDEN 

1990 Bills team WIDERIGHT 

1990 Raiders team ONEEYE 

1991 All-Madden team | 1991MAD 

1991 Falcons team NEONLIGHTS 

199] Lions team TOOMUCH 

1992 All-Madden team MADDEN92 

1992 Bills team COMEBACKKID 

1992 Cowboys team HOWBOUTEM 

1993 All-Madden team 3 

1993 Bills team NOTAGAIN 

1994 49ers team BYTHEBAY 

1994 All-Madden team | 94MADDEN 

1994 Broncos team OUCH 

1994 Chargers team CHARGE 

1995 All-Madden team | 1995MAD 

1996 All-Madden team MADDEN96 

1996 Packers team ALMOST 

1996 Panthers team DEFENSE 

1997 All Madden team 7 

1998 49ers team THECATCHTWO 

1998 All-Madden team 98MADDEN 

1998 Packers team NOLUCK 

1998 Vikings team MISSEDCHANCE 

1999 All-Madden team | 1999MAD 

1999 Rams team NOWHEREMAN 

1999 Titans team MIRACLEPLAY 

1960 Eagles team GREENWINGS 

1977 Cowboys team USATEAM 

All 49ers team GOLDNINERS 

All Bears team BROWNBEAR 

All Bills team BLUEBILLS 

All Broncos team BUCKINGBRONCO 

All Chargers team BLUECHARGERS 

All Chiefs team REDCHIEFS 

All Colts team WHITECOLTS 

All Cowboys team BLUECOWBOYS 

All Dolphins team AQUAFINS 

All Eagles team GREENEAGLES 

All Falcons team BLACKFALCONS 

All Giants team BIGGIANTS 

All Jets team GREENJETS 

All Lions team SILVERLIONS 

All Packers team YELLOWPACK 

All Panthers team BIGCATS 

All Patriots team REDPATS 

All Raiders team SILVERRAID 

All Rams team GOLDRAMS 

All Redskins team REDINDIANS 

All Saints team MARCHINGIN 

All Steelers team BLACKSTEEL 

All Vikings team CONQUER 

EA Sports team INTHEGAME 

Mummies team KINGTUT 
969 60 09 9 60 

Madden NFL 2002 


کلمه Settings‏ را انتخاب و وارد صفحه Secret‏ 


65 شده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


GOLDENGOD  کیسالک تمام تیمهای‎ 
LACESOUT Rams تمام تیمهای‎ 
NEVERMORE Ravens تمام تیمهای‎ 
WILDCARD ۱۹۷۲ رانندگان‎ 
PICKEDOFF ۱۹۷۷ بازیکنان‎ 
GORMENGHAST Ses egest 
HYSTERIA ت كز‎ 


www.lohekhane.com * 


INTHEFUTURE 
COWBOYS 
SNAPTACLEPNT 


Industrials تیم‎ 


Marshalls fantasy تیم‎ 


Sugarbuzz تیم‎ 


9 69 609 69 09 6092 607 
Madden NFL 1 


وارد صفحه Secret‏ 


وارد صفحه Settings‏ و 


65 شده و سپس یکی از کدهای زیر را وارد 


کنید. 


تیمهای دهه‌های مختلف 


49 1957679 team 
1957 Lions team 
1958 Colts team 
1958 Giants team 
1962 Oilers team 
1962 Texans team 
1966 Chiefs team 
1966 Cowboys team 
1966 Packers team 
1967 Cowboys team 
1967 Packers team 
1967 Rams team 
1968 Colts team 
1968 Jets team 

1968 Raiders team 
1969 Chiefs team 
1969 Vikings team 
1970 Browns team 
1970 Jets team 

1970 Vikings team 
1971 Chiefs team 
1971 Cowboys team 
1971 Dolphins team 
1972 Colts team 
1972 Dolphins team 
1972 Jets team 

1972 Raiders team 
1972 Steelers team 
1973 Bengals team 
1974 Dolphins team 
1974 Raiders team 
1974 Steelers team 
1974 Vikings team 
1975 Cowboys team 
1975 Steelers team 
1975 Vikings team 
1977 Colts team 
1977 Raiders team 
1978 Chargers team 
1978 Dolphins team 
1978 Oilers team 
1978 Raiders team 
1978 Steelers team 
1979 Bucaneers team 
1979 Cowboys team 
1981 49ers team 
1981 Bengals team 
1981 Chargers team 
1981 Chargers team 
1981 Cowboys team 
1983 Raiders team 
1984 All-Madden team 
1984 Dolphins team 
1985 All-Madden team 
1985 Bears team 
1985 Falcons team 
1985 Patriots team 
1986 All-Madden team 
1986 Broncos team 
1987 All-Madden team 
1988 All-Madden team 


E ac 2 


کدها 


GOLDRUSH 
LIONPOWER 
STABLES 
JOLLYGREEN 
THEREWASAMAN 
GETEM 
MEGIVEYOU 
WHOSHOTJR 
CHAMPS 
TUNDRA 
SNOWPLOW 
BLITZER 
SHOCKER 
TVTIMEOUT 
HEIDI 
NOFLUKE 
AIIFLUKE 
MNF 
DAMNYANKEES 
PEOPLEEATER 
OVERTIME 
STARS 
LONGESTGAME 
AIRSHOW 
PERFECT 
AIRTIME 
SOUR 
LUCKY 
JUNGLECATS 
DEFENDERS 
STRUGGLE 
STEELCURTAIN 
TARK 
HAILMARY 
MIRACLELEAP 
PURPLE 
GHOSTTOTHEPOST 
THEGHOST 
ROLLER 
CANNEDTUNA 
EARL 
HOLY 
DYNASTY 
PIRATES 
COMEBACK 
THECATCH 
TIGERS 
IRONMAN 
IRONMAN 
NOCHANCE 
HOMESICK 
MADDENS84 
DANTHEMAN 
MADIO985 
UPSET 
FLYAWAY 
BLOWOUT 
86MADDEN 
THEDRIVE 
1987MAD 
MADDENS$88 


oP 180 ۵ 


2m|92 


fie (eme qe ۳ AP cf exe 9658994 


evey ۱ 


Ro? ۵6۶ B باری‌های ربنه‌ای‎ 39 12780 ۵ 


E Events 


; فعال کردن حوادث بی‌هدف‎ se 
4 دید اصلی‎ AU جستجوی تمام ستار گان: در‎ 
را وارد کنید.‎ ISEEALL بازی» کد‎ 

) 9990909090999 

Master of Orion II: Battle at 

Antares 

تمام تکنولوژی‌ها: در بازی دکمه Alt‏ را 

نگه‌داشته و کد EINSTEIN‏ را وارد کنید. 


0 


WIN 95/96. e 


پول زیاد: در بازی دکمه Alt‏ را نگه‌داشته و کد 
MOOLA‏ را وارد کنید. 


9 69 69 69 60 606 
1 Majesty: The Northern 
Expansion 
g^ 
S سپس یکی از‎ os; را‎ Enter. هنگام بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
fill this bag ده هزار طلا‎ 
build anything تمام ساختمان‌ها‎ 
give me power تمام جاده‌ها‎ 
cheezy towers قدرت بی‌نهایت جادو‎ 
j restoration بازیابی امتیازها‎ 
S 
b grow up بازیکن دارای پنج درجه است‎ 
3 now you die کشتن دشمن‎ 
$ revelation نقشه کامل‎ 
KS victory is mine برنده شدن فوری‎ 
v 
2 i'm a loser baby باختن فوری‎ 
j O9999)09999096 
d Master Rallye 
i وارد‎ 
3 : 
: options 
3 دوو‎ 
€ E عنوان نام‎ 
; کدها را‎ 
A T وارد کنید.‎ 


BUNYSUIT لباس خرگوش‎ 
HEALBACK تولد دوباره‎ 
URUNFAST حالت دونده‎ 
ALLRDEAF حالت خاموش‎ 
UHITHARD مشت قدرتی‎ 
9 69 69 69 69 69 6 
Maniac Mansion: Day of the 
Tentacle 


بازی در عمارت دیوانگان: با بازیکن برنارد 
وارد اتاق سمت راست در طبقه آخر قبل از 
شیروانی شده و از کامپیوتر استفاده کنید. یادتان 
باشد که وارد اتاق امنیتی دوربین‌دار نشوید. 
5969665 59 9 


Martian Gothic: Unification 
Hints LS فلش را روی‎ :Cheats باز شدن‎ 


for Videogames‏ در صفحه موجودی قرار داده 
و کدهای زیر را وارد کنید. 


ایمنی در برابر سم QUICKSUCKITOUT:‏ 
انرژی YOULOOKINATME: cai‏ 
خشاب بی‌نهایت IFEELUNUSUAL:‏ 
صحبت‌های دارنی  PATRICKMARLEY:‏ 
6 69 69 59 969 


Mass Destruction 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
Ammo تمام مهمات و اسلحه‌ها‎ 
Golev (Number 0-24) انتخاب مرحله‎ 
9 69 69 69 69 69 0 
Master of Orion 
را‎ Alt برای اعتبار در صفحه انتخاب سیاره دکمه‎ 
نگه‌داشته و کدها را وارد کنید تا حاکم دانش‎ 
را در‎ Alt شوید. برای صفحه‌های دیگر دکمه‎ 
صفحه اصلی نگه‌داشته و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
پول آزاد‎ 
تمام سیاره‌ها‎ 


moola 


galaxy 


نابودی قلعه‌های دشمن Alt + F5‏ 


پر کردن جان ۲6 + Alt‏ 

Shift + C ab, ~ تکمیل‎ 

رد کردن مرحله Ctrl + C‏ 
696 ۵ 00 609 909 


Majesty: The Fantasy Kingdom Sim 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter در بازی‎ 
fill this bag سک‎ 
Victory is mine", 
[BUILD ANYTHING]. 
Highlighted بازیکن قدرتی‎ 
Goblin rush تمام گوبلین‌ها‎ 
Night of the living dead تمام زنده شدگان‎ 
ت]‎ SOOO SO® 


ده هزار 
برنده شدن 


ساختن هر چیزی 


Mall Tycoon 
در بازی يا صفحه اصلی‎ Cheats باز شدن‎ 
eS را نگه‌داشته و کدهای زیر را وارد‎ Ctrl دکمه‎ 
hdicash 


تمام تکنولوژی‌های جستجوگر hdilore‏ 
کنترل دوربین hdidizzy‏ 
تکمیل جستجوی جاری Hditech‏ 
زوم بی‌نهایت hdizooma‏ 
دیدن انیمیشن سیم hdiart‏ 
66 689 69 65 9 


Manhunt 
باز شدن رمزها: کدها را در صفحه عنوان وارد‎ 
پنج‎ Hardcore کنید. برای این کار باید در حالت‎ 


ستاره بدست آورده باشید. 


متعلقات کامل UGOTARMS‏ 
شکارچی ویژه THEYBOOM‏ 
EVILEYES T‏ 
لاسن مود HELLSUIT‏ 
لبان خو کته PIGGSUIT‏ 


Ro? ۵۶ ۳ su; باری‌های‎ 9 1780 ۵ 


حالا بازی را با شورت‌کات شروع کرده و در بازی 
دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
تمام اسلحه‌ها 
پاک کردن پنجره کنسول 
هزار جان 
حالت خدایی 
حالت خدایی و اسلحه و جان بی‌نهایت coder‏ 


9 9 09 69 69 09 
Mayday 

در بازی دکمه NumLock‏ را روشن کرده و با 

کلیدهای زیر NumLock‏ کدها را فعال کنید. 


Getallweapons 
clear 

gethealth 

god 


TTI دلار‎ ۰ 

نقشه کامل 55555 

تکمیل ماموریت 888 or‏ 66666 ,44444 
90909090909 


Maximum Roadkill 
را وارد کنید تا‎ money در مغازه چوب فروشی کد‎ 


ده هزار دلار دریافت کنید. 
60 6969 69 69 69 9 
Mayday‏ 
هنگام بازی کلید [Num Lock]‏ را فعال $ ,53 
سپس کدها را با ترتیب شماره‌ها وارد کنید. 


دویست و پنجاه هزار دلار 333333 
دو میلیون و پانصد هزار دلار TT]‏ 
نقشه کامل 55555 
تکمیل ماموریت ۰ 888 or‏ ,66666 ,44444 
نسخه آلمانی: 

رد کردن مرحله 09924 
کسب دویست و پنحاه هزار دلار 09921 


از دست دادن دویست و پنحاه هزار دلار 0993 


کشتن واحدهای دشمن 09922 
نابودی ساختمان‌های دشمن 09923 
واحد سریعتر 09928 
کار کرد سریع 09926 


to "Target: "C:\Program Files\Max 

Payne\maxpayne.exe" -developerkeys" 
وارد کنید سپس هنگام بازی دکمه ۴11 را 03 و‎ 
را فشار‎ [Page Down] L[Page Up] دکمه‎ 


دهید تا مدل‌های مختلفی از بازیکن را مشاهده 


۳ 


uH و‎ @ 


۱۳۳ 


رموز بازی: بازی را با فرمان خطی -developer‏ 
شروع کنید. و فایل‌ها را همانند بالا تخییر Que‏ 
فقط در شروع بازی دکمه ۳12 را بزنید سپس 
کدهای زیر را بعنوان رمز وارد کنید. 
حالت خدایی 
همه اسلحه‌ها 
مهمات بی‌نهایت 
حالت صحنه سازی coder‏ 
66 69 69 6969 9 
Max Payne 2: The Fall of‏ 
Max Payne‏ 
تغییر بازیکن: ابتدا یک شورت‌کات از بازی 
ساخته و روی آن کلیک cod,‏ کرده و 
Properties‏ و سپس Target:‏ را انتخاب و جلوی 
مسیر بازی یک فاصله با Space‏ گذاشته و کد 
۰ را وارد کنید. Yb‏ در بازی با 
دکمه‌های PgUp‏ و PgDown‏ می‌توانید بازیکن 


را تغییر دهید. 

"C:\Program Files\Rockstar Games:Max 
Payne 2\MaxPayne2.exe" - 
developerkeys. 


god 
getallweapons 


getinfiniteammo 


باز شدن Cheats‏ ابتدا یک شورت‌کات از بازی 
ساخته و روی آن کلیک راست کرده و 
Properties‏ و سپس Target:‏ را انتخاب و جلوی 
مسیر بازی با Space‏ یک alob‏ گذاشته و کل — 
۲ را وارد کنید. C:\Program‏ 


Files\Rockstar GamesWax Payne 2 
WaxPayne2.exe" -developer 
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بار شندن روز MEGOTPELKA‏ 
رقیب بازی MRWHIPPIER‏ 
رالی ویژه MONKEYMRMAGIC‏ 
مسابقه‌ها SWEDGERAMA‏ 
همه ماشین‌ها OPENROYSLOT‏ 
تمام کلاس‌های ماشین‌ها NINETYFOUR‏ 
0 69 69 69 69 69 9 
Mat Hoffman's Pro BMX‏ 


بازی را متوقف کرده و دکمه Shift‏ را نگه داشته 


و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
نکته: شماره‌ها را روی صفحه کلید وارد کنید. 


باز شدن مرحله آتش W648‏ 

باز شدن al> po‏ مدرسه A648‏ 
باز شدن مرحله انبار D648‏ 
بازی با Granny‏ 6488 
بازی با Tony Hawk‏ 6488 
466WSS 10X score multiplier‏ 
SSW664 10X score divider‏ 
قدرت ویژه AS86WA8A4‏ 
بالانس کامل AWD‏ 
هشت دقیقه زمان اضافی ۷۷/624 
تغیر نمای صحنه بازی AWSA‏ 
تایرهای بزرگ 96653 


نکته: اگر صفحه کلید را تغییر داده‌ای د از 
ترکیبات زیر استفاده کنید. 
گاز دادن W:‏ 


هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد eS‏ 
دیدن تمام دشمنان و حیوانات maxspy]‏ 
حداکثر قانون‌های رزمی 
حداکثر انتخاب واحدها 


[ 
[maxstorage] 
[maxsuper] 

[maxsurvey] 


Max Payne 
دیدن مدل‌های بازیکنان: بازی را با فرمان‎ 


دیدن تمام حریف‌ها 


خطی -developerkeys‏ شروع کنید. برای این 
کار داخل آیکون دسکتاپ ) روی Max Payne)‏ 
کلیک راست کنید) رفته و فایل properties‏ را 


انتخاب کنید. ورودی را برای برنامه 


RE 


(ge CO nC Cef AO cf ripe 2122 رم‎ 


^o 


X. 


RK 


Rod i :05 5 بازی‌‌ای رایله‌ای‎ "EX 636 D $9 


* 


صفحه ۱۶۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


: 


بدون محدودیت زمانی 
PE‏ 
نقشه‌های مختلف در حین بازی [Ctrl] + L‏ 
نقشه کامل در c oe‏ 
mineeyeshaveseentheglory‏ 
67 6 69 609 609 9 
Mechwarrior 2: 31st‏ 
Century Combat‏ 
انتخاب مرحله: به عنوان 
FREEBIRTHTOAD‏ را وارد کنید. 


نام كد 


رموز بازی: هنگام بازی دکمه‌های 

[Ctrl] + [AIt] + [Shift]‏ را نگه داشته و یکی 
از کدهای زیر را وارد کنید. 
ضد ضربه blorb‏ 
تیر بی‌نهایت cia‏ 
از بین بردن گرما 


coldmiser 
hangaround 
flygirl پرش‎ 
پرش نامحدود‎ 
9 69 69 69 69 67 
Mechwarrior 2: Ghost 
Bear's Legacy 
موقعیت‌های مخفی:‎ 
راهروی یخی: روی چراغ در سمت چپ صحنه‎ 
منطقه تقاطع: روی پوستر در سمت راست‎ 
صحنه جلوی پروژکتور کامپیوتر ماموریتی کلیک‎ 
منطقه کشتی: روی صفحه کامپیوتر سفید رنگ‎ 
در سمت راست کامپیوتر ماموریتی کلیک کنید.‎ 
انتخاب مرحله: به عنوان نام کد‎ 
را وارد کنید.‎ FREEBIRTHTOAD 


mightymouse 


رموز بازی: در حین بازی دکمه‌های 
L [Ctrl] [Alt] + [Shift]‏ نگه داشته و کدهای 


زیر را وارد کنید. 

kent NES 
kaboom نابودی تمام دشمنان‎ 
crillion Colg برش بی‎ ceo 
thundros مهمات بی‌نهایت‎ 
clark حالت توری شکل‎ 
pug انتهای ماموریت‎ 
palex نابودی هدف‌های مکانیکی‎ 
dores دیدن تیم سازنده بازی‎ 
burr جاده سازی‎ 
speedygonzales هدر رفتن زمان‎ 
HE دیدن عبارات عجیب‎ 
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از جستجوگر ویندوز استفاده کرده تا وارد 
دایرکتوری شوید و یک کپی از فایل 
6 و نام 11111110060171 بگیرید 
سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. نکته: کد 
را تکرار تکنید 


نابودی مکانیکها ( در شروع ماموریت): 
glennrocksthehouse ۲ 0‏ 
بدون محدودیت زمانی ( در فاز لحستیکی): 
rockandrollpeople‏ 
یک میلیون امتیاز ( در فاز لجستیکی): 
poundofflesh‏ 
در حین بازی 107716 
osmium‏ 


پر کردن مهمات و زره 
حالت خدایی در حین بازی 
حداکثر مهارت در حین بازی deadeye‏ 
تکمیل ماموریت در بازی ۷۷ + [Ctrl] + [Alt]‏ 
606929۵0 60 69 89 
Mech Commander Gold‏ 


Note: This game is also titled Mech 
Commander: Desperate Measures. 


از جستجوگر ویندوز استفاده کرده تا وارد 
دایرکتوری شوید و یک کپی از فایل 
swindows.fit‏ نام ixtlriimceourl‏ بگیرید 
سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. نکته: کد 


را تکزار 355 
حالت خدایی در حین بازی osmium‏ 
تمام اسلحه‌ها در حین بازی hereitcomes‏ 
پر کردن زره و مهمات در حین بازی 101716 
uel‏ خلبان در حین بازی healall‏ 


قدرت نبرد بی‌نهایت با جهت چپ ماوس+ 8 در 
lordbunny c oe‏ 
یک میلیون امتیاز فاز لحستیکی poundofflesh‏ 
تکمیل ماموریت در حین بازی 

[Ctrl] + [Alt] + W 
deadeye ۰ در حین بازی‎ 


حداکثر مهارت 


نقشه کامل 09925 
اطلاعات بازی 09927 
290890909099009 


MDK 
دیدن صحنه ویژه پایانی فیلم: پس از‎ 
را وارد کنید.‎ showmoviemdkbzk 
زده و یکی‎ FI Ao S رمز بازی: هنگام بازی‎ 
از کدهای زیر را وارد کنید. هر کد یک بار فعال‎ 


می شود. 
قدرت مغناطیسی holokurtisfun‏ 
اسلحه تخریبی nastyshotthanks‏ 
ورزن آمریکای شمالی: 
خون کامل makemefull‏ 
اسلحه قدرتی masterblaster‏ 
قدرت تهاجمی دوبرابر twistandshout‏ 
اسلحه بمبی biggrenade‏ 
33 کشی kill‏ 
ماشین سرعتی 486willbeslow‏ 
ورژن بین المللی: 
خون کامل healme‏ 
اسلحه قدرتی ineedabiggun‏ 
قدرت تهاجمی دوبرابر tornadoaway‏ 
خود کشی kill‏ 
ماشین سرعتی 4860kbyme‏ 
® 00 69 689 639 69 9 
MDK 2‏ 
هنگام بازی دکمه - را زده و یکی از کدهای زیر 
را در Omen‏ وارد کنید. 
حالت خدایی mdkGobSetDamageFilter‏ 
(mdkGetPlayerGob(),0)‏ 
حالت خدایی GodDebugToggle()‏ 
KurtGetNaked() Nude Kurt‏ 
6 69 69 609 609 60 9 
Meat Puppet‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
جان پر -ingesth‏ 
انرژی پر -ingeste‏ 
تیر پر -ingestw‏ 
جان و انرژی و تیر پر ~ingesta‏ 
ضد ضربه -ingesti‏ 
حالت مخفیانه -ingests‏ 
نابودی تمام دشمنان —dansmartbomb‏ 
انفجار —boom‏ 
20909090090909 


Mech Commander 


۰ نرم افرازی لوحه خانه‎ UE 
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کرده سربازی را در پشت مخزن تانک خواهید 
دید. به سوی او رفته و به مخزن شلیک کرده تا او 
را نیز آزاد کنید. ر 
جلوی خاکریز دویده و به دسته خود ملحق شوید. 
یک وسیله انفجاری در دوردست زیر یک شی 
فلزی شکسته قرار دارد. پس از گرفتن آن رد 
سمت راست برج نشانه روی و شلیک eS‏ آن 
قادر خواهد بود که در ساحل یک سوراخ ایجاد 
کند. در اینجا سمت چپ برج برای ملحق شدن به 
تیم بدوید. ماموربت شما عبور از مینها می باشد. 
شما باید از اسلحه تیربار برای نابودی دشمنان 
استفاده کنید. 


پس از نحات دادن سربازان» به 


قرار ملاقات با کاپیتان در پایگاه: قبل از عبور از 


میدان یک کیف کمکهای اولیه بدست خواهید 

آورد. برای عبور از میدان می توانید به صورت زیر 
X‏ 
/ 
/ 
X‏ 
۱ 


۱ 
X 


پس از عبور به سمت دیگر به طرف شکاف دیوار 
رفته و دشمن را در جلوی خود کشته و به داخل 
الاچیق در سمت راست بروید. از نردبان بالا رفته 
و با اسلحه تیربار به جلوی دو آشیانه MG‏ که 
روی تپه قرار دارند نشانه روی و شلیک کنید تا 
منفجر شوند. با اسلحه تیربار بچرخید و به سمتی 
که از آن آمدید دشمنان را نابود aus‏ حالا از 
تیربار پایین آمده و به سمت درب مخزن شماره 
دوم بروید. 

مرحله دوم در این مرحله. نزدیک گوشه 
ورودی ایستاده و نشانه‌روی کنید. به گوشه رفته تا 
یک پشکه ببینید. به آن شلیک کرده تا راهی jb‏ 
کنید. حالا وارد مخزن شده و راه را ادامه دهید تا 
یک پلکان ببینید. به سمت راست آن رفته و به 
دشمن تیراندازی e$‏ یکی دیگر در پشت 
بشکه‌ها در اتاق قرار دارد. او را نیز نابود کرده و به 
اتا col‏ که Asa‏ تربار برد برو با xal‏ 
تیربار به سربازان که از مخزن one‏ می X4‏ 
تیراندازی aes‏ حالا به پله‌ها برگشته و دو سرباز 
را سریع از بین ببرید. به بالای پله‌ها رفته و دشمن 
را نابود کنید. در بالا به سمت راست بچرخید. 
صدای یک آلمانی را از رادیو خواهید شنید. 
سربازی در اتاق به رادیو گوش می دهد. به سر او 
شلیک کنید و سپس رادیو را نابود eS‏ به بیرون 


از Mua‏ سمت چپ راهرو بروید. به ad‏ اتاق رفته 


ساختمان‌ها و واحدها باز هستند .badgerbunny.‏ 
داشتن تمام طلاهای قبلی .mefoundsomeau.‏ 


داشتن نقره‌های قبلی .mefoundsomeag.‏ 
داشتن تمام سنگ‌های معدن .1016101005011601 
داشتن تمام آهن‌ها .viagra.‏ 
ساخت سریع .Worksundays.‏ 
نقشه کامل -matteosartori.‏ 
[Ctrl] + T Display panels‏ 
66 69 69 69 9 


Medal of Honor: FrontLine 
استراتژی بازی- ماموریت اول:‎ 

در شروع بازی سریع به جلو دویده و سپس به 
سمت چپ بروید. شما باید یک قایق آبی رنگ را 
که در کنار ساحل واژگون شده است ببینید» در این 
هنگام به وضوح صدای کاپیتان را خواهید شنید. 
ملاقات کاپیتان در ساحل: از موقعیت کاپیتان به 
پایین اسکله حرکت کنید( آن در سمت راست قرار 
دارد). یک نرده ue‏ قابل عبور خواهید دید از 
اینجا دور زده و به یکی از سربازان خودی در 
جلوی ساحل نگاه کنید. او در پشت یک مخزن 
تانک بدام افتاده است. به پشت او دویده و از 
دکمه Ll‏ استفاده کرده تا نشانه گیری شما به 
داخل آتش برج در سمت راست صفحه برود و به 
دو چراغ شلیک کنید تا یکی از چهار سرباز رها 
شده را ببینید. حالا به لبه آب برگشته و آن را به 
پشت در سمت چپ ادامه داده تا سربازی دیگر را 
که در پشت تانکی بدام افتاده ببینید. به پشت او 
a‏ 
E AES ERES‏ 
E Deb 5‏ 


ی 


افزايش پرش jumbo‏ 
نکته: کد ضد ضربه قبل از کد نابودی همه 
دشمنان xb‏ فعال شود. 
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Mechwarrior 2: Mercenaries‏ 
هنگام بازی دکمه‌های [Ctrl] + [Alt] + [Shift]‏ 
را نگه داشته و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
ضد ضربه superfunkicalifragisexy‏ 
مهمات بی‌نهایت iseenfireandiseenrain‏ 
جاده‌های مختلف ooohhhlllaaalllaaa‏ 


itsdabooomb Nuke current target 
Destroy current target redjackandtikruls 


جت‌های پرشی inmybeautifulballoon‏ 

بنزین جت پرنده بی‌نهایت crazysexycool‏ 
انتهای ماموریت جاری likethecomstarbaby‏ 
حالت دید آزاد beholdmyglory‏ 
OOOO SO®‏ 59 69 9 
Mechwarrior 2: Titanium‏ 

Trilogy 

[Ctrl] + [Alt] + [Shift] هنگام بازی دکمه‌های‎ 

را نگه داشته و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


ضد ضربه su‏ 

مهمات بی‌نهایت is‏ 

جاده‌های مختلف 00 

it Nuke current target 

li al> yo رد کردن‎ 

جت‌های پرشی in‏ 

بنزین جت پرنده بی‌نهایت er‏ 

is مهمات بی‌نهایت‎ 
969 69 002 6 60 
Medal Of Honor: Allied 

Assault 


بازی را با فرمان و پوشه درایو 
Wnohaa.exe" +set ui console 1 +set‏ 
cheats 1 +set thereisnomonkey 1‏ شروع 


کنید. بازی یک نفره را شروع کرده و دکمه 7 
زده و سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی dog‏ 
خون کامل fullheal‏ 
تمام اسلحه‌ها و مهمات wuss‏ 
بدون برش صحنه noclip‏ 
دید سوم شخص ۰ toggle cg 3rd person‏ 
صفحه موجودی listinventory‏ 
نمایش حالت صحنه سازی coord‏ 
6966 69 969 


Medieval: Total War 

در نقشه عملیاتی campaign map‏ یکی از 

کدهای زیر را وارد کنید. 
یک ملیون امتیا 


^ SEA : 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


چپ نگاه کرده و از زير بخار به صورت سینه خیز ۰ 


R 
0 


در سمت چپ عبور کنید. از سمت چپ عبور کرده 
و سوپاپ را فعال کنید. حالا دور زده و به سمت 
چپ نگاه کنید تا بخارها ناپدید شوند. حالا سوپاپ 
را sue‏ فعال کرده و با استفاده از درب اتاق خارج 
شوید. در اتاق بعدی چهار گارد وجود دارد. سمت 
راست بشکه را منفجر کرده و کیف جراحی را 
بردارید. به انتهای سالن رفته و زمانی که سه مربع 
قرمز رنگ نمایان شد دکمه ضربدر را بزنید. حالا 
به بالا برگشته و منتظر شوید تا آنها نابود شوند. از 
اتاق و سوراخ ایجاد شده جدید در سمت راست 
خارج شوید. از داخل مکعب‌ها خزیده عبور کنید تا 
از نردبان بالا رفته و یک منفذ پیدا کنید. به آن 
تیراندازی کرده تا آن را شکسته و دو گارد نمایان 
شوند. حالا در سمت چپ آزدر دو بمب کار 
بگذارید. در اتاق بعدی پنج گارد را نابود کرده و 
داروها را برداشته وارد اتاق بعدی شوید. در بالای 
اتاق شکافی وجود دارد. به جلو رفته تا به اتاق 
بعدی برسید. گارد و رادیویی را در این اتاق 
خواهید دید. گارد را نابود کرده و به ماشین سبز 
رنگ ارتعاشی شلیک کنید تا بتوانید رادیو را بدست 
آورید. راهرو را دنبال کرده و در آلاچیق خونها را 
بردارید. از قفسه مهمات را برداشته و به اتاق 
بعدی بروید. چهار مهندس مکانیک دشمن را نابود 
کرده قفسه آخر را شکسته و کیف جراحی و 
مهمات را بردارید. در کنار مربع قرمز رنگ بمب را 
کار بگذارید. حالا دور زده و به داخل !36« جایی 
که قبلاً بودید برگردید. گارد جدید را کشته و وارد 
اتاق در پشت او شوید. به سمت چپ نگاه کرده تا 
کتاب رمز را پیدا aus‏ حالا به جایی که شکاف 
دیدید برگردید. از نردبان بالا رفته تا از شکاف 
خارج شده و مرحله به پایان برسد. 

مرحله سوم در شروع مرحله, بمب را برداشته و 
به گوشه رفته, گارد را بکشید و کنار جسد او رفته. 
گارد دیگر را نابود کرده و مهمات را در JUS‏ 
جعبه ها بردارید. دیوار را دنبال کرده و وقتی به 
گوشه دیوار دوم رسیدید خونها را بردارید. دیوار را 
دنبال کرده تا پلکانی ببینید. بمب را برداشته و از 
پله‌ها بالا رفته از نردبان نیز بالا بروید. گاردها را 
نابود کرده و از تیرکهای چوبی در ساختمان عبور 
کنید. با اسلحه به جعبه شلیک کرده تا باز شود. 
حالا به سمت پل مابین دو پشت بام برگشته و با 
اسلحه Sniper Rifle‏ خود به هر کس که می 
بینید شلیک کنید. به بام دیگر برگشته و به سمت 
نردبان برگردید. در سمت راست خود طرف 
جرثقیل و برج» گاردها را نابود کنید. به پایین رفته 
? کیف جراحی را از روی جعبه ها iud‏ 9 راه 


کنید. داخل کلیسا رفته. یک سرباز مرده با کیف 
خواهید دید. به بالای نردبان و در گوشه به سمت 
چپ بروید. در طبقه دوم با تیربار سربازان را نابود 
کنید. از کلیسا خارج شده و به سمت چپ رفته. 
خون را بردارید. سمت چپ با یک سرباز و یک 
دارو مواجهه خواهید شد. دور زده و وارد کوچه 
شوید. در اتاق کوچک خون را برداشته و به ناحیه 
اصلی بازگردید. به سمت راست رفته و مستقیم 
جرکت کنیك سز راه نک dca‏ ڈر سمت جب 
خواهید دید. سرباز را نابود کرده و خون را برداشته 
و به سمت راست بروید. سمت چپ در اتاقء 
دشمنان را نابود کنید. در انتهای مسیر قبل از 
پیچیدن به «ce‏ خون بردارید. حالا به داخل تونل 
رفته و در سمت چپ از سوراخ سینه خیز عبور 
کنید. به قسمت بعدی این ناحیه رفته تا یکی از 
یاران خود را که با چند دشمن در حال جنگیدن 
است ببینید. یکی از دشمنان درب ابی رنگ بالای 
سر شما را باز می کند که داخل آن کیف جراحی 
وجود دارد. پس از برداشتن آن از منطقه باز خارج 
شده و به سمت راست جایی که وارد شدید بروید. 
مسیر را دنبال کرده و سپس به سمت راست رفته 
و گوشه را بررسی کرده تا کیف جراحی را پیدا 
کنید. حالا به بیرون برگشته و به سمت راست 
داخل مسیر شکاف برداشته در پایین بروید. سینه 
خیز حرکت کرده و به سمت چپ بروید. راه را 
ادامه داده تا سوراخی دیگر در سمت چپ ببینید. از 
ینجا نیز عبور کرده و مهمات را از داخل اتاق 
برداشته و نقشه را نیز از دیوار بردارید. حالا از اتاق 
خارج شده و به راست بروید. به پایین مسیر رفته و 
خون را در انتهای سمت راست بردارید. حالا با 
استفاده از جعبه ها به منطقه باز بروید. به بشکه 
قرمز رنگ تیراندازی کرده تا دیواری ظاهر شده و 
راه باز شود. وارد این فضای خالی شده تا به چند 
جعبه برسید. مهمات و خون را برداشته و به سمت 
راست مسیر بروید. به پشت اسلحه تیربار رفته و 
تمام دشمنان را نابود کنید. به داخل مسیر سمت 
راست رفته و مهمات و خون را بردارید. حالا از 
مسیر خارج شده و به جایی که از سمت دیوار 
آمدید و جعبه ها در آنجا بود برگردید. به سمت 
چپ ماشین نگاه کنید تا چند جعبه محتوی وسایل 
واگن قطار a‏ جلو رفته و به داخل بخزید. 

CH‏ ابتدا دکمه ضربدر را زده تا قفسه باز 
شود» پس از ان به داخل اتاق بعدی بروید و خون 
دارویی را i‏ به جلو رفته و محتویات دارویی 
را بردارید. به گوشه سمت چپ رفته. سه 38 را 


نابود کنید. حالا اول به اتاق قرمز نروید. سوپاپ را 


سل SE SR A‏ به سمت 
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و دو سرباز را نابود کنید. به بالای نردبان رفته و 
همچنان ادامه داده تا اتاقی با نردبانی دیگر ببینید. 
آرام به جلو بروید. سریع به عقب برگشته تا بمب 
منفجر شده و آسیبی به شما نزند. جلوتر داخل 
اتاق رفته و هر وسیله‌ای را که می بینید بردارید و 
بداخل تونل بروید. به سمت چپ نگاه کرده تا در 
صندوقجه یک بمب دودزا ببینید. راه as‏ | را ادامه 
داده و به اتاق بعدی بروید. در قسمت بعدی تونل» 
تنها یک سرباز وجود دارد. در اتاق بعدی از 
حصارها سینه خیز حرکت کرده و به یک فضای 
کوچک نگاه کنید. سمت دیگر» بشکه خواهید دید. 
به آن تیراندازی کرده تا از دردسر رها شوید. با این 
کار دو سرباز نیز نابود می شوند. وسایل آنها را 
برداشته و به راهرو بروید. به Sul‏ راهرو دویده و 
دو سرباز را در این اتاق از بین ببرید. به سمت 
راست بپیچید. قبل از رفتن به داخل اتاق» در ozh‏ 
راهرو سمت چپ jo‏ مهمات را بردارید. حالا به 
راهرو رفته و در انتها از نردبان بالا بروید. در بالا 
یک درب و یک کابین اسلحه خواهید دید. سمت 
راست نگاه کرده و به سرباز در کنار رادیو شلیک 
کنید. رادیو را نابود کرده و بیرون بروید. از حالت 
نشانه روی استفاده کرده و سربازان را نابود کنید. 
منتظر شده تا کاپیتان نیز به شما برسد. حالا به 
بالا برگردید تا یک محل قرمز رنگ ظاهر شده و 
مربع را حرکت داده و دکمه ضربدر را بزنید تا بمب 
دودی را کار بگذارید. حالا از درب سمت چپ 
خارج شوید. راه را adol‏ داده تا به پایان این 
ماموریت برسید. 

ماموریت دوم مرحله اول- در شروع od‏ 
مرحله» وسایل را برداشته و جعبه‌ها را باز کنید تا 
کاغذی دریافت aus‏ حالا به بیرون رفته تا یکی 
از متفقین را که راننده کامیون است ببینید. او را 
دنبال کرده و به دوست خود کمک کرده تا تمام 
سربازان آلمانی را نابود کنید. داخل ساختمان به 
سمت راست رفته تا چند خون و اسلحه و مهمات 
دریافت کنید. به بیرون برگشته و در گوشه سمت 
چپ مهمات را بردارید. به جلو بروید تا چند دشمن 
قبل از وارد شدن به کوچه کوچک سمت چپ دو 
دارو را برداشته و به Qul‏ کوچه بروید. سمت 
راست دارو را برداشته و سینه خیز به طرف شکاف 
در سمت چپ بروید. به بالا برگشته و بداخل 
محوطه باز سمت راست بپیچید. وقتی که یک پل 
و تانک دیدید همچنان بدوید. دشمنان را نابود و 
تانک را با بمب منفحر کنید. به طرف محدوده 


توانید به آنسوی پل برگردید و مستقیم حرکت 
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اینجا می توانید یک دانشمند بدست آورید. در اتاق 
زنگ خطر به صدا در می آید. از میز جایی که 
دانشمند og‏ کیف جراحی را بردارید. در bos‏ 
«a‏ بمبها را روی توربینها قرار دهید. قبل از ترک 
اتاقء تیرکها را در گوشه اتاق بررسی کرده تا کیف 
جراحی و مهمات بدست آورید. به راهرو بعدی 
بروید. گاردها را در سمت چپ اتاق نابود کرده و 
جعبه را شکسته و مهمات را بردارید. حالا به مسیر 
بازگشته و به سمت چپ بروید. در اتاق شمالی 
دانشمندان را نابود کرده و خون و کاغذ پرینت 
شده آبی رنگ را از روی میز بردارید. به بشکه ها 
شلیک کرده تا دشمنان نابود شوند. به طرف درب 
رفته و راهرو را دنبال aus‏ داخل اتاقی با یک 
ماکت هواپیما خواهید شد. همه گاردها را نابود 
کرده و جسد خلبان را بررسی کرده تا خون و جعبه 
جراحی بدست آورید. بالای نردبان رفته و مهمات 
را بردارید. موقع پایین آمدن» جعبه ها را شکسته و 
مهمات را بردارید. به جلو بالای ab‏ ها رفته و 
سپس به سمت راست رفته تا به اتاقی برسید. گارد 
را ALAS‏ و مهمات و خون را بردارید. حالا دور زده 
و به بیرون از اتاق بروید. در اینجا یک Mo‏ 
خواهید دید. به آن تیراندازی کرده و وارد شوید. 
خون را برداشته و به صورت سینه خیز عبور eS‏ 
از دومین دیوار نیز عبور کنید. همه دشمنان را 
نابود کرده و به راهروی قرمز رنگ بروید. آلاچیق 
را بررسی کرده و خون را بردارید. مسر را دنبال 
کنید تا در سمت چپ جعبه ای ببینید. آن را 
شکسته و کیف جراحی را بردارید. راه را ادامه داده 
تا به یک اتاق با زنگ خطر و پانل کنترلی برسید. 
زنگ را خاموش و پانل را بیرون بکشید. Ye‏ به 
راهی که آمدید برگشته تا یک درب باز شده با 
چند دشمن در آن ببینید. آنها را کشته و وارد درب 
داخل منطقه uboatpen‏ شوید. دشمنان را نابود 


۵ EIU EM 
های سمت چپ بروید. در بن‎ ab بروید و به بالای‎ 
پله ها به سمت درب طرف چپ رفته و داخل‎ 


ها را برداشته و به بالا برگردید. در AUS‏ 


شوید. به منطقه بعدی ۰.02۶ می رسید. 4 طرف 
دیوار سمت راست رفته و اسلحه را بردارید. در 
پایین راه» تمامی دشمنان را نابود کرده به اتاق 
برگشته و به پایین نردبان بروید. به طرف الوارها و 
به سمت تیربار رفته و مرد تیربارچی را از پای 
درآورید. مخزن بنزین ها را نیز منفجر کنید. 
دشمنان سر راه را نابود کرد جلوتر الواری خواهید 
دید. در کنار آن بمب کارگذاشته و به انتهای 
AAE upper pnis dee‏ 
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منطقه بعدی» دشمن غول پیکر را نابود کنید و 
میزء دفترچه را بردارید. به بیرون برگشته و به 
طرف راهی که از آن آمدید برگردید. سمت چپ 
ماشین را با بمب منفجر کنید و از شکافهای کنار 
آن استفاده کرده به بالا رفته و در بالای برج به 
طرف دیگر بیرید. حالا به سمت چپ رفته و 
مهمات را برداشته و سمت راست لبه سکو را به 
داخل بعضی از جعبه‌ها ادامه داده تا به انتهای این 
مرحله برسید. 

مرحله چهارم: در شروع به سمت چپ پیچیده 
تا گاردی را در کنار درب و یک خون کامل پیدا 
کنید. در مسیر کوتاه بن بست سمت چپ مقداری 
مهمات دریافت خواهید کرد. حالا برگشته و به 
سمت چپ بپیجید. اینجا دشمنان را نابود کرده و 
در پشت بام سمت راست. اسلحه و خشاب Sniper‏ 
را برداشته و تمام دشمنان را از بین ببرید. دور زده 
تا یک جسد با یک برج فلزی شکل Xue‏ در 
بن بست مهمات را برداشته و دور بزنید و مسیر را 
ادامه دهید. یک واگن خواهید دید می توانید روی 
ماشینهای باز بپرید. در اولین ماشین کیف جراحی 
و مهمات را برداشته و دشمنان را نابود کنید. 
بطرف پایین» سمت ماشین دارای تیربار بروید. 
نزدیک آن» اهرم را فشار دادهء شکافی ظاهر می 
شود. ol jl‏ 
از اسلحه تیربار استفاده کرده و تمام دشمنان در 
حیاط را نابود کنید. حالا به blo‏ بعدی بروید. به 
پشت اولین ماشین سمت راست رفته و مهمات و 
کیف جراحی را بردارید. به طرف دیوار سمت 
راست رفته تا یک آلاچیق با چند جعبه که آن را 
مسدود کرده‌اند ببینید. مهمات 9 کیف جراحی را 
بردارید. موقع ترک این محل به جایی بروید که 
چند لحظه قبل در bis‏ دشمنان را نابود کردید. 


استفاده کرده تا ماشین را بدست آورید. 


سمت چپ. راهرو را دنبال کنید. در راهروی 
گوچکهه ھا را برسی: گردة و خون کامل را 
بردارید. به پایین مسیر رفته تا ماشینی ببینید. درب 
گاراژ سمت راست را بررسی کرده تا خون بزرگ را 
بدست آورید. دو گارد را در بالای سرتان نابود 
کرده و در جلوی ریل ماشین» مهمات را بردارید. 
به طرف ساختمان سمت راست بروید و دربهای دو 
دهنه قفل شده را بررسی و خون را از آن بردارید. 
از این ناحیه خارج شوید. ابتدا به سمت چپ ریل 
رھ ور adf ua‏ ا چند clas‏ 
Grenade‏ ببینید. آنها را برداشته و مستقیم به جلو 
رفته تا یک درب گاراژببینید. سه دشمن را از پای 
درآورده و وارد درب شوید. مهمات را برداشته و 
بطرف گذرگاه بروید. راهرو را که به اتاق وصل 
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خود را به راست ادامه دهید. در قسمت بعدی چند 
گارد در ناحیه و قایق خواهید دید. اگر یک گارد 
جلوی قایق دیدید به طرف او دویده و به او ضربه 
بزنید. در قایق یک اسلحه تیربار وجود دارد. ol;‏ را 
به انتهای مسیر رفته و سمت راست نگاه کنید تا 
مقداری دارو پیدا کنید. جلوتر جعبه را شکسته و به 
بیرون برگردید و مسیر را به طرف چپ abl‏ 
دهید. به پایین مسیر رفته و در آلاچیقها قبل از 
رفتن به طرف ماشین» مهمات Sniper‏ را پیدا 
خواهید کرد. حالا وقتی در این مسیر به سمت 
چپ می پیچید چند دشمن و یک آلاچیق کوچک 
در سمت چپ پله‌ها سه» چهار جعبه محتوی OS‏ 
خواهید دید. به پایین پله‌ها بروید. در این ناحیه 
دشمنان را نابود کرده و بعد به سمت دیوار رفته و 
به آن بچسبید. قبل از اينکه به سمت راست 
بپیچید اسلحه Sniper‏ را مسلح کرده و در انتهای 
راهروی بعدی همه گاردها را نابود کنید. راہ را در 
سالن ادامه دهید. در منطقه حوضچه اب در گوشه 
صحنه» چند آیتم را بردارید. گاردها را نابود کرده 
به سمت راست این منطقه رفته و به Qual‏ مسیر 
بروید تا به آخرین درب در سمت راست برسید. در 
داخل اتاق» مهمات و خون را برداشته و به بیرون 
جایی که چند لحظه پیش از آن آمدید برگردید. به 
سمت دیگر ترن رفته و به یک نردبان در دیوار 
نگاه کنید. با نردبان به پشت بام بروید. در بالا به 
سمت راست بروید. همه دشمنان را نابود کرده تا 
یک شکاف پیدا کنید. دور بزنید و به محوطه قبلی 
بازگردید. به طرف سوراخ رفته و وارد آن شوید. 
همه را در این منطقه از گاراژ نابود کنید. موقعی 
که از صدای زنگ خطر خارج شدید هر کسی را 
در اینجا نابود کنید. از این منطقه خارج شوید. قبل 
از که یز بر وش تشرد خی کنیا 
سمت راست رفته و به طرف ساختمان بروید تا 
ins‏ ری Ad Ce‏ 


"T ۳ را‎ e ees 
بزرگ‎ eje درآورده مسیر را ادامه داده تا یک‎ 
ببینید. در گوشه سمت راست حرکت کرده و‎ 
مطمئن شوید که همه آیتمها را بدست می آورید.‎ 
مجدداً به سمت راست حرکت کرده تا به یک‎ 
منطقه با سه ماشین و دسته‌ای از دشمنان برخورد‎ 
کنید. دشمنان را نابود کرده و روی هر سه ماشین‎ 
بمب کاربگذارید. درب پشت ماشینها باز شده و‎ 
می توانید وارد درب شوید. دشمنان را نابود کرده و‎ 
خون کامل را از روی جعبه‌ها بردارید. در بیرون‎ 
این منطقه دو خون بزرگ نیز وجود دارد. حالا در‎ 
راهرو به سمت راست رفته و راه را دنبال کنید. در‎ 
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سمت چپ بروید. در پشت pb‏ دشمنان را نابود 
کرده و خون را بردارید. در سمت چپ» CAS‏ 
جراحی را نیز بردارید. حالا به سمت درب کامیون 
در پشت خود رفته و دکمه مربع را فشار دهید. با 
ماشین به ناحیه بعدی رفته و چهار گارد را نابود 
aus‏ ایستگاه زنگ خطر را بررسی کرده و کیف را 
بردارید. به سمت کامیون رفته و در جلوی آن به 
صورت خمیده حرکت کنید و دکمه مربع را فشار 
دهید تا روغن را خشک کنید. جلو رفته و به پشت 
پرش بزنید تا یونیفورم را بردارید. به طرف ماشین 
سبز رنگ رفته و کاپوت آنرا باز کرده و خون را 
بردارید. به پشت ماشین رفته و به ناحیه بعدی 
بروید و دشمنان را یک به یک نابود کنید. حالا با 
ماشین به سمت جاده مسدود رفته و از پل عبور 
کرده تا سقوط aus‏ از ماشین بیرون آمده و 
دشمنان را نابود aus‏ تیرکها را شکسته و راه را 
ادامه دهید. به طرف راست ساختمان رفته و 
دشمنان را از بین برده و از پل دیگر عبور کنید. به 
سمت راست رفته و راه را ادامه داده و به طرف 
چپ رفته تا یک درب آبی رنگ ببینید. وارد درب 
شده تا وارد منطقه بار شوید. دکمه مربع را فشار 
دهید. دکمه پیانو را فشار داده تا گاردها را از پلکان 
حرکت دهید. حالا به بالای ab‏ ها بروید. طرف 
چپ به سمت درب بروید. به لبه سکو در منطقه 
بعدی رفته و دکمه مربع را فشار دهید تا به پایین 
سکو سقوط کنند. این کار باعث می شود دو گارد 
ade‏ یکدیگر جدال کنند. حالا به پایین رفته و به 
سمت دشمن در کنار میز در انتهای مسیر بروید. 
گارد را کشته و به بیرون از درب بروید. 

مرحله سوم: 

در شروع این مرحله به جلوی درب عمارت بدوید. 
در داخل, دو گارد را نابود کنید. از سمت چپ یک 
گارد بیرون خواهد آمد. او و گارد دیگر را نیز 
بکشید. حالا مسیر را از جای قبلی خود دنبال کرده 
ud. 3‏ را نابود کنید. 2 خانه شده و را 
y a‏ ر مستقیما دنبال کنید تا به نها 
برسید. دو گارد را نابود کرده و به بالای ab‏ ها 
بروید. وارد اتاق شده و گاردها را نابود کنید. 
کلیدها را از روی دیوار برداشته به پایین ab‏ ها 
برگردید و به سمت اولین درب سمت راست سالن 
بروید. با کلیدها درب را باز کرده و در اتاق» سرباز 
را نابود کنید. راه را به سمت راهروی خاکستری 
رنگ ادامه دهید. ابتدا به سمت چپ رفته و گارد را 
از بین برده و سمت چپ. کیفهای جراحی را 
بردارید. راهرو را دنبال کرده تا یک سراشیبی در 
baer e‏ ارا des‏ می توانید در 


شده و به پایین خیابان بروید. در این ناحیه مابین 
خیابان و دو مسیر که هر کدام به رودخانه متصل 
می شوند گاردها را نابود کنید. در سمت چپ 
بیرون از خیابان از پل عبور کنید. سمت چپ پلء 
در بام مهمات و اسلحه را برداشته و پس از کشتن 
گارد وارد ساختمان شوید. مسیر را دنبال کنید تا 
ناحیه ای با سه ماشین پیدا کنید. در اینجا چهار 
گارد را نابود کرده و زنگ خطر را خاموش و سپس 
نابود کنید. وارد دروازه سبز رنگ سمت چپ شوید. 
به سمت راست نگاه کنید تا ابزاری روی میز پیدا 
کنید. با ابزار به پشت ماشین در اتاق بروید. در 
خرطوم» دکمه مربع را فشار داده تا سیم ها را 
بررسی کنید. به جلو رفته و دکمه مربع را فشار 
داده تا خون و مهمات را بردارید. از ماشین سمت 
راست و چپ عبور کرده و از ماشین در جلو به 
صورت سینه خیز عبور کنید و در زیر ماشین دکمه 
مربع را فشار داده تا روغن را خشک کنید. به 
جلوی ماشین وسط رفته و آن را باز کرده تا خون 
و مهمات را بردارید. برای بیرون آمدن از ماشین 
آخر به جلوی آن رفته و روپوش را با دکمه مربع 
باز کنید. حالا به سمت منطقه پل در دو طرف 
رودخانه برگردید. گاردها را نابود کرده» سمت چپ 
رفته و مسیر را دنبال کنید تا به بن بست برسید. 
پس از نابود کردن گاردها به داخل منطقه دیگر در 
سمت چپ جاده مسدود شده رفته و سپس به 
سمت راست بروید. در انتها وارد مسیر کوچک 
شده و راه را ادامه داده وارد درب شوید تا داخل 
گاراز شوید. به سمت ماشین رفته تا با آن به 
مناطق مختلف این ناحیه سفر کنید. دشمنان را 
نابود کرده و در این منطقه در جلوی خود به سمت 
چپ و به بیرون به طرف ماشین اول بروید. 
قسمت پشت ماشین را باز کرده و خون را بردارید. 
حالا به سمت دو ماشین پارک شده در جلوی 
ماشین بزرگ بروید. ماشین سیاه را می توانید در 
جلوی روپوش نابود aus‏ ماشینهای دیگر را نیز 
می توانید از پشت خراب aus‏ حالا سه ماشین در 
اختیار دارید. به طرف کامیون برگشته و دکمه 
مربع را فشار دهید. اینک با کامیون می توانید به 
منطقه بعدی سفر کنید. در این AU‏ پنج گارد را 
نابود کنید. وارد ناحیه بعدی شده و پنج گارد دیگر 
را نابود کنید. زنگ خطر را در ساختمان بررسی 
گرد رو کیف راخ وا رک اشفا را E‏ 
کرده» روپوش ماشین سیاه را باز کنید و سپس به 
سمت پشت ماشین سبز بروید و آن را باز کنید و 
خون را بردارید. به کامیون برگشته و آن را راه 
اندازی کرده و به سمت منطقه پارکینگ بروید. در 
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بردارید. حالا به بیرون از منطقه مخزن بنزینها 
بروید و سمت چپ به طرف دروازه حرکت کنید. 
ماموریت سوم- مرحله اول: 

به جلو حرکت کرده و هر چیزی را در سر راه نابود 
کنید. داخل کلبه کوچک شده و پنج دشمن را نابود 
کنید. در ناحیه بعدی یک تانک و تعدادی سرباز 
وجود دارد آنها را نابود کرده و آیتم ها را بردارید. 
از پل عبور کرده و در جاده بعدی یک سرباز متفق 
پیدا خواهید کرد که به شما می پیوندد. جلوتر 
چهار گارد و سپس شش گارد بعدی را نابود eS‏ 
نزدیک مخزن» خون را برداشته و جلوتر به ناحیه 
بعدی بروید. نزدیک سرآشیبی از پل عبور کرده و 
وارد جاده بعدی شوید. گاردها را نابود کرده و از 
پل بعدی نیز عبور کنید. سمت راست «Jg‏ قبل از 
عبور از آتش, نفت چراغ را بردارید. حالا به جاده 
بعدی بروید. یک تانک» پل را مسدود کرده است. 
دو گارد را نابود کرده و در جاده بعدی در روبرو 
پنج گارد را از بین ببرید. حالا به منطقه باز بعدی 
بروید. در این ناحیه هشت گارد را نابود کنید. 
سمت آسیاب بادی رفته و پس از نابود کردن 
دشمنان از کنار eb‏ خون را بردارید. به جاده 
بعدی رفته تا به باتلاق برسید. بشکه ها را منفجر 
کرده و گاردها را نابود کنید. سمت خانه» CAS‏ 
جراحی را برداشته و مابین دو خانه وارد جاده 
بعدی شوید. دشمنان را نابود کرده و در ناحیه 
بعدی تانک را منفجر کنید. خون و کیف جراحی را 
سمت چپ ub‏ بردارید. حالا در این ناحیه از 
سمت راست خارج شوید. گارد را تابود کرده 9 راه 
را به سمت آسیاب بادی دنبال کنید. در جلوی 
ستون آسیاب موقعی که چراغ نفتی را در دست 
دارید دکمه ضربدر را فشار دهید. گاردها را که از 
دروازه بیرون می آیند تابود کرده وارد دروازه شوید. 
مرحله دوم: 

در ابتدای مرحله دور زده و مهمات و خون را 
بردارید. جعبه ها را شکسته و جلوتر دشمنان را 
نابود aus‏ حالا به جایی که بازی را شروع کردید 
رفته و دشمنان دیگر را نابود کنید. بیرون از کوچه 
رفته و به سمت راست نگاه کنید تا یک اسلحه 
تیربار ببینید. روی آن رفته و به سمت چپ نگاه 
aus‏ و دشمنان را با آن نابود aus‏ حالا به جایی 
که pl‏ بیرون آمدند رفته و دشمنان دیگر را نابود 
کنید. همین راه را ادامه داده تا وارد دروازه شهر 
شوید. سمت راست» مهمات و CAS‏ جراحی را 
برداشته و برگشته به پایین جاده بروید. یک دروازه 
در سمت راست خواهید دید سمت راست» گاردها 


را نابود کرده و خون را بردارید. از این منطقه خارج 
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سمت مخزن بر گردید. در داخل به سمت راست در 
اولین طبقه 399 و مسیر را در داخل ادامه دهید. 
همه راه را به بالای ساختمان رفته و به بشکه‌ها 
شلیک کنید 9 اسلحه تیربار 9 دشمنان را نابود 
کنید. حالا برگردید و je»‏ سمت راست را به 
بیرون از محوطه ادامه دهید. همه گاردها را نابود 
کنید. حالا به جلوی درب بروید. 

مرحله دوم: وارد ساختمانی که درب قرمز رنگ 
دارد شده و به بالای پله ها بروید. سمت چپ 
بییجید و گارد را نابود کنید. به جلوی پیشخوان 
قرمز رنگ رفته و گاردهای دیگر را نیز از بین 
E‏ خشاب را از روی میز بردارید. از داخل 
رفته و وارد آشپزخانه شوید. از درب دیگر خارج 
شده و گاردها را نابود کنید. حالا به جلوی دروازه 
بزرگ بروید و سپس به سمت چپ بپیچید و تونل 
را دنبال کنید. به سمت اولین دروازه در سمت 
راست رفته و وارد آن شوید. حالا دو گارد را در 
حیاط پشتی نابود کرده و خون بزرگ را بردارید. 
حالا وارد درب پشتی شده و سه گارد را در این 
قسمت نابود کنید. از پله‌ها بالا رفته و وارد درب 
سمت راست شوید. به سمت چپ نگاه کنید. به 
صورت سینه XR‏ به سمت پانل رفته و پس از 
آنکه آن را باز کردید مهمات را بردارید و به سمت 
o‏ بروید. وارد درب سمت راست شده و به 
بشکه شلیک کنید تا گاردهای JUS‏ آن نابود شوند. 
روی تخت مهمات را برداشته و سپس گاردها را 
نابود کرده و وارد اتاق خواب شوید. قبل از رفتن به 
پایین پله‌هاء چراغ سمت راست و چپ را بررسی 
کنید. گارد را نابود کرده و کیف جراحی را بردارید. 
حالا به پایین پله‌ها بروید. به داخل blo‏ پشتی 
رفته 9 گارد را از بین برده و وارد دروازه bu‏ 
gu‏ شوید. بیرون De‏ و در [AR‏ دشمنان ; 
پیرمرد X32‏ و Je b p‏ کنید تا E‏ دروازه 
نرده‌ای شکل ببینید. خون را برداشته و به بالای 
پله ها بروید. به سمت چپ رفته و در بیرون 
مهمات را از داخل جعبه بردارید. وارد pb‏ | اسلاید 
شده و گارد را نابود کنید. از اتاق خارج شده و به 
پایین پله ها بروید و دو گارد را از بین ببرید. از 
دروازه سمت چپ خارج شوید. Yb‏ ب سمت چپ 
نرده رفته 9 کیف جراحی 9 مهمات را برداشته 9 
سپس به سمت تونل بروید. به ose‏ از خیابان 
رفته و همه گاردها را نابود کنید. حال وارد درواز 
سمت راست شده و مهمات را بردارید. همه چهار 
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بروید. در سمت چپ» خون کامل را Dr:‏ حالا 
E Pry‏ گرفته نابود aus‏ جلوتر گاردها را نیز 
از پای در آورید. حالا در سمت «b‏ آلاچیق 
کوچک را بررسی کرده و خون و مهمات را از 
داخل آن بردارید. جعبه ها را شکسته» مهمات و 
اسلحه را ED MeL:‏ و 
e‏ 
درآورید. جلو بروید تا چند بمب قرمز رنگ در 
سمت چپ ببینید. دکمه مربع را فشار داده تا خنثی 
شوند. بمب بعدی در ogh‏ پله ها قرار دارد. از 
مسیر عبور کرده تا به پلکانهای کوتاه دیگر برسید. 
موقع رفتن به بالا مرتب دکمه مربع را بزنید تا به 
بمب برسید. در بالا تمام سربازان آلمانی را نابود 
کرده و آخرین و چهارمین بمب را خنثی کنید. 
بالای پله‌ها سمت راست سه گارد را نابود کنید. 
جلوتر یک منطقه ایستگاهی چوبی خواهید دید. 
خون را برداشته به عقب برگشته و به پایین پله‌ها 
بروید. در اینجا دشمنان را نابود کرده به سمت 
راست پل رفته و دشمنان را نابود کنید. به منطقه 
چوبی بازگشته و به سمت ماشین واژگون شده 
بروید. به طرف تیرک رفته و کیف جراحی را از 
داخل آن بردارید. از تیرک YU‏ بروید و دشمنان را 
نابود کرده و خون کامل را بردارید. osk Yb‏ 
آمده به سمت نردبان رفته و به عقب لبه سکو 
جایی که نردبان است قدم بگذارید. از نردبان به 
آرامی پایین بیایید. در پایین دشمنان را نابود کرده 
و به پایین پل بروید. در سمت راست منطقه جدید 
می‌توانید بمبهای دیگر را خنثی کنید. در اینجا سه 
دشمن آلمانی را نابود کرده و مهمات و AS‏ 
جراحی را بردارید. به طرف پله‌ها رفته و در پایین 
دشمنان را از پای درآورید. بمبها را خنثی کنید. 
سمت دیگر به بالای پله‌ها رفته و به بالای پل 
برگردید. سمت راست پل گارد را نابود کرده و 
جلوتر پنج گارد دیگر را از پای درآورید. جعبه‌ها را 
بررسی کرده و مهمات و خون را بردارید. حالا دور 
بزنید و به پایین پل بروید. در اینجا سه گروه 
دشمن آلمانی را نابود کنید. جاده را دنبال کرده تا 
یک جاده مسدود ببینید. خون کامل را برداشته و 
به سمت راست جاده بروید. جلوتر در سمت راست 
یک ماشین خواهید دید. دشمن را نابود کرده و به 
سمت سه راه بروید. ماشین را دنبال aus‏ حالا 
دور زده و مستقیم به پایین جاده رفته و سرباز را 
نابود کنید. وارد محوطه تیربار شده پنج گارد را 


نابود کرده و بیرون بیایید. مسیر پایین جاده را 
ادامه E Ug‏ و حالا به 


گذرگاه بایستید و پنج گارد را نابود کنید. در اینجا 
نان را سوخاری کرده و به سمت دربهای دو دهنه 
بروید. حالا در سالن شام خوری هستید. پنج گارد 
را نابود کرده و به اتاق اتصالات بروید. در اینجا 
مرد مست را کشته و سپس به سمت اتاق پیانو 
بروید. دشمنان را نابود کرده و از طریق ab‏ ها به 
بالکون بروید. دو گارد را نابود کرده و از بالکن 
عبور کرده و به سمت راست بروید تا چند جعبه 
ببینید. مرد مست را در وسط بالکن نابود کرده به 
سمت تصویر و چراغ بروید. نقشه را برداشته از 
درب انتهای اتاق عبور کرده و سه گارد را در 
اتاقهای قرمز نابود کنید. بالای پله ها و داخل اتاق 
بعدی رفته و گاردهای دیگر را نیز نابود کنید. حالا 
به سمت تنها درب رفته و دو گارد را در سالن نابود 
و به انتهای سالن بروید. در انتهای سالن یک اتاق 
با یک میز و حوضچه وجود دارد. در اتاق» چهار 
گارد را نابود کرده و به سمت میز بروید. صدای 
ساعت را خواهید شنید به ol‏ تیراندازی کنید و 
اسناد را بردارید. به راهرو برگشته و وارد اتاق دیگر 
شوید. حالا در Uso‏ هستید. اینجا چهار گارد را 
نابود کرده و در جلوی دهانه سوپاپ دکمه ضربدر 
را بزنید تا دربی باز شود از داخل آن مهمات و 
خون کامل را بردارید. از ab‏ ها بالا رفته و در 
جلوی دیوار دکمه ضربدر را بزنید تا از پشت قفسه 
کتابها به داخل اتاق خواب بروید. حالا به بیرون از 
سالن رفته و سه گارد را نابود aus‏ به اتاق قبلی 
بازگشته و در جلوی قفسه کتاب دیگر دکمه 
ضربدر را بزنید تا وارد اتاق مخفی دیگری شوید. 
این مسیر را دنبال کرده تا از راهروی دیگر خارج 
شوید. به جلو سمت چپ برید تا اتاق خواب را 
ببینید و همچنین کمی جلوتر یک دیوار برای 
قفسه کتابها را مشاهده کنید. در اتاق بعدی هفت 
گارد را نابود کرده و از جسد یکی از آنها کلید را 
برداشته و درب بسته را باز کنید. Gerrit Yb‏ 
دنبال شما می آید و باید او را محافظت eS‏ 
جلوتر گاردها را نابود کرده و از ab‏ ها بالا رفته و 
از اداره عبور کنید. مسیر را دنبال کرده تا به 
مجسمه ها برسید. در اینجا هشت گارد را نابود 
کرده و به موقعیت Gerrit‏ بروید. با او حرکت کرده 
تا به باغ برسید و بتوانید به لبه بالکن بروید. 
می پرد. دکمه ضربدر را «Ad y‏ نرده به 
پایین می افتد. حالا که به ماشین ضربه زدید به 
بعت درب ig‏ 

ماموریت چهارم- مرحله اول: 

در شروع مرحله» گارد را نادیده گرفته و دور زده به 
پله ها بروید. e‏ که 5 سرباز » دیدید 
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برداشته و گاردها را نابود کنید. از درب خارج شده 
و به ub‏ پله‌ها برید و گاردها را نابود کنید. به 
سمت قطار Herr‏ بروید. گاردها را نابود کرده 9 
خون را در cun‏ تیرکها بردارید. به سمت چپ 
قطار رفته و به بالای آن بروید. 

مرحله دوم: در شروع» سریع خم شده و با 
حرکت برروی جعبه ها به جلو بروید و از ریل با 
سرعت عبور کنید تا به یک درب برسید. آن را باز 
کرده و خون را بردارید. قبل از خروج از اینجا به 
سمت adsl‏ واگن که یک نردبان نیز کنار آن قرار 
دارد بروید. از نردبان YU‏ رفته و در کابین بعدی» 
سربازهای خوابیده را به آهستگی بکشید. حالا به 
واگن بعدی رفته و گاردهای So»‏ را نابود کنید. 
خون را برداشته و به اتاق بعدی بروید تا به دیوار 
برسید. گارد را کشته و خون و مهمات را بردارید. 
جلوتر سه گارد را نابود و در کابین بعدی نیز 
گاردها را از بین ببرید. حالا به سمت Ou‏ 
رستوران رفته و گارد را از بین ببرید. وارد کابین 
بعدی شده و گارد دیگر را نابود کرده و خون را 
سمت چپ دیوار بردارید. در کابین بعدی چهار 
گارد را نابود کنید. در اینجا رادیو وجود دارد. در 
کابین و اتاق بعدی دو گارد را از بین برده به جلو 
در انتهای کابین رفته و از نردبان بالا بروید. سرباز 
با توپ را نابود aus‏ حالا به پایین برگشته و خون 
را برداشته و به بیرون از کابین بروید. Ye‏ به 
پایین قطار بروید. جلوتر, دو گارد را نابود کرده و 
کیف شناسایی را بردارید. در انتهاء درب را باز کرده 
تا به اتتهای مرحله برسید. 

مرحله سوم: 

در شروع این مرحله یک راهرو در سمت راست که 
به پشت تیربار منتهی می شود وجود دارد. این راه 
به مخازن نیز می‌رسد. از نردبان کوچک YU‏ رفته 
و گاردها را یک به یک بکشید. در اینجا مهمات را 
برداشته و بیرون بروید. سمت چپ جعبه را باز 
کرده و مهمات را بردارید. در گذرگاه جلوتر دو 
گارد را دنبال و Uil‏ را نابود کنید. خون و مهمات 
را بردارید. پس از خروج» پشت واگن را بررسی 
کرده و گارد را نابود کرده و خون را بردارید حالا 
جلوتر رفته و گاردهای دیگر را نابود کرده و وارد 
درواز بزرگ شوید. حالا به دیوار در سمت راست 
بییجید و راه را abl‏ دهید. به داخل ساختمان 
مرکزی رفته و گاردها را نابود کنید. از پله‌ها بالا 
رفته و همه را در بالا نابود کنید. حالا شما LL‏ 
تمام اهرمها را در اتاق اصلی پایین فشار دهید. به 
پایین برگشته و در سمت راست ورودی مهمات را 
برداشته و گاردها را نابود نید. داخل منطقه کوچک 


دیگر را نابود کنید. به سمت شکافها رفته و از 
طرف id‏ بیرون elo‏ حالا به سمت راست 


ببینید. راهرو را دنبال کرده تا 
ERAT ENTERS‏ 


بروید. سریع به بالای پله ها بروید. حالا به لبه 
سکوی چوبی شکل بروید و گاردها را نابود S‏ 
حالا به geb‏ بروید. سمت دیوار با bis!‏ 
گاردهای دیگر را نابود کنید. مرد تیربارچی را 
جلوتر نابود کنید. به سمت شکاف دیوار رفته و بعد 
به سمت چپ sue‏ را دنبال کید. وقتی که به سه 
راه رسیدید به سمت راست بروید. سریع به داخل 
ساختمان در سمت چپ بروید. به طبقه دوم بروید. 
را d‏ کرده و به این پله ها uds‏ 3 


گاردهای دیگر را نابود Bs‏ و به به بالای m‏ 
ساختمان بروید. درب سمت راست را باز کرده تا 
ماموریت به پایان برسد. 

ماموریت C‏ پنجم - مرحله اول: 

به داخل اتاق بازگشته, به بیرون و سپس به داخل 
سالن بروید و وارد دربی شوید که از زیر آن بخار 
می‌آید. از روی تخت یونیفورم را بردارید. حالا به 
آنسوی میز رفته و کاغذها را بردارید و به پایین 
پله‌ها بروید. به طبقه پایین بروید تا گاردی ببینید. 
به او کاغذ را نشان داده و سپس به پشت او رفته و 
او را هدف قرار دهید. حالا به بیرون بروید و هفت 
گارد را نابود کنید. در سمت راست نرده هتلء گارد 
دیگر را نابود کنید. در سمت راست دروازه نیز 
گاردهای دیگر را نابود کنید. حالا وارد ایستگاه 
قطار باز شده شوید. خون را در جلوی کامیون 
برداشته و گاردها را یک به یک نابود کنید. به جلو 
رفته و در پشت. وارد درب سمت چپ شوید. به 
سمت درب دیگر رفته و گاردها را در پشت آن 
نابود کنید. کیف جراحی را برداشته و به پایین 
پله‌ها بروید سه گارد را در پایین نابود کنید. خون 
را در سمت راست برداشته به سمت درب چپ 
رفته و به بالا داخل اتاق کنترل شوید. دو کنترل 
پانل را منفجر کرده و گاردها را نابود کنید. از درب 
خارج شده و به داخل سالن بروید. وارد درب سمت 
راست شده و جلوتر, سربازان دشمن و آشپز آنها را 
نابود کنید. حالا به بیرون از کابین بروید. سمت 
چپ گاردها را نابود کرده و قبل از ترک 4361« 
مهمات را بردارید. در جلو, درب را باز کرده و به 
پایین سالن بروید. سمت چپ و سپس به سمت 
راست رفته و همه گاردها را از بین ببرید. دوباره به 
سمت چپ بروید. وارد درب نرده‌ای شکل شده و 
خون را بردارید. از اتاق خارج شده و به سمت چپ. 
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سپس دوباره بالا برگردید. گارد را نابود کرده و به 
راهرو در سمت چپ بروید و وارد درب سمت 
راست شوید. در داخل, گارد را نابود کرده و خون 
را برداشته و به پایین پله‌ها بروید. گاردها را نابود 
کرده و از درب آشپزخانه خارج شوید. حالا به 
سمت پایین کوچه بروید. به سمت راست رفته و 
مهمات را بردارید. از این قسمت و سپس از دروازه 
عبور کنید. حالا به بیرون برگردید و وارد odd!‏ 
دروازه در سمت راست aua‏ در داخل به بالای 
نردبان بروید. گارد را نابود ox‏ و کیف جراحی و 
NPC‏ که امکان کشتن یکدفعه ای گاردها را 
می دهد بردارید. وارد دروازه باز شده شدوید و از 
bl‏ عبور کنید. گارد را نابود کرده و به پایین 
مسیر بروید. تمام تیرکها را نادیده بگیرید. حالا به 
قسمت دوم اولین دروازه در سمت راست بروید و 
وارد آن شوید. خون را برداشته و گارد را نابود 
کنید. دروازه را در جلوی خود نادیده گرفته به 
پایین مسیر بروید. رادیو در آخرین دروازه در سمت 
راست قرار دارد. داخل دروازه شده و گارد را از بین 
ببرید. به داخل خانه رفته و سپس به سمت چپ 
بروید. گاردها را نابود کرده و از خانه خارج شوید. 
در انتهای کوچه گاردی را که مخفی شده بکشید. 
از پایین مسیر در انتها و بالای پله‌ها خارج شوید. 
گارد را از بین ببرید. راهرو را دنبال کرده و به 
سمت چپ بروید و چند گارد را نابود کنید. درب را 
باز کرده تا به انتهای این مرحله برسید. 

مرحله سوم: 

در شروع به پایین پله‌ها رفته و به سمت راست 
بپیچید تا یکی از متفقین خود را در منطقه بار 
ببینید. او بداخل ساختمان می رود. وارد ساختمان 
شده و به بالای پله‌ها بروید. به طبقه دوم رفته و 
دو گارد را نابود کنید( با استفاده از پنجره رو به 
خیابان). در جلوی راه در انتهای طبقه دوم 
گاردهای دیگر را نابود کنید. در اتاق بعدی نیز 
گارد را نابود کنید. به بیرون از درب نگاه کنید. 
قبل از اينکه بپریده در خیابان دشمن را از بین برده 
و به بیرون جلوی ستون بزرگ و سپس به بالا در 
سمت چپ آن بروید و به پشت در ناحیه کناری 
خیابان بروید. مستقیم به جلو رفته و تانک را 
منفحر u$‏ به سمت ساختمان ترک خورده در 
سمت راست بروید. گارد را نابود کرده و خونهای 
کامل را بردارید. حالا به سمت چپ طرف منازه و 


سپس به سمت راست بروید. یک بمب بزرگ در 
اینجا وجود دارد. به داخل اتاق بهم ريخته و ترک 
خورده که در سمت راست می باشد بروید و 
دشمنان را نابود کنید. به بالای ab‏ ها رفته و 
دشمنان را نابود کنید. خون را برداشته و گاردهای 
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را به سمت بالای معدن و واگن ادامه دهید تا به 
انتهای مرحله برسید. 

مرحله دوم: 

ابتدا به سمت چپ رفته و تمامی اسلحه ها را 
منطقه واگن معدن بروید. دکمه ضربدر را بزنید تا 
یک رانش بسیار تند داشته باشید. این مرحله بسیار 
سخت است و xb‏ خیلی دقت داشته باشید. حالا 
به سمت جاده رفته 9 خون را بردارید. از درب 
خارج شده و دشمنان را نابود کنید. سمت راست به 
بشکه‌ها که روی سکو قرار دارند شلیک کنید. به 
جلو بروید. در این ناحیه یک دشمن در سمت چپ 
خواهید دید. به او تیراندازی کرده تا کشته شود. در 
سمت چپ خود یک بشکه وجود دارد به آن 
تیراندازی کرده تا گاردهای دیگر از بین بروند. جلو 
در بالای شی چوبی نگاه کنید و در بالا گارد را 
سریع بکشید. قبل از اینکه این قسمت راترک 
کنید به بشکه در انتهای راه شلیک کنید. در ناحیه 
بعدی به سمت چپ نگاه کرده و در روی سکو 
گاردها را نابود کند. به ناحیه بعدی بروید. در این 
قسمت دو گارد را از بین ببرید. به بشکه‌ها شلیک 
کنید سمت راست» گارد را نابود کرده به سمت 
چپ پیچیده و در پایین» گارد دیگر را از بین ببرید. 
در جلوتر نیز بشکه را منفحر کنید. در نایه بعدی 
گاردها را نابود کنید. وارد ناحیه بعدی شده و دو 
گارد دیگر را نیز بکشید. به راهروی بعدی رفته و 
دو گارد را نابود کنید. در اتاق نیز گاردها را از بین 
ببرید. به بشکه‌ها شلیک کنید. حالا به ناحیه بعدی 
رفته و روی سکو سه گارد را از بین ببرید و راه را 
به جلو ادامه داده تا به پایان این مرحله برسید. 
مرحله سوم- زیر رادار: 

مهمات را برداشته و به سمت راست نگاه کنید. به 
پشت واگن رفته و گارد را نابود کنید. خون کامل 
را برداشته و به جلو و سپس به سمت چپ بروید. 
به سمت راست درب ورودی و پله‌ها نگاه کنید تا 
وسیله شارژ را lus‏ کنید. حالا به مسیر اصلی 
بازگردید. دشمنان را نابود کرده و به سمت 
ایستگاه رادار بروید. یک بمب شناور در اینجا کار 
بگذارید تا منفجر شود. سریع به ناحیه بعدی رفته 
و در بالای برچ مرد مسلح را از بین ببرید. جلوتر 
رفته و روی AS‏ گارد را نابود کنید. bits‏ به برج 
رادار برگشته و به سمت سوراخ باز شده جدید 
بروید. گاردها را نابود کرده به سمت چپ و به 
جلوی میدان بروید. از نردبان بالا رفته و راه را 
ادامه دهید. سر راه. گاردها را نابود کرده و نرده را 
سمت چپ بررسی کرده و کیف جراحی را بردارید. 


خواهید دید. دشمنان را نابود کرده و به سمت 
راست بروید. در مقطع بعدی نیز به سمت راست 
رفته تا داخل اتاقی با چند دانشمند شوید. آنها را 
نابود کنید. در این اتاق به کاغذ سفید نگاه کرده و 
جلوی آن دکمه مربع را بزنید. پس از دریافت 
dels‏ با استفاده از راهرو از این منطقه خارج شده 
و به سمت چپ بپیچید و سپس به راهروی دیگر 
نگاه کنید. به سمت چپ بروید تا داخل اتاق شوید. 
در اولین اتاق و اتاق دوم تصویر را بردارید. از 
درب در دومین اتاق خارج شده و به سمت راست 
بپیچید. دوباره به سمت راست پیچیده و وارد اولین 
درب سمت چپ شوید. به سمت اولین اتاق بروید 
و وارد اتاق دوم شوید. حالا به سمت راست رفته و 
از عکس آخری نیز استفاده کنید و 292 آنرا 
بگیرید. Yb‏ طرح نقشه Ho-ix‏ را از روی میز 
بردارید. به سمت دربی که به اتاق اول ختم 
می شود برگشته و به سمت چپ بروید. راهرو را 
دنبال کرده تا آن دوباره شما را به سمت چپ 
هدایت کند. این قسمت را نیز دنبال کرده تا داخل 
یک اتاق بایستید. وارد شده و مابین تانکها رفته و 
همه آنها را با بمب نابود کنید. جلوتر رفته و 
سربازان را نیز نابود کنید. به بالای پله‌ها رفته و در 
هر طرف سربازان را از بین ببرید. حالا به سمت 
راست دیوار رفته و به بالای آن راه را دنبال کنید. 
به صورت خمیده زیر هواپیما رفته و وسایل را 
برداشته و به سمت درب برود. حالا در این مقطح 
به سمت راست در بالا بروید. از پله‌ها YU‏ رفته و 
داخل اتاق پشتی شوید تا چند دانشمند ببینید. حالا 
دور زده و به سمت یک مقیاس و هندل روی 
دیوار نگاه کنید. در جلوی آن دکمه مربع را فشار 
دهید. این کار را چپار مرتبه انحام دهید. حالا در 
بیرون از اداره دکمه کنسول را که مابین دو پله 
قرار دارد فشار دهید. گاردها را نابود کرده از سوراخ 
خارج شوید. دو گارد را نابود کرده و به راهروی 
بعدی بروید. گاردها را نابود کرده به سمت منطقه 
بارگذاری بروید. آهسته حرکت AUS‏ و به سمت 
راست بروید. به راهروی دیگر رفته و دشمنان را از 
بین ببرید. حالا به پایین و سپس به جلو بروید. 
یک اناق کوچک را در بیرون از راهرو پیدا خواهید 
کرد. خون کامل را برداشته از اتاق عبور کرده و به 
سمت درب در انتهای اتاق بروید. دشمنان را نابود 
کرده و راه را ادامه دهید. در اینجا می توانید از 
روی نردبانها بپریده اینکار کمک می کند که 
رسیدید گاردها را نابود کنید. در اتاق بعدی به 
انتهای راه بروید. به سمت درب نروید» دشمنان را 


نابود کنید. حالا به YU‏ رفته و به اتاق برگردید. راه 


 Www.lohekhanê.com را‎ n 


بروید تا بمب ها را بدست آورید. حالا به بیرون 
بروید. سمت چپ با فشار دادن دکمه مربع در JUS‏ 
ان باعث راندن آن شوید. با این کار به ناحیه 
بعدی می روید. گاردها را نابود کرده وارد .3$ ol$‏ 
کوچک در سمت چپ درخت بزرگ شده و 
گاردهای دیگر را نابود کنید. خون را برداشته و این 
ناحیه را ترک کنید. گاردها را نابود کرده و 
همچنان بروید تا به ایستگاه گاز برسید. قبل از 
ایستگاه گاز روی دروازه بسته» بمب را قرار دهید تا 
آن منفجر شود. حالا به بالای سکو بروید. به 
بشکه‌ها شلیک aus‏ تا راهی دیگر باز شود. در هر 
دو طرف مخزن بنزینهاه بمب کار بگذارید تا 
منفجر شوند. گاردها را ALAS‏ و به سمت مخزن 
بزرگ بروید. بمب را در سمت چپ آن قرار داده تا 
منفجر شود. در ble‏ بعدی» دشمنان بیرون 
می‌آیند. آنها را نابود کنید. در اینجا با ماشین به 
منطقه بعدی بروید. به سمت دروازه در طرف چپ 
بروید و دشمنان را نابود کنید. جلوتر به سمت چپ 
رفته و گاردهای دیگر را نابود کنید. به بالا داخل 
مخزن بروید و به سمت چپ رفته و گاردهای 
دیگر را بکشید و راه را asbl‏ دهید تا به پایان این 
ماموریت برسید. 

ماموریت ششم- مرحله اول: 

در شروع مرحله به جلوی پانل رفته و آنرا فشار 
دهید. حالا خم شده و حرکت کنید. گارد را در 
سکو نابود کرده. مهمات و خون را برداشته و به 
پایین بروید. وارد اداره کوچک شده و گارد را نابود 
کنید. در ناحیه بعدی دو گارد را نابود کرده وارد 
اتاق بعدی شوید. از اینجا عبور کرده و گاردها را 
xy‏ کنید. حالا به داخل سربازخانه بروید و 
صندوقچه را باز کرده و وسایل را بردارید. گاردها 
را یک به یک نابود کرده اتاق را دنبال کنید. 
آخرین صندوق را باز کرده تا دوربین را بردارید. 
درب سمت چپ باز شده است. گارد را بکشید و 
مهمات را بردارید. از اتاق بیرون رفته و به سمت 
درب بسته شده بروید. وارد ان شده تا خود را در 
یک آشپزخانه ببینید. دشمنان این منطقه مسلح به 
بمب Grenade‏ و چاقو هستند. در اینجا سه خون 
کامل نیز وجود دارد. حالا راه را به سمت راهرو 
ادامه دهید. گوشه اتاق و شکافها را بررسی کرده تا 
آیتم‌های لازم را بدست آورید. در اینجا وارد اتاقی 
خواهید شد که چند گارد در آن قرار دارند. جلو 
درب سمت چپ پانل دکمه مربع را فشار داده تا 


درب باز شود. به سمت تونل رفته و سپس از 
طرف دیگر داخل اتاق شوید. بیرون از درب به 
سمت راست بپیجید و راهرو را دنبال کنید. بزودی 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


Egghead/Cientist 


Mynightmare/Spawn Armored Behe- 


moth 

Bestfriend/Barman 
Onsteroids/Spawn Bahemoth 
Letmein/Spawn Bouncer 
Smellyguy/Spawn Chot 1 
Nohygiene/Spawn Chot 2 
Idontdance/Spawn Chot 3 
Scumbucket/ Spawn Chot 4 


Smellysteroids/Spawn Chot Behemoth 


Chotling/Spawn Shot Dwarf 
Bustamove/Dancer 1 
Cutarug/Dancer 2 
Mixalot/DJ 

Incharge/Spawn Domina 
Janeplain/Female Dweller 1 
Jillplain/Female Dweller 2 
Fungirl/Fungirl 
Gunemndr/Comander 
Rcop/Riot cop 

Hcop/Heavy cop 
Mcop/Medium cop 
Lcop/Light cop 
Specialguy/Spawn hung 
Averagejoe/Male Dweller 1 
Averagejack/Male Dweller 2 
Averagejohn/Male Dweller 3 
heydoc/Medic 

Tophat/Pimp Daddy 
Workit/Prost 1 
Mansdream/Prost 2 
Varmint/Rat 
Femfatale/Subgirl 1 
Nastyone/Subgirl 2 
Cantseemyface/Weldr 
Workinman/Worker 


God mode on and off (Bob only) 


Press the Esc button and type: 
ucantkillme 

To take God mode off type: 
fleshnblood 

World wireframe off 

Press the Esc button and type: 
worldwireoff 

World wireframe on 

Press the Esc button and type: 
worldwireon 


Merchant Prince 2 


بازی با Zero‏ سیاه: در صفحه انتخاب بازیکن 
Zero (es;‏ آمده و جهت YL‏ و Enter‏ را را با هم 
بزنید. 
6 69 69 59 969 
Mega Man 5‏ 
زره سیاه برای Zero‏ در صفحه انتخاب 
بازیکن روی Zero‏ آمده و جهت پایین را دو بار 
بزنید. سپس جهت بالا را نه بار بزنید. حالا دکمه 
Enter‏ را بزنید. 
زره ویژه برای مکامن: در صفحه انتخاب 
بازیکن روی مگامن آمده و جهت بالا را دو بار و 
سپس جهت پایین را نه بار فشار ob‏ و سپس 
Enter‏ را بزنید. 
66 69 69 950969 
Mega Man X‏ 
مرحله آخر: در بازی کد XSTUFF‏ را تایپ 
کرده تا تمام وسیله‌ها را دریافت کرده و غول آخر 
را از پای درآورید. 
5 59 69 69 9 
Mercedes-Benz Truck Rac-‏ 
ing‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
غير فعال کردن رمزها 
فعال کردن رمزها BUGGYGIRL‏ 
برنده شدن فوری MOGLI‏ 
696 69 69 969 
Men In Black‏ 
هنگام بازی دکمه هنگام بازی دکمه ESC‏ را زده 
و کد dougmatic‏ را تایپ کنید. دکمه Esc.‏ را 
زده و کدهای زیر را وارد کن 


ALLOFF 


giveme تمام اسلحه‌ها‎ 
loadme مهمات بی‌نهایت‎ 
healme خون کامل‎ 
protectme ضد ضربه‎ 
agent«J, x or l, k, انتخاب بازیکن‎ 
95965969509 
Mercedes-Benz World Rac- 


ing 

بازی جدیدی را شروع کرده و در صفحه وارد 
کردن نام, کدهای زیر را وارد کنید. 
باز شدن همه چیز 

دریافت امتیاز در لیست ده راننده ^ 000020660 

9090990909099 
Messiah 

بدون شناسایی: دکمه Esc‏ را در بازی زده و 
کد braindead‏ را وارد کنید. 

فعال شدن کد شناسایی: در (jb‏ دکمه Esc‏ 
را زده و کد EINSTEIN‏ را وارد کنید. 


AllUCanGet 


حالا از این ناحیه در سمت راست خارج شوید. 
مسیر را دنبال کرده و دشمنان را نابود کنید. به 
ناحیه بعدی و به سمت مخزن بروید. به جلوی 
پایگاه رفته و خون کامل را بردارید. حالا به بالا 
برگشته و به سمت چپ تپه بروید. منطقه مخزن 
را از هرگونه دشمن پاکسازی کنید. از سمت راست 
خارج شده و به بالای مسیر رفته و خون کامل را 
بردارید. oid‏ مهمات را نیز بردارید. حالا به 
بالای نردبان رفته و گارد را در برج نابود کنید. به 
سمت ایستگاه رادار بروید و گارد را از بین og‏ 
در ایستگاه راداره بمب را کار بگذارید و به بیرون 
بازگردید تا منفجر شود. حالا برگردید» پایین 
سوراخ رفته و از ایستگاه خارج شوید. دو گارد را 
نابود کرده به پایین مسیر بروید. از سه برج اصلی 
عبور کرده و همه دشمنان را نابود کنید. به سمت 
مخزن رفته و اردها را از میان بردارید. Yb‏ یک 
منطقه پرواز خواهید دید. به سمت راست بروید و 
کیف جراحی را در سمت راست برداشته و سپس 
به سمت چپ رفته و در اولین درب به سمت 
راست بروید. در طرف رادیو» گارد را نابود کنید. با 
استفاده از رادیوه موقعیت خود را به افراد خودی 
آخرین اتاق رفته و دشمنان را نابود کنید. مستقیم 
به جلوی سوراخ رفته و از آن عبور کنید. 

مرحله چهارم: 

در شروع مرحله دور زده و راهرو را دنبال کنید. در 
اینجا اگر jl‏ دارید شش کیف جراحی را بردارید. 
حالا برگشته و به سمت دیگر بروید. تمامی 
دشمنان را نابود کرده و به سمت میدان پرواز رفته 
و گاردهای دیگر را نابود کنید. مهمات را برداشته 
و وارد جالباسی در سمت راست شوید. سریع وارد 
درب سمت چپ شده و وارد یک انبار کوچک شده 
و گاردها را نابود کنید. نزدیک هواپیماء AS‏ 
جراحی را بردارید. با استفاده از درب انتهای سالن 
از این ناحیه خارج شوید. در بیرون با Herr‏ 
مبارزه‌ای خواهید داشت. گوشه رفته و به بشکه‌ها 
شلیک کنید. جلوتر, گاردهای دیگر را نابود کرده و 
با herr‏ مبارزه کرده و او را شکست دهید. خون را 
برداشته و به سمت هواپیما بروید. دکمه ضربدر را 
بزنید تا پرواز کرده و پایان بازی را به تماشا 


20909900909099 
Mega Man X4 


زره ویژه: در صفحه انتخاب بازیکن روی X‏ 
آمده و جهت پایین و Enter‏ را بزنید. حالا در 
دنیای تار عنکبوت‌ها این زره را در اختیار دارید. 


ی‌فای e S LY, g7 set‏ و 


Meryl Silverburgh‏ : سن ۱۸ سال- دوست 
Solid‏ - آمریکایی- قد ۱۷۵ سانتیمتر و یک 
نیروی کمکی برای بازیکن Solid‏ که او را در 
Namoi Hunter‏ سن ۰ اسال- شسخصیت 
کمکی و دوست ٩01100‏ اصلیت نامشخص- یک 
بیوشیمیست و داروساز که دارای قدرت ساختن ژن 
Mei Ling‏ سن۱۶- چینی- یک شسخصیت 
مرموز- دختری عجیب و دارای قدرت رادار مدار 
:Liquid Snake‏ برادر - Solid‏ سن ۳۰ سال- 
اصلیت نامشخص- به شش الی هفت زبان رسمی 
صحبت می کند و رییس آخربازی می‌باشد. 
Revolver Ocelot‏ سن ۵۰ سال- روسی- 
تفنگ‌های غربی را دوست دارد و مانند یک 
وسترن می‌باشد. 
Vulcan Raven‏ سن ۲۰ سال- اصلیت 
Vulcan.‏ 
Sniper Wolf‏ سن ۲۰- عراقی- قد ۱۷۶- یک 
دوست دارد. 
Yee PSY Chomontis‏ سال- یک 
شخصیت فوق العاده- روسی- قد ۱۹۰- فکر 
دیگران را میخواند 9 دارای قدرت روح و حساسیت 
وجدانی می‌باشد. 
Decoy Octopus‏ سن » اصلیت و قد 
نامشخص- عضویت سازمان Foxhound‏ و استاد 
فن Disko‏ 
‘Cyborg ninja‏ سن نامشسخص- اصلیت 
نامشخص- قد۱۸۱- یک نینجای اسرارآمیز و 
دوست شرور Solid‏ می‌باشد- دارای یک شمشیر 
لیزری بوده و نامرئی است. 
:Deep Throat‏ یک شخصیت اسرارآمیز که به 
0 کمک می کند. 
Big Boss‏ یک کماندوی قدیمی و یک سرباز 
جنگ جوی افسانه‌ای » دارای قابلیت‌های خاص 
ژنتیکی که bag‏ 50110 از بین میرود و در 
سرزمین ZanZibar‏ به خاک سپرده می‌شود. 
Otacon:‏ سن ۲۰سال و آمریکایی 
:Nastasha Romanenko‏ سن “° سال- 
اصلیت جمهوری اکراین- دارای قدرت Hi-Tech‏ 
که یک قدرت دفاعی در جنگ سرد می‌باشد. 


دید عادی 


حرکت دوربین در همه جا I.‏ 
بازگشت به مرحله با جمع آوری تمام وسایل [F7]‏ 
گرافیک دیگر [F8]‏ 
گرافیک دیگر [F9]‏ 
گرافیک دیگر [F11]‏ 
گرافیک دیگر [F12]‏ 


مهمات بی‌نهایت: بازی را بدون شکنجه شدن 
در شکنجه گاه و نحات مریل به پایان برسانید تا 
در پایان مریل به شما Bandana‏ را بدهد که با 
مسلح کردن Í‏ ن اسلحه و مهمات بی‌نهایت خواهید 


داشت. 

استراتژی بازی ( اجرا در پلی استیشن) 

فهرست بازی: اطلاعات جدید- شناخت 
بازیکنان- کنترل بازی- لیست وسایل و 
اسلحه‌ها- راهنمای بازی- تعیین طبقات و 
رکوردهای امتیازی- تصویرهای ویژه- نکته‌های 
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ظریف- فهرست جانبی 

-Y‏ شناخت بازیکنان: 

Solid Snake‏ شخصیت اصلی- سن ۲۰ سال- 

آمریکایی- قد ۱۸۲ سانتیمتر. عضو سازمان 
EX. Foxhound‏ در .180 LQ.L‏ 45 شش 

زبان رسمی صحبت می کند. از یک قدرت 

افسانه‌ای جنگی برخوردار بوده و در الاسکا 

زندگی می کند. 

:Roy Combpell‏ دوست شخصیت اصلی- 

سن ۶۰- آمریکایی- یک جلیقه jw‏ رنگ بتن دارد 

و در نیروی دلتا فعالیت می کندء دوست قدیمی 
odg Solid Snake‏ و همیشه بصورت پنهان 

ماموریت خود را انجام می‌دهد. 
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در صفحه ونیز یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


پنجاه هزار پول hdikash‏ 
تمام گروههای مزدور hdikarnage‏ 
نقشه کامل hdiview‏ 
دیدن عملیات جنگی دشمنان hdispy‏ 

90890890909090 


Messiah 
سپس یکی از‎ o3; ESC هنگام بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


ضد ضربه برای ucantkillme Bob‏ 
غير فعال کردن ضد ضربه fleshnblood‏ 
بدون شناسایی braindead‏ 
با شناسایی einstein‏ 
596 960959 
Metal And Lace‏ 


Note: This game is also titled Ningyou. 
ضد ضربه: پوسترها را در منطقه کالاها در‎ 
سمت تیرکها پیدا کنید. روی پوسترها به ترتیب‎ 
دومی از‎ -YL پایین- دومی از‎ -YL کلیک کنید»‎ 
پایین و همچنان تا وسط پوسترها کلیک کنید تا‎ 


ضد ضربه شوید. 


Metal Fatigue 
را زده تا بازی متوقف شود سپس یکی‎ Esc دکمه‎ 
از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
رد کردن مرحله‎ 
هزار امتیاز قدرتی‎ 


CCCI 
CCCm 


Metal Gear Solid 
mgsi.exe —cheatenable بازی را با فرمان خطی‎ 


شروع کرده سپس در بازی یکی از کلیدهای داده 


Mj» شده را‎ 
[F2] ps p 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


:Cigaretes‏ اگر آترا در جلوی بمب بکار بیندازید 
خواهید دید که درجه خون شما کم خواهد شد. 
استفاده از کارت Pocket Station‏ این کارت 
نوعی مسافرت در دنیای جادویی می باشد که 
استفاده آن برای Card board box‏ بوده که 
دارای توغهای 4و 8و ٥‏ می‌باشد. 

اسلحه‌ها: 

:Grenades‏ یک اسلحه آتشین می‌باشد. 
Stun Grenades‏ استفاده از آن برای گیج کردن 
دشمنان می‌باشد. 

:Chaff Grenades‏ استفاده ol‏ نوعی حالت 
دوربینی دارد. 

Claymore Mins‏ وقتی دشمن قدم برمیدارد 
آنرا فعال کنید. 

4 ماده منفجره که روی دیوارها بکار میرود. 
:Socom‏ اسلحه اول Solid‏ بوده و آنرا می‌توانید 
با یک پروسسور ترکیب eS‏ 

:Famas‏ یک اسلحه machingun‏ می‌باشد. 
Nikita:‏ یک نوع خارج از کنترل. 

:1 یک خشاب Sniper‏ می‌باشد. 
:ی ک موشک هدایت شونده و قدرتمند. 
شروع بازی. دیسک اول» قسمت اول- 
بارانداز کشتی: 

بالاخره شما به پایگاه دشمن رسیده و یک 
انیمیشن از Snake‏ خواهید دید که از آب بیرون 
می ul‏ در اینجا سه دشمن در مکان‌های مختلف 
وجود دارد. سه Ration‏ در نقاط مختلف وجود 
دارد که در این موقع دو عدد از آن‌ها را می‌توانید 
بردارید. این Ration‏ ها بترتیب یکی در گوشه 
جنوب غربی در آب و دیگری در شمال شرقی و 
بعدی در جنوب شرقی هستند. یکی از دو دشمن 
را کشته» سپس دشمن بعدی و دشمن سوم که از 
آسانسور می آید. وارد آسانسور شده و بروید بیرون 
نکته: مواظب باشید دشمن شما را نبینده در غير 
اینصورت زنگ خاصی lua‏ در آمده و تمام 
دشمنان سر رسیده و شما را نابود می‌کنند. 

بیرون پایگاه دشمن- سکوی هلیکوپتر: 
Naomi «Colonel‏ با شما روی JUS‏ ۱۴۰۸۵ 
صحبت می کند. یک انیمیشن دیده که شما در 
پشت yb‏ فلزی پنهان می شوید. به 
دشمنتان Liquid‏ نگاه می کنید که تبری را پرت 
می‌کند. آن‌ها با موج ۱۴۰۸۵ به معرفی 
Meiling‏ می‌پردازند. Meiling‏ بشما می‌گوید 
که با موج ۱۴۳۰۵۶ می‌توانید با او صحبت کنید. 
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colL Ocelot آترا بعد از شکست‎ Disk 
خواهید کرد.‎ 

Mine Detector‏ مین‌ها را روی دیوارها قرار داده 
و در 1۷1 دریافت خواهید کرد و آنرا با 
۲ می توانید cus S‏ کنید. 

:Gas Mask‏ استفاده برای پوشش خودتان از 
گازهای سمی و در قسمت 732 آپایگاه دوم پیدا 
خواهید کرد. 

Nightvision goggle‏ با آن می‌توانید منطقه 
تاریک را مانند روز ببینید و در منطقه LvB2‏ 
قسمت دوم آنرا دریافت خواهید کرد. 

:Card box 0‏ استفاده از آن برای تغییر 
قیافه خودتان از دشمن و آنرا در قسمت LvBl‏ 
دریافت خواهید کرد. 

:Lv5 Key Card‏ استفاده برای باز کردن درب 

5 می‌باشد و آنرا از Meryl‏ بدست خواهید 
:Pal Key‏ استفاده از آن برای بکار انداختن و دوره 
کردن Metal Gear.‏ می‌باشد و آنرا از خانم 
Meryl‏ بدست خواهید آورد. 
Ketchup‏ استفاده از آن برای مرگ مبدل بوده و 
از Otacon‏ آنرا بدست خواهید آورد. 

0۵۲ این روسری Sniper Scarf.‏ بوده و آنرا از 

0 دست خواهید آورد و وقتی در غار 
هستید انرا بسر کنید تا گرگ‌های وحشی دوست 
شما شوند. 
:Lv6 Key Card‏ از آن برای باز کردن درب Lv6‏ 
استفاده کرده و از Otacon‏ بدست خواهید آورد. 

17 این باعث می‌شود که یک لباس 
ضد گلوله داشته باشید 
6 استفاده از آن برای رفتن به برج می‌باشد و 
آنرا از برج ۸2خواهید گرفت. 
Key Card‏ ۷7]: استفاده از ol‏ برای باز کردن 
درب 1۷7 می‌باشد و آنرا Vulcari Raven jl‏ 
خواهید گرفت. 
Time Bomb‏ آنرا باید بطرف مقابل پرت کنید و 
از مرکز آب فاضلاب دریافت خواهید کرد. 
Camera‏ برای گرفتن تصاویر بکار میرود و آنرا از 
اتاق جنوب شرقیء جاییکه با Ocelot‏ مبارزه 
می کنید دریافت خواهید کرد. 

0 استفاده از آن نوعی پوشش نامرئی 
می‌باشد و انرا از Otacon‏ در قسمت پایانی 
قسمت دوم بدست خواهید آورد. 
:Bandana‏ آنرا از Meryl‏ در قسمت پایانی اول 
دریافت خواهید کرد و مهمات شما بی نهایت 
می‌شود. 


Master Millar‏ سن ۵۰ سال- اصلیت 
آمریکایی- دارای حلیقه سبز رنگ و در آلاسکا 
زندگی می‌کند. 

:Donald Anderson‏ سن ۵۰ سال و آمریکایی- 
شخصیت بالای سر هو .دارای یک 
نیروی دفاعی در جزیره سیاه می‌باشد. 

Kenneth Baker‏ سن ۶۰ و آمریکایی- رییس 
جمپور Tech‏ ی4۲۳ بوده و در جزیره ohw‏ فعالیت 
می کند. 

Jim Houseman‏ سن ۷۰سال و آمریکایی- 
یک نیروی دفاعی مرموز و کماندوی ویژه 
تروریستی در کوهستان AWACS‏ می‌باشد. 
کنترل بازی: ( بر اساس عملکرد دسته‌های پلی 
استیشن نوشته شده است) 

جهت‌های دسته: جهت‌های دسته فقط برای 
استفاده از حرکات Solid‏ می‌باشد. 

دکمه مربع: گرفتن دشمن- بیرون آوردن اسلحه 
دکمه دایره: به دشمنان ضربه مشت میزند- تکرار 
این دکمه چند ضرب به همراه دارد. 

دکمه ضربدر: سینه خیز- همراه جهت دسته 
حرکت سینه خیز را انجام دهید. 

دکمه مثلث: نشان شخصیت بازی 

دکمه Rl:‏ جهش مابین دستان یا اسلحه خالی 
دکمه Ll:‏ جپش مابین استفاده از صفحه 
موجودی و وسایل 

دکمه :12 انتخاب یک وسیله از صفحه موجودی 
دکمه R2:‏ انتخاب یک اسلحه از صفحه موجودی 
دکمه Select:‏ این دکمه رادیو را فعال و می‌توانید 
به آن گوش دهید 

دکمه Start:‏ بازی را متوقف می کند. 

£- لیست وسایل و اسلحه‌ها: 

۷ که برای گرفتن آن دکمه L2‏ فشار 
دهید. 

Ration‏ استفاده از آن 
یت 


Diazepam‏ این را برای استحکام خودتان 
هنگامی که به آرامی حرکت می کنید استفاده کنید. 
‘Thermal goggle‏ این را استفاده کنید تا 
تکه‌های دامی مادون قرمز را با آن پیدا کنید 

Key Card. Lvl‏ این را برای باز کردن درب 
1 استفاده کرده و از Darpa‏ بگیرید. 
Aboard‏ استفاده برای پوشسش 


خودتان. این را در قسمت اول پایگاه دریافت 


خواهید کرد. 
Key 2‏ برای باز کردن درب Lv2‏ 


U OQ‏ ۴ € با P‏ 0۴9 2 وج 


خواهید دید. آن‌ها را نیز نابود کرده و دوباره سه 
گارد دیگر ظاهر می‌شوند. آن‌ها را نیز نابود کنید و 
آخرین سه نفر دیگر را نیز بکشید و بسمت درب 
حرکت کنید. یک انیمیشن دیگر 4$ Meryl‏ 
بسمت درب رفته و آنرا امتحان می کند که ببیند 
بی خطر است يا نه. بعد از اينکه او احساس راحتی 
می کند به بیرون بروید. او بسمت آسانسور میرود و 
0 و را دنبال می‌کند و یک انیمیشن دیگر 
خواهید دید درباره شخصی که در اتاق افتاده است. 
در اینجا سه مرد دیگر وجود دارند که عبارتند از 
Revolver Ocelot- Liquidsnake-‏ 
Psychomantis . Solid‏ پس از اتمام انیمیشن 
Meryl‏ را JU»‏ | می‌کند. Meryl‏ اکنون داخل 
آسانسور است و بسمت 50110 شروع به تیراندازی 
می کند. Solid‏ بدنبال او میرود. Snake‏ می‌پرد و 
از تیرها جاخالی می‌دهد و به پشت دیوار میرود. 
پس از Solid aol‏ یک صدا در بیرون درب 
آسانسور می شنود یک روح شناور که 
Psychomantis‏ می‌باشد ظاهر می‌شود. در این 
موقع Naomi‏ با شما روی موج ۱۴۰,۸۵ صحبت 
کرده و سپس به زندان بروید. به اتاق جنوبی رفته 
و خشاب Socom‏ را سمت کامپیوتر نزدیک ju‏ 
بردارید. به شرق توالت رفته و خشابهای دیگر را 
بردارید و رهسپار طبقه دوم WY‏ شوید. 

طبقه -B2‏ پایگاه A‏ دشمن: وقتی از 
آسانسور بیرون می آیید Ther malgo ggle‏ در 
آورید. در این قسمت سه درب را می‌توانید باز 
کنید. از Lv1 Key Card‏ استفاده کرده تا درب 
مابین شمالی را باز کنید. حالا بمب 4 را 
بردارید. به درب مابین جنوب رفته و خشاب را 
بردارید. از کارت کلید استفاده کرده و درب جنوب 
غربی را باز و خشاب Grenade‏ را بردارید. 
دیوارهای منطقه B2‏ را امتحان و از 04 روی 
آن‌ها استفاده کنید. گوشه جنوب غربی دیوار را 
امتحان و از دکمه مثلث برای نگاه کردن استفاده 
کنید. خواهید دید که رنگ دیوار در این قسمت 
تفاوت می کند. C4‏ را روی دیوار قرار داده و دکمه 
مربع را فشار ool‏ و بسمتی فرار کنید. دکمه دایره 
را فشار داده تا دیوار منفحر شود و وارد این قسمت 
شوید. 

اتاقهای مخفی بیشتر: در جنوب دیوار دو اتاق 
مخفی دیگر وجود دارد. یکی سمت چپ و دیگری 
سمت راست اسانسور می‌باشد. داخل اتاق سمت 
چپ یک جعبه خشاب Chaffgrenade‏ و یک 
جعبه خشاب Stungrenade‏ و سمت راست یک 
جعبه خشاب 04و سه جعبه خشاب Socom‏ 


وجود دارد. همه‌ای ن قسمت‌ها را بروید. YL‏ 


یک Ration‏ یک پله در سمت شمال آن 

خواهید دید. در جلوی نردبان کلنل روی موج 
۱۴۰۸۵ با شها صحبت کرده و سپس به بالای 
نردبان بروید. 

در کانال هوا- قسمت دوم؛ 

فقط بصورت سینه خیز از JUS‏ هوا عبور کنید. 
بسمت چند راهی بروید تا یک سوراخ ببینید. از 
دکمه مثلث برای نگاه کردن استفاده کنید. جهت 
پایین را فشار داده تا یک انیمیشن از یک گارد در 
توالت ببینید.همچنان Aue‏ خیز بروید و خشاب 
Socom‏ را بردارید. به X‏ راهی برگشته و 
بسمت چپ بروید. همچنان سینه خیز بروبد تا 
سوراخ هوای دیگری ببینید. به سوراخ هوا نگاه 
کنید تا Meryl‏ را در بالای زندان ببینید که روی 
نگاه دوباره: وقتی که شما Meryl‏ را دیدید 
برگشته و از کانال بیرون بروید برگشته و از JUS‏ 
بیرون بروید. دوباره داخل JOK‏ هوا شده تا 
Meryl‏ را ببینید. او در حال QUSS‏ دادن 
دست‌هایش به بالا است. این بیرون رفتن و داخل 
شدن را تکرار کرده تا مریل را ببینید که به دیوار با 
لگد ضربه میزند. دوباره‌ای ن کار را انحام دهید تا 
صحنه را یکی یکی فکزارا case‏ خالا alos‏ خیز 
بروید b‏ کلنل با شما صحبت کی 
هی ی در 
a Solid gl‏ اداره Darpa‏ میرسد. او به سوراخ 
هوا نگاه می کند. سوراخ را باز کرده و به پایین 
زندان بروید. او یک گفتگوی طولانی با Darpa‏ 
انجام می‌دهد. یک سرباز می آید و به Darpa‏ 
می‌گوید که صحبت نکنید. اما Darpa‏ همچنان با 


پس از صحبت 


0 به صحبت می‌پردازد. بعد از اتمام صحبت» 
2 یک کلید به Solid‏ می‌دهد. او در اغما 
بسر می‌برد و در آخر می‌میرد. Meryl‏ صدای 
۵ را می‌شنود و سپس شروع به دادو فریاد 
می کند. بعد از انیمیشن همچنان بصورت سینه 
خیز بسمت تختخواب رفته و در زیر آن Raton‏ 
را بردارید. در این موقع شما صدای شنیدن 
ضربه‌های چندین گارد را خواهید شنید. سپس 
درب زندان باز شده و می‌توانید از زندان بیرون 
بروید. 

پس از دیدن انیمیشن با اسلحه Socom‏ به نفرات 
گارد تیراندازی کنید. در exul‏ دو جعبه خشاب 
پس از کشتن سه 
گارد زنگ خطر بصدا درآمده و سه گارد دیگر بشما 


0 دریافت خواهید کرد. ر 


ضربه میزنند. Meryl‏ این سه گارد را نابود می کند 
و یک انیمیشن دیگر از ظاهر شدن سه گارد دیگر 


نکته: برای ذخیره بازی با bog Meiling‏ رادیو 
صحبت کرده تا بتوانید بازی را ذخیره کنید. 
انیمیشنی از Solid‏ خواهید دید که بطرفی میرود 
Colonel‏ به او می‌گوید که چکار می کند. بعد از 
دیدن انیمیشن به گوشه جنوب غربی رفته و 
Ration‏ را بردارید. بروید به منطقه 43,3 بطرف 
برف‌ها و بعد بسمت شمال بروید. cou‏ ظرف 
فلزی پنهان شده و گارد exul‏ را بکشید. سمت 
چپ ظرف فلزی یک Ration‏ وجود دارد. بروید 
بسمت اتومبیل» در مابین این منطقه بپرید پشست 
اتومبیل و اسلحه Socom‏ را بردارید. بروید به 
غربی ترین قسمت جنوبی اتومبیل و خشاب را 
بردارید. اما دقت کنید که نورها به شما اصابت 
نکند. از اینجا به غرب رفته و داخل اتاقی با یک 
دوربین شوید. صحنه‌ای xal‏ دید از رفتن 
اسلحه را بردارید. شما در این منطقه تمام وسایل 
را بدست آورده‌ای د اکنون می‌توانید رهسپار 
JLS‏ هوا شوید. در اینجا دو کانال هوا وجود دارد 
که می‌توانید وارد آن شوید یکی از آن ها در 
شمال غربی و دیگری بالای پله‌ها می‌باشد. به 
هرکدام بروید موضوع خاصی وجود ندارده چون 
هردو به یک مکان میرسند. قبل از اینکه وارد 
Colonel «55 JUS‏ روی موج ۱۴۰۸۰ با شما 
صحبت می کند. شما اگر وارد کانال بالای ab‏ ها 
شوید یک انیمیشن از دو دشمن خوهید دید که با 
گر ورد کانال کوچک شوید. وارد مرحله کوتاهتر 
خواهید شد. اما اگر داخل کانال بالای پله‌ها بروید 
بسمت بالای پلکان میروید. حالا بسمت چپ رفته 
و Chaffgrenade‏ را بردارید. حالا بسمت راست 
رفته و دقت کنید که دوربین شما را نبیند. بروید به 
جنوب دهنه کوچک و وارد درب باز سمت راست 
شوید. در اینجا Thermal goggle‏ را بردارید. بعد 
از اینکه دوربین را دست بسر کردید به پایین پله‌ها 
بروید. در اینجا یک خشاب اسلحه را می توانید 
بردارید. حالا بسمت آسانسور در شمال این قسمت 
بروید. دکمه کنار آسانسور را فشار دهید و برای آن 
از دکمه دایره استفاده کنید. وارد آسانسور شده و 
قسمت 81 را انتخاب کنید. 
طبقه -81پایگاه ۸دشمن (زندان ): 


بسمت راهرو بلند در شمال و سپس بسمت شرق 


بروید. در انتهای راهرو یک کانال که داخل ol‏ 
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می‌شود. ALS.‏ خیز بسمت شمال دروازه بروید. شما 


و از کارت 11 برای باز کردن درب استفاده 


کنید. Presse Cor Socom‏ را برداشته و با Colonel‏ و خانم Naomi‏ روی موج 140,85 i‏ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


صحبت خواهید کرد. در اینجا نتیجه‌ای خواهید 
دید که در این اتاق باید انجام دهید. ۱-در این 
قسمت نباید بجز renade‏ 6 از اسلحه QU‏ 
استفاده کنید. ۲- در این قسمت نباید بگذارید که 
دوربین شما را ببیند. در اینجا چند آیتم جدید وجود 
دارد. Chaff Grenades‏ در جنوب غربی» پشست 
موشک و خشاب Fomas‏ در جنوب شرقی دیوار 
زیر دوربین‌های مدار بسته و Socom‏ در جنوب 
غربی ماشین. بالای پله‌ها رفته و داخل آسانسور 
بروید. به منطقه 71 آبسمت درب جنوبی رفته و 
درب شمال شرقی را باز کرده و موشک N ikita‏ 
را برداشته و سپس به منطقه B2‏ بروید. 

طبقه -B2‏ پایگاه 8 دشمنان: بعد از اينکه از 
آسانسور بیرون آمدید خودتان را به دیوار بچسبانید. 
یک مرد در سمت دیگر دیوار خواهید دید. اکنون 
بسمت راست رفته و با استفاده از کلید 1۷73 به 
جنوب بروید. در exul‏ دو JUS‏ از شکاف ها ی 
سوراخ در سمت چپ و راست وجود دارد» آن ها 
زرد رنگ بروید. exul‏ اتاق گازهای سمی می‌باشد. 
از کارت 1۷3 برای باز کردن درب جنوبی استفاده 
کنید. در این اتاق برای مدت کوتاهی می‌توانید 
دوام بیاورید. وقتی وارد اتاق می شوید یک 
انیمیشن خواهید دید. یک منطقه لیزری همراه با 
گاز سمی. او به دیوار نگاه می کند تا مکان 
الکتریسیته را نابود کندء اما آن در اتاق c»‏ 
می‌شنود. حالا کار جدیدی انجام دهید که نابودی 
ژنراتور می‌باشد 

از حالت کنترل پیوسته جهشی برای کنترل 
موشک استفاده کنید. حالا تیراندازی کرده و آنرا 
به داخل اتاق دیگر کنترل کنید و سپس آنرا به 
اتاق شمالی هدایت کنید. مواظب باشید که 
دوربین‌های مداربسته شما را متوقف نسازند. YU‏ 
آنرا بسمت دیوار culis‏ کرده 9 ژنراتور را نابود 
کنید. به اتاق شمالی سمت محفظه هوا رفته و 
وارد این منطقه شوید. 

سه درب در راهرو وجود دارد که درب اول در 
شمال شرقی و دارای Ration‏ می‌باشد و درب 
دوم که احتیاج به کارت YLVA‏ و درب سوم در 
جنوب شرقی که دارای ماسک jE‏ می باشد. از 
ماسک گاز برای محافظت از گازهای سمی 
استفاده کنید. به شرق رفته و وارد درب شوید. 
دقت کنید که دوربین‌ها شما را نبینند. به محفظه 
ia‏ بروید. حالا در اتاق o‏ یک مبارزه OMS‏ 


0 را با Presse Cor‏ ترکیب کرده تا 
اسلحه جدیدی بدست آید. حالا می‌توانید به 
گاردها تیراندازی کنید بدون اینکه زنگ خطر بصدا 
درآید. به بالای پله‌ها رفته و درب Lvl‏ را باز 
کرده و سمت غرب Chaff Grenade‏ را بردارید. 
در گوشه نیز 80×۸ Cart Board‏ را بردارید. از 
این اتاق بیرون رفته و بسمت درب شمال شرقی 
2 کنار دوربین ,43 و Mine Detector‏ مین 
را بردارید. 

برای صحبت با Meryl‏ از رادیو استفاده کنید. 
دکمه Select‏ را فشار دهید تا رادیو فعال شده 
می AS‏ تا دروازه بزرگ پایین پله‌ها را باز کنید. بعد 
از باز شدن دروازه بسمت دروازه بروید اما قبل از 
آن از دوربین استفاده کنید تا پنج اشعه نورانی را 
منطقه برفی- دره بزرگ: بدون استفاده از بمب 
یاب روی این Lo‏ منطقه برفی حرکت نکنید زیرا تعداد 
زیادی بمب در زیر برف‌ها وجود دارد. از بغل 
آن‌ها عبور کنید. از روی این قسمت بصورت سینه 
یک انیمیشن خواهید دید. 90110سرراهش یک 
تانک خواهد دید که آقای Vulcan Varen‏ آن 
0 بسمتی می‌پرد. 

غول دوم- تانک: کلید شکست این تانک پرت 
کردن Grenade‏ بروی تانک می‌باشد. شما باید 
تانک را متوقف کنید. بروید به جنوب جاییکه از 
سمت دروازه آمدید. سپس بسمت شرق و بعد 
بسمت شمال بروید. بعد از اینکه به صخره بی‌خطر 
رسیدید یک قسمت بلند برفی خواهید دید. در این 
بروید تا تانک به شما تیراندازی نکند. YL‏ به 
شمال رفته و وقتی او سرراه شما قرار می گیرد 
پشت ستون آهنی پنهان شوید. به تانک ضربه 
بزنید. بعد از دو ضربه» گاردی که تانک را میراند از 
اتاقک سقوط می کند و گارد دیگری از آن خارج 
می‌شود. یک انیمیشن خواهید دید که Solid‏ گارد 
را بسمتی پرت کرده و کلید 1۷3 را برمیدارد. پس 
Solid ol jl‏ به پایگاه B‏ دشمن میرود و نشان 
می‌دهد که Valcan‏ هنوز زنده است. 
طبقه اول- پایگاه B‏ دشمن (ساختمان 
اول): حالا دوباره به درجه جان Solid‏ اضافه 
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وارد این قسمت شوید. دوباره بسمت شرق دیوار و‎ 
شمال شرق نگاه کنید. بسمت سوراخ در شمال‎ 
تمام راہ را بسمت‎ Solid شرقی بروید. آنیمیشن-‎ 
سوراخ میرود. در اینجا یک اتاق در پشت دیوار و‎ 
چهار ستون در آن و یک ستون بزرگ در مرکز‎ 
چهار ستون خواهید دید. یک پیرمرد به ستون‎ 
سعی می کند که به‎ Solid بزرگ بسته شده است.‎ 
پیرمرد کمک کند اما پیرمرد او را به طرفی پرت‎ 
می کند. در نزدیک پیرمرد یک بمب وجود دارد.‎ 
وقتی که 50114سرپا می ایستد یک تیراندازی‎ 
YU» بطرفی می‌پرد و‎ Solid صورت می‌گیرد و‎ 
اولین دشمن را خواهید دید.‎ 

غول :Rovolver ocelot Ja!‏ از اسلحه Socom‏ 
استفاده کنید. به طرفین بدوید و سعی کنید فاصله 
اندکی با Ocelot‏ داشته باشید تا به او تیراندازی 
کنید. پس از زخمی کردن او یک انیمیشن خواهید 
دید. Ocelot‏ پشت یکی از ستون‌ها پنهان شده و 
خشابش را کنترل می کند و وقتی به بیرون می‌پرد 
به Solid‏ تیراندازی می کند. یک شخص ناشناس 
و نامرئی بسمت او دویده و دست راست او را قطع 
می‌کند. Ocelot‏ عقب پریده و بازویش را نگه 
میدارد و مرد نامرئی تمام توریها را می‌برد. پیرمرد 
از بند خارج شده و خود را نشان می دهد. او 
Cyborg Ninja‏ می‌باشد. Ocelot‏ بسمتی 
میدود. 9216اسلحه اش را بسمت نینجا هدف 
می گیرد. نینجا سریعاً نامرتی می‌شود. در این موقع 
0 با پیرمرد صحبت می کند. پیرمرد در باره 
متال گیر صحبت می کند و اينکه یک فیلم در باره 
یک راکت موشک و یک پایگاه مخفی وجود دارد. 
سپس پیرمرد کلید دوم و یک دیسک می دهد و 
می‌میرد. Snake‏ با Colonel‏ به صحبت 
می‌پردازد و سپس Mei Naomi‏ با او صحبت 
می کنند. بعد از گفتگو درجه جان او زیاد شده و 
خشابهای بیشتری در صفحه موجودی وارد 
می‌شود. 

حالا به اتاق اسلحه‌ها برگردید. در اینجا چند گارد 
سمت راست وجود دارند. با کلید درب جنوب 
شرقی را می‌توانید باز کنید و Famas‏ را که یک 
اسلحه اتوماتیک است بردارید. در این اتاق دقت 
aus‏ قبل از اینکه Famas‏ را بردارید از دوربین 
استفاده کنید. دو رشته خط لیزری که دام میباشند 
وجود دارد. بصورت سینه خیز از زیر آن‌ها عبور 
کنید و سپس با آسانسور به طبقه اول بروید. 

طبقه اول- پایگاه A‏ دشمن: Yb‏ بطرف 
تانک سمت راست بروید. گوشه شمال شرقی رفته 
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درب را باز می کنید» مریل نیز این کار را انجام 
می‌دهد. به مریل نزدیک شوید او سردرد می‌گیرد 
و یک انیمیشن خواهید دید. حالا وارد این اتاق 
می‌شود (8-۷)و شما چیزهای شناوری خواهید 
صداهای اسرار آمیزی می‌شنود. پس از انیمیشن 
سعی کنید دکمه مثلت را برای نگاه کردن به 
چشمپای خودتان فشار دهید. Yb‏ درب را jo‏ 
کنید 

اتاق کماندوها: 

وارد این اتاق شوید. انیمیشنی خواهید دید که 
کنترل می‌شود. بله او Psy Chomantis‏ می‌باشد. 
در این موقع کلنل و خانم Naomi‏ با شما روی 
غول چهارم :Psy Chomantis Meryl‏ 
مریل توسط Psycho‏ رهبری می‌شود و بسمت 
شما تیراندازی می‌کند. اما شما نباید بگذارید او آنرا 
انجام دهد. دو راه برای کنترل او وجود دارد. 

١-به‏ او مشت زده تا سر او گیج برود. 

Stun Grenade jHY‏ برای پایین انداختن مریل 
به زمین استفاده کنید. 

اطلاعات جدید برای ضربه زدن به مریل: 
با دکمه مربع به او ضربه بزنیده بدون استفاده از 
اسلحه. 

او را دو یا سه دفعه حالت شوک دهید. 

در این موقع انیمیشنی خواهید دید که PSY‏ ظاهر 
شده و میتواند روح شما را تسخیر کند. 

حالا بهتر است که شما دسته دوم را برداشته و با 
او مبارزه کنید. نکته‌های جدید: اکر شما ذخیره 
بازی از شرکت کونامی در کارت حافظه خود 
داشته باشید و این بازی‌ها ورژن ۷5 باشند او 
نمیتواند ژاپنی بخواند و کاری از پیش ببرد و در 
نتیجه نمیتواند وارد کارت حافظه شما شده و 
فکرتان را تسخیر کند. وقتی شما برای اولین بار با 
Mantis‏ مبارزه می کنید» صفحه تاریک oJ‏ 9 
یک جمله در سمت است صفحه نمایان میگردد. 
تنها برای شکست او از ضربات مشت و لگد 
استفاده کنید( از بمب استفاده نکنید). برای 
Mantis‏ پنج نکته وجود دارد که باید به آن ها 
توجه کنید. 

۱و برای مدت کوتاهی نامرئی شده و دوباره در 
مکان دیگری ظاهر میگردد از دکمه مثلث برای 
دیدن او استفاده کنید. Mantis‏ بسمت شما سه 


که او هست رفته و با مشت به او ضربه بزنید. 


خشاب Famas‏ را مابین شرق و ce‏ شرقی 
بردارید. خشاب جعبه Chaff‏ را در جنوب شرقی و 
Ration‏ را در شمال بردارید. به طبقه الکتریکی 
برگشته و درب طبقه دوم را باز کنید. دو جعبه 
6 را بردارید. به جنوب راهرو رفته و 
سپس بسمت چپ بروید. در اینجا چهار درب در 
شرق وجود دارد. 
درب -Jal‏ شمال شرق LV4- Night vision‏ 
60 را بردارید. 
درب دوم- مابین شمال شرق CLV3‏ دو جعبه 
موشک Nikita‏ 
درب سوم- مابین جنوب شرق -LV3‏ یک جعبه 
4C4‏ دو جعبه Grenade‏ 
درب چهارم- جنوب شرق -LV6‏ نمی‌توانید آنرا 
باز کنید. 
حالا به شمال و سپس به شرق رفته و جعبه 
| بردارید. برگردید بسمت دیگر و وارد 
آسانسور شده و به طبقه Bl‏ بروید. 
بروید داخل توالت مردانه و سمت شمال Ration‏ 
را بردارید. 
از آنجا بیرون آمده و بسمت درب جنوبی بروید. در 
این اتاق پنج درب وجود دارد. جعبه Stun‏ 
06 را برداشته و در گوشه شمال غربی 
کارهای زیر را انجام دهید. 
اتاق شمال غربی را باز کرده و کارت BoxB‏ 
Card‏ و Ration‏ را بردارید. 
اتاق جنوب شرقی را باز کرده Socom ,Famas‏ 
را بردارید. 
اتاق شمال شرقی را باز کرده و موشک Nikita‏ را 
بردارید. 
Meryl‏ را پیدا کنید» او لباس گارد پوشیده است. 
اطلاعات جدید در باره Us: Meryl‏ را 
پشت نیمکت پنهان کنید. از اینجا دوربین تفییر 
می کند و می‌توانید گاردها را ببینید. da‏ در 
لباس زیبایی ارايش شده است. یکی از دو گارد در 
اتاق مریل هستند. حالا در شمال به توالت بروید. 
انیمیشن خواهید دید. وقتی خانم مریل شما را 
میییند به توالت بروید. او یک مجموعه از 
یونیفورمها را پیدا کرده و با مریل صحبت می‌کند. 
پس از صحبت» مریل کلید Pal Key‏ را به او 
می‌دهد و همچنین کارت کارت کلید 1۷5 Jy‏ 
حالا بیرون رفته و سپس به اتاق جنوبی بروید. 
اکنون که کارت کلید 1۷5 را دارید می توانید 
درب جنوب غربی را باز کنید. دیازپام و سه خشاب 
Famas‏ را بردارید. به بیرون از اتاق و بسمت 
مریل بروید. بسمت راهرو در کنار توالت مردانه 
. وقتی شما 
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رفته و با کارت کلید درب را باز کنید 


داشت. انیمیشنی از Solid‏ خواهید دید که بسمت 
راهرو میرود. راهرو با جسدهای افراد کشته شده 
خواهید دید. یک سرباز سقوط می‌کند و می‌میرد. 
در انیمیشنی دیگر Solid‏ صدای اسلحه خودکار و 
صدای جیغی را می‌شنود. او بسمت صدا رفته و 
چیزهای تعجب آوری میبیند. او یک سرباز شناور 
در هوا میبیند و بسمتی پرت می شود. بله او 
نینجای سیبورگ می‌باشد که دست Ocelot‏ را 
بریده بود. نینجا را دنبال کرده و وارد درب شمالی 
شوید. یک انیمیشن دیگر Snakeas‏ آقای 
0 را میبیند خواهید دید. Otacon‏ از ترس 
Ro‏ میزند و نمیتواند تکان بخورد. Solid‏ بسمت 
او رفته و Jhs Otacon‏ می کند که Solid‏ 
دوست نینجا می‌باشد. Solid‏ با نینجا صحبت 
می کند. حالا Otacon‏ پشت کابینی پنهان 
می‌شود. نینحا عصبانی شده 9 می‌خواهد با Solid‏ 
مبارزه کند. 

:Cyborg Ninja غول سوم‎ 

تنها از ضربات مشت و لگد استفاده کنید( دکمه 
دایره) زیرا نینجا با شمشیر لیزری میتواند جلوی 
تیراندازی شما را بگیرد. یک انیمیشن دیگر که 
نینجا شمشیرش را در می آورد خواهید دید. اکنون 
از ضربات تاکتیکی استفاده کرده و به ضربات او 
جاخالی بدهید. پس از اینکه انرژی نینجا به ۵۰ 
رسید او از تاکتیکهای خاصی استفاده می ناه 
بطرف دیگر رفته و او را پیدا کنید برای سه دفعه 
دیگر به او ضربه زده تا یک انیمیشن ببینید. به او 
سریعا مشت زده و سپس بسمتی بدویده. پس از 
اینکه او ضربه میزند بسویش دویده و به او ضربه 
زده تا انرژی او از بین برود. ولی او زنده است. زياد 
به او نزدیک نشوید. صبر کنید که او ضربه خود را 
بزند سپس به او نزدیک شده و ضربه بزنید. یک 
انیمیشن خواهید دید که نینجا با شما صحبت 
می AS‏ او چند جیع زده و ناپدید می شود. حالا 
Colonel b Solid‏ و Naomi‏ روی موج 140,85 
صحبت می‌کند. Snake‏ با Otacon‏ صحبت 
کرده 9 او را از آنجا بیرون می آورد. او از Otacon‏ 
سئوالاتی کرده و او به آن پاسخ می‌دهد. سپس 
Snake‏ آقای Otacon‏ را روی شانه اش قرار 
می‌دهد و رها می‌کند. Otacon‏ در باره JU‏ گیر 
صحبت کرده و یک فیلم در باره بمب هیروشیما 
خواهید دید. Snake‏ با خانم Meryl‏ صحبت 
می‌کند. Solid a Otacon‏ کارت کلید LV4‏ را 
می‌دهد 9 او درباره روباتی صحبت می کند و به او 


i‏ می گوید که میتواند روی موج 141,12 با او 


صحبت کند. حالا درجه جان شما زياد شده است. 
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راست رفته و خشاب Famas‏ را در زیر ab‏ ها % 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


بردارید. خشاب اسلحه ۹01 را نی 
پله‌ها بردارید. حالا به پایین پله‌ها رفته و به جلوی 
درب LV6‏ در سمت راست بروید تا یک انیمیشن 
ببینید. زنگها بصدا در آمده و Snake‏ بسمت درب 
میرود. دو سرباز از پشت Solid‏ بیرون آمده و 
بسمت او اسلحه می گیرند و Sniper Wolf‏ از او 
می‌خواهد که اسلحه اش را بیندازد. او اسلحه اش 
را پرت کرده و دست‌هایش را بالای سرش 
می‌گیرد. یکی از سربازها به 80114 ضربه زده و او 
بیهوش برزمین می افتد. وقتیکه او بهوش می آید 
تنها شش چراغ روشن کنار خود میبیند. او نمیتواند 
حرکت کند و دست و پايش بسته است. صدای 
سه نفر را می‌شنود 4$ عبارتند از LiquidSniper‏ 
Wolf‏ و ocelot.‏ اسناک با 0010 اصحبت 
می کند و 10و اتاق را ترک می‌کند. مذاکره 
ادامه می یابد و Wolf‏ اتاق را ترک می‌کند. تنها 
1 باقی می‌ماند. به او دو انتخاب od»‏ 
می‌شود که عبارتند از: 

۱-تسلیم نشدن با دکمه دایره ( تکرار دکمه دایره) 
۲- تسلیم شدن با دکمه Select‏ 

این انتخاب هدف شما را مشخص می کند. 
۲ بشما سه دفعه شوک الکتریکی می دهد. 
دو نشان در بالای صفحه خواهید دید که عبارتند 
از: نشان جان شما که درجه بندی شده است و 
نشان زمان برای هربار شوک الکتریکی. 

در مدتی که بشما شوک وارد می‌شود بايد دکمه 
دایره را بسیار سریع بزنید تا برنده شده و سپس به 
زندان می افتید. در گوشه زندان او جسد Darpa‏ 
را میبیند. یک گارد نیز در اینجا وجود دارد. در این 
موقع 
140,85 صحبت می کنند. 3 


Colonel‏ و Solid L Naomi‏ روی موج 
پس از صحبت» گارد 
بسمت درب زندان آمده و از شما می‌خواهد که 
دوباره به اتاق اعتراف بروید. در این قسمت نیز 
اعتراف نکنید تا دوباره به زندان بیفتید. بار دیگر 
UColonel‏ شما صحبت می کند. ( نکته: اگر شما 

تسلیم شوید دیگر مجازات نمی‌شوید) 
لحظه‌ای منتظر شده سپس از دکمه مثلث برای 
نگاه کردن بسمت گارد استفاده کنید. خواهید دید 
که گارد دردی دارد و می‌خواهد به توالت برود. 
دوباره برای چند لحظه منتظر شده, یک نفر با شما 
صحبت می کند که آن 012608 می باشد. یک 
انیمیشن خواهید دید. پس از صحبت» 012008 
بشما یک روسری و سس گوجه فرنگی و کلید 
6 را می‌دهد. در اینجا سه کار می‌توانید انحام 


دهید. 


سپس به شرق سوراخ برگشته و مریل را ببینید. در 
اینجا گرگ‌های وحشی خواهید دید که کنار مریل 
هستند. Ration‏ پشت مریل را برداشته و سپس 
درب شمالی را باز XS‏ 

نکته: گرگ‌های وحشی دوستان مریل بوده و شما 
باید به مریل ضربه Card Box Lew asp‏ 
4 را در آورید تا او نگذارد که گرگ های 
وحشی بشما حمله کنند. حالا بقسمت دیگر بروید. 
قسمت هدایتی برج A‏ راهروی 
زیرزمینی: 

یک انیمیشن خواهید دید. مریل به Solid‏ 
می‌گوید که‌ای ن منطقه پر از تله است و او را 
برای عبور از این منطقه راهنمایی می کند. بهمراه 
مریل از این منطقه عبور کنید. یک انیمیشن 
خواهید دید. یک شخص مخفی مریل را نشانه 
گرفته است. «Solid.‏ مریل درباره نور قرمز 
توضیح می‌دهد. بنابراین مریل حرکتی نمی کند. 
این نور به پای چپ او رسیده و یک تیر به پای 
چپ او میخورد. مریل جیخ میزند. 50110به منطقه 
بیخطر پریده ومریل از Ae‏ پای دوم نیز تیر 
میخورد. مریل به زمین افتاده و اسلحه از دستش 
می افتد و سعی دارد اسلحه اش را بردارد. اما 
شخص مخفی به دست او نیز تیر اندازی می‌کند. 
چگونه ميتوانیم به ) 106۲شخص مخفی) 
تیرندازی کنیم؟ باید به پایگاه #۸دشمن برگشته و 
اسلحه Sniper‏ بردارید. 

حالا به آسانسور برگشته و به طبقه اول بروید. به 
بیرون منطقه جنوب رفته و به منطقه باز بروید. در 
اینجا دشمنان دوربین دارند. حالا بسمت اسانسور 
رفته و 4 طبقه 82بروید. اسلحه Sniper‏ 
(PSGI)‏ را در درب جنوب غربی بردارید. برای 
باز کردن درب از کارت 1۷5 استفاده کنید. از 
منطقه دامی عبور کرده» در این موقع 010261 با 
شما روی موج 140,85 صحبت می‌کند. حالا به 
جابیکه مریل تیر خورده بود برگردید. در اینجا 
می‌بینید که مریل نیست و تنها خون وجود دارد. 
غول پنجم :Sniper Wolf‏ از اسلحه Sniper‏ 
استفاده کرده تا دشمن را پیدا کنید. قبل از اینکه 
او کاری انحام دهد تیراندازی کنید. پس از مدت 
کوتاهی او به پایین می افتد. در id‏ موقع درجه 
جان شما زیاد می‌شود. 

به شمال رفته و ستون‌های سمت چپ دیوار را 
امتحان کنید. در اینجا خشابهای 5061 را 
برداشته و به شمال رفته تا به برج Yb alo‏ به 
غرب رفته و Ration‏ برداشته و به پشت بشکه 


رفته و خشاب Socom‏ را بردارید. Yb‏ بسمت 
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Mantis -‏ از قدرت YL‏ برنده استفاده کرده و 
a QE P‏ شما 
پرتاب می‌کند. بصورت سینه خیز به او نزدیک 
شده و به او ضربه بزنید. 

Mantis -۳‏ از دو گلدان استفاده می‌کند. بصورت 
سینه خیز به او نزدیک شده و با مشت به او ضربه 
بزنید. 

Maints -F‏ با سه شماره به شما ضربه میزند. 
بصورت سینه خیز به او نزدیک شده و سپس به او 
ضربه بزنید 

- او از کتابها استفاده کرده و بسمت شما پرتاب 
می کند. به گوشه نزدیک مجسمه رفته و منتظر 
شوید تا بشما نزدیک شود و به او ضربه بزنید. 
پس از اینکه انرژی او به 2۵۰ رسید» مریل را 
کنترل می کند. در اینجا دوباره از بمب Stun‏ 
Bomb‏ استفاده کنید. دوباره مریل را کنترل کرده 
و شما باید مجدداً از بمب استفاده کی او را 
شکست دهید تا صحنه‌ای ببینید. Psy‏ نزدیک 
است که بمیرد. او بصورت یک روح شناور به هوا 
رفته و بشما می‌گوید که یک راهروی مخفی در 
پشت کابینت در شمال شرقی وجود دارد. سپس 

Mantis‏ از Solid‏ می‌خواهد که او ماسکش را 
باز کند» او یک داستان تعریف کرده و دوباره از 

0 می‌خواهد که ماسک خود را بصورت بزند. 
او از قدرت خود استفاده کرده و کابینت را به JUS‏ 
زده و سپس می‌میرد. حالا درجه خون شما در این 
منطقه جدید به حد Mel‏ میرسد. 
نزدیک مجسمه در بالای صفحه Famas olis‏ 
را بردارید. بسمت راهروی مخفی در پشت کابینت 
رفته و Ration‏ خشاب Famas‏ وخشاب 
0 را در JUS‏ پله‌ها بردارید. سمت شمال 
بطرف درب رفته و وارد این منطقه شوید. 
منطقه غار: انیمیشنی از صحبت مریل با Solid‏ 
خواهید دید. او می‌گوید این غار بنظر آشناست و 
0 را تنها گذاشته میرود. در exul‏ یک جعبه 
Ration‏ و یک سوراخ در دیوار که می توانید 
مریل را در قسمت دیگر ببینید. به جنوب رفته و 
Socom olis‏ را برداریده سپس به غرب و به 
شمال منطقه برفی بروید. از سوراخ بصورت سینه 
خیز حرکت کرده و بسمت شمال رفته تا به چند 
Famas‏ را 
بردارید. به چند راهی برگشته و به شرق بروید. 
سپس بسمت جنوب چند راهی بروید. در اینجا دو 
سوراخ وجود دارد که می‌توانید داخل آن شوید. در 
جنوب غربی این منطقه بسمت جنوب و سپس به 
شرق بروید. اول به جنوب رفته و خشاب Famas‏ 


راهی برسید. به غرب رفته و خشاب 


و سپس Ration Diazepam‏ را بردارید. 
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دوربین استفاده کرده تا سه نفر گارد را روی پل 
ببینید. حالا موشک Nikita‏ را راه اندازی کرده و 
آن‌ها را بکشید. به وسط پل بروید» نزدیک انتهای 
پل Liquid‏ ظاهر شده و می خواهد بشما 
تیراندازی کند. از کارت کلید استفاده کرده تا درب 
را که در سمت غرب قرار دارد باز کنید. داخل اتاق 
Stinger Missiles‏ را 
پیدا خواهید کرد. سمت جنوب بطرف آسانسور 
رفته و آنرا روشن aus‏ اما کار نمی کند. حالا 


Stinger lanncher‏ و 


بسمت درب AUS‏ و بسمت راست بروید. در 
پشت آسانسور Grenade‏ و خشاب Famas‏ 
خشاب Socom‏ را بردارید سپس به شرق و به 
شده را پیدا کنید. دوباره به بالای آسانسور بروید و 
قبل از اینکه آسانسور را بررسی کنید یک انیمیشن 
خواهید دید. او صدایی می‌شنود که سعی می کند 
آسانسور را راه اندازی کند. Solid‏ در پشت 
آسانسور پنهان می‌شود. حالا با اسلحه تان آماده 
«b‏ او otacon‏ می‌باشد. پس از مذاکره 
otacon‏ نامرئی شده» به بالای پله‌ها بروید تا شما 
را به طبقه پایین هدایت کند. می‌توانید به شرق» 
بالای پله‌ها بروید. اما مواظب باشید. دوربین‌های 
مدار بسته وجود دارد. از Chaff‏ استفاده کرده تا 
دوربین‌ها را خنثی سازید» سپس به بالای پله ها 
رفته و دوباره‌ای نکار را انجام دهید و به بالا بروید. 
در بالای طبقه از نردبان بالا رفته در انتهای راه 
جنوبی دو جعبه موشک Stinger‏ و کمی جلوتر 
خشابهای 
بردارید. حالا به بالای نردبان بروید. بسمت درب 


|l, Ration ¿Socom Famas 


شمال شرقی بروید تا پشت بام را ببینید. یک 
انیمیشن خواهید دید. Liquid‏ با هلی کوپترش 
می‌خواهد به شما ضربه بزند. 

غول ششم- هلیکوپتر: با موشک استینگر به 
او تیراندازی کنید. JUS‏ این قسمت در جلوی درب 
بایستید چون محفوظتر هستید. در جنوب غربی 
یک 121108 و در جنوب شرقی یک استینگر 
وجود دارد. با رادار آنرا پیدا کرده و به آن چهار الى 
بلج یداع bos‏ تک تیمیدق ید که 
او بسمت شما در شمال تیراندازی می‌کند. حالا 
بسمت شمال بروید. دوباره هشت الی ده دفعه به 
او تیراندازی کنید تا یک صحنه دیگر بیینید. در 
اینجا درجه جان شما دوباره زیاد می‌شود. 


Otacon‏ روی موج 141/12 با شما صصخت 
می‌کند و می‌گوید که او آسانسور را تعمیر کرده 


پایین رفته و سوار اسانسور شوید» یک آنیمیشن 
آسانسور 


خواهید دید. به طبقه اول بروید. درب 
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وجود داشتند میرویده روسری را در آورده و سرتان 
aus‏ تا گرگ‌های وحشی خیال کنند که شما مریل 
هستید. صحنه‌ای خواهید دید و Colonel‏ و 
Naomi‏ و Millar‏ و Meiling‏ با شما صحبت 
انیمیشن بسمت شمال و برج هدایتی ۸بروید. 
برج هدایتی :شوارد درب ۷6 آجاییکه از آن 
آمدید شوید. بالای راهرو رفته و خشاب Famas‏ 
Socom‏ را از گوشه برداشته و وارد درب غربی 
شوید. دوربین شما را دیده و گاردها بیرون میریزند 
و سعی می‌کنند که شما را بگیرند. خشاب Stun‏ 
طناب Rope‏ را بردارید. حالا به cg‏ رفته و 
درب را باز کنید. سریع به بالای پله‌ها رفته و به 
دشمنان تیراندازی کنید و به بالای پله‌ها بروید تا 
درب ۷76آرا پیدا کنید. وقتی آنرا پیدا کردید 
Otacon‏ با شما روی موج 141/12 صحبت کرده 
و می‌گوید که می‌توانید آنرا باز aes‏ خشابها و 
0 را بردارید. 

پرت AUS‏ تا دشمنان متوقف شوند. 

در بالای طبقه Socom olis‏ و Famas‏ را 
بردارید. به بالاترین قسمت رفته تا یک نردبان 
و Ration‏ در جنوب نردبان ببینید. آنرا برداشته و 
از نردبان بالا بروید و درب را در گوشه جنوب 
شرقی باز کنید. شما اکنون در بالای پشت بام 
هستید. انیمیشنی خواهید دید که Solid‏ پشت بام 
را بررسی کرده و میبیند که یک دیسک نزدیک 
درب ۷76 آوجود دارد. بسمت پله‌ها در شمال رفته 
تا یک انیمیشن دیگر ببینید. بسمت دیسک رفته و 
آنرا دستکاری aus‏ تا بشکند. دیسک به پایین می 
می کند که چگونه دیسک نابود شد و میبیند که 
Liquid‏ با تبرش از پشت سر او ظاهر می‌شود و 
0 بسمت برج هدایتی B‏ میدود. Yb‏ طنابتان 
را در بیاورید و بسمت نرده‌ها در جلویتان بروید. 
یک انیمیشن خواهید دید. او طناب را به نرده ها 
بسته و به پایین ساختمان میرود. روی یک سکو 
می ایستد» دوباره Liquid‏ می آید 9 می خواهد به 
او تیراندازی کند. در این موقع Colonel‏ روی 
zgo‏ 140/85 با 50114 صحبت oS‏ و می‌گوید 
که چگونه از طناب استفاده کند. دکمه ضربدر را 
زده تا به پایین بپرید و می‌توانید به چپ و راست 
جهش Ye aes‏ به پایین پل و به منطقه برفی 
بروید. )$9( ستون بسمت درب 6 که یک درب 
یخ زده است بروید. 04 را روی درب منفجر eS‏ 
شما می‌توانید به منطقه پله‌ها برگشته و Ration‏ 


را سمت چپ و C4‏ را سمت راست بردارید. از 
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۱- از سس گوجه فرنگی استفاده کرده و دکمه 
ضربدر را زده و سپس دکمه دایره را بزنید تا او 
خود را بمردن بزند. در این موقع گارد سر میرسد و 
0 را مرده میبیند. او درب زندان را باز کرده و 
٩4‏ را به بیرون برده و بشما میخندد. 
۲- پنهان شوید. با حالت سینه خیز بزیر تختخواب 
رفته و وقتی گارد برمیگردد شما را نمی‌بینید و فکر 
می‌کند که فرار کرده‌ای د و درب زندان را باز 
میگذارد. 
۳- اگر برای فرار کاری انجام ندهید Cyborg‏ 
Ninja‏ شما را نحات می‌دهد. 
حالا از زندان بیرون آمده و بسمت شمال و سپس 
بسمت شرق بروید. در شمال درب 1۷6 و در 
جنوب یک Ration‏ خواهید دید. درب 1۷6 را 
باز کرده و یک انیمیشن خواهید دید که گارد 
دنبال شما دویده و شما را پیدا می کند اما دوباره او 
دردی دارد و به توالت میرود. بسمت راست تخت 
شکنجه نگاه کرده» یک جعبه قرمز خواهید دید. 
آنرا که یک وسیله متعلق به Solid‏ است بردارید. 
خالا صفحه موجودی را فال کرده و بپینید که 
بمب زمانی در صفحه موجودی ظاهر شده است يا 
نه» چون این بمب خطرناک است و دشمنان آنرا 
کار fis‏ ره شرا رش مسبت ها 
خلاصی یافت؟ آنرا پرت کنید تا از دستش خلاص 
شوید. 
منتظر مرد اسرار آمیزی شوید که با شما صحبت 
کند و می‌گوید که بمب منفجر خواهد شد. سریعاً 
بمب را بطرفی پرت کنید. با کارت کلید 1,۷6 
درب سمت شرق را باز کرده و وارد شوبد. دقت 
کنید چون در اینجا دوربین‌های مدار بسته وجود 
دارد. اینجا برای شما آشنا می‌باشد» همان منطقه 
1 و پایگاه ۸ دشمن می‌باشد. اسلحه بیرون 
آسانسور می‌باشد» بسمت آسانسور و به طبقه B2‏ 
بروید. خشابها را برداشته و به جاییکه با otacon‏ 
مبارزه کردید بروید. به جنوب و سپس به شرق 
رفته» دو درب را باز کرده و خشابهای Chaff‏ و 
Stun‏ را بردارید. حالا بسمت آسانسور برگشته و 
به منطقه اول LVI‏ بسمت پایگاه B‏ دشمن 
بروید. 
پایگاه 8 دشمنان- قسمت دوم: با آسانسور 
به aib‏ 132 بروید. جنوب منطقه الکتریکی رفته 
تا به چند راهی برسیده سمت چپ درب جنوب 
شرقی را باز کرده و لباس جدید را بردارید. به 
آسانسور برگشته و به طبقه ۱۳۱ بروید. بسمت 
جنوب رفته و درب مابین غرب را باز کرده و دارو 
را برداریده سپس به جایی بروید که Meryl‏ تیر 
خورد. وقتیکه به ole‏ جاییکه گرگ‌های وحشی 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


به پایین بسمت آسانسور بروید. یک صحنه 
خواهید دید. سه گارد را کشته و به منطقه Bl‏ 
بروید. 

پایگاه مرکزی 1۷81 دشمنان: بسمت 
شمال آسانسور و سپس به شرق بروید. در اینجا 
دوربینهای مدار ب 
دوربینی را اجرا کرده و بسمت جنوب بروید. در 
سمت جنوب مین وجود دارد. سینه خیز حرکت 
کرده و آنرا بردارید و بسمت دیگر رفته Ration‏ را 


بسته را خواهید دید. حالت 


بردارید. حالا با آسانسور به پایین بروبد. در این 
موقع Master Millar‏ روی zs»‏ 141/80 با شما 
صحبت کرده و باید به طبقه ۱۳۲ بروید. 

پایگاه مرکزی LVB2‏ دشمنان: این مکان از 
هر مکان دیگری سردتر می‌باشد. بروید به غرب» 
پشت راهرو و موشک Nikita‏ را برداشته و جلوتر 
بمب 4 را بردارید. سپس بسمت شرق راهرو 
رفته و Ration‏ و موشک Nikita‏ را برداشته 
درب را در شمال باز کنید. یک انیمیشن خواهید 
دید. Solid‏ داخل یک یخجال بزرگ میرود. در 
اینجا چند پرنده وجود دارد. در اینجا شخصی با 
شما صحبت می کند که آن «c Vucan Raven‏ 
همان غول دوم که با تانک حرکت میکرد. حالا به 
ogh‏ می‌پرد و Snake‏ را ملاقات می کند. او 
دارای اسلحه Guitling Gun‏ می‌باشد. در اینجا 
بایستید چون او قادر است پرنده‌ها را کنترل کند. 
حالا باید با او مبارزه کنید. 

غول هشتم Vulcan Raven‏ مواجهه شدن 
برای بار دوم: از موشک Nikita‏ استفاده کرده 
و موشک را بسمت او هدایت کنید. مواظب باشید 
که او موشک را au‏ حالا چند ضربه به او بزنید 
تا کشته شود. یک انیمیشن خواهید دید او به 
0 کارت کلید LV7‏ را ool‏ و می‌میرد. حالا 
در این قسمت پرنده‌ها شروع به خوردن Vulcan‏ 
7 می کنند و جسد او را میخورند. در اینجا 
امتیاز شما به بالاترین حد خود رسیده است. 

سپس Solid‏ با Colonel‏ و Miller‏ در باره 
Naomi‏ روی zs»‏ 80-141 صحبت می‌کنند. 
حالا می‌توانید به منطقه برفی برگشته و درب 
7 را باز کنید. پس از شکست Vulcan‏ 
7 درب شمالی را باز کنید. با استفاده از 
دوربین Thermal Goggle‏ خشایهای Socom‏ را 
بردارید. به مابین پل بروید. می‌توانید بسمت شرق 
رفته و سه جعبه خشاب موشک Stinger‏ را 
بردارید. درب شمالی را باز کرده و وارد شوید. 
اتاق :Metal Gear Rex‏ در شمال به پایین 


پله‌ها بروید. یک آنیمیشن خواهید دید. او اکنون در 


دهنه کوچک بروید. انیمیشنی خواهید دید او 


با 4 صحبت می کند. پ پس از اتمام M due‏ 


درب در منطقه برفی خواهید دید. در اینجا آن‌ها را 
توضیح داده‌ایم. 
۱- دو درب در غرب» در شمالیترین LV6‏ که 
چهار موشک Nikita‏ و یک دوربین مدار بسته 
خواهید دید. جنوبیترین آن Cart Board LAS‏ 
Box C‏ و دو Ration‏ و دو دوربین مدار بسته 
خواهید دید. 

۲- دو درب در شرق وجود دارد. شمالیترین نقطه 
دو خشاب جعبه 561٨و‏ دو جعبه خشاب 
Socom‏ و سه جعبه خشاب Famas‏ و در 
جنوبیترین قسمت دو جعبه خشاب Socom‏ و 
Chaff‏ و یک »4 Grenades‏ می‌باشد. 

-Y‏ سه درب در شمال وجود دارد. سمت چپ به 
پایگاه قبلی هدایت می‌شود و چند خشاب وجود 
درد. به شمال و شمال غربی رفته که شما را به 
پایگاه قبلی دشمن هدایت می کند. حالا به شمال 
غربی رفته و خشاب را برداشته و سپس به شرق» 
پایین پله‌ها بروید. پایان دیسک اول 

دیسک دوم پایگاه d‏ 
دشمنان 1,۷1-کوره بخار: ر 
درب را باز کنید. بروید به شمال و سپس غرب 
بسمت پل و خشاب Chaff Grenade‏ را برداشته 


و بسمت جنوب پل بروید. به غرب دیوار رفته و 
خود را بدیوار بجسبانید سپس قدم بقدم به جنوب 
رفته و خشاب Socom‏ را برداشته و همینطور به 
شمال رفته تا پل شمالی را پیدا کنید( دقت کرده 
سقوط نکنید). آرام حرکت کرده و دکمه ضربدر را 
فشار دهید تا وارد کانال شوید. وقتیکه جرثقیل در 
بالای شما حرکت می‌کند دکمه ضربدر را فشار 
دهید و بعد به پل شمالی بروید. حالا بشمال رفته 
و به پایین پله‌ها بروید. زیر lal‏ اسلحه Socom‏ 
را پیدا خواهید کرد. سمت غرب نیز یک Ration‏ 
پیدا خواهید کرد و اگر به جنوب بروید می‌توانید 
بمب C4‏ پیدا کنید. بشمال رفته و به ogh‏ پله‌ها 
بروید و خشابهای اسلحه Socom‏ را بردارید. دربی 
در نزدیک شمال شرقی وجود دارد وارد این درب 
نشوید. به جنوب رفته تا وارد اتاق بخار شوید. دو 
جعبه خشاب را در زیر لوله ها بردارید و 
موشک‌های Nikita‏ و Stinger‏ را بردارید. بداخل 
اتاق بخار برگشته و به شمال بروید. درب شمال 
شرقی را باز aes‏ در اتاق بعدی به شمال رفته تا 
یک آسانسور پیدا کنید. قبل از اینکه به LvBl‏ 
بروید و دو جعبه خشاب Famas‏ را در جنوب غرب 
برداشته و در محیطهای دیگر خشابها را بردارید. 
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بسته است و آسانسور شروع به حرکت می کند. 
دوباره Otacon‏ روی موج 141/12 با شما صحبت 
کرده و می‌گوید که تعدادی از گاردها در آسانسور 
هستند. حالا گاردها را بکشید. از آسانسور بیرون 
رفته و بسمت غرب بروید. این قسمت را دنبال 
کنید تا Ration‏ و خشاب ۴561 را بردارید. 
جلوی آسانسور رفته و Chaff‏ را بردارید. درب را 
در گوشه جنوب شرقی باز کرده و دو جعبه ۳501 
را بردارید. پسمت درب غربی رفته و دو خشاب 
Socom‏ را برداشته و درب را در انتهای راهرو باز 
کرده و بسمت شمال بروید. 

منطقه باز- برفی: قبل از اینکه به شمال بروید 
بسمت شرق رفته تا یک دیوار ببینید و سپس به 
شمال بروید و خود را در سمت شمال 4 ستون 
بچسبانید. یک چتر نجات در بیرون دیوار خواهید 
دید در این موقع با Colonel‏ صحبت می کنید. 
پس از صحبت Liquid‏ را خواهید دید که زنده 
است. حالا به شمال رفته تا یک انیمیشن ببینید. 
یک Sniper‏ به Snake‏ تیراندازی می MOL‏ 
سپس Snake‏ از otacon‏ پیامی )£9( موج 
2 دریافت کرده و می‌گوید که‌ای ن شخص 
Sniper Wolf‏ می‌باشد. 

غول هفتم :Sniper Wolf‏ با اسلحه Sniper‏ 
قبل از اینکه او بشما تیریاندازی کند به او 
تیراندازی کنید. Sniper Wolf‏ در پشت درختان 
پنهان می‌شود. فقط او را به پایین دنبال کنید 
سپس وقتی که او سعی می کند بشما تیراندازی 
کند به او تیراندازی کنید. دو جعبه Ration‏ را 
برداشته 9 دوباره تیراندازی کنید. bite‏ بشرق رفته 
تا یک دیوار ببینیده سپس بشمال بروید. شما یک 
مکان امن پیدا خواهید کرد. از موشک Nikita‏ 
استفاده کرده و آترا بسمت شمال غرب در پشت 
اتومبیل حرکت داده و سپس آنرا به شمال در 
پشت درخت‌ها حرکت دهید. آنرا Sniper c‏ 


حرکت داده تا به او ضربه بزند. در زير آنرا رسم 
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حالا وسایل بیشتری در صفحه موجودی خواهید‎ 
مبارزه بسمت شمال طرف یک‎ jl داشت. پس‎ 
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Gear‏ حا قابل استفاده می‌باشد. در این موقع 
Master Millar‏ روی موج 80-141 با شما 
صحبت می کند و کلنل از دست Snake‏ عصبانی 
می‌شود. حال آقای Master Millar‏ عینکش ر 
باز کرده و موهایش را تغییر می‌دهد. بله او آقای 
Liquid Snake‏ می‌باشد. سپس او زنگ خطر را 
بصدا درآورده و درب اتاق کنترل را میبندد و اتاق 
با گازهای سمی پر می‌شود. ماسک گاز را زده و از 
رادیو استفاده کنید تا با Otacon‏ روی cs»‏ 141- 
12 صحبت کنید» او بشما کمک می کند. منتظر 
بمانید تا بشما بگوید که درب باز است. وقتی که 
0 از درب بیرون می Liquid al‏ را میبیند 
که بحلوی Metal Gear‏ میدود. Ration‏ را در 


جنوب برداشته و Liquid‏ را دنبال کنید تا یک 
انیمیشن ببینید. Snake‏ در بالای «Metal Gear‏ 
Liquid‏ را دیده و bigas‏ اسلحه اش را بسمت او 
می گیرد و سعی می‌کند به او تیراندازی کند. حالا 
مبارزه‌ای را خواهید داشت. 

غول نهم j:Metal Gear Rex‏ موشک 
استینگر استفاده کنید. پس از شکست دادن 
Metal Gear Rex‏ یک صحنه خواهید دید. 
اکنون او شکسته است» در این موقع وقتی Solid‏ 
بطرفی میرود دوباره‌ای ن دستگاه بجلو حرکت 
می‌کند. سعی کرده ll‏ متوقف کار در این موقع 
یک bus‏ بجلوی شما می‌پرد که همان نینجای 
سیبورگ بوده و نام دیگر آن روباه خاکستری 
می‌باشد و به او کمک می‌کند و Metal Gear (cb‏ 
Rex‏ را نگه میدارد. در این موقع Metal Gear‏ 
سعی در توقف نینجا دارد اما او بسمتی پریده و از 
بازوی سمت راست خود بسمت دیسک Metal‏ 
1 شلیک می کند. Snake‏ و Ninja‏ در پشت 


ست؟ Ml‏ یک 
موش فاضلاب به دهان خود گرفته است. 


کلید در آب پیدا نمی‌شود پس کجا 


یک موش فاضلاب کلید را به بیرون سوراخ OY‏ 
اش میآورد. به موش تیراندازی کرده و کلید را 
بردارید. حالا به اتاق کنترل برگردید و آنرا روی 
کامپیوتر استفاده کنید تا نشان سمبولی دریافت 
کنید. با سمبول بسمت کامپیوتر دیگر بروید. یک 
انیمیشن خواهید دید در جاییکه پشت کامپیوتر 
کارت بیرون می اید. حالا کلید Pal Key‏ و نشان 


سمبول را دارید. کلیدهای دوم و سوم Pal Key‏ 
را کجا باید پیدا کرد؟ شما کلیدهای دیگری 
نمی‌توانید. بیدا کنید بلکه باید نشآن‌های سمبول 


یک نشان سمبول زرد C.‏ ظاهر میگردد و اتاق يخ 
oj‏ نشان سمبول قرمز 2 را خواهید دید. کارت 
زرد را داخل کامپیوتر قرار دهید تا آبی شود. حالا 
برگردید به جاییکه با Vulca Raven‏ مبارزه 
کردید. در اینجا دو دقیقه منتظر بمانید تا رنگ 
کارت uus‏ کند. حالا برگردید به سمت آسانسور 
در طبقه 81. در آسانسور Master Millan‏ روی 
موج 80-141 با شما صحبت می‌کند. به منطقه 
اول برگردید. در جنوب به اتاق بخار رفته و برای 
دو دقیقه صبر کنید تا رنگ کلید Pal Key‏ تغییر 
کرده و قرمز شود. حالا بداخل اتاق کنترل در 
منطقه B2‏ برگردید. در آسانسور Nami‏ و 
Colonel‏ روی موج85-140 با شما درباره نام 
جدید روباه خاکستری صحبت می کنند. به اتاق 
کنترل رفته و کلید Pal Key‏ را در طرف راست 
کامپیوتر قرار دهید. یک صحنه خواهید دید دوباره 
مربع پشت کامپیوتر به پایین آمده و تمام کلیدها 
باز م یشور و کامپیوتر بل شما Maa‏ که Metal‏ 
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جلوی این Metal Gear‏ ایستاده است. بشسمال 
چند راهی رفته سپس بسمت چپ بروید و خشاب 
را بردارید. حالا بشمال و به پایین پله‌ها بروید و 
0 را بردارید. در غرب دو رودخانه وجود 
دارد دو وسیله نیز در رودخانه می‌باشد. به بالای 
پله‌ها برگشته و 4 جلوی Metal Gear‏ بروید. 
حالا بسمت شرق رفته و به پایین پله‌ها بروید و 
خشاب Socom‏ و Famas‏ را از این قسمت 
بردارید. به بالای پله‌ها برگشته و بسمت شمال 
شرقی بطرف نردبان بروید. در این موقع otacon‏ 
روی موج 12-141 با شما Cam‏ می کند. از 
نردبان بالا رفته به شرق بروید و اسلحه Chaff‏ 
Grenade‏ را بردارید. به چند راهی برگشته و 
بسمت غرب بروید. به جنوب رفته و خشاب 
Famas‏ را بردارید. بروید بشمال و قبل از اینکه از 
نردبان YL‏ بروید otacon‏ روی موج 12-141 با 
شما صحبت می کند. از نردبان بالا رفته یک 
نردبان دیگر در سمت چپ وجود دارد. بسمت 
شمال رفته و خشاب اسلحه Famas‏ را بردارید و 
جلوتر خشاب اسلحه Chaff Grenades‏ و دو 
جعبه موشک استینگر را برداشته و از نردبان بالا 
بروید. حالا شما در بالای Metal Gear Rex‏ 
هستید. Otacon‏ و Colonel‏ روی gs»‏ 12-141 
با شما صحبت می کنند. حالا به پایین نردبان در 
سمت چپ بروید. سمت شمال تا انتهاء بعد غرب و 
در آخر به جنوب بروید. خشاب اسلحه Famas‏ را 
برداشته و جلوتر خشابهای اسلحه Socom‏ را سر 
راه بردارید. حالا بسمت شرق بطرف دهنه کوچک 
رفته و به بالای پله‌ها در جنوب بروید. یک 
انیمیشن خواهید دید. در این موقع Snake‏ 
اشخاصی را در اتاق کنترل ميبيند. 
jÎ‏ ها Revelver ocelot‏ و Liquid Snake‏ 
هستند و در باره اجرای نقشه‌ای صحبت می‌کنند. 
Otacon L Snake‏ روی موج 12-141 صحبت 
کرده و به او می‌گوید که چگونه از کلید Pal Key‏ 
استفاده کند. او درباره سه علامت بر روی کامپیوتر 
صحبت می کند. یکی از آن مار کہا کلید Pal Key‏ 
می‌باشد. در این موقع Ocelot‏ آقای Solid‏ را در 
دوربین میبیند. او بسمت Solid‏ تیراندازی می کند 
و او کلید Pal Key‏ را در پایین رودخانه پرت 
می کند. او سعی می کند کارت را بگیرد اما موفق 
نمی‌شوده در این موقع در اتاق کنترل Liquid‏ با 
Snake‏ به صحبت می‌پردازند و درب اتاق کنترل 
بسته می‌شود. زنگ خطر بصدا در می آید و گاردها 
بسمت (Snake.‏ آیند. گاردها را کشته و برگردید 


+ به بالای Metal Gear‏ به پایین پله‌ها رفته و 
: کلید Pal Key‏ را داخل آب پیدا کنید. 
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چنانچه اگر جهت دسته را به نرمی بسمتی حرکت D‏ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


دهید شخصیت بازی شروع به راه رفتن میکند 
ولی اگر بسرعت اینکار را بکنید شروع به دوبدن 
میکند. میتوانید پس از بیهوش کردن یا کشتن 
سربازها جسد انها را با گرفتن پایشان به مکان 
دیگری منتقل کرده تا سربازهای دیگر متوجه 
حضور شما نشوند. 

حر کات اولیه: مشت و لگد: دایره مشت میباشد 
و اگر آنرا پشت سرهم فشار دهیده مشت و یک 
لگد خواهد زد. برای مواقعی استفاده کنید که 
تو سط دشان lea‏ مره شوه dol‏ 

خفه کردن: از پشت به دشمنان نزدیک شده و 
دکمه مربع را فشار دهید. مربع را مدام فشار دهید 
تا دشمن براثرخفگی جان دهد. برای کشیدن 
دشمن, مربع را نگهداشته و پایین را فشار دهید. 
پرتاب: همزمان دکمه مربع و سمت چپ را JUS‏ 
دشمن فشار دهید. گاهی اوقات این حرکت باعث 
سرگیجه دشمن میشود. 

حالت دید کناری: به نبش دیوار چسبیده و 
دسته را بسمت دیوار فشار دهید تا از حالت دید 
کناری استفاده کنید. 

حمله در حالت دید اول شسخص: وارد حالت دید 
اول شخص شده و مربع را فشار دهید. همچنین 
میتوانید با نشانه گیری به مکانها و جاهای خاصی 
مشت زدن در حالت دید اول شخص: با فشردن 
دایره میتوانید مشت بزنید. 

درب منفذ آب: دکمه مثلث را جلوی دستگیره درب 
منفذ آب فشار داده و آنرا بسمت پایین نگهدارید تا 
درب باز شود. اگر مثلث را مداوم بفشارید درب را 
سریع باز میکند. 

بالا رفتن از اجسام: مثلث را فشار دهید تا بتوانید از 
اجسام دارای ارتفاعی به اندازه نیم تنه شخصیت 
بازی بالا بروید. 

ضربه بدیوار: مخالف جهت دیوار ایستاده و 
دایره را فشار دهید تا شخصیت بازی روی دیوار 
ضربه بزند. میتوانید با استفاده از این حرکت باعث 
سردرگمی و گمراه شدن دشمنان شوید. 

مختل کردن رادیو دشمن: با استفاده از نارنهک 
پخش شونده میتوانید هنگامیکه دشمن در حال 
درخواست نیروی کمکی است استفاده کرده تا 
تماس رادیویی او مختل شود. برای مختل کردن 
عملکرد دوربینها نیز میتوانید استفاده کنید. 

حالت آویزان: کنار ریلها دکمه منلث را فشار 
دهید تا پریده و ریلها را بگیرید. 


۹۳ ` 
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Metal Gear Solid 2 

eslilSons of Liberty‏ خواهان 
میتوان گفت این بازی بی نظیرترین بازی ساخته 
شده برای پلی استیشن میباشد. بازی در کشتی 
Discovery elo‏ اتفاق میافتد که شخصیت بازی 
باید خود را به بالاترین «dag‏ کشتی رسانده تا 
سلاح هسته ای را از بین ببرد اما در بین راه نیز 
xb‏ مراقب سربازان مسلح روسی باشد. 
در این بازی اگر سربازی شما را مشاهده کند از 


دیدتان خارج میشود 


و با بیسیم خود نیروهای 
کمکی را خبر میکند. هر سرباز یک سپر بزرگ با 
خود حمل میکند که آنها را از شلیک تیر مصون 
میدارد. میتوانید سربازان را گروگان بگیرید. اگر 
بدون سروصدا به پشت سرباز رفته و اسلحه خود 


را بطرف او نگه داریده سرباز دستان خود را بالا 
برده و اسلحه خود را روی زمین میگذارد. اگر 
بطرف سرباز رفته و نشانه اسلحه خود را روی 
سینه یا ران پای او بگیرید. سرباز از ترس بخود 
لرزیده و یک جعبه از خود مياندازد. تقریبا هرچه در 
بازی میبینید میتوانید به آن شلیک کنید. مانند 
درختان و شیشه های نوشیدنی در رستوران: در 
این بازی میتوانید سه نوع کلت کمری بردارید. اگر 
با اسلحه تک تیرانداز خود به یکی از سربازها 
شلیک aus‏ خواهید دید که از سراو خون جاری 
میشود به همین دلیل است که این بازی LLS‏ 
بهترین بازی موجود در بین بازیهای کامپیوتری 
باشد. به هر قسمت از بدن سربازها که شلیک 
کنید با عکس العملهای متفاوت روبرو خواهید شد. 
اگر سربازی متوجه حضور شما شد و یا شناسایی 
شدید» سعی کنید قبل از اينکه سرباز با استفاده از 
بیسیم خود نیروهای کمکی را خبر کند به بیسیم 
او شلیک کنید. اگر در منطقه ای دو سرباز وجود 
داشته باشد و به یکی از آنها شلیک کنید دیگری 
دوربین خود را بدست گرفته و دنبال مکان 
تیراندازی میگردد. در حالت دید اول شخص تمام 
کارهای عادی مانند شلیک تیر یا مشت و لگد 


زدن را نیز میتوانید انجام دهید. کنترل برروی 


راهرو پنهان شده و با هم صحبت می کنند و او به 
YU‏ می‌پرد. در این موقع لیزر Metal Gear‏ بکار 
میافتد و بازوی چپ او را قطع می‌کند. او به عقب 
پریده و با بازوی راستش بسمت Metal Gear‏ 
تیراندازی می کند. حالا به دیسک تیراندازی کرده 
و پاهای او به پایین می افتند. Liquid‏ با 
×۴0 صحبت کرده و سپ س Metal Gear,‏ 
جسد Fox‏ را لگد می‌کند. Solid‏ عصبانی شده و 
به Rex‏ ضربه میزند. 

غول دهم Metal Gear Rex‏ مواجهه دوم: 
از موشک استینگر استفاده کرده تا این دستگاه 
بصورت سوزان نابود شود. یک صحنه خواهید دید» 


| Snake نابود می‌شود ولی او‎ Metal Gear Solid 


را بسمت دیوار پرت می کند. Liquid‏ هنوز زنده 
است. در این موقع Liquid‏ و Snake‏ با هم 
پس از مذاکره آن‌ها یک فیلم از 
طوفان در بیابان عراق در سال ۱۹۹۱ خواهید دید. 
پس از مذاکره دیگری» Solid Snakea Liquid‏ 
نشان می‌دهد که Meryl‏ را در اختیار دارد. 


صحبت می کنند. 4 


Colonel L Snake‏ روی موج 85-140 صحبت 
می‌کند. در این موقع Mciling‏ با Snake‏ صحبت 
می کند. ax Liquid‏ لباس Snake‏ را رها کرده و 
می گوید جنگ باید تن به تن باشد. Liquid‏ یک 
بمب زمانی برای مدت Y‏ دقیقه کنار Meryl‏ نصب 
می کند. 

غول يازدهم Liquid Snake‏ شما در صفحه 
موجودی هیچ چیز به همراه ندارید. فقط می‌توانید 
از ضربات مشت و لگد استفاده کنید. پس از 
شکست دادن او یک انیمیشن خواهید دید. 
Liquid‏ به پایین سقوط می کند و حالا انیمیشن 
پایانی را نگاه کنید. در exul‏ دو پایان وجود دارد. 

Y‏ - انتخاب تسلیم نشدن که Snake‏ بجلوی 
Meryl‏ میرود و آن‌ها همدیگر را در آغوش 
می‌گیرند» در این موقع Otacon‏ روی موج 141- 
2 با شما صحبت می‌کند و هردو به پایین 
می‌پرید. 

۲- انتخاب تسلیم شدن که Snake‏ بجلوی 
os s; Meryl‏ او را بیدار می کند اما او دير کرده 
است. Meryl‏ مرده است. در این gge‏ 012601 از 
پشت می cul‏ آن‌ها به پایین Metal Gear‏ پریده 
و برای آخرین بار Snake‏ به جسد Meryl‏ نگاه 


می کند. حالا بسمت جیپ رفته و سوار شوید» 
گاردها را کشته و بجلو تیراندازی کنید تا دروازه باز 
شود. Liquid‏ ظاهر شده و او نیز با ماشینی 
بسمت شما می آید و هر دو به کناری می افتید و 
این فیلم پایان بازی را تماشا کنید. پایان 
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کنید. در اینجا میتوانید اسلحه Stun grenade‏ را 
بدست آورید. در اتاق سمت غرب سه گارد وجود 
دارد. یکی در سمت ab‏ ها گشت میزند و دیگران 
در خدمه هستند و استراحت میکنند. منتظر شوید 
تا گارد گشت زنی بسمت پله ها رفته و وقتی 
بسمت شما برمیگردد به بالای ab‏ ها بروید. سپس 
بطرف درب سمت راست بروید. 

عرشه دوم - منطقه خدمه: در این ناحیه دو 
محموعه پلکان وجود دارد. یکی مسدود است و 
دیگری شما را به مقصدهای بعدی میبرد. هردوی 
این راهها دارای درب بوده و هر یک از آنها شما را 
به سکوی کابین میبرند. همه راه را به بالا رفته و 
سپس بسمت چپ بروید تا خود را ببینید. سپس 
بسمت پایین بسمت جنوب بروید. به یک منطقه 
باز در سمت چپ میرسید. به آنجا رفته و از پله ها 
بالا بروید. 

عرشه سوم- منطقه خدمه: پس از وازد شدن 
Snake‏ به گوشه میرود و توسط یک دوربین 
مداربسته نشانه گیری ميشود. این دوربین مدار 
بسته را براحتی میتوانید دست بسر کنید. برخلاف 
دیوار که موقعیت دوربین مدار بسته قرار دارد 
حرکت AS‏ و بسمت راست بروید. در کمد خون 
کامن را برداشته و به بالای ab‏ ها بروید. 

عرشه چهارم- منطقه خدمه: دشمنان اینجا 
نیز چشم لیزریها هستند و آیتمهای مورد نظر خون 
کامل و جعبه ۸ و مهمات USP‏ میباشد. حالا از 
پله ها به پایین رفته و سپس همه راه را بسمت 
بروید. مسیر پایین با یک شبکه لیزری مسدود 
شده است و اگر روی آن بایستید همه جا منفجر 
میشود. بنابراین به بالا رفته و وارد اتاق شوید. این 
اتاق را گاردهایی abbl‏ کرده است. شما میتوانید 
جعبه کارت ۸ و خون کامل را پیدا fl aes‏ اینجا 
را ترک کنید یک گارد نمایان شده بسمتی رفته و 
بعد بخواب میرود. او مجدداً بیدار شده و شما 
میتوانید به میوه ها شلیک کنید و سپس او را 
بکشید. یا اینکه بکناری رفته و از پشت او را 
بکشید. هم اکنون از دربی که به این اتاق راه دارد 
راه را بسمت درب بروید. اینجا جایی استکه گاردها 
مشغول خوردن هستند. یک خون کامل در بالا 
سمت چپ این اتاق وجود دارد. راه را ادامه دهید و 
به پایین در طرف راست درب بروید. درب توسط 
یک دوربین مدار بسته محافظت میشود که براحتی 
میتوانید از دست آن خلاص شوید. سمت دوربین 
جعبه مهمات USP‏ وجود دارد. شما نمیتوانید آنرا 


افراد در منطقه نفتکش ?Tanker area‏ 

ارتباط با otacon‏ که به شما پند و اندرز و یک 
سری اطلاعات مفید که لازم است را میدهد 
141.12 

bl)‏ با otacon‏ که بشما اجازه ذخیره کردن بازی 
را میدهد. 140.96 

کدهای فرکانسی برای برقراری ارتباط با 
افراد در منطقه کار خانه :Plant area‏ 

bU;‏ با Colonel‏ که بشما آموزشهایی برای 
حرکات رزمی میدهد 140.85 

bU,‏ با Rose‏ که اجازه ذخیره کردن بازی را 
میدهد. او دوست دختر Jock‏ است 140.96 

رتباط با خود Solid Snake- Pliskin‏ که نکات 
مهمی برای پیشرفت بازی میدهد 140.80 

ارتباط با Stillman‏ که نکاتی درباره بکارگیری 
بمب C4‏ میدهد 140.25 


bU;‏ با Emma‏ وقتی با او صحبت میکنید 
Raiden‏ درباره حال او از شما سئوالاتی میکند 


140.52 
bU;‏ با otacon‏ که بشما نکات مثبتی در بازی 
میدهد. 140.12 


شروع استراتژی بازی 


راست بطرف جلوی دیوار بروید. وقتیکه به دیوار 


دیگری برخورد کنید. هم اکنون شما در یک اتاق 
خواهید بود. شما میتوانید بسمت راست رفته و انرا 
نادیده بگیرید. اما بهتر است اینجا را بررسی کنید. 
اینجا اتاق رختکن است. کمدها را باز کرده و 
آیتمهای موجود در آنها را بردارید. اگر یکی از آنها 
قفل بود سمی کنید با مشت زدن آنها را باز کنید. 
قیل از بیرون رفتن, به کمد در قسمت بالایی» در 
سمت چپ مجموعه کمدها نگاه کنید و به آنجا 
بروید. در داخل آن یک پوستر دختر ژاپنی Bikini‏ 
وجود دارد. اگر وارد کمد شده و آنرا ببندید 
تصویری نزدیک از خود و عکس را خواهید داشت 
و اگر دکمه RI‏ را فشار دهید Snake‏ بر پوستر 
بوسه میزند. حالا پس از اینکارها از اتاق رختکن 
همچنان بسمت راست بروید تا به یک دیوار 
برخورد کنید. سپس همه راه را به بالا بروید. خطرء 
در سمت راست گارد دشمن وجود دارد. او را کشته 
و همچنان بطرف راست بروید تا بتوانید بسمت 


پایین برویده سپس بسمت درب نگاه کرده و بعد 
بطرف آن بروید. 

عرشه اول- خدمه مهمانخانه: پس از وارد 
شدن در جلوی خود پلکان خواهید دید. اگر از Le‏ 
عبور کنید قادر خواهید بود تا موتورخانه را فعال 


کمدها: روبروی کمد دکمه مثلث را My‏ تا درب 
Sanas‏ 
فرار از دشمن: هنگامیکه دشمن در تعقیب 
شماست میتوانید درون کمد مخفی شوید اما اگر 
هنگام داخل شدن به کمد شما را دیده باشد 
براحتی پیدایتان میکند. 
لوله های بخار: در سقفها یا دیوارها لوله های 
بخار وجود دارد. موقعی که دشمن از روبروی Lal‏ 
رد میشود اگر به آنها شلیک کنید بخار داغ دشمن 
را از بین میبرد. 
گروگان شماست بقیه دشمنان برای شلیک بسمت 
شما مردد میشوند» در این زمان میتوانید برای فرار 
استفاده کنید. 
حمله توسط چرخیدن روی زمین: در حال دویدن 
دکمه ضربدر را بفشارید تا شخصیت بازی روی 
زمین بچرخد. از این حرکت برای زمانیکه توسط 
دشمن محاصره شده اید میتوانید استفاده کنید. 
تکان دادن اجساد: با تکان دادن اجساد یا 
بدنهای بیهوش, به اینصورت که مربع را زده و 
نگه دارید سپس مربع را ول aes‏ با تکرار این 
عمل بعضی مواقع دشمن از خود جعبه مياندازد. 
استراتژی از امید کریمائی- کرج کلوپ ره آورد 
حالتهای بازی: 
حالت خیلی آسان Very easy‏ در این حالت گاردها 
کم و دید بسیار ضعیفی دارند و براحتی نابود 
میشوند. در این حالت شما وسایل زیادی بدست 
خواهید آورد. 
حالت آسان این حالت نیز آسان بوده و 
گاردهای دشمن کمی بیشتر شده اند. 
حالت Normal‏ گاردها و دشمنان کمی جان 
سخت تر شده اند و آیتمها بصورت عادی پیدا 
حالت سخت Hard‏ در این حالت گاردهای دشمن 
زیاد و جان سخت هستند. آیتمها کم و دچار 
مشکلات زیادی در طول راه ميشوید. 
حالت Extreme‏ بینهایت: گاردها بسیار 365 و جان 
آنها سخت میباشد. رییسهای بازی بسیار سخت و 
در این حالت آیتمهای بسیار کمی پیدا خواهید کرد 
و خون تنها از کشتن گاردها بدست می آید. 
علامت Cheok Point‏ بازگشت مجدد به جای 
قبلی age‏ این حالت موقعی پیش می ad‏ که شما 
بازی را باخته باشید یعنی Game over‏ شده باشید. 
اگر در این صفحه علامت Cheok Point‏ را انتخاب 
کنید به نقطه شروع قبلی باز میگردید. 
کدهای فرکانسی برای برقراری ارتباط با 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


رفته و مهمات ۷9 را برداشته و همه راه را بسمت 

درب بروید. 

انبار پشتیبانی شماره دو: حالا بسمت چپ 
اتاق بروید بجلو رفته تا به جعبه ها برخورد کنید. 
FPP‏ را فعال کرده و به منطقه باز نگاه کنید 
E 3s cos uoo‏ $9531 
gl‏ را نابود کنید. شما باید بسمت پمپ آب نقره ای 
رنگ که توسط aw‏ آبزی abbl‏ شده است بروید. 
آبزیان را کشته و سپس بسمت درب در انتهای 
اتاق که توسط جعبه ها پنهان شده است بروید. 
انبار پشتیبانی شماره سسوم: سرانجام ما 
MGR‏ را در زندان ملاقات خواهیم کرد. کاپیتان 
نیز در اینجاست. ما چهار فتوکپی عکس لازم 
داریم» یکی از MGR.‏ روبرو سمت راست» روبرو 
سمت چپ و روبرو و یکی از نشان آبزیان. این را 
بخاطر بسپارید که روبرو سمت چپ معنی ندارد. 
بنابراین از بازوی چپ عکس بگیرید و آن بمعنی 
روبرو سمت چپ است. حالا خود را بسمت چپ 
اتاق برسانید. دوربین را بیرون آورده و شروع به 
نشانه گیری کنید. تصویر اول روبرو سمت چپ 
است. روبرو سمت چپ یعنی قسمت چپ سر 
MGR‏ است. عکس را بگیرید. در قسمت دیگر 
سمت چپ بجلو رفته تا به انتها برسید و دوربین را 
برداشته و نشان آبزیان را بررسی کرده و از آن 
عکس بگیرید. پس از اتمام اینکار دوباره بسمت 
مدخل درب برگشته و به سمت راست بروید تا به 
وسط اتاق برسید. دوربین را برداشته و از جلوی 
۶ عکس بگیرید. پس از اتمام این کار بسمت 
راست در جلوی ایستگاه نیرو بروید. از آن استفاده 
نکنید و در عوض یک عکس از جلو سمت راست 
یعنی سمت راست سر MGR.‏ بگیرید و سپس 
ایستگاه نیرو را فعال کنید. با انحام اینکار otacon‏ 
آنها را گرفته و یک صحنه خواهید دید. پس از 
اینکه b | Colonel‏ را نابود میکند ocelot‏ به او 
ضربه میزند و میگوید که cul ly‏ تا MGR‏ را 
بردارد و منظورش برگرداندن آن است زیرا زندگی 
Colonel‏ را تهدید میکند. آبزیان تفنگشان را از 
1 میگیرند و به او ضربه زده و Colonel‏ را 
میربایند. حالا بازی را ذخیره کنید. 

منطقه کارخانه- بارانداز: پس از این واقعه در 
نفتکش دو سال میگذرد. نفت و روغن از نفتکش 
هارمه ومام شاخل را tal sido‏ سم ها 
را باز کرده و آیتمها را بردارید. شما میتوانید غلت 
خورده و شنا کنید. به حفره هوا در حوضچه نگاه 
کنیده بسمت آن رفته و خون را بردارید. حالا 
بسمت اتاق با تنها درب بروید. به بالای راهرو 


مهمات را iii‏ و بسمت d‏ کوچک بروید. 
خون کامل را برداشته و به پایین بروید. به چپ به 
بالای پله ها بروید. حالا بطرف YU‏ و سپس چپ 
و بعداً بالا و چپ بروید. در این اتاق به جاییکه سه 
دریچه قفل شده هستند رفته یک حصار لیزری 
خواهید دید. بسمت آن بدوید و باید پانل را نابود 
کنید. اسلحه USP‏ را بیرون بیاورید و از FPP‏ 
استفاده کرده و به پانلها نگاه کنده نها سبز رنگ 
هستند. یکی از آنها در پایین سمت راست راهرو 
وجود دارد و آن در سمت درب است. یکی در 
سمت راست در زیر کمد پنهان است و برای 
آخری به بالای پانل راست کمدها رفته و FPP‏ را 
فال کنید. بسمت یک پانل بزرگ میرسید که با 
بمبهای abbl C4‏ شده است. از دینامیت انداز 
سریع و با دقت استفاده کرده سپس بسمت راهرو 
بروید. 

پل :Verrazano‏ وقتی به exul‏ وارد میشوید یک 
نفر شروع به صحبت میکند. در اینجا بازی را 
ذخیره کرده و بجلو بروید. همه راه را بجلو رفته و 
آیتمها و خون کامل را بردارید و ناگهان بسمت 
راست خواهید رفت. پس از مدتی شما توسط 
گاردهایی محاصره میشوید. آنها دربها را بسته و 
مبارزه شروع میشود. 

رییس بازی -Squad‏ چهار سرباز بسیار 
قوی: 

وقتیکه دو یا سه سرباز تیراندازی میکنند بصورت 
خمیده یا سینه خیز حرکت us‏ اول بسمت گارد 
در پایین ترین نقطه و سپس بسمت راست بروید. 
در انتا بسمت چپ بروید. تنها دو بار تیراندازی 
کرده و بصورت سینه خیز با استفاده از دکمه های 
111 به پایین ترین نقطه رفته و دشمنان را 
هدف قرار دهید. پس از آن Snake‏ راه خود را 
بسمت انبار پشتیبانی تغییر میدهد. یک گارد راه را 
مسدود کرده و سپس توسط ocelot‏ کشته میشود. 
بنظر میرسد ocelot‏ نقشه ای دارد. 

انبار پشتیبانی شماره یک: وقتی وارد میشوید 
L Snake‏ رادیو به otacon‏ خبر داده و اطلاعاتی 
درباره bl MN‏ به , میدهد. حالا بسمت 
Xd Ee‏ وجود A‏ سعی L u L‏ 
برخوردی نداشته باشید تا جان سالم بدربرید. حالا 
بسمت چپ اتاق بروید. از آبزیان فاصله گرفته و به 
پایین و سپس بسمت چپ بروبد. پروژکتور را 
خواهید دید سینه خیز رفته تا آنرا حرکت دهید و 
وقتی که به قسمت چپ اتاق رسیدید از پله ها بالا 
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بردارید. بنابراین بسمت درب رفته و بعد به بالای 
پله ها بروید. 

پل: در این قسمت دشمن وجود ندارد و آیتمها 
خون کامل و مهمات اسلحه M9‏ میباشد. در اینجا 
6 مسیر کشتی را بررسی کرده و سپس با 
صحبت میکند. پس از صحبت توسط 
Did Ec‏ یک زن در سمت چ چپ 
Snake‏ را ies i m‏ ^ در " برداشته 
و بسمت درب سمت چپ بروید. 

میدان مبارزه: olga‏ اولین رییس بازی است. 
ابتدا پشت دیوار پنهان شوید. Olga‏ در باره بچگی 
FPP‏ خود را فعال کرده و به سر او نگاه کنید. 
وقتیکه آن را دیدید دکمه مربع را سریع فشار دهید 
تا به او ضربه بزنید. اگر شما در یک نقطه زیاد 
بمانید او بمب Grenade‏ پرت میکند. از آن فاصله 
بگیرید و به موقعیت خود برگردید. در پشت جعبه 
ها پنهان شده 9 FPP‏ خود را فعال نگهدارید. او 
کارهای دیگری نیز انجام میدهد. Wio‏ میخواهد 
خود را محافظت کند. اولین کاری که میکند یک 
شنل سبز رنگ درست کرده و بسمت شما 
میفرستد تا اگر تیراندازی کنید از آن جلوگیری 
کند. به پايین شنل شلیک کنید تا آنرا به هوا 
بفرستید و دفاع جانبی او را کاهش دهید. پس از 
مدتی او بسمت روشنایی میرود و میخواهد قدرت 
شما را کاهش دهد. بنابراین به چراغ شلیک کنید. 
پس از مبارزه Snake‏ بدن خوابیده olga‏ را بررسی 
کرده 9 یک USP‏ بدون مهمات برمیدارد. 
هنگامیکه اسلحه USP‏ را برداشته و بررسی میکنید 
یک شبح ناگهان ظاهر شده و به Snake‏ نگاه 
کرده میرود. Snake‏ با otacon‏ صحبت میکند. از 
دربی که شما را به پشت پل میبرد بسمت راست 
رفته و به بالای مجموعه پلکانهایی که دیده بودید 
بروید و شما برروی بام پل قرار میگیرید. یک 
نردبان بزرگ خواهید دید. از آن بالا رفته و دوربین 
دوچشمی را بردارید. حالا به عرشه اول برگشته و 
به پایین ab‏ ها رفته و به موتورخانه بسمت پایین 
اتاق بروید. 

موتورخانه- بدنه کشتی: وقتیکه بداخل اتاق 
میرسید Snake‏ توسط یک سایه سیاه گوگردی 
احاطه میشود. سایه حرکت نمیکند. بداخل اتاق 
رفته و میبینید که سایه بصورت اسباب بازی است. 
مهمات USP‏ را بردارید. قفسه های کمد رخت کن 
را باز کرده و جستجو کنید و سپس بسمت درب 
رفته و همه راه را توسط ab‏ ها به پایین بروید و 
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کرده و به بالای سر خود نگاه کنید. بمب C4‏ 
اینجاست آنرا از کار بیندازید و سپس بسمت درب 
در طرف راست اتاق جاییکه Stillman‏ قرار دارد 
بروید. 

پل ارتباطی CD‏ در این قسمت فقط از پل عبور 
D‏ - حوضچه: پس از وارد شدن در این 
قسمت بمبهای C4‏ را در رادارتان خواهید دید. به 
آن نگاه f‏ بجلو رفته و به پله ها که به پایین 
ختم میشوند نگاه کرده به پایین بروید. تا انتها 
بسمت راست بروید. Node‏ را فعال کرده و همه 
راه را بسمت چپ بروید. اینجا بن بست است.؛ 
CET GUTES IESU‏ 
به چپ است. آنرا باز کرده و بسمت بمب C4‏ 
بروید. حالا به بالای پله ها برگشته و بسمت 
راست بروید. در اینجا بايد یک درب وجود داشته 
adl‏ بطرف آن بروید. 

پل ار تباطی JEDE‏ پل عبور کنید. 

-Sturt E‏ 361( قطعات: این اطاق خانه دو 
کشیک است. براحتی میتوانید آنها را دست بسر 
کنید. منتظر آنکه نزدیک درب حرکت میکند شوید 
و سپس بسمت راست بروید. مطمئن شوید که آنها 
راه را به پایین رفته تا یک منطقه باز در سمت 
چپ ببینید. در آنجا به بالای پله ها رفته و بسمت 
درب بروید. 

-Sturt E‏ فرودگاه: کمی پیش رفته» Raiden‏ با 
olga‏ مواجهه میشود» Jack‏ فریاد میکشد. Olga‏ 
فکر نمیکرد که یک بچه به او فرمان ایست بدهد 
و تنها کسی که میتواند او را متوقف کند Snake‏ 
است. Raiden‏ با Pliskin‏ ارتباط برقرار کرده و 
اطلاعاتی را از او در باره olga‏ کسب میکند. 
همچنان به بالای ناحیه در سمت شکافها بروید. 
گاردها را نادیده گرفته و به جلوی ایستگاه رفته به 
پایین سینه خیز بروید و به جستجوی بمب C4‏ 
بپردازید( آنرا در پایین متوقف کنید) در این موقع 
Raiden‏ برای Stillman‏ پیغام میگذارده پیرمرد 
خوبی که به او میگوید Flees‏ یک دام است. حالا 
شما باید به - Sturt B‏ مبدل برگردید. در اینجا 
نک بمب CR‏ دی وجود:دازد yeu uh Ud‏ 
دور از دید است. به مجموعه کمدها در این اتاق 
نگاه کنید. در جلوی کمدها یک درب وجود دارد. 
به نا 4 تسس یب تکام و Fara‏ 
وجود دارد» آنرا ببندید. بمب CA‏ متوقف کرده 


و براه خود ادامه دهید. 


-Sturt A‏ تلمبه خانه: در اینجا نیز بمب C4‏ و 


مثلث را بفشارید. Raiden‏ از نواره های ریلی شکل 
آویزان میشود» حالا بسمت درب در Sturt B‏ رفته 
و بسمت پل برگردید و اگر گاردی وجود دارد 
بسمت درب قرمز رفته و به انتهای پل بروید. 

B‏ - اتاق مبدل: وقتی به این اتاق میرسید 
با چند گارد مرده مواجهه ميشوید. انها بصورت 
مرموزی کشته شده اند. Raiden‏ بسمت درب رفته 
و با چند گارد مواجهه میشود که برروی چیزی 
نشانه روی میکنند. ناگهان چاقوهای تیز از سقف 
به پایین می افتند و یکی از آنها بسر سرباز اصابت 
میکند. دو نفر دیگر شروع به تیراندازی ناهماهنگ 
میکنند اما آنها نمیتوانند کاری از پیش ببرند. 
ناگهان یکی دیگر از چافوها به پایین میافتد و یک 
سربازبیشتر باقی نمیماند. قانل خود را نمایان 
میکند. یک شبهه مریخی با موی بلند و دندانهای 
خون اشام شکل, او نامش Vamp‏ میباشد. تمام 
خشابهای اسلحه سرباز را هدر داده و او در پشتش 
قرار میگیرد چاقویش را در آورده و یک خراش 
کوتاه و دردناک روی گردن سرباز ایجاد میکند و 
سپس کمر و دستهایش را زخمی میکند. صحنه 
ای خواهید دید. پس از اتمام صحنه یک مرد با نام 
Pliskin‏ مردی که شباهت ترسناکی با Snake‏ دارد 
و صدای او بدل David Hayter‏ است را خواهیم 
دید. در اینجا شما اسلحه Socom‏ را دریافت کرده 
و سپس با Pliskin‏ توسط رادیو ارتباط برقرار کنید. 
بسمت راست در جلوی درب در انتهای اتاق بروید. 
حالا بسمت درب قرمز رنگ بروید. 

پل ارتباطی BC‏ وقتیکه به پل میرسید شما 
توسط چند سرباز توپچی محاصره ميشوید. Lidl‏ 
سعی میکنند به بخت خود لگد بزنند. پس از دیدن 
صحنه از پل عبور کنید. 

سالن شام خوری- :Sturt C‏ وارد حمام در 
سمت راست و چپ اتاق شوید. دربها را باز کرده و 
آیتمها را بردارید. شما همچنین یک پوستر در 
یکی از حمامها پیدا خواهید کرد. حالا به وسط 
راهرو بروید. اولین دربی را که به جلوی آن می 
ایید بسته میباشد. هنگامیکه وارد درب دیگر 
P etestill many giso‏ را ملاقات خواهید کرد. 
پس از کمی گفتگو در مورد بمبهایی که Colonel‏ 
در باره آن هشدار داده بود Pliskin‏ جلو می آید. 
Stillman‏ با ul‏ صحبت کرده و درباره oyacon‏ با 
آنها گفتگو میکند پس از کمی صحبت او بشما 
بمب C4‏ و طرز استفاده از انرا می آموزد. در اینجا 
گاردهای دشمن وجود دارند. بمب 04 در سمت 
راست حمام زنانه قرار دارد. برای پیدا کردن آن 
خود را جلوی az‏ قرار odl‏ و سپس FPP‏ را فعال 


سپس بسمت راست بروید. Raiden‏ از یک نفر جا 
میخورد. به لباسهايش نگاه کنید و میفهمید که او 
کیست. گاردهایی که در این قسمتپا میچرخیدند 
حالا در طبقه همکف هستند. آنها زنده اند. شما 
باید رادار خود را فعال کرده و حالت NODE‏ را 
اجرا کنید. نام » تولد و اصلیت خود را وارد کنید. 
پس از اینکار گاردها در وسط اتاق پنهان میشوند و 
منتظر میشوند تا آسانسور حرکت کند. Ye‏ پس از 
انجام اینکار Colonel‏ بشما یک ماموریت ویژه 
میدهد. گروه تروریست Sonsof Liberty‏ به آنسوی 
ساحل صدف بزرگ میروند. رهبر انها کیست؟ 
Colonel‏ میگوید رهبر آنها Solid‏ است! چرا؟ 
7 فریاد زده و میگوید خفه شوید. 

پشت بام- tSturt A‏ وقتی به این قسمت 
رسیدید Raiden‏ ماسک خود را برداشته و Colonel‏ 
میخواهد او را بدوست دخترش Rose‏ معرفی کند. 
او میخواهد همواره متخصص تجزیه و تحلیل 
سازمان Fox Hound‏ باشد و میتواند بازی شما را 
ذخیره کند. Raiden‏ این نظریه را دوست ندارد اما 
این تصمیم Campbell‏ است. حالا دوباره Rose‏ 
صحبت میکند. او با Jack‏ صحبت میکند. ناگهان 
Raiden‏ از او درباره Solid Snake‏ پرسیده و حولدث 
سی ام آوریل را بخاطر می آورد. به بالا در سمت 
چپ نرده ها نگاه کنید. آنرا بیدا کرده و حالا 
بسمت محفظه باز و سپس بسمت درب بروید. 
اتاق پمپ آب- ۸ :Sturt‏ به پایین پله ها و 
سپس کمی براست بروید. Raiden‏ توسط گارد 
بازرسی میشود. شما اسلحه ندارید و باید از مغز 
خود استفاده کنید. بسمت دیوار مخالف حرکت 
کرده و دکمه دایره را فشار دهید وقتیکه گارد 
برآن میشود تا ببیند که چه اتفاقی افتاده است» 
Node‏ ) برآمدگی) را فعال کنید. بسمت پله ها در 
پایین قسمت راست اتاق بروید و بمب Chaff‏ 
Grenade‏ را برداشته به اتاق اصلی بازگردید. حالا 
میتوانید به ۳ Sturt‏ بروید. اگر شما به بالا در سمت 
راست رفته و آیتمها را بردارید به پل ارتباطی AB‏ 
میرسید که log‏ دربی در سمت چپ بالای اتاق 
پل ار تباطی :AB‏ در این منطقه Raiden‏ دیوار را 
بررسی میکند و با دو گارد محافظ مواجهه ميشود. 
Raiden‏ با Campbell‏ مذاکره میکند و Colonel‏ 
بشما میگوید که از حالت آویزان استفاده کنید. شما 
میتونید از M9‏ استفاده کرده و یا دو گارد را 
بخوابانید. با آویزان شدن از مقطع اول پل بگذرید 
و به یک نوار نگاه کنید که در قسمت چپ و 


راست وجود دارد. بسمت نواره ها رفته و دکمه 
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ضربه asy‏ اینکار را تند تند انجام داده تا او 
بمیرد. وقتی او میخواهد بمیرده میگوید که یک 
بمب دیگر در JUS‏ شما وجود دارد. جسد او را 
تکان داده و Dogtag exl‏ را برداشته و بمب را 
خنثی کنید. بجلوی درب خروجی بروبد. قبل از 
اک dig‏ یکت E gii bed‏ 
«cul Mr.x‏ او با Raiden‏ صحبت کرده و میگوید 
که یک پیام آور از میهن است و بشما کارت کلید 
2 و بونیفورم سربازی و تلفن میدهد و سپس 
شما را ترک میکند. آیتم AK‏ را بردارید. هر اتاقی 
را که در exul‏ باز میشود بررسی کنید. M4‏ و AK‏ 
را بردارید. شما تنها AK‏ را نیاز دارید. Yb‏ بسمت 
صدف مرکزی سمت پل ارتباطی EF‏ بروید. 
بسمت چپ پل رفته و از کارت XS‏ برروی درب 
استفاده کرده وارد شوید. 

صدف مرکزی شماره یک: در این قسمت بسمت 
آسانسور رفته و از آن استفاده کنید. 

صدف مر کزی شماره دوم: در این قسمت 
میتوانید بچپ يا راست بروید. در هر راه به اتاق 
بزرگ میرسید. وارد اتاق کامپیوتر شده و Node‏ را 
فعال کرده آیتم D.mic‏ را برداشته و به آسانسور 
به 81 بروید: 

صدف مر کزی 81: در اینجا بسمت راست رفته 
و از Node‏ استفاده کنید. منتظر شوید تا گاردها به 
وسط اتاق» جاییکه Node‏ است برسند. وقتی پشت 
خود را بشما کردندنشلنه گیری کرده و تیراندازی 
uS‏ تا شوکه شوند. او را به دوربین مدار بسته 
بکشانید تا وارد شوید. در این اتاق به Ames‏ نگاه 
کنید. از D-mic‏ استفاده کرده و او را پیدا کنید. 
پس از las‏ کردن او دکمه مثلث را فشار داده تا 
کارت کلید 1۷13 را بدست آورید. در اینجا ocelot‏ 
تما تزدیک AR pda‏ را مسا lin d'en‏ 
بمانید. پس از آن Ames‏ میمیرد و سربازان بیرون 
می s‏ و ocelot‏ میخواهد شما را وقتی که 
MR.X‏ ظاهر میشود بکشد. در آسانسور پنهان شده 
و پس از دیدن صحنه به طبقه اول برگردید و 
سپس به پل ارتباطی EF‏ برگردید. حالا بسمت 
سبت F‏ بروید. همه دربها را باز کرده و اسلحه 
Grenade Launcher‏ و PSGI‏ را بردارید. YL‏ به 
پل EF‏ برگشته و بجلوی سبت ‏ اتاق قطعات 
بروید. از اینجا بسمت چپ در بالا طرف درب رفته 
وه سیت:(1 خوصچه سوب شده بروید ونپ 
بسمت درب در شمال اتاق بروید. 

پل ارتباطی- صدف مرکزی اول و دوم: 
شما باید کنترلهای واحد در اتاق را نابود کنید. 


یکی در موقعیت بمب درست جلوی شماست. از 


را بشما میگوید. حالا به جلوی Sturt A‏ در تلمبه 

خانه بروید و از exul‏ بسمت پشت بام Sturt A‏ 
بروید. از آسانسور پایین بروید. در بین راه 
Stillman‏ با شما صحبت میکند. او میگوید که 
Fatman‏ ( مرد چاق) شماره اش را گفته و مرده 
است. سی ثانیه بیشتر باقی نمانده است. او ساکت 
شده و e‏ انفجار را میشنوید. شما بايد به 
le sdb eri n ee)‏ کنید. 
به پایین آن م نگاه کنید» بمب C4‏ آنجاست. آنرا از 
کار انداخته و بسمت آسانسور بروید. یک نفر می 
آید. او Fortune‏ است. او شروع به وراجی کردن در 
مورد بدبختی خود کرده و سپس بشما خیره میشود 
و اسلحه خود را بشما اشاره میکند. مبارزه ای دیگر 
شروع ميشود. 

رییس بازی- Fortune‏ شما نمیتوانید او را 
شکست دهید. او یک سپر دارد فقط به کناری 
بروید و از تیرهای او فرار کنید. پس از اتمام 
صحنه Vamp‏ فرا میرسد. Raiden‏ به Fortune‏ 
تیراندازی میکند اما تیر کمانه میکند و به Vamp‏ 
میخورد. او میمیرد. Raiden‏ بسمت آسانسور رفته 9 
بالا میرود و ناگهان میبیند که او جان در بدن دارد. 
نکته هایی در مورد یک بمب C4‏ دیگر: وقتی به 
پشت بام سبت A‏ میرسید Colonel‏ با شما مذاکره 
میکند. در فرودگاه یک بمب 04 وجود دارد. 
بهترین راه برای رفتن بدانجا اینست که از سبت 
۸ در تلمبه خانه به جلوی پل ارتباطی AF‏ در بالا 
سمت راست اتاق بروید و سپس از پل عبور کنید. 
در سبت F‏ در انبار بسمت پل EF‏ بروید و آن د 
از بمب C4‏ است. مین منفحره را فعال کرده و آنها 
ad‏ ی در سبت E‏ اتاق قطعات. بحلوی 
سمت E‏ اتاق میرسیدید بروید. در اد بالایی 
در وسط راه بمب C4‏ را از کار بیندازید. در این 
موقع Fatman‏ نمایان میشود. پس از اينکه Jack‏ و 
0 گفتگوی خود را به پایان میرسانند مبارزه 
شروع ميشود. 

رییس بازی Fatman‏ قدرت او هفت و هشت 
است. او بمبهای C4‏ را در سرتاسر این ناحیه کار 
میگذارد و بشما تیراندازی میکند. اگر او بسمت 
شما هجوم آورد خونتان از بین میرود. مطمئن 
شوید که بمب 4 در جایی 3979 oy‏ اگر بود 
آنرا جستجو کنید. وقتی که آنرا پیدا کردید» در آن 
نشانه روی کنید و تند تند شلیک کرده تا او 


بسمتی بیفتد. وقتی که او بسمتی افتاد به سر او 
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Node‏ وجود دارد. از اینجا بجلو رفته تا به دیوار 
برخورد کنید. از دیوار بسمت راست رفته تا یک 
درب ببینید. به آنجا بروید. در این اتاق یک گارد و 
یک دوربین مدار بسته وجود دارد. گردن گارد را 
بشکنید و یک نگاه به اتاق بیندازید. در اینجا دو 
مجموعه پلکان 
بسمت راست رفته و خزیده 4j‏ منطقه باز بروید تا 


در سمت چپ و راست وجود دارد. 


به پمپ مرکزی برسید. سینه ko‏ بسمت چپ 
بروید. در اینجا بمب C4‏ را متوقف کنید. پس از 
ان Raiden‏ با Stillman‏ مذاکره میکنند. Pete‏ 
سرانجام میگوید که او پایش چلاق نیست و 
بسمت Sturt H‏ در صدف بزرگ شماره دوم که 
نوعی قایق پوسیده است میرود. حالا بحلوی Sturt‏ 
F‏ بروید. از پل ارتباطی در سمت راست در بالای 
اتاق استفاده کنید. 

-Sturt C‏ سالن شام خوری: جایی را که 
Stillman‏ خودش را پنهان کرده بود بخاطر 
بیاورید. در اینجا یک سنسور B‏ وجود دارد. آنرا 
بردارید. 

-Sturt F‏ انبار: اگر از پل ارتباطی AF‏ استفاده 
کنید باید به بالای ab‏ ها برسید. شما باید کارت 
Security‏ 111 را که یک کارت امنیتی است 
داشته باشید. در بالای ab‏ ها آیتمها را بررسی 
aus‏ حالا به پایین ab‏ ها بروید. در پایین ab‏ ها 
بمب 04 میباشد. اما قبل از آنکه به آن نگاه کنید» 
در پایینترین نقطه راهرو دو اتاق وجود دارد. یکی 
از Lol‏ دارای Node wl‏ و کارت جعبه Card Box‏ 
بوده و دیگری مین منفحره Detector‏ میباشد. در 
اتاقی که Node‏ قرار دارد یک شبکه وجود دارد. به 
آنجا رفته و آیتمها را در قسمت دیگر بردارید. 
مهمات Socom‏ و تنظیم کننده آنرا بردارید. به 
بمب 04 نگاه کنید. بمب در سمت چپ اتاق بوده 
و توسط چند جعبه مخفی شده است. بنابراین به 
بالای ab‏ ها رفته و خود را به بالای جعبه ها 
برسانید» از حالت آویزان استفاده کرده و سپس 
دکمه ضربدر را فشار دهید تا بداخل محل بمب 
سقوط کنید. آنرا متوقف کرده و به Stillman‏ گوش 
دهید. پس از متوقف کردن بمب به بالای جعبه 
بالایی رفته و سپس بسمت راست جعبه ها و از 
اتاق خارج شوید. حالا بحلو بسمت پل ارتباطی 
۸ بروید: 

آخرین و قدرتمند ترین بمب 64: وقتی که 
به پل رسیدید Stillman‏ با شما مذاکره میکند 
هنگامیکه با او مذاکره میکنید Pliskin‏ مداخله 
کرده و او آخرین بمب خود را از کار انداخته است» 
یک بمب بزرگتر و خطرناکتر وجود دارد که او این 
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جمپر امن است. در مسیر بسمت اتاق رفته و وارد 
شوید. پس از ملاقات Prez‏ » جاناتان ظاهر گردیده 
و به شما اطلاعاتی میدهد و میگوید که تروربستها 
در حال انجام یک کار جدید برروی ماشینی بنام 


Ol! نیز بر روی‎ MGR هستند و‎ Arsenal Gear 
پرستان‎ Oe jl استفاده میشود» سپس اطلاعاتی‎ 
دریافت میکنید. رییس جمپور یک میهن پرست‎ 
میباشد که در کاخ ریاست جمپوری اقامت دارد.‎ 
اعتراف میکند که او حقایق کشور‎ Jonatan Jonson 
او ناگهان‎ Cu را لو داده است. در موقع‎ 
را میگیرد و از شما میپرسد که او را‎ Fortune 
میکشید یا نه؟ شما میگویید چرا؟ او میگوید ایشان‎ 
قبل از اینکه آخرین کد اصلی را ببرند میمیرد. او‎ 
میخواهد از حادثه جلوگیری کند و نمیخواهد که‎ 
ببیند بچه ها یکی یکی نابود میشوند. در این موقع‎ 
باید بمیرد و او را‎ PrezaS فکر میکند‎ ٤ 
به 1ظ در صدف‎ YL- ویروسی در اختیار دارید.‎ 
مرکزی دوم برگشته و دوباره به اعماق آب‎ 
برگردید. حالا باید راهی باز کنید تا بسمت دیگر‎ 
این منطقه بروید. شما باید بمبهای زیرزمینی را‎ 
نابود کنید سپس بسمت دیگر بطرف درب بروید.‎ 

رییس بازی- Vamp‏ او بداخل آب پریده و 
کمی شنا میکند. موشک استینگر خود را بیرون 
آورده و منتظر شوید تا او بیرون آید. یک موشک 
شلیک کنید. یادتان باشد که FPP‏ را فعال کرده 
باشید. سپس با اسلحه 4 به او شلیک کنید. او 
حالا بسمت درب علامت دار رفته و از کارت کلید 
4 که Prez‏ بشما داد استفاده کنید. خون کامل 
را برداشته 9 دوباره به اعماق آب بروید. Node‏ را 
برقرار کرده و به اتاق رختکن بروید. در بالای پله 
هاء در اتاق برای پیدا کردن Emma‏ یک Sigo‏ 
شلیک کنید. اگر جیخ Emma‏ را شنیدید اینکار را از 
درب بسته انحام دهید. درب را باز کرده 9 Emma‏ 
بسمت Otacon‏ میرود. او فکر میکند Raiden‏ 
شخص بدی است. شما باید او را به جاییکه با 
Vamp‏ مبارزه کردید ببرید. پس از آن Emma Jb‏ 
را به درب جنوبی اتاق ببرید. دقت ApS‏ سمت 
چپ اتاق را بمبهای Claymore‏ پوشانده است. از 
مین انفجاری خنثی کننده استفاده کرده و بمبها را 
بردارید. پس از عبور از درب مذاکره ای بین خود 9 
۵ خواهید داشت و خواهید فهمید که او 
دیسک ویروسی شده را طرح کرده است. پس از 
عبور از اتاق تابلوهای هوا را که روی آنها PsGI-T‏ 
نصب شده است بررسی کنید. پس از رسیدن به 


برای رفتن بسمت دیگر سینه خیز است. دکمه 
ضربدر را فشار داده و تا میتوانید بسمت راست 
بروید. در وسط جاده پانلها سقوط میکنند. وقتی در 
سمت دیگر به انتها رسیدید به یک شکاف عمیق 
بر میخورید. برای عبور از آن مخالف دیوار قرار 
گرفته و بسمت دیگر لیز بخورید. وقتی که یک 
عایق پیدا میکنید دکمه ضربدر را زده تا خم شوید 
و سپس بسمت راست jd‏ بخورید. پس از اینکار 
یک گارد ظاهر ميشود. او نیاز بکمک دارد تا از دام 
بیرون aul‏ به او تیراندازی کرده و راه خود را ادامه 
داده خود را به پایین بیندازید و مهمات AK‏ و 
خون کامل را در سمت دیگر بردارید. بسمت چپ 
پل در منطقه باز که شما را به بالای پل میرساند 
بروید. در اینجا Cypher‏ وجود دارد که اگر دقت 
نکنید شما را میگیرد. منتظر شده تا ظاهر گردد و 
نابودش کنید. در بالای پل» یک پل را میبینید که 
شما را به اتاقی کوچک هدایت میکند. این پل با 
گاردهای Cypher‏ محافظت ميشود. با Ly M4‏ را 
نابود کرده و از پل عبور کنید. 

صدف مرکزی دوم 1۳: در اینجا Olga‏ را 
مجدداً خواهید دید. پس از اتمام صحنه مهمات 
اسلحه Socom‏ و M9‏ را در ab owh‏ ها سمت 
شکاف‌ها و حصارها بردارید. در راهرو سمت دیگر 
یک اتاق وجود دارد که براست منتهی میشود. در 
داخل دو مدار الکتریکی وجود دارد که شما باید 
آنها را نابود کنید. در قسمت دیگر راهرو یک 
راهروی بزرگتر وجود دارد که پر از آیتم Chaff‏ 
5 میباشد. به بالای راهرو رفته به اتاق 
استراحت میرسید. در داخل مهمات M4‏ را برداشته 
Node 9‏ را فعال کته در سمت شمال یک 
آسانسور وجود دارد. سمت راست مهمات M4‏ را 
برداشته و با آسانسور به طبقه Bl‏ بروید. 

صدف مر کزی دوم- 81: در این اتاق سیلی از 
حوادث مابین Pliskin‏ و Stillman‏ وجود دارد. 
I Node‏ برقرار کرده و به آسانسور بعدی رفته به 
بردارید. اولین ناحیه شما را به بالای آب میرساند. 
در سمت دیگر غوطه ور شده و بجلو بروید. در 
انتها جعبه موشک RC Nikita‏ را برداشته و بسمت 
آسانسور برگردید. 

صدف مرکزی دوم- 1۳: اسلحه Nikita‏ را از 
مهمات پر کنید. به بالای حصارها رفته و موشک 
خود را با دکمه مربع شلیک کرده و آنرا به بالای 
حفره تهویه بفرستید. دقت کرده و موشک را از آن 


عبور دهید و آنرا بسمت موقعیت راست هدایت 


کنید. پس از نابود کردن زنراتور مسیر رییس 
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اسلحه دستی برای نابود کردن آن استفاده کنید. 
دومی و سومی سمت طبقه همکف در حصار 
لیزری میباشند. خم شده و انها را نابود کنید. 
چهارمین و پنجمین پانل در انتهای پل در صدف 
مرکزی دوم طرف درب میباشند. از اسلحه ۳501 
برای نابودی آنها استفاده کنید. به ششمین پانل 
نیز در صدف مرکزی دوم شلیک کرده تا نابود 
شود. هفتمین پانل در پشت پرچم Sons of.‏ 
Liberity‏ پنهان شده است با دوربین آنرا پیدا کرده 
و به آن تیراتدازی کنید. هشتمین پانل در موقعیت 
پمپ دوم در سمت چپ قرار دارد. آنرا با ۴61 
نابود کنید و نهمین پانل در پشت خودتان بالای 
درب که شما را به سبت D‏ هدایت میکند قرار 
دارد. انرا نیز نابود کرده و آخرین انها در دودها 
قرار دارد حالا سعی کنید از پل عبور کنید که 
ناگهان کسی بشما ضربه میزند. 

رییس بازی Harrier‏ در اینجا Snake‏ یک 
موشک استینگر پرت میکند آنرا برداشته و به 
Harrier‏ نگاه کنید. وقتی او را پیدا کردید به 
موشک تیراندازی کنید. پس از مبارزه» هواپیمای 
بزرگ بداخل پل سقوط کرده و آنرا خراب میکند. 
شما فکر میکنید که او به اقیانوس میپرد و بعد از 
اينکه Solidus‏ بدون ماسک که نامش Snake‏ 
است توسط Pliskin‏ صدا زده میشود Pliskin‏ خود 
را نمایان میکند. در این موقع شما بجای Pliskin‏ 
باید Snake‏ را در مذاکره ها ببینید. پس از اتمام 
صحنه پل واژگون شده شما باید راهی پیدا کنید 
تا به صدف مرکزی دوم وارد شوید. از Raiden‏ 
پس از مبارزه بسمت راست بروید. از پل نیمه 
شکسته آویزان شده و بسمت راست بروید تا در 
بالای لوله زرد رنگ باشید. سپس دکمه ضربدر را 
فشار دهید. باید از لوله عبور کنید تا بسمت دیگر 
برسید. در سمت دیگر لوله برروی لبه راست بالا 
بروید. شما xb‏ از پل عبور uS‏ وقتی که پا روی 
آن میگذارید آنها فرو میریزند بنابراین باید سریع 
عمل کرده و وقتیکه بسمت دیگر میرسید از نوار 
لبه آویزان شده و خود را در پایین به بالای پل 
برسانید. دکمه ضربدر را فشار دهید. وقتی روی پل 
هستید دو کشیک ظاهر میشوند. حالا FPP‏ را 
فعال کرده و به سر آنها ضربه وارد کرده و بجلو 
بروید. با یک شکاف مواجهه میشوید. از لبه آویزان 
شده و بسمت راست رفته سپس بسمت نردبان 
بروید. 

Ies‏ در اینجا با چند پنجره برخورد خواهید 
کرد. گاردها بسمت پنجره نگاه میکنند و اگر شما 
را Cypher siy‏ شما را نجات میدهد. بهترین را 
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Raiden‏ همان Snake‏ بود که از گروه قدیمی 


۵ مباشد. او کنجکاو شده که "x Olga‏ 


صفحه ۱۸۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


نینجا را نشان میدهد. او lg‏ یک MGR‏ کشته 
میشود. در این موقع Ocelot‏ تمام اشعه های 
RAY‏ خود را بسمت Fortune‏ میفرستد و او تمام 
موشکها را منعکس میکند. او سپس میگوید که نام 
حقیقیش Helena Dolph‏ است. Ocelot‏ بران 
میشود تا همه را در اینجا نابود کند. اما در این 
موقع Liquid‏ خود را نمایان کرده و پس از 
صحبتی طولانی با دو Snake‏ آنجا را ترک میکند. 
ol Solid‏ را دنبال میکند. Solidus Yb‏ و Jack‏ تنها 
هستند. پس از اتمام صحنه بیشتر حقایق فاش 
شده و مبارزه اصلی آغاز ميشود. 

رییس بازی — ‘Solidus Snake‏ در این مبارزه 
BDU‏ خود را فعال کنید. به نزدیک Solidus‏ رفته 
و دکمه ۸3 را فشار دهید سپس از او دور شوید. 
او یک ضربه وارد میکند ضربه او را متوقف کرده و 
به منطقه امن بروید. اینکار را چند بار انجام داده تا 
او را شکست دهید. حالا بخش پایانی را مشاهده 
نمایید. پس از آخرین ضربه به Solidus‏ یک 
صحنه بسیار طولانی از Raiden‏ خواهید دید. 
Solidus‏ یکدفعه بلند میشود ولی Jack‏ او را زخمی 
میکند. Solidus‏ میفهمد که او شکست خورده 
است. او بجلوی لبه سکو رفته و شمشیرهای خود 
را بطرفی پرت میکند سپس در سکو ایستاده و به 
آسمان نگاه میکند و خود را به پایین می اندازد. 
وقتیکه Solidus‏ سقوط میکند سعی دارد ارتش 
واشنکتن را پیدا کرده و دست کسی را که میتواند 
او را نجات دهد بگیرد ولی او میمیرد قبل از اینکه 
Raiden‏ بتواند کاری انحام دهد. Yb‏ همه چیز 
تمام شده و روز سی ام ۲۰۰۹ در سالن فدرال 
است. Raiden‏ در خیابان است و به جسد Solidus‏ 
نگاه میکند. در این موقع Jack‏ از خود سئوال کرده 
و میگوید واقعاً من که هستم؟ Snake‏ می xl‏ و 
جواب او را میدهد. پس از صحبت با YU Snake‏ 
گروه خون خود را فاش میکند. Snake‏ 
میگوید که او میخواهد با میهن پرستان کار کند. 
وقتی که Raiden‏ میپرسد که ایا او میتواند حمایت 
کننده باشد» Snake‏ جواب منفی میدهد زیرا Jack‏ 
افرادی را دارد که با Raiden‏ صحبت میکنند و او 
نمیتواند رازدار باشد. Rosemary‏ بجلوی Jack‏ 
میرود. در این موقع جک به Snake‏ نگاه ميکند. 
طوطی Otacon‏ به YL‏ پرواز میکند و بسمت بالای 
ساختمان رفته و چند صحنه کوتاه دیگر و پایان 


بازی. 


Goggles‏ را مسلح کرده و بمبها را منفجر کنید. 
حالا به گارد در سمت شمال و سپس به گارد 
سمت شرق شلیک کنید و جلوتر laCypher‏ را یک 
به یک نابود کنید. در این موقع که Emma‏ از 
حصار عبور میکند Vamp‏ بیرون می آید و گردن 
Emma‏ را میگیرد. 

ریس بازی- Vamp‏ قدرت ۲: اسلحه را 
بیرون آورده و به سر Vamp‏ نشانه روی و چهار بار 
شلیک کرده تا او بمیرد. در این موقع Snake‏ ظاهر 
شده و Emma‏ را میگیرد. حالا شما باید به اتاق 
کامپیوترها برگردید. به سبت E‏ برگشته و به اتاق 
قطعات بروید. 

سبت -E‏ اتاق قطعات: در اینجا یک گارد 
وجود دارد. کارت کلید ۲۷15 را در درب پایین اتاق 
قرار داده و کارت دوربین دیجیتالی را بردارید 
سپس با استفاده از درب بسمت پل EF‏ بروید. 

پل ارتباطی :EF‏ در اینجا La Cyphers‏ وجود 
دارند» از حالت آویزان استفاده کنید تا بسمت دیگر 
بروید. حالا وارد صدف شوید. 

صدف مرکزی شماره یک ۱۳: در اینجا بسمت 
راهرویی که ساسا وجود دارند بروید. وارد 
اسانسور شده و به صحنه نگاه کنید. بسمت درب 
در طرف راست اتاق بروید. Node‏ را فعال کرده و 
سپس حرکت aes‏ این مکان پر از گارد است و 
شما باید به آرامی حرکت کنید. 

چرخ دنده بدل: پس از اتمام صحنه از اسناک 
8 دریافت خواهید کرد. با این شمسیر کمی 
چرخ دنده مبدل- تکیه گاه- دو نقطه بی انتها: در 
اینجا گاردها را با شمشیر بکشید. یک صحنه 
خواهید دید به یک سکوی دایره ای شکل 
میرسید» صدای Solidus‏ از دور بگوش میرسد او 
برای شما سه MGR‏ میفرستد. ریس بازی- 
سه MGR‏ موشک استینگر خود را مسلح کرده و 
به زانوهای IM MGR‏ شلیک کنید. 

این کار باعث میشود تا دهان آنها باز شده سپس 
با موشک بداخل دهان شلیک کنید. اینکار را برای 
هر یک انحام داده تا پیروز شوید. در اینجا Raiden‏ 
با Ray‏ در lBóMGR‏ مواجهه میشود. Olga‏ ظاهر 
شده و ضربه را متوقف میکند. ناگهان Solidus‏ 
ظاهر شده و با یک ضربه بسر olga‏ او را بزمین 
می اندازد. سپس او یکی از laMGR‏ را میفرستد تا 
Raiden‏ را بگیرد اما آنها بکناری میروند و به 
Solidus‏ ضربه میزنند. در این موقع شما بالای 
RAY‏ هستید. Ocelot‏ نمایان شده با هم حرف 
میزنید. یک سایه عجیب که به همه جا میرود. 
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ساسها بکشانید» او جیغ میزند. از اسپری خنک 
کننده برروی ساسها استفاده کرده تا مسیری را باز 
کنید و به 1۴ بروید. 

بازگشت به 1۴ در شروع» Emma‏ را در 
آسانسور ترک کنید. بجلوی اتاق استراحت بروید 
ولی داخل نشوید. منتظر شده تا گارد داخل آن 
پشت خود را بشما کند و سپس گردن او را 
بشکنید. چسد را بطرف اتاق سمت راست اسانسور 
ببرید. حالا باید Emma‏ را با خود ببرید. بسمت 
راهروی بزرگ رفته و وارد آنجا شوید که در Lal‏ 
یک بمب Chaff Grenade‏ وجود دارد. در اینجا 
گارد پشت خود را بشما میکند سپس سزیع OMS‏ 
او را بشکنید و جسدش را بسمت راست آسان سور 


ببردید. جسد را بررسی n‏ 9 مهمات M4‏ را 


ام e‏ 
ها بروید. سمت دیگر یک گارد وجود دارد» در 
پشت حصارها پنهان شوید. منتظر شوید تا گارد 
بخوابد سپس به سر او شلیک کرده تا بیهوش شده 
و سپس او را نابود کنید. حالا بجاییکه آمدید 
برگشته و با Emma‏ همه ol;‏ را بسمت حصارها 
رفته و از سمت راست به بالای پله ها بروید. 
راهرو شما را به اتاق 72 هدایت میکند. با یک 
گارد مواجهه خواهید شد. در پشت حصارها پنهان 
شده و منتظر شوید تا او رویش را بگرداند سپس 
بیرون آمده 9 او را بکشید. وارد اتاق Prez‏ شوید. 
خون کامل و مهمات M9‏ و M4‏ و Socom‏ را 
برداشته و راه را به سمت پل ادامه دهید. 

پل متصله KL‏ روی پل Cypher‏ ها وجود دارند. 
منتظر شده تا گشت زنی کنند و سرهایشان نمایان 
شود آنها را با AK‏ خوابانده و از پل عبور کنید. 
مسیر را به سبت L‏ رفته» گاردهای گشت زن را از 
میان برداشته و جاییکه زبانه های آتش وجود دارد 
با اسپری خنک کننده آتش را خاموش کرده و 
راهتان را ادامه دهید. 

سبت -L‏ تخلیه گاه فاضلاب: آیتمها را در 
سمت راست اتاق بردارید و به وسط راهرو بروید. 
سمت دیگر دو گارد وجود دارد. یکی از آنها از 
جایش حرکت نمیکند اما دیگری کمی گشت 
AK By‏ را مسلح کرده 9 او را نابود کنید. از 
راهرو عبور کرده و درب شکاف دار را باز کنید. 
سبت -L‏ حصار روغن: Emma‏ برآن است که 
گاردهاء laCyphers‏ و بمبهای Claymore‏ در اینجا 
وجود دارند. برای دفاع از Emma‏ شما باید از 
1 استفاده کنید. دوربین دوچشمی Thermal‏ 
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انتخاب ماموریت اتاق ماموریت mia level‏ 
تمام مدال‌ها اتاق ماموریت !1 mia medal‏ 
تکمیل ماموریت هنگام بازی mia complete‏ 


mia dog هنگام بازی‎ 


99 69 59 696 

Missionforce: ۳ 0۳ ۱‏ 
کدها را در صفحه مبارزه اصلی در موقع مبارزه 
وارد کنید. 

TIl Be Back مهمات پر‎ 

I Am Whole Again بازیابی خلبان‎ 
I Cheat Therefore I Am 


demus 


Mob Rule 


Note: This game is also titled Street Wars. 
color selection در صفحه انتخاب رنگ تیمی‎ 


0 یکی از کدهای زیر را وارد کرده و سپس 
در آخر برای اجرای کد دکمه Enter‏ را بزنید. 
سپس برای فعال کردن کد در هنگام بازی دکمه 
C‏ را بزنید. 
خریدن تمام اسلحه‌های جنایتکاران weapons563‏ 


خریدن کارگران در هر زمان worker928‏ 
خریدن هر چیزی بدون محدودیت 6912065216 
همه پول‌ها در بانک loans458‏ 
انتخاب وسایل در هر زمان tenants872‏ 
گرفتن وسایل دشمن pickup036‏ 
بازی شبکه‌ای سریع speed364‏ 
9:39 9695939 
Mobile Forces‏ 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و کد horsey‏ را وارد 


کنید تا صفحه Cheat.‏ باز شود سپس یکی از 
کدهای زیر را به عنوان رمز وارد کنید. 


حالت خدایی برای بازیکن god‏ 
حالت خدایی برای اعضای تیم teamgod‏ 
نفس کشیدن در زیر آب amphibious‏ 
حالت پواز fly‏ 
عبور از دیوارها ghost‏ 
تمام اسلحه‌ها loaded‏ 
تغییر دادن تیمها ]1 setteam ]0 or‏ 
نامرئی invisible [true or false]‏ 
6 09 00 680 69 60 9 
Monkey Island 2‏ 


برنده شدن بدون تکمیل بازی: در بازی 
دکمه‌های (Ctrl)-(Alt)-(W)‏ را فشار دهید. 
908909009090900 
Monster Bash‏ 
پنج جان اضافی: در بازی دکمه‌های ۴10 + Z‏ 


را بزنید. 


باز شدن ماشین‌ها: به عنوان نام کدهای زیر 
را وارد کنید. 
"vasedans"‏ 
"yavan"‏ 
"vadiesels"‏ 
"vacompact"‏ 
"vapickup"‏ 
"vabus"‏ 
"vadelivery"‏ 
"valimo"‏ 
"valimoblack"‏ 
"valimoangel"‏ 
"vataxi"‏ 
"vataxicheck"'‏ 


تمام ماشین‌ها 9 مرحله‌ها: به عنوان Ls‏ 
فرمان کدهای زیر را وارد کنید. 
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Microsoft CLASSIC EDITION 


(ie CAGamesWMidtownNnidtown.exe - 
parameter) 

-allcars 

-allrace 

-allcars -allrace 


66 69 69 69 9 
MiG-29 Fulcrum‏ 
در بازی دکمه T‏ را زده و کدها را وارد کنید. 


you got what i need  تیاهن‌یب مهمات‎ 
goes here پر کردن خشاب‎ 
big gulp پر کردن بنزین‎ 
youre here forever ضد ضربه‎ 
damn that corner دال‎ X نیفتادن در‎ 
chiliburger بازیابی خسارت‎ 
spindive هواپیما ضد ضربه است‎ 
upside down حالت وارونه‎ 
paperairplane هواپیمای کاغذی‎ 
9 69 69 609 60 9 6 
Militato 


هنگام بازی دکمه ۳8 را زده و سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 
رد کردن مرحله 

mspace or multispace بازسازی خون و مهمات‎ 
additem 


nextstage 


صداهای عجیب 


Minesweeper 
دیدن مین‌ها: فلش را روی مين جمع کن برده‎ 
Shift را وارد کنید سپس دکمه‎ XYZZY و کد‎ 
را دو بار بزنید. این کد در ویندوز‎ Enter را زده و‎ 
کار نمی‌کند.‎ ۵ 
9 60 09 69 69 69 6 
Missing In Action 

باز شدن تمام رمزها: در اتاق ماموریت ها 
(cs;‏ عبارت dog tags‏ کلیک کرده و کد mia‏ 
مرا تایپ کنید. 

در صفحه ذکر شده دکمه ۴1 را زده و کدهای 


زیر را وارد AS‏ 


Midnight Club II 


باز شدن (Cheats‏ بازی را شروع کرده و وارد 


صفحه options‏ و سپس Cheats‏ شده و کدهای 


دریافت نیترو octane‏ 
حریف X$‏ رو howfastcanitbe(0-9)‏ 
ضد ضربه و دکمه اف برای شلیک starpower‏ 


دکمه اف برای شلیک و اچ برای راکت و ضد ضربه 
leatherandlace‏ 
starlite‏ 


دید فیزیکی 
نیترو بی‌نهایت 
تمام ماشین‌ها و شهرها در حالت آرکاد rimbuk‏ 


yerbamate 

تمام شهرها griswold‏ 

تمام روش‌ها 
6 69 69 689 69 9 
Midnight Outlaw: Illegal‏ 

Street Drag 

یک راننده ساخته و به عنوان نام کدهای زیر را 
وارد کنید. 

صد هزار دلار 


theparrot 


Make a racer named Auskagel 
ffsupral باز شدن حالت سریح و خشن‎ 
9 69 69 69 69 67 
Midtown Madness 2 

توقف زمان: در بازی کد F2 Q Q‏ را وارد کنید. 

9 69 60 60 69 69 67 
Midtown Madness 

تمام گروه سریع هستند: در بازی کد Warp‏ 

0 را وارد کنید. 

ترافیک هوایی: à‏ عنوان نام Jet Planes‏ را 

وارد کنید. 


زیر را وارد AS‏ 


(e کج‎ nC Cef AO cf مه‎ 09 ID 


T: ۷۱ 


V‏ رانندگی با جت کوچک: به عنوان نام 
vaboeing small 1‏ را وارد کنید. 


REM 


های ربانه‌ای BB‏ $5202 
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صفحه ۱۸۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


واحدهای مخفی: در بازی دکمه Tab‏ را زده و 
کدها را وارد کنید. 

تبدیل بمب به گاو /udderdestruction‏ 
تبدیل بمب خوشه‌ای به خوشه /fowlplay‏ 

/EMPIG lac S£. &4EMPs تبدیل‎ 

660 696 69 69 9 
Mordor 2: Darkness‏ 
Awakening‏ 
طلای بی نهایت: یک بازیکن بسازید. بازیکن 
را لود کرده و به بازیکن دیگر اجازه دهید به شما 
بپیوندد. بازیکن دوم پول بی‌نهایت خواهد داشت. 
پول بازیکن دوم را داخل بانک گذاشته و پول را از 
بانک به بازیکن ساخته شده بدهید. پس از دریافت 
طلا بازی را متوقف و از آن خارج شده و بازیکن 
ساخته شده را حذف کنید. 
0 6 60 609 69 69 9 
Mortyr‏ 

هنگام بازی دکمه را زده و سپس یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی .prezes‏ 
تمام اسلحه‌ها و وسایل wp‏ 


.gt or .goto [level number xx]ab انتخاب مر‎ 


بدون تیراندازی اتوماتیک aim off‏ 
نشانه گیری اتوماتیک aim on‏ 
صحنه توری شکل .did‏ 
6 50 689 69 69 69 9 
Mortal Kombat 4‏ 
صفحه رمز: وارد صفحه Options‏ شده و روی 
کلمه Continues.‏ رفته و دکمه‌های دویدن و 
دفاع را نگه دارید تا صدایی بشنوید و صفحه 
Cheats‏ باز شود که شامل کادرهای زیر است. 
صحنه پایانی: کد Endings‏ را روشن کنید. 
بازی را شروع ox‏ و نفر اول را در حالت یک 
نفره شکست داده تا صحنه پایانی را ببینید. 


لباس نامرئی: در صفحه Loimbard‏ کد 
۴ را در حین بازی جادو وارد کنید. 

بلعیدن بی‌نهایست: دکمه 6 را در بازی 
نگه‌داشته و کد nee‏ را وارد کنید. 

بازیکن رقاص: در بازی دکمه × را نگهداشته و 
کد llama mamma‏ را وارد کنید. 


9 069 0 60 60 
Monty Python's Flying Cir- 
cus 

در صفحه رکورد بازی کدهای زیر را وارد کنید. 

دفعه دیگر بازی» جوایز ویژه و انتخاب مرحله باز 

SEMPRINI می‌شود‎ 

پیغامی از برنامه ریز بازی POOKY‏ 
909090909099099 

The Moon Project 
را وارد کرده تا صفحه‎ cheater 1 هنگام بازی کد‎ 
باز شده سپس یکی از کدهای زیر را‎ Cheats 


وارد کنید. 
MAG‏ 


۴۳۶۱-۱52 


, پتسا 51 
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For Windows: 95 & 98 
EARTH 


= 


idkfa خون 9 مهمات برای تمام واحدها‎ D» 


هر چیزی مورد بررسی قرار می 5 nobelprize»‏ 
تحقیق آزاد sciencefornothing‏ 
تحقیق آزاد و سریع در ساخت 
نابودی تمام دشمنان حاضر judgementday‏ 


ultrascience 


کار گذاشتن مین hotground‏ 


9009009090090909 
MoonBase Commander 


۷ 


2 "PESOS 


Monster Garage 
کدها را در گاراژ وارد کرده سپس روی چراغ‎ 
راهنما کلیک کنید تا کد اجرا شود.‎ 


هزار دلار moneycheat‏ 
یک روز به عقب برگشتن flashback‏ 
6967 69 69 69 69 9 
Monster Truck Madness‏ 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
ماشین دایناسور شکل 


صدای عجیب dance‏ 
حالت توری شکل frame‏ 
2 


Montezuma's Return 
انتخاب مرحله: در صفحه انتخاب نام دکمه‎ 
Utopia را ,355 سپس به عنوان نام کد‎ ۲ 
را وارد کنید. حالا تمام مراحل بجز ماحل جایزه باز‎ 

می شوند. 

نکته: نام همه بازیکنان باید همانند کد باشد. 

رمز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 


وارد کنید. 

حالت خدایی mrgod‏ 
ضد ضربه mrtough‏ 
پرش و شتاب بیشتر mrpolo‏ 
لگد و mrbionic Aaa cuta‏ 


حرکت سریعتر با فشار دکمه [Keypad]‏ 
mrspirit‏ 
حالت $59 mrspeed‏ 
6369 96969 
Monty Python and the Quest‏ 
for the Holy Grail‏ 
دیدن فيلم‌ها: در کتاب «jb‏ کد allclips‏ را 
وارد کرده سپس پوشه 01211715100 را باز کنید. 
رفتن به هر جا: در صفحه options‏ کد 
Uranus‏ را وارد کنید. 
پیغام مخفی: در بازی کد king brian scene‏ 
را وارد کنید. 
بازی‌های کوتاه: در نقشه اصلی کد 
lobstergirl‏ را وارد کنید. 


Po? 0 BM oss یی‎ ۳6 COO 


جاده‌های برعکس: به عنوان نام 
CESREVER,‏ را وارد کنید. 
690 6 59 69 9 
Moto Extreme‏ 
جاده جایزه: در صفحه انتخاب جاده دکمه Ctrl.‏ 
را نگه داشته و فلش را به ترتیب روی DOLS‏ 
آمریکاء ژاپن» فرانسه» برزیل» مصر و استرالیا ببرید 
تا جاده جایزه باز شود. 
6 6 69 969 
Moto Racer‏ 
به عنوان نام یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
pla‏ جاده‌ها CDNALSI‏ 
کوچک شدن موتورها CTEKCOP‏ 
جاده برعکس CESREVER‏ 
6096 69 69 69 69 9 
Moto Racer 2‏ 
سرعت زیاد: در صفحه اصلی بزنید» JW‏ بالا 
«ul;‏ ڇپ Enter. Ese‏ 
پرش بیشتر: در صفحه اصلی بزنید» ۲بار چپ ۲بار 
Yh‏ ۲بار راست بار پایین» Enter. Esc Space‏ 
رموز بازی: به عنوان رمز یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 
تمام جاده‌ها ##SDNALS‏ 
موتور کوچک STEKCOP‏ 
جاده برعکس CESREVER‏ 
62 09 69 69 9 
Moto Racer 3‏ 
یک کپی از فایل levelini‏ در پوشه بازی در 
منطقه script‏ گرفته سپس عدد دوازده را برای 
NbMaxMotos-12‏ را به یک تغییر 
دهید NDbMaxMotos-1)‏ )و عدد ده را برای 
GainSR. 0 0 0-10‏ به صد تغییر دهید. حالا 
همیشه پول اضافی داشته و همیشه برنده هستید. 
OO0090090000QOo0O0G‏ 
Motocross Madness‏ 
سر بزرگ: در صفحه اصلی کد big heads‏ را 
پول اضافی: هنگام پرش تند تند دکمه Print‏ 
Screen‏ را بزنید 
قدرت اضافی: هنگام رفتن به بالای 4S‏ دکمه 
0 بزنید. 
60 69 69 6089 63 9 
Motocross Madness 2‏ 
احیا سریع: وقتی وازگون می‌شوید دکمه Tab‏ 


را بزنید. 


مبارزه :Reptile ade‏ هر دو راند را با یک 
ضرب بدون ضربه خوردن از حریف در مرحله پل 
The Pit‏ برنده شوید و فن مرگ فاتالیتی را پس 
دیدن یک سایه در ماه پشت زمینه بازی انجام 
دهید تا با او مبارزه کنید. 
باز شدن سوییچ مخفی: در صفحه Options‏ 
دکمه ۳10 را زده و وقتی که کلید caps lock‏ 
روشن است کد DIP‏ را وارد کنید. 
OO00000000006‏ 
Mortal Kombat Trilogy‏ 
بازیکنان قدیمی: برای مبارزه با کانو 
یا جکس یا کانگ لاو از بازی‌های قدیمی» روی 
این بازیکنان رفته و دکمه × یا ۷ را بزنید. 
باز شدن گنج گم شده شاوکان: یک شورت 
کات از بازی ساخته و روی آن کلیک راست کرده 


ob يا‎ 


و properties‏ و سپس Target to‏ را انتخاب کنید 
و کد /treasure‏ را وارد کنید. حالا بازی را تحت 

YL Dos‏ بیایید. 

بازی با ‘Chameleon‏ یک بازیکن مرد نینجا را 
انتخاب و قبل از شروع بازی دکمه های 
BacktHP+HK+BL+RN‏ را نگه‌دارید. 

باز دن علامت سوال: در صفحه options‏ 
دکمه‌های Up + Run + Block‏ را نگه‌داشته تا 
صدای انفجاری را بشنوید. 

انتخاب مرحله: در صفحه انتخاب بازیکن روی 
سونیا آمده و دکمه‌های بالا+ Enter‏ را با هم فشار 


دهید 


996996 
Moto Racer 

تمام جاده‌ها: به عنوان نام کد CDNALSI‏ را 

وارد کنید تا تمام جاده‌ها در حالت یک نفره و 

تمرینی باز شود. 

کوچک شدن: a‏ عنوان نام CTEKCOPR‏ را 

وارد کنید. 
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MIDWAY 


Fatalities 1‏ این کد را روشن کرده سپس 
هنگام finishing‏ به حریف چسبیده و جهت 
ol‏ را نگه داشته و مشت بلند را بزنید 

:Fatalities 2‏ همانند بالا عمل کنید. 
:Level Fatalities‏ همانند YL‏ عمل کنید. 

9 695969695 
Mortal Kombat 3 

بازی با a Smoke‏ عنوان خط فرمان کد mk3‏ 
6 را تایپ کنید. 

بازی با Shaokahn‏ و Motaro‏ در بازی دو 
نفره: به عنوان خط فرمان کد 1000000 mk3‏ 
را وارد کنید. 
باز شدن علامت سوال: در صفحه معرفی 
بازی دکمه های HP, LP, LK, HK, block,‏ 
block, run, run, block, block‏ را بسرعت 035 
تا صدایی بشنوید. حالا در صفحه اصلی جهت بالا 
را فشار داده تا علامت سوال ظاهر شود. 
اعتبار بی‌نهایت: دستگاه را روشن کرده و موقع 
لود شدن بازی کد press up, up, foward,‏ 
foward, back, back, down, down‏ را سریع 


بزنید. 


Mortal Kombat 


PlayStation.e 
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برنده شدن: دکمه‌های Alt‏ و Ctrl‏ را نگه‌داشته 
و + را فشار دهید. 

انتخاب مرحله: در صفحه اصلی دکمه Shift‏ را 
نگه‌داشته و روی New‏ کلیک کنید. 


۱ 
Myth: The Fallen Lords 

انتخاب مرحله: در صفحه اصلی دکمه Space‏ 
را نگه داشته و New Game‏ را انتخاب کنید. 
برنده شدن در حالت یک نفره: هنگام بازی 
دکمه‌های [Ctr]] + [Plus].‏ را بزنید. 
سربازان قدر تمند: هنگام کد lPizzaParty‏ 
وارد کنید. 

9 689639 69 6969 


Myth 2: ۵۲‏ 
انتخاب مرحله: در صفحه اصلی دکمه Shift‏ 


را نگه داشته و بازی جدید را شروع کرده تا 


/ 


£ ) 
۱ 1 ri FSI 
BUNGIE N 


WINDOWS 5&/ME/XP 


برنده شدن فوری: هنگام بازی دکمه های 
[Ctrl] + [Alt]‏ را نگه داشته و Plus‏ را بزنید. 
کشتن حیوانات: هنگام بازی دکمه‌های [Ctrl]‏ 
[Alt] + [Shift]‏ جرا نگه داشته و روی یک 
حیوان کلیک کنید. 

9659109 69 69 6 

NAM 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت صحنه سازی 
حالت خدایی 
همه اسلحه‌ها 


nvadebug 
nvagod or nvacaleb 
nvablood 


navlevel[mission x][level xx] انتخاب مرحله‎ 


برش صحنه nvaclip‏ 
تمام قفل‌ها nvunlock‏ 
نقشه کامل nvashowmap‏ 
تغییر دادن سرعت بازی nvarate‏ 
داشتن رادیو nvduke‏ 
نامشخص nvamatt‏ 
6 959595969 
NBA Inside Drive 0‏ 


b ds | WWW. lohekliane.c com -- 


MuzzZle Velocity 
در صفحه ذکر شده یکی از کدهای زیر را وارد‎ 
کنید.‎ 


5 صفحه موجودی money‏ 
نادیده گرفتن موشک‌ها 


HUD map view 


Third-person 
moon 
ویرایش سیاره‌ها با کلیک راست ماوس صفحه‎ 


مرحله قبل از شروع بازی 
696 60 59 6009 09 9 
Myst III: Exile‏ 
دیدن هنرپیشه‌های بازی: وقتی در ناحیه 
تاماهارا هستید و بازی شروع شد به سوی e‏ 
رفته و دکمه — را نگه‌داشته و روی عکس آتروس 


design 


و کاترین CRUS‏ کنید تا هنرپیشه های بازی را 


Mystic Towers 

باز شدن :Cheats‏ در بازی کد BALDRIC‏ را 
وارد کرده سپس کدهای زیر را وارد کنید. 
دکمه Shift‏ سمت چپ و H‏ برای پر کردن خون 
و غذا 
دکمه Shift‏ سمت چپ و ۸ برای انتخاب مرحله. 
اعداد ۰۱ تا ۴۵ را وارد کنید. 
دکمه Shift‏ سمت چپ و ۷ برای تمام اسلحه‌ها 
دکمه Shift‏ سمت چپ و C‏ برای تمام سکه‌ها 

9 69 69 69 60 69 0 


Myth III: The Wolf Age 


Motocross Mania 
وارد صفحه انتخاب نام شده و کدهای زیر را‎ 
جایگزین نام اصلی کنید.‎ 
Beef Cake تمام جاده‌ها‎ 
Mad Dog تمام قدرت‌ها‎ 
Uncle Bill پول اضافی‎ 
9 69 69 69 69 67 
MotoGP 2 
باز شدن بازی‌های کوتاه: به اعتبار پایانی‎ 
وقتی عبارت‎ (credits) نگاهی انداخته‎ 
. را بزنید‎ Enter ظاهر شد دکمه‎ silly 
90909099090909 
MTV Sports: Skateboarding 


رموز بازی: در حالت lifestyle‏ به عنوان نا 

۵ را وارد کنید تا تمام بازیکنان و 

اسکلت ها و لباس‌ها و پارکها را داشته باشید. 
66 6 69 60 960 

The Mummy 

تمام اسلحه‌های دیگر: همه سی و پنج 

الماس بازی را os‏ 

مهمات بی‌نهایت: تمام چهل و پنج الماس 

بازی را os‏ 

مرحله جایزه: تمام پنجاه الماس بازی ر 

بگیرید. 

جان بی‌نهایت: تمام شصت الماس بازی ر 

ضد ضربه: تمام شصت و پنج الماس بازی ر 

بگیرید. 

تمام رموز: تمام هفتاد و هشت الماس بازی ر 

بگیرید. 

رموز بازی: هنگام بازی دکمه Esc‏ را زده و 


سپس وارد صفحه Replay Level‏ شده و عبارت 
Bonus Game‏ را انتخاب کنید. سپس به عنوان 
پسورد کدهای زیر را وارد کنید. 

جان بی‌نهایت WWSWDAAD‏ 
SDWWADSA apad‏ 
تمام اسلحه‌ها WAWDDSSA‏ 
مهمات بی‌نهایت DSDAWSAS‏ 


Muscle Car II: American 
Spirit 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Tab در بازی دکمه‎ 
را بزنید.‎ Tab برای اجرا دوباره دکمه‎ 


ده هزار دلار .۰ UNOCASH‏ 
سرعت بیشتر UNOSPEED‏ 
دریافت ماشین پلیس UNOCOP‏ 


E,‏ که دی یران 


Po? ۵6۶ ۳ ربنه‌ای‎ chu mE 1780 ۵ 


drive39 Wagon 
drive40 Vendor Stand 1 
drive41 Vendor Stand 2 
drive42 Vendor Stand 3 
drive43 Log 
drive44 Wooden crate 
drive45 Monorail train 
drive46 Hoverpolice 
drive47 UFO 
drive48 Hovering sewage truck 
drive49 Snowy wooden box 
drive50 Snowy wooden box 2 
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Need For Speed 2: Special 
Edition 
دارید.‎ 
کدها را در هر صفحه‌ای قبل از شروع بازی وارد‎ 
tombstone ماشین جدید‎ 
bomber ماشین جدید‎ 
fzr2000 ماشین جدید‎ 
red racer ماشین جدید‎ 
slip صحنه آهسته‎ 
pioneer موتور قدرتی‎ 


با بوق زدن ماشین‌ها پرت می شوند ۲۵207226 


جاده ویژه hollywood‏ 
رنگ‌های مختلف madland‏ 
حالت تعقیبی chase‏ 
ترافیک دایناسورها rexrage‏ 
ترافیک لیمویی vip‏ 
ترافیک اتوبوس مدرسه schoolzone‏ 
افزایش ترافیک rushhour‏ 
هدف‌های مختلف ]51 - go[18‏ 
ماشین مخفی 219 
کامیون go21‏ 
ماشین آبی go23‏ 
Green VW‏ 8027 

£028 Grey convertible 

£031 Mercedes Unimog army truck 
£033 Yellow snow truck 

ماشین مخفی £034 
ماشین مخفی g035‏ 
ماشین مخفی 2040 
ماشین مخفی 2041 
ماشین مخفی 2042 
ماشین مخفی 2043 
ماشین مخفی go44‏ 
ماشین مخفی 2045 
ماشین مخفی 2046 
ماشین مخفی 007 


ماشین مخفی 2046 


باز شدن تمام حوادث topentree‏ 
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Need For Speed‏ 
قبل از شروع مسابقه کدهای زیر را وارد کنید. 
برای بعضی از رمزها باید حالت تورنمنت را تکمیل 
کرده باشید. 


ماشین جنگی ۲۶۰ سرعته ۰ EACPOWR‏ 
معاوضه ماشین ۴در۴ با ماشین‌های دیگر EAC 4X4R‏ 
سرعت زياد و عالی EAC WARP‏ 
جاده رالی در حالت جاده EACRALY Spring‏ 
بدون بازگشت از حالت چرخشی EAC SCAR‏ 
برگشت فوری به EAC,cjb‏ — 1۸00۸0۸ 


GIMX طرحهای جدید بر دیوارها‎ 
EAC TIME Sata 
EAC SLOW زمان آهسته‎ 
EAC WACK نامشخص‎ 
EAC RULE نامشخصر‎ 
909090909090090 
Need For Speed 2 
hollywood جاده ویژه: در هر صفحه‌ای کد‎ 
وار 3 کنید.‎ ) 
pioneer موتور قدرتی: در هر صفحه‌ای کد‎ 
ر وار > کنید.‎ 
را‎ red racer ماشین فورد: در صفحه اصلی کد‎ 
وارد کنید.‎ 
را‎ slip جاده شراشیبی: در هر صفحه‌ای کد‎ 
وارد کنید.‎ 
را‎ N مسابقه در سب: در هر صفحه‌ای کد‎ 
وارد کنید.‎ 
ماشین‌های ویژه: کدهای زیر را در صفحه‎ 
اصلی وارد کنید.‎ 
bus School bus 
armytruck Army truck 
semi Semi tractor 
jeepyj Jeep Wrangler 
commanche Jeep Commanche pickup 
vwbug VW Beetle 
vwfb VW Fastback 
vanagon VW Vanagon 
volvo Volvo station wagon 
bmw BMW 
mercedes Mercedes 
miata Madza Miata 
quattro Audi Quattro 
landcruiser Toyota Landcruiser 
snowtruck Snow plow 
drive29 Monolithic Studios Bus 
drive30 Limo 
drive31 Citroén 2CV 
drive36 Cart 
drive37 Outhouse 
drive38 Tyrannosaurus Rex 


بازی را با یکی از خط فرمآن‌های زیر شروع کنید. 


تیم مخفی اول -floor gym‏ 
تیم مخفی دوم -floor outside‏ 
تیم مخفی سوم -floor hvs‏ 
تیم مخفی چهارم -easyalleyoops‏ 
بازیکن بزرگ -hugeplayers‏ 
بازیکن کوچک -miniplayers‏ 
رد کردن صحنه معرفی بازی -novideo‏ 
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NBA Live 4 

در صفحه NBA Live Codes‏ کدهای زیر را 
وارد کنید. 
پانزده هزار امتیاز جانبی 87843H5F9P‏ 
تمام کفش‌ها POUY985GY5‏ 
تمام رده‌های قدیمی 725JKUPLMM‏ 


باز شدن همه j>‏ در NBA Gear Section‏ 
ERT9976KJ3‏ 
باز شدن همه چیز در Team Gear‏ 
YREY5625WQ‏ 
6 6963 9 


Necrodome 
را زده و سپس کدهای زیر را‎ T در بازی دکمه‎ 
وارد کنید.‎ 
shrubbery تمام وسایل قدرتی‎ 
gimmesomesugarbaby وسایل و اسلحه‌ها‎ 


دیدن نسخه بازی version‏ 

رد کردن camelot al> yo‏ 
مهمات پر smallrocks‏ 
خون پر igotbetter‏ 
سپر پر rabbit‏ 
ضد ضربه knight‏ 
نابودی تمام دشمنان antioch‏ 
پر OM‏ بنزین swallow‏ 
مهمات بی‌نهایت verysmallrocks‏ 
گاز بی‌نهایت unladenswallow‏ 
دیدن اطلاعات بازی debug‏ 
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Need for Speed: Hot Pursuit 

2 

بازی را با خط فرمان‌های داده شده شروع کنید. 
se‏ فعال کردن نقشه +nomipmap‏ 
غیر فعال کردن فیلم‌ها +nomovie‏ 
se‏ فعال کردن موسیقی +nomusic‏ 
فعال شدن صفحه اصلی -minfront‏ 
فعال شدن صفحه عکاسی *screenshots‏ 
نامرئی *ghost‏ 
هلیکوپتر پلیس +helicoptersOnly‏ 


(ge کج‎ | E Cef AO eC رم 5122 مه‎ 


— 
D 


1 


$02 0 E ossi baik € 


کامپیوتر 


0 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


حالت سخت: حالت Head To Head‏ را 
انتخاب کنید. وقتی که مسابقه و جاده و ماشین را 
انتخاب می کنید دکمه End.‏ را نگه دارید. 

دید از بالا: بازی را در حالت یک نفره شروع 
کنید. در بازی دکمه‌های 1 + [Ctrl] + [Alt]‏ را 
برای دید از بالا و دکمه‌های «[Ctrl] + [Alt]‏ 
شماره ماشین دوم تا هشتم را بزنید. 
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Need for Speed Under- 
ground 
بازی را شروع کرده و در صفحه اصلی وارد صفحه‎ 
شده و دوباره به صفحه اصلی‎ Statistics sub 
را بزنید.‎ Delete برگردید و دکمه‎ 


باز شدن ماشین 240240sx‏ 
ماشین 350350z‏ 
تمام چاده‌های شناور Driftdriftbaby‏ 


Allmylvloneparts قسمت‌های مرحله اول‎ phs 
تمام قسمت‌های مرحله دوم‎ 


باز شدن سلیکا 


Seemylvllparts 
AllmylvDparts 
SeemylvD2parts 
239celica 
Gimmesomecircuits باز شدن مسیر‎ 
889civic باز شدن کشورها و شهرها‎ 
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Neighbours From Hell 2: On 
Vacation 
همسایه‌های جهنمی: در تعطیلات‎ 
شاید کم نباشند کسانی که همسایه آزاری می کنند‎ 
و همسایه‌ها از دست آن‌ها ناخشنودند. افرادی که‎ 
حس مردم آزاری و همسایه آزاری دارند شاید با‎ 
این بازی بتوانند عقده‌های خود را در بازی و روی‎ 
مونیتور بیرون بريزند و در صحنه‌های عینی‎ 


۹27 > 


x‏ باز 


رمزهای بازی: فایل‌های ذخیره شده بايد به 
ترتیب لود شوند. وارد صفحه Load‏ شده و کدها 


تمام جاده‌ها TRACKS‏ 
تمام ماشین‌ها CARS‏ 
ماشین ویژه ACAR‏ 
ماشین ویژه BCAR‏ 
ماشین ویژه CCAR‏ 


DCOP (Hot Pursuit mode) ماشین ویژه‎ 
ECOP 
FCOP (Hot Pursuit mode) ماشین ویژه‎ 

مسابقه در TP 00-15 Arcade mode))-S,3l5‏ 
موتور قدرتی در حالت GOFAST (Arcade mode)‏ 
ماموریت قدرتی MONKEY (Arcade mode)‏ 
کاهش MOON (Arcade mode) 45b‏ 
دشمنان 2,38 , MADLAND (Arcade mode)‏ 
GATES‏ 
تعقیب آزاد BUY (Career mode)‏ 
تمام لاستیکها در حالت (Career mode)‏ 
ALLTIERS‏ 
بوق زدن باعث پرت شدن حریف می شود 
OUTMYWAY‏ 
بوق زدن باعث پرت شدن حریف می شود 
RESETYA‏ 
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Need For Speed: Porsche 


Unleashed 
Note: This game is also titled Need For 
Speed: Porsche 2000. 


تمام ماشین‌ها و جاده‌ها: وارد حالت دو نفره 
شده و حالت Peer To Peer.‏ را انتخاب کنید. اما 


(Hot Pursuit mode) ماشین ویژه‎ 


(Career mode) پول اضافی‎ 


به تنهایی مسابقه دهید. حالا قادر خواهید بود هر 
جاده و هر ماشینی را انتخاب کنید. 

پول بی‌نهایت حالت تعقیبی را انتخاب و حالت 
11 را برای احیا بخشی ماشین انتخای 
کنید. وقتی که مسابقه تمام می شود ميزان پول 
شما بسیار زیاد خواهد بود. 

رموز بازی: وارد صفحه ساخت بازیکن شده و 
یکی از نام‌های زیر را وارد کنید. 

تمام ماشین‌ها قدرت فیزیکی ٩۳۳‏ دارند yraGyraG‏ 


Dakar راندن با جاده رالی‎ 
Smash Up Destruction Derby حالت بازی‎ 
Gulliver R/C ماشین‌های کوچک‎ 
fetherw8 ماشین‌های سنگین تر‎ 
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Need For Speed: Special 
Edition 


ماشین مخفی 2049 
ماشین مخفی 20350 
ماشین مخفی 251 

0 6 69 600۵ 9 69 9 
Need For Speed 3: Hot‏ 
Pursuit‏ 
قبل از شروع مسابقه در هرصفحه‌ای کدهای زیر 

را وارد کنید. 
مسابقه با ترافیک زیاد rushhour‏ 
فریاد پلیس در حین تعقیب شما bullhorn‏ 


ماشین سریع در حالت یک نفره gofast‏ 


تمام ماشین‌ها در حالت یک نفره madlandg pw‏ 


حالت عادی در اتوماتیک monkey‏ 
جاده جدید empire‏ 
ماشین جدید elninor‏ 
ماشین جدید merc‏ 
ماشین جدید jag‏ 
ماشین جدید ecop‏ 
ماشین جدید dcop‏ 
تمام ماشین‌ها allcars‏ 


ماشین مخفی و تمام ماشین‌های پلیس newcars,‏ 


ماشین جایزه 2001 
ماشین جایزه go02‏ 
ماشین جایزه 2003 
ماشین جایزه go04‏ 
ماشین جایزه go05‏ 
ماشین جایزه go06‏ 
ماشین جایزه 200 
ماشین جایزه go08‏ 
ماشین جایزه go09‏ 
ماشین جایزه 2010 
ماشین جایزه goll‏ 
ماشین جایزه 012 
ماشین جایزه 2013 
ماشین جایزه gol4‏ 
ماشین جایزه gol5‏ 
ماشین جایزه 2016 
ماشین جایزه 017 
ماشین جایزه go18‏ 
ماشین جایزه go19‏ 
ماشین جایزه 2020 
ماشین جایزه 2021 
OO0000000O00Q0S6‏ 
Need For Speed: High‏ 


Stakes 


$5.2: 0/2 B بازی‌های ربنه‌ای‎ mE 6S6 0s 


موتور استفاده کنید. از روغن‌دان بر روی سیفون 
دستشویی استفاده کنید تا تمامی سکه‌ها را بدست 
بیاورید. 

مرحله چبارم- در آوردن صداهای 
عجیب: 

در ابتدای این مرحله باید یک عروسک از دستگاه 
پشت سر خود بدست بیاورید. از آن بر روی بچه 
همسایه استفاده Aus‏ تا دینامیت را دریافت کنید. 
در پشت سر یک آجر بردارید. در سمت راست 
قیچی را بردارید. از دینامیت بدست آمده بر روی 
ساندویچ‌های روی میز استفاده کنید. سپس سریع 
از سمت راست به پایین آمده و از قیچی بر روی 
گردنبند مروارید استفاده کنید تا آن را پاره کنید. در 
شکستن سنگ) استفاده کنید. از همین سمت لوله 
را بردارید و به بالا رفته و از لوله بر روی طبل 
استفاده کنید. کاسه‌ای که در کنار گلدان نزدیک 
پله‌های سمت راست بدست خواهید آورد در بالا از 
گریس پر کنید. از گریس بر روی ارابه واقع در 
پایین پله‌ها در سمت چپ که زن همسایه بر روی 
آن نشسته است استفاده کنید تا تمامی سکه‌ها را 
بدست بیاورید. 

مرحله پنجم- تمرکز در بازی پینگ پنگ: 
ابتدا از قفس مرغ یک تخم مرغ بدست بیاورید. به 
سمت راست رفته و از داخل جعبه یک تیوپ 
دوچرخه بردارید. در کنار آن چکش و چند عدد 
میخ را بردارید. به پایین پله‌ها برگشته و در غیاب 


استفاده کنید. در کنار آن از روی زمین طناب لنگر 
کشتی را بردارید. از همان سمت به بالا رفته و به 
پیش آشپز رفته و صبر کنید تا او عینکش را بر 
روی پیشخوان بگذارد. سپس عینک او را بردارید. 
تیوپ را روی بشکه مارماهی‌ها قرار دهید تا 
دومین سکه را بدست بیاورید و وقتی که هم سایه 
بروید و یک دینامیت از جعبه دینامیت‌ ها بردارید. 
از طناب بر روی موشک‌های فشفشه‌ای استفاده 
کنید. از چکش و میخ بر روی تخته موج سواری 
استفاده کنید و سریع به بالا برگردید. شما مجبور 
نیستید همه این کارها را با هم انجام دهید 
می‌توانید یکی یکی این وسایل را استفاده کنید. به 
بالا رفته و به سمت پل و سپس به ol‏ طرف پل 
رفته و از دینامیت بر روی مجسمه استفاده کنید. 
سپس از عینک استفاده کنید تا نور آفتاب به 


عینک بخورد و پس ار برخورد نور به دینامیت 
منفجر شود و سر مجسمه بر زمین بیفتد. آن را 


سکه این مرحله را به دست آوده‌اید و مرحله اول 
نیز به پایان می‌رسد. 

مرحله دوم- سرقت پیشرفته: 

در اینجا اول به سمت سطل آشغال رفته و تکه‌ای 


رفته و سطل سبز رنگ را در سمت راست بردارید. 
به بالا برگشته و از سطل بر روی آکواریوم استفاده 
کنید تا یک مارماهی در داخل سطل آب بیفتد. 
پایین پله‌ها آمده و از تبلو در سمت چپ» دهان 
اره‌ماهی را بردارید. دوباره از اره ماهی بر روی پل 
استفاده کنید. به سمت چپ و سپس به پایین 
پله‌ها رفته و از کنار زن همسایه مقداری جلبک 
بردارید. در این قسمت شما بايد دو کار را با هم 
انجام دهید. باید وقتی که همسایه در بالا است به 
سمت سایه‌بان آن رفته و در سمت راست» شن 
کش را به زمین بیندازید. سپس از جلبک بر روی 
آن استفاده کنید تا روی آن را بپوشانید و سریع به 
سمت چپ برگردید. در اینجا دو سکه دریافت 
خواهید کرد یکی برای پل و دیگری برای شن 
کش و اگر می‌توانید در همین حال به سمت لانه 
خرچنگ رفته و با انبر او را بیرون بیاورید و داخل 
ظرف نوشیدنی همسایه بیندازید. سریع به سمت 
چپ برگردید. از تکه گوشت کوسه بر روی زیر 


دریایی بجه همسایه استفاده کنید تا از ان یک 
کوسه بسازید. شما این مرحله را به پایان 
رسانده‌اید. می‌توانید برای سکه آخر سطل أب که 
مارماهی را داخل آن انداخته‌اید به سمت دریاچه 
زیر پل برده و از آن در داخل آب استفاده کنید. 
مرحله سوم- تصرف کابین: 

ابتدا به سمت راست رفته و از پشت پیشخوان» غذا 
را برداشته و از ab‏ ها بالا بروید. وقتی همسایه 
آنجا نیست در بالا اول توپ آهنی سپس روغن دان 
را بردارید. به سمت چپ راه را ادامه دهید و از 
پشت داربست آچار را بردارید. به پایین پله‌ها رفته 
و از توپ آهنی بزرگ بر روی هندوانه استفاده 
کنید تالولین سکه را بدست بیاورید. به سمت 
دستشویی بروید و از ظرف Be‏ استفاده کنید تا 
سکه دوم را نیز بدست بیاورید. سریع به سمت 
راست رفته و از آن سمت به پایین پله‌ها رفته و 
وقتی همسایه به بالای پله‌ها رفت به سمت 
دوچرخه رفته و از آچار بر روی آن استفاده کنید تا 
رسیده است. برای گرفتن سکه‌های مخفی به 
سمت ساک دستی» همان جا که ظرف غذا را 
بدست آوردید رفته و از Jb‏ آن جوراب را 


برداشته و از سمت راست بالا بروید و از آن روی 


اجتماع» دیگر به مردم آزاری دست نزنند. به امید 
روزی که این پدیده مذموم بکلی از صحنه روابط 
اجتماعی حذف شده باشد. 

این بازی ساخت شرکت 1077004 است و درجه 
بازی برای سنین بزرگسال(۱۹۲۵) می باشد. بازی 
دارای گرافیک نسبتا بالایی است. کل بازی دارای 
چهارده مرحله بوده و در بعضی از مراحل برای 
اجرای یک حقه جدید نیاز به حقه قبلی و یک حقه 
جدید است. پس بايد یک حقه قدیمی را دوباره 
تکرار و حقه دوم را اجرا aus‏ تا حقه‌ها به کلی 
اجرا شوند. 

شروع بازی؛ مرحله اول- در کشستی: 

ابتدا به سمت راست حرکت کنید به سمت جایگاه 
سبز و جلوتر رفته تا یک صندوقچه ببینید. از داخل 
صندوقچه صابون را برداشته صحنه‌ای از هم سایه 
خواهید دید. شما باید صابون را بر روی سطل آب 
قرار دهید و سریع به پایین پله‌ها برگردید تا 
همسایه شما را نبیند. صحنه‌ای از لیز خوردن 
همسایه خواهید دید و یک سکه دریافت خواهید 
کرد. سپس به سمت چپ رفته و از داخل جعبه 
ابزاره سنجاق را بردارید و به سمت جعبه تقسیم 
رفته و از سنجاق بر روی آن استفاده کنید تا آن 
باز شود. باید سنجاق را طوری نگه‌دارید که کل 
دایره سبز شود. پس از انجام این کار یک چاقو و 
آچار دریافت خواهید کرد. از سمت چپ سریع به 
بالای پله‌ها رفته و از چاقو بر روی میز ناهار 
خوری استفاده کنید و از همان قسمت به پایین 
برگردید. خواهید دید که همسایه پس از شکستن 
میز از زن کتک می‌خورد. به سمت راست رفته و 
از داخل صندوقجه یک صابون دیگر بردارید. به 
بالای پله‌ها رفته و از صابون بر روی سطل آب 
استفاده کنید. سریع از آچار بر روی نرده JUS‏ 
سطل آب استفاده کنید تا پیچ آن را باز کنید. 
سپس همسایه آمده و پس از لیز خوردن در کشتی 
خواهید گرفت.حالا مرحله را تکمیل کرده‌اید. با 
صحنه» به مرحله بعدی راه پیدا خواهید کرد. اما 
اگر می‌خواهید امتیاز کلی این مرحله را دریافت 
کنید» علامت تیک را نزنید. اگر می خواهید سکه 
چهارم را دریافت کنید از سمت راست پله‌ها وقتی 
همسایه به سمت نرده کشتی رفت سریع به بالا 
رفته و از داخل ظرف» اسپاگتی را برداشته و به 
پایین برگردید. صبر کنید تا همسایه دوباره به 
سمت نرده‌ها برگردد. سپس به بالا برگشته و از 


i‏ اسپاگتی آغشته به سس بر روی oM. S‏ او استفاده 


کنید و به پایین برگردید. در این صورت هر چهار 
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او به شما مقداری په‌هن بدهد. از & هن بر روی 


دستگاه بستنی سازی استفاده کنید تا این مرحله EN‏ 


۱٩۳ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


نیز به اتمام برسد. 

مرحله دهم - سر افکندگی: 

در اینجا به بالا رفته و از ظرف استخوان را 
بردارید. به پایین در سمت چپ صحنه رفته و 
پاروی کوچک را از لب ساحل که همسایه خوابیده 
است بردارید. در کنار آن روغن‌پاش را بردارید و در 
سمت دیگر استخرء تور ماهی‌گیری را نیز بردارید» 
به طوری که زن متوجه حضور شما نشود در این 
صورت کتک خواهید خرود. به سمت فیل رفته و 
پاروی کوچک را کنار ol‏ 
ببینید. می‌توانید در بشکه مخفی شوید تا هم سایه 


بگذارید تا صحنه‌ای 


شما را نبیند. از استخوان 
ظرف غذای سگ استفاده کنید. مقداری روغن هم 


بدست آمده بر روی 


بر روی تخته شیرجه peu‏ سومین سکه 
Ne‏ بروید و E‏ توپ از دریایی در کنار 
مغازه کلاه فروشی بردارید. از توپ خاردار بر روی 
صندلی راحتی مرد همسایه استفاده کنید تا 
چهارمین سکه را بگیرید. صبر کنید تا زن همسایه 
به حمام بروید و سپس کرست او را بردارید. در 
سمت چپ پایین صحنه یک انبر دست خواهید 
دید. بر روی تیر چراغ برق آن را با کمک تور 
ماهی‌گیری بردارید. از انبر دست بر روی شیر فلکه 
استخر استفاده کنید تا آب آن خالی شود و یک 
هشت پا به زمین بیفتد. هشت پا را برداشته و به 
سمت راست رفته و هشت پا را بر روی کلاه‌ها 
قرار دهید و سپس به سمت بالا به سمت 
هندوانه‌ها بروید. از کرست بر روی هندوانه‌ها 
استفاده کنید تا یک هندوانه درون آن قرار دهید. 
به سمت تیر چراغ برق رفته و از کرست حاوی 
هندوانه بر روی آن استفاده کنید تا چراغ بشکند. 
حالا در سمت راست یک توپ خاردار دریایی 
بردارید و بر روی صندلی راحتی ساحلی مرد 
همسایه قرار دهید و دوباره یک توپ خاردار دیگر 
بردارید. به سوی مغازه کلاه فروشی رفته و خار را 
روی کلاه استفاده کنید. حالا پنهان شوید تا 
صحنه‌ها را یک به یک تماشا کنید و مرحله به 
اتمام برسد. 

مرحله یازدهم- همسایه در آنسوی ناحیه: 
ابتدا بطری حاوی gb‏ را در سمت چپ کابین 
بردارید. سپس وارد کابین شده و میزهای دراور را 
بررسی کنید تا یک سکه بدست بیاورید. تابلوی 
عکس را بررسی کنید تا سگک کمربند را بدست 
بیاورید. بشقاب را بررسی کنید( در کنار 


سریع مخفی شوید( ( نکته: : شما xb‏ وقتی همسایه 
یکبار بر روی صندلی نشست دوباره توپ خاردار را 
روی آن قرار دهید). 

مرحله هشتم- بالای ابرها: 

ان مه یل وک در کا گیگ 
بردارید. به سمت چپ رفته سوراخ موشی خواهید 
بیاورید. 

برای این که کار را سریع‌تر posl‏ دهید یک موش 
گرفته و سپس به سمت راست رفته و وقتی که 
مادر همسایه به دستشویی رفت به پایین رفته و از 
موش اول بر روی SY‏ مار استفاده کنید و مار را 
بگیرید. سپس در سمت راست سگ را آزاد XS‏ و 
یک تیز کننده بردارید. سریح e‏ را از تخته 
بردارید. در روبرو سیم قرمز رنگ را بردارید. سپس 
به سمت چپ رفته و از تیز کننده بر روی دستگاه 
تمیز کننده کفش استفاده کنید. به بالا رفته و از 
مار بر روی کاسه صدقه استفاده کنید. از تکه سیم 
هم بر روی فلکه آب استفاده کنید. به راست رفته 
و سمت مرتاض» بادکنک را بر روی فلوت او 
بگذارید و بیل را به پشت الاکلنگ بچه همسایه 
ببندید. یک موش دیگر بگیرید و آن را به پیش 
فیل برده و فیل می‌ترسد و فرار می XS‏ سریع از 
گچ استفاده کنید و خط سفید را کمی جلوتر 
دستشویی به زمین بیندازید. شما باید قبل از آزاد 
کردن سگ» شن کش را زمین انداخته باشید. در 
این صورت کل این مرحله تکمیل خواهد شد. 

alo po‏ نهم- سوختن در آرزوها: 

در ابتدا گالن بنزین و کبریت را در JUS‏ درخت 
نخل بزرگ بردارید. از چاقو در صفحه موجودی بر 
روی پالون گاو استفاده کنید. به بالا بروید و از 
بنزین در جلوی مرد آتش باز استفاده کنید. با چاقو 
کمی گل روبروی خود بچینید. به پایین از پله‌های 
سمت راست آمده aS‏ دستمال و مکنده آتش را 
آتش و زغال است رفته و از مکنده آتش بر روی 
آن استفاده کنید تا آن را روشن کنید. از بنزین هم 
بر روی جام آتش استفاده کنید. از دستمال بدست 
آمده بر روی زغال‌ها استفاده کنید. سپس به سمت 
چپ رفته و از کبریت بر روی دریچه استفاده کنید 
و در داخل سبد مخفی شوید. صبر کنید تا همسایه 
به داخل حمام بروید. سپس سریع بیرون آمده و از 
دستمال آغشته به زغال روی کفش‌های او استفاده 
کنید و سریع به داخل سبد یا به سمت گاو بروید و 
از گل‌های بدست آمده بر روی گاو استفاده کنید تا 
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بردارید و به پایین پله‌ها بروید و به جایی که بجه 
همسایه یک مجسمه شبیه مجسمه ای که شما 
بدست آورده‌اید با شن درست کرده Ce‏ بروید و 
از سر مجسمه بر روی مجسمه بچه استفاده کنید. 
در اینجا همه سکه‌ها را بدست آورده‌اید. 

مرحله ششم- هر تیر یک ضربه: 

ابتدا از جعبه سمت راست یک کیسه آب جوش 
تکه طناب را بردارید. 
صحنه‌ای خواهید دید. به بالا رفته و از کیسه آب 
جوش بر روی بالش‌ها استفاده کنید و سریع در 
لوله بخاری JUS‏ انها مخفی شوید. خواهید دید که 
همسایه پس از برداشتن کیسه آب جوش و دادن 
آن به مادر خود کتک خواهد خورد. از داخل لوله 
بخاری بیرون بیایید و وقتی همسایه به پایین رفت 


بردارید و در کنار آن 


و مادر او هم خوابید به سمت جعبه اتوماتیک رفته 
عروسک خرگوش و زیر انداز او را هم بردارید و 
مصنوعی بر روی dux‏ فشفشه‌ها استفاده کنید. به 
پایین پله‌ها بروید. از زیرانداز عروسک بر روی 
ES‏ وزنه‌برداری استفاده کنند. وقتی همسایه YL‏ 
رفت به سمت دستگاه تیرانداز رفته و عروسک را 
بر روی جعبه استفاده کنید. از aS‏ طناب بروی 
تفنگ JUS‏ پله‌ها استفاده کنید تا تمامی سکه‌ها را 
بدست بیاورید. 

مرحله هفتم- مادر عزیز: 

دراین مرحله یک خار دریایی از زمین بردارید. در 
پشت زن همسایه یک رکاب دوچرخه و در JUS‏ 
آن فنر موتور را بردارید. صبر کنید تا همسایه به 
پیش مادر خود برود. سپس به سمت سایه‌بان او 
بروید و بطری نوشیدنی را از کنار آن بردارید. به 
سمت راست و به بالا بروید و بطری نوشیدنی را 
به آشپز بدهید و سطل کنار آن را بردارید. انبر را 
هم بردارید. به پایین برگشته و با انبر بدست آمده 
کنار زن همسایه قرار دهید. به سمت چپ رفته و 
از توپ خاردار بر روی صندلی همسایه استفاده 
aus‏ وقتی مادر او خواب است به بالا رفته و از 
فنر زیر تخته شیرجه استفاده کنید. سطلی که 
بدست آورده‌اید را از شیر JUS‏ تخته شیرجه پر 
کنید و به سمت فیل بروید. سطل را کنار فیل 
بگذارید. شما می‌توانید درون صندوقچه کنار بچه 
کنید و یک توپ خاردار دریایی هم بدست بیاورید. 
خرچنگ را روی قطعه شنی استفاده و از توپ 
خاردار دوباره بر روی صندلی استفاده کنید. سپس 
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سوسک‌ها برگشته و از دست مجسمه بر بر روی 
اهرم گاو مکانیکی استفاده کنید. به سمت چپ 
رفته تا همسایه ظاهر شود و حقه‌های شما یکی 
مرحله آخر- نترس: 

ابتدا همسایه را HE‏ کنید. m‏ کار را با pit‏ 
od 0‏ 
فرش روی دریجه استفاده کنید. به سمت چپ 
برگشته و جعبه خشاب را بردارید. به بالای پله‌ها 
و به سمت پایین AU‏ رفت. به سمت راست 
هنگامی که مادرش خوابیده است بروید و از جعبه 
خشاب بر روی اسلحه آتش انداز کنار درب کابین 
و مادر( جعبه قرمز) استفاده کنید. خرده شیشه را از 
پایین جایگاه اسلحه بردارید. از پادری درب کابین 
شماره کد را بردارید. سپس قرص‌های خواب را از 
کیف مادر همسایه بردارید. به عرشه پایینی 
برگشته و از خرده شيشه پس از اینکه همسایه 
توسط فرش به پایین دریچه افتاد بر روی دریچه 
استفاده کنید. همسایه را MS m‏ و به ud‏ 


Em‏ ۳ کنار EN dii‏ شوید. پس از 
اینکه همسایه توسط دریچه به پایین افتاد سریع 
و دو عدد ماهی را 
بردارید. حالا مسیر همسایه تغییر می‌یابد. وقتی 
همسایه به بالا برگشت به سمت چپ رفته و به 
سوی گل‌های Olga LS‏ زن با لباس قرمز) رفته 
و از ماهی بر روی گلدان گل استفاده کنید. به 


به سوی دریچه حرکت کنید 


عرشه پایینی بروید. پس از دیدن صحنه ماهی و 
گلدان» Olga‏ به حمام می‌رود. به سوی حمام رفته 
و وقتی او وارد شد دستمال را از کنار درب حمام 
بردارید. Olga‏ سطل اب را بیرون قرار می‌دهد. 
ماهی دیگر را بر روی سطل آب قرار دهید. حالا 
به کابین بالایی برگردید و از دستمال بر روی اينه 
در سمت چپ کابین استفاده کنید. آینه تمیز 
می‌شود و طوطی با آن برخورد می کند و بیهموش 
می‌شود. به سوی طوطی رفته و کلید را بردارید. به 
سمت درب کابین برگشته و از کلید بر روی درب 
استفاده کنید و وارد شوید. صبر کنید وقتی کاپیتان 
به خواب رفت از قرص‌های خواب‌آور بر روی 
لیوانش استفاده کنید تا او بیپهوش شود. پس از 
بیهوشی کامل کاپیتان از شماره کد بر روی سکان 
کشتی استفاده کنید. سریع به بیرون آمده و در 
صندلی راحتی پنهان شوید تا صحنه‌ها را همراه با 
حقه‌ها ببینید و صحنه پایانی را تماشا کنید. پایان 


مکانیسم کنار آن فعال شود. از خنجر زنگ زده بر 
روی مکانسیم استفاده کنید تا یک چاقوی تیز 
بدست بیاورید. به سمت گذرگاه بر گشته و در JUS‏ 
درب ذرت را بردارید. به پایین برگشته و از چاقوی 
تیز بر روی طنابی که همسایه با آن بازی می کند 
استفاده کنید تا آن را ببرید. در کنار طناب» 
ریسمان کلفت را بردارید و در مجسمه پنهان 
شوید. پس از رفتن همسایه و مادرش» بیرون آمده 
و به پایین doak‏ رو به ساحل بروید. از ذرت بر 
روی طوطی در کنار ساحل استفاده کنید. پس از 
آن» سکه را بر روی دستگاه ژتون انداز کنار قایق 
استفاده کنید. به سمت چپ رفته و از اهرم بر روی 
درب معدن استفاده کنید تا دینامیت بدست 
بیاورید. به سمت گاو مکانیکی رفته و از طناب بر 
روی آن استفاده کنید. به سمت راست میز JUS‏ 
گاو وحشی رفته و از سطل رنگ بر روی میز 
استفاده کنید. سپس از دینامیت بر روی جعبه 
سیگار استفاده aus‏ حالا به پایین ناحیه ساحل 
رفته و در گاری کوچک پنهان شوید تا حقه‌ها 
یکی یکی اجرا شوند و مرحله تمام شود. 

مرحله سیزدهم- خوردن و خورده شدن: 
این مرحله نیاز به این دارد که به ترتیب اجرا شود. 
ابتدا بسته سیمان را کنار وودی در شروع بازی 
بردارید. به پایین پله‌ها رفته تا به ساحل برسید و از 
بوته‌های فلفل یک عدد فلفل بردارید(در سمت 
راست پله‌هاء کنار ساحل) به سمت چپ ساحل 
رفته و استخوان آرواره کوسه ماهی و گوشت مرغ 
را بردارید. از جسد فلفل سیاه را بردارید. حالا به 
بالا به سمت چپ پله‌ها رفته و از بسته سیمان بر 
روی وان حمام بیابانی( کنار گاو) استفاده کنید. به 
سمت راست رفته و بطری jb‏ را بردارید. به 
بالای گذرگاه در بالای مرحله رفته و گل و دست 
مجسمه را بردارید. به پایین برگشته و به سوی گاو 
وحشی برگشته و از گل بر روی آخور استفاده 
کنید. مادر همسایه به بالای مجسمه برمی گردد. 
به سمت راست ناحیه رفته و از گوشت مرغ بر 
روی گیاه گوشت‌خوار و سپس از آرواره کوسه بر 
روی ان استفاده کنید. حالا گل بزرگ می‌شود. به 
بالای خود نگاه کنید تا سفره غذایی ببینید. از 
Jal‏ و فلفل سیاه بر روی سفره غذا استفاده کنید. 
به بالای برگشته و به سمت سوسک‌های 
گوشت‌خوار رفته( در پایین ساحل» سمت چپ) و 
از بطری درباز بر روی آنها استفاده کنید تا بطری 
حاوی سوسک داشته باشید. نگاه کنید همسایه در 
پایین ساحل کنار قایق نباشد. به سمت قایق رفته 
و از بطری حاوی سوسک گوشت خوار بر روی 


da n‏ غذا » داخل JE‏ استفاده کنید. به سمت 


"WWW. lohekhane.c com^ 


تخت‌خواب) و سوسیس را برداربد. به بیرون از 
کابین برگشته و منتظر شوید مادر همسایه به 
خواب برود. به YL‏ سمت او رفته از سمت راست» 
کپسول آتش خاموش‌کن را بردارید و سوسیس را 
به سگ JUS‏ او بدهید. حالا قادر خواهید بود کیف 
او را بررسی as‏ این کار را انجام داده تا یک 
سوهان پیدا کنید. به سمت چپ رفته و از بطری 
مایع روی ظرف شیرینی‌های کنار بچه(4ع01 oj‏ 
با لباس قرمز) استفاده کنید. از سوهان روی 
تابلوی دستشویی استفاده کنید تا مدخل ورودی 
زنان و مردان را تغییر دهید. به سمت چپ رفته و 
از سگک کمربند بر روی چوب ماهی گیری 
استفاده کنید. از اینکه een‏ همسایه متوجه 
کپسول هو را NW‏ دوباره به بالای "n‏ 
aci‏ کیسول gal c lobe‏ کچوک Log‏ 
2 استفاده کنید. به کابین پایینی برگشته 
سپس دوباره کمی به سمت راست رفته و از جعبه 
کنار پله‌ها یک کپسول هوا بردارید و به سمت 
قایق نجات رفته و از سوهان بر روی طناب قایق 
استفاده کنید تا آن را ببرید. Yl‏ به سمت راست 
رفته و از کیسول هوا روی تیوپ مخصوص 
غواصان استفاده کنید. صندلی راحتی JUS‏ قایق 
کنید تا یکی یکی حقه‌های شما اجرا شود و 
سکه‌ها را دریافت کنید. حالا قبل از اينکه همسایه 
به سوی شما بیاید به بالای پله‌ها رفته و موقعی 
که مادر همسایه خواب است به سوی باجه تلفن 
کنار دستشویی رفته و از سکه بر روی باجه 
استفاده کنید. همسایه وارد Pe J‏ تا p‏ 
راحتی En‏ شوید تا موحله به اتمام برسد. 
مرحله دوازدهم- عملیات: 

در نقطه شروع» یک اسکلت کنار ورودی وجود 
دارد. آن را بررسی کنید و خنجر زنگ زده را 
بردارید. سمت راست به بالای پله‌ها بروید و در 
مجسمه سمت چپ گذرگاه پنهان شوید. پس از 
اینکه همسایه و مادرش متفرق شدند. به سمت 
گذرگاه رفته و در بالای ناحیه اهرم را از روی 
زمین بردارید. به سمت گذرگاه برگشته و آشیانه 
بدست بیاورید. در مجسمه پنهان شده تا مادر بیاید 
و پس از مدتی برود. سریع بیرون آمده و از اهرم با 
بشقاب سنگی روی زمین سمت راست استفاده 
کنید تا یک سکه و الماس دیگر بدست بیاورید. 
حالا به بالا داخل گذرگاه برگشتنه و دو الماس را 


در چشمان مجسمه بزرگ سنگی قرار دهید تا 
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صفحه ۱۹۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


تلویزیون کلیک کنید. تصویر آدمک و قفسه 
دینامیت‌ها روی صفحه ظاهر می‌شود. با تعوبضص 
قطعات» آدمک دینامیتی را تکمیل کنید. پس از 
انجام اینکارء ادمک دینامیتی از سقف به پایین 
میافتد. این Kool‏ برای اجرای مرحله بعدی لازم 
است. از درب سمت راست خارج شوید. 

نکته: تمام فیلمهای را که پیدا می‌کنید بردارید. 
جمع آوری فیلمها برای بدست آوردن یکی از 
کلیدهای مرحله آخر الزامی است. 

بزنید ۴2 F L‏ پس از نمایش فیلم قوطی کبریت 
را از روی زمین بردارید. روی سر آدمک کلیک 
کرده» ادمک دینامیتی را روشن شده ان را بسمت 
هیولای خرچنگی هل دهید. از اتاق خارج شده 
gL oF ni‏ 2۳ واز میوه درخت بخورید. 


m با ضربدر بیرون‎ ss 

بزنید(از راست به چپ) 2F,L,F,R,F,L‏ سوار 
ماشین شده در اولین تقاطع بسمت Qul‏ بروید. 
بسمت دکمه وسط مارپیچ حلزونی بروید. دقت 
کنید دکمه را فقط یکبار فشار دهید تا صدای بوق 
کشتی شنیده شود. اگر اشتباه کردید دکمه را آنقدر 
فشار دهید تا این صدا را بشنوید. مجددا مسیر را 
برگردید تا به اولین تقاطعی برسید که از آن پایین 
آمدید. بسمت چپ امده از ماشین پیاده شوید. 
بزنید 3F,R,F‏ به اتاق آدمک دینامیتی برگشته از 
درب سمت چپ خارج شوید. 

به 2E,R,F‏ بروید. وارد اتاق پنکه دار شده فیلم را 
بردارید. بطرف صفحه کلید دیوار مقابل رفته روی 
آن کلیک ous‏ قطعات بهم ریخته یک پازل را 
می‌بینید. با این قطعات شکل H‏ را بسازید تا درب 
مجاور باز شود. در هر بازی نوع بهم ريخته شدن 
پازل متفاوت است در نتیجه نحوه چیدن ol‏ 
ella opa‏ ]زا ی کی 
خانه‌های Jik‏ را مطابق شکل زیر شماره گذاری 
کنید. دقت کنید پس از اتمام کار فضای خالی 
بایستی در خانه شماره ۸ باشد. اگر h HISS‏ 
درست کردید و درب باز نشد جای قطعه Y‏ را با Y‏ 
عوض کنید. چنانچه باز هم موفق نشدید جای ۷ 


را با A‏ عوض کنید. 
۳ ۲ ۱ 
Y ۵ ۶‏ 
A‏ ۸ ۷ 


داخل شده فیلم را برداشته و روی تلویزیون 
کلیک کنید. پس از دیدن فیلمها روی درب 


خروجی Mr‏ 
سپس خارج شوید. در صفحه جدید روی دکمه 
dad dd dura‏ اف تایآ عم 


The Neverhood 
venus fly trap آخر: از بالکن اتاق‎ SUE 


[Enter] 179 [Up] [Down] [Lefi] [Right] 
fly پس از فرود در دهانه‎ 

5 (بدام انداختن مگس) فشار دهید. 
استراتژی از علیرضا حسینی فرح آبادی- مشهد 
نکاتی چند قبل از شروع بازی: 

۱- در این بازی نیاز به یادداشت برداری دارید. 
پس قبل از شروع بازی قلم و کاغذ تهیه کنید. 
برخی از یادداشت‌ها برای بازی‌های بعدی و برخی 
دیگر را فقط تا انتهای بازی نیاز دارید. 
۲- در بازی منظور از کلیک کردن» کذاشتن 
علامت فلش روی مکان مورد نظر و زدن دکمه 
دایره می‌باشد. برای خارج شدن از هر صحنه» از 
دکمه ضربدر استفاده کنید. 


(از راست به چپ) پس 


۳- حروف اختصاری زیر معرف حرکات تعیین شده 


Lowe 
F Ml 
R راست:‎ 
پایین: ظ‎ 


4- استراتژی این بازی را نیز میتوان کاملاً برروی 
کامپیوترهای شخصی استفاده نمود. 

۵- برای ذخیره کردن بازی» دکمه مثلث را فشار 
داده تا منوی ذخیره ظاهر شود. در صورت ژاپنی 
o»‏ متن. 

سطر اول: Save‏ 

سطر دوم: Load‏ 

On/Off Vibration سطر سوم:‎ 

سطر چهارم: Exit‏ 

شروع بازی: شما در یک اتاق خوابیده ای د. 
روی نوشته کلیک کرده تا از خواب بیدار شوید. 
روی اهرم با دایره دو بار کلیک کنید تا درب با 
چکش شکسته شود. روی دکمه کلیک کنید. از 
پنجره بیرون را نگاه کرده» با ضربدر بیرون بیایید. 
از درب بیرون آمده روی منجنیق کلیک کنید. از 
od cla‏ بوت رو داش کک کن 
دستشوئی کلیک auf‏ پس از مطالعه کاغذ از 
نردبان بالا بروید. کلید M‏ را بکشید. اولی 
دستگیره سمت راست رادیوی شما را روشن 
می‌کند. به پشت منجنیق رفته و آن را زیر 
دستگیره دوم از سمت راست هل میدهیم. روی 
دستگیره کلیک کرده از درب بیرون بروید. 

بروید به ۴ 3 فیلم را از روی زمین بردارید. شما 
باید به وسیله دینامیت‌های روی قفسه ادمک را 
es‏ کرده و یک آدمک diti‏ بسازید. روی 


OQOO0O0O0009O00O9O00 
NetStorm: Islands at War 
ده هزار طوفان قدرتی: در صفحه گفتگول‎ 
را‎ cheatorama 8675309 „3S (cheat menu 

وارد کنید. 

نابودی بازیکنان دیگر: در بازی کد 

-[SWKick‏ را وارد کنید. 

9 69 69 69 6 667 

Neverwinter Nights: Hordes 
of the Underdark 

در بازی دکمه را زده و کد 1 DebugMode‏ را 

وارد کنید. دوباره دکمه 

وارد کنید. 


را زده و کدهای زیر را 


تغییر شکل بازيكن )001-298( SetA ppearance‏ 


جان پر dm_heal‏ 
افزایش درجه‌ها # GetLevel‏ 
افزایش مهارت # GiveXP‏ 
حالت خدایی dm_god‏ 
نابودی گاوهای پرنده dm _cowsfromhell‏ 
استفاده از جادوها 1 dm allspells‏ 
909090909099 
Nerf Arena Blast‏ 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و سپس یکی از 


کدهای زیر را وارد کنید. برای اجرا دکمه Enter‏ را 


بزنید. 

حالت خدایی god‏ 

مهمات پر برای تمام اسلحه‌ها allammo‏ 

حالت پرواز fly‏ 

بدون برش صحنه ghost‏ 
6 09 69 69 69 69 9 


NetStorm 
در صفحه گفتگو و مذاکرات برای انتخاب‎ 
-cheatorama 8675309 ماموریت ماموریت کد‎ 
را وارد کرده تا قدرت طوفان برابر ده هزار نیرو‎ 


داشته باشید. 


ESOS‏ ۳۳6 بازی‌های ,بای B‏ 2 3 و 


شروع به کشیدن کنید تا یازده تصویر رمز را los‏ 
نکته: ترتیب این تصاویر در هر نوبت بازی متفاوت 
است و در هر بازی ترتیب جدیدی ارائه می‌شود. 
پس از بدست آوردن این یازده تصویره ضربدر را 
بزنید. 

بزنید 2۸و 2۳ روی دستگاه کنترل پل که همراه 
با آنتن می‌باشد کلیک aus‏ شما باید قطعات این 
پازل را با توجه به نقش های پشت هر قطعه 
تکمیل کنید. پس از گذاشتن هر قطعه پازل. جای 
قطعه بعدی توسط نقش قطعه‌ای که بر روی 
دیوار گذاشته‌ای د مشخص می شود. چنانچه 
قطعه‌ای را اشتباه بگذارید تمام قطعات قبلی 
میافتند و باید دوباره‌ای ن کار را تکرار کنید. پس 
از چیدن تمام قطعات و کامل شدن پل روی فلش 
پایین کلیک کنید. پل پایین نمی آید چون رودخانه 
صحنه خارج شوید. 

asp‏ و لو لو 28 و از پله‌ها پایین بروید. 
بزنید خلو لو 2F gR‏ سوار وسیله نقلیه شده و 
تمام مسیرهای ممکن را بروید تا موارد زیر را پیدا 
۱- لوله‌های آزمایش, ترتیب رنگ و مقادیری از 
هر رنگ را که درون لوله ریخته شده است را 
یادداشت کنید این فرمول به نام فرمول بزرگ 
شدن نامیده می شود که در مراحل بعدی مورد JE‏ 
است. 

۲- رادیو و نوع آهنگی که از آن پخش می‌شود را 
حتماً بخاطر بسپارید. 
۳- خانه غول ربوتی (فقط 
۴- پیامی که به شما می گویدء بداخل چاه ای ن 
محوطه نگاه نکنید چون بازی را میبازید. ( البته به 


برای مشاهده). 


زبان ژاپنی). 

در میان این موارد شماره ۱و۲ برای ادامه بازی 
بجایی که ابتدا ماشین را سوار شده‌ای > برگشته 9 
ضربدر را بزنید و از ماشین پیاده شوید. 

3L asp‏ و لو 3۴ و داخل اتاق رادیو شوید. 
فیلم را برداشته روی رادیو کلیک eS‏ 

نکته: چنانچه رادیوی شما خارج از برد باشد 
( خاموش بوده و عقربه روی آن 
نشود) برای روشن کردن آن بایستی به اتاق اول 
بازی» جائیکه دستگیره‌های آویزان 
میکشیدید» رفته و دستگیره مربوط به رادیو را 


نمایش داده 
از سقف را 
مجدداً چند بار بکشید تا رادیوی شما روشن شود. 


روی عقربه رادیو کلیک کنید. با استفاده از SKS‏ 
کردن روی عقرب 9 تخیر طول b = dom‏ 


داخل آن‌ها مطابق جدول پایین آب بریزید. (در 


خانه شماره۴ آب نریزید). تعداد ریختن آبها 
Y à‏ ۳ ۲ ۱ 
Y ۱ Y . *‏ 


پس انجام این کار, دکمه کنار درب را فشار دهید. 
پس از نواخته شدن فلوت‌ها و باز شدن درب 
بلافاصله وارد شوید و فیلم را بردارید. از پنجره 
بیرون را نگاه کنید. ضربدر را زده سپس بسمت 
راست صحنه حرکت کنید. در صحنه جدید فیلم را 
برداشته مجددا از پنجره بیرون را نگاه کنید و 
ضربدر را بزنید. 

از نردبان تیغه‌ای شکل بالا بروید( چنانچه نردبان 
تیغه‌ای شکل در این صحنه اماده استفاده نبود به 
اتاق آسانسور بروید و دکمه JUS‏ آسانسور را بزنید 
تا تیغه‌ها به جای خود برگردندو نردبان تیفه ای 
شکل در این صحنه آماده استفاده شود) در اتاق 
جدید فیلم را برداشته از پنجره بیرون را نگاه کنید 
و سپس ضربدر را بزنید. دکمه روی دیوار در JUS‏ 
نردبان تیغه‌ای شکل را فقط یک بار فشار دهید تا 
صدای بوق کشتی را بشنوید. طناب آویزان از 
EE CEU‏ 
بروید. فیلمها را درون دستگاه نمایش بگذارید. 
پس از تماشا ضربدر را زده و از سمت چپ صحنه 
خارج شوید. دکمه فلوت آبی روی JUS ole»‏ درب 
ورودی سمت چپ را فشار داده و پس از باز شدن 
درب بلافاصله خارج شوید و در صحنه جدید از 
سمت چپ صحنه خارج شوید. 

بزنید 32L‏ 2۴ . سه دکمه را از بالا به پایین فشار 
دهید تا درب باز شود. بزنید و لو لو R‏ 
سپس بزنید لو لو F‏ 

دکمه زیر صفحه نمایش را فشار دهید. یک تصویر 
راه بادضدای لرزشن می شنويك این aces‏ را 
آنقدر فشار دهید تا تصویری همراه با صدای شیون 
دسته جمعی ظاهر شود. یازده تصویری که بعد از 
این تصویر به هنگام فشردن دکمه به تعداد یازده 
ob‏ ظاهر می‌شود بترتیب بکشید. هنگامی که 
برای بار یازدهم دکمه را فشار میدهید بایستی 
مجدداً تصویری همراه با صدای شیون دسته 
جمعی ظاهر شود. به بیان دیگر تمام بازده 
تصویری را که بین دو pga‏ همراه با صدای 
شیون توسط فشردن دکمه به نمایش داده می شود 
رمز عبور از یک درب در مرحله های بعدی 
می‌باشد که بعدا مورد احتیاج می‌باشد. چنانچه بار 
اول موفق به کشیدن این تصاوبر نشدیده مجددا 
اولین تصویری را که با صدای شیون دسته جمعی 


و از تصویر بعد j‏ آن 
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همراه است را پیدا Ed‏ 


تا چراغ اتاق روشن شود. به نقش های روی دیوار 
دقت کنید. از راه سمت راست اتاق خارج شده 
لیوان آب روی زمین را بردارید. روی دکمه دیوار 
eU eu‏ تیغه‌ای n‏ کلیک کنید. 


بروید. فیلم را "T‏ روی دکمه دیوار Gu‏ 
کنید تا صدای بوق کشتی شنیده شود(دکمد را 
فقط یک بار فشار دهید). روی آسانسور رفته و آنرا 
به JUS‏ اهرم روی دیوار سمت راست هدایت کنید. 
روی اهرم کلیک کنید» نقشهای روی دیوار به شما 
نشان می‌دهد که بایستی توسط توپ» سر آدم 
آهنی را هدف قرار دهید. با اسانسور بطرف بالای 
سوراخ بروید ادامه خط را گرفته و از سمت راست 
صفحه خارج شوید. فیلم زیر فلش را بردارید. از 
پنجره بیرون را نگاه کرده» پس از نمایش صحنه» 
X‏ را زده و بسمت چپ صحنه بروید. در صفحه 
جدید به سمت چپ حرکت کنید. کلید روی دیوار 
کنار درب ورودی را بزنید تا چراغ خاموش شود. 
سپس از سمت راست صحنه خارج شوید. در 
صفحه جدید سوار آسانسور شده پایین بروید. وارد 
اتاقی می‌شوید که صفحه هدفگیری سر pal‏ اهنی 
را با توپ روی دیوار دیده بودید. با توجه به 
خاموش شدن چراغ de‏ سه علامت شبرنگ 
بصورت عمودی روی دیوار مشاهده می‌شود. این 
علامت‌ها مختصات عمودی تنظیم توپ می‌باشد. 
آن‌ها را یادداشت کنید. cul)‏ علامت‌ها در هر بازی 
جدید تغییر می کنند). 

با آسانسور بطرف بالا بروید. دکمه کنار آسانسور را 
بزنید تا تیغه‌ها به جای اول خود باز گردند. از 
سمت چپ صحنه خارج شوید. در صحنه جدید از 
درب سمت چپ خارج شوبد. فیلمها را درون 
صفحه نمایش بیندازید. پس از نمایش آن» روی 
درب خروجی کوچک سمت چپ صحنه کلیک 
کرده از آ 
تعبیه شده در دیوار راست کلیک کنید تا درب 


ن خارج شوید. در اتاق جدید روی دکمه 


خروجی باز شده بسرعت خارج شوید. 

بزنید 2F‏ به قسمت فلوت‌های آبی میرسید. در 
cb‏ که‌ای ستاده‌ای e‏ کنار پای سمت راست 
شما در روی زمین یک پدال وجود دارد. روی آن 
بلافاصله روی مجسمه کلیک کنید تا با لیوان 
آن آب بخورید. دکمه سمت راست درب ورودی را 
فشار دهید تا فلوت‌های بالای درب بصدا درآیند. 
برای باز کردن درب باید در هر کدام از فلوت‌های 
روی زمین بمقدار معینی آب بریزید تا پس از زدن 
دکمه صدایی شبیه فلوت‌های بالا را بدهند. 
b bis 4‏ از سمت چپ pu m p‏ 9 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


دیگری از بازی نگهداری کنید). پس از jet‏ 
جدول» ضربدر را بزنید. فیلمها را مل دستگاه 
گذاشتهء از سمت چپ اتاق بیرون بروید. مجدداً 
بطرف سمت چپ اتاق جدید حرکت کنید و از 
خروجی چپ خارج شوید. روی دستگاه کلیک 
کنید. معمای موش: هدف رساندن موش به پنیر 
می‌باشد. سوراخها را به ترتیب زیر شماره گذاری 
ردیف اول ازچپ براست شماره ALN‏ - ردیف دوم 
از چپ براست شماره ۶ تا ۱۰ -ردیف سوم ۱۱ 
الی ۱۶ - ردیف چھارم ۱۷ الی YY‏ - ردیف پنجم 
۳ الی ds‏ ردیف ششم ۳۱ الی ۴۷ - 

هفتم ۳۸ الی ۴۴ — ردیف هشتم ۴۵ الى 
سپس بترتیب داخل شماره‌های زیر شوید. 2۱ ۷- 
-à -۱۲ -Y7 -۳۷ -Y- -W -۵‏ ۵۰-۴۳۲ و 
هدف. پس از حل این معما صفحه کنار میرود. 
بطرف چپ صحنه حرکت کنید. فیلمها را از روی 
زمین بردارید. به پشت دستگاه پروژکتور رفته و آن 
را بطرف راست صحنه هل دهید. در صحنه بعدی 
نیز این عمل را تکرار کنید. در صحنه سوم دستگاه 
را به زیر لوله خرطومی هواکش که در سقف تعبیه 
شده هل دهید. پایتان را روی اهرم کف زمین 
بگذارید تا پروژکتور توسط هواکش مکیده شود 
سپس دکمه کنار درب روبرو را زده و از درب خارج 
شوید. بزنید ۳ IL‏ 2۳ و وارد اتاق شوید. بطور 
خودکار اهرم را می چرخانید. بروید به 2۳ و به 
درون کول cal fogli cual‏ سیخ 
بردارید. علامت‌های شبرنگ روی دیوار را روی 
کاغذ یادداشت کنید. این علامت‌ها مختصات افقی 
توپ جنگلی را نشان می دهد. روی دستگاه 
ترمینال قضایی کلیک کنید. روی صفحه کنترل 
کلیک کنید. یکبار روی محل سطر سوم سمت 
راست کلیک کنید. سپس دکمه پرتاب را KAS‏ 
کنید. در صحنه جدید بسمت چپ بروید. بزنید 2۳ 
3F R‏ روی دکمه کلیک کنید. معمایی پدیدار 
می‌شود. در کنار هر شکل یک تاس وجود دارد. 
عدد هر تاس بایستی نشان دهنده تعداد همان 
شکل در جدول اشکال که قبلاً آن را حل کردید 
باشد. مثلاً اگر در جدول اشکال» تعداد درختان 
میوه ۳ بوده است» اکنون نیز بايد عدد کنار درختان 
ogo‏ روی تاس همان ۳ باشد. برای این منظور 
داشتن جدول قوق الذکر الزامی است. پس از وارد 
کردن elal‏ روی علامت فلش» کلیک کنید. 
صحنه را تماشا کنید. 

بزنید 3F,L,F,L‏ سوار ترمینال فضایی شوید و 
روی صفحه کنترل کلیک کنید. روی علامتی که 


رفته» فیلم روی زمین ۳ ms‏ از تلوب ون 
استفاده کنید. از پنجره بیرون را نگاه کنید و بیرون 
بروید. سوار دستگاه ترمینال فضایی شوید. روی 
صفحه کنترل دستگاه CSS‏ کنید. روی علامت 
چشمک زن کلیک کنید. سپس دکمه بزرگ پرتاب 
را فشار داده تا به محل جدید بروید. بسمت راست 
تصوير بروید. بزنید R‏ پس از دیدن صحنه بزنید L‏ 
و ۴و زنجیر را باز کنید تا دو قسمت دنیا به 
یکدیگر بچسبند. پس از دیدن فیلم بروید به ۲ ۸و 
gF‏ سوار ترمینال فضایی شوید. روی صفحه 
کنترل کلیک کنید. روی دومين علامت سمت 
راست» یکبار کلیک کنید. سپس روی دکمه بزرگ 
پرتاب کلیک کنید. 
فیلم را بردارید. به عکس روی دیوار دقت کنید. 
پای خود را روی پدال وسط صحنه در کف زمین 
بزنیده درب باز می‌شود. فوراً خارج شوید. 
بروید به و 2۳و پیغامی مخفی دریافت کنید. 
برگردید به R FL‏ 
بزنید ۳۲ QR‏ 2۳ تا به دستگاه نمايش تصاویر 
رمزی برسید. ojh‏ تصویری را که در محل پل 
معلق بود بترتیب وارد دستگاه کنید. نکته: تصویر 
دوازدهم با هیچ یک از تصاویری که شما وارد 
کرده‌ای د شباهت نداره ضمن آنکه هنگام ظاهر 
شدن برروی صفحه نمايش صدای شیون دسته 
جمعی شنیده می‌شود. پس از وارد کردن تصاویر 
درب باز شده فیلم را برداشته مجدداً خارج شوید. 
بزنید  R‏ 2۳ پایتان را روی پدال کف زمین 
گذاشته, موش و پنیر توسط هواکش مکیده 
می‌شوند. سپس بسمت راست صفحه حرکت eS‏ 
در اتاق جدید فیلم را از روی زمین بردارید. به 
صفحه سمت راست خودتان کلیک کنید. 
معمای جدول: هدف روشن کردن تمام 
خانه‌هایی است که اشکال مشابه هم دارند. تمام 
خانه‌هایی که شکل‌های مشابه دارند را شناسایی و 
اشکال مشابه را روشن کنید. چنانچه اشتباهی 
مرتکب شوید. تمام خانه‌هایی که روشن کرده‌ای د 
خاموش شده و بایستی دوباره عمل را تکرار xS‏ 
برای سهولت کار به روش زیر عمل کنید. 
مطابق با جدول, جدولی را روی کاغذ رسم کنید 
سپس بترتیب تمام خانه‌های جدول را از ردیف 
اول تا آخر را بدون توجه به شکل روشن کرده و 
شکل هر خانه را بروی کاغذ رسم کنید. پ 
شدن تمام خانه‌های جدول می‌توانید 


پس از پر 
از روی 
کاغذی که دارید اقدام به روشن کرده خانه های 
مشابه بنماییده بدون اینکه وقتتان هدر برود( نوع 


شکل و تعداد جر Js j ff‏ را برای مرحله 
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که هنگام سوار شدن به اتومبیل شنیده بودید بر 
روی gol;‏ انتخاب کنید. 

پس از انتخاب موج رادیو ضربدر را زده از رادیو 
بیرون Aulo‏ می‌بینید که درب سمت راست اتاق 
باز شده است. داخل شده از پله‌ها پایین بيایید. 
طناب آویزان از سقف را کشیده برق را روشن 
aus‏ بداخل اتاق شیشه‌ای واقع در سمت چپ 
تصویر بروید. در اینجا پنج قطعه الماس وجود دارد 
و در زیر الماس‌ها ۶ دکمه می‌باشد. ضربدر را زده 
و از اتاقک بیرون بیایید. در گوشه سمت راست 
تاقک نوشته BOBBY.‏ را روی دیوار ببینید. 
حروف این کلمه ابتدای حروف رنگ‌هایی است که 
لماس‌ها را نشان می‌دهد. 

لماس ۱: Blue‏ آبی 

Orange :‏ نارنجی 
Blue :‏ آبی 

cal Blue : 


Yellow :‏ زرد. 

بطرف طناب آویزان رفته و کلید را خاموش کنید. 
داخل اتاقک شوید توسط دکمه زیر هر الماس 
زک أشنعه خارج: وه از الما راا وخ وید 
راهنمایی قبلی تنظیم نمایید. این کار را با فشردن 
دکمه مربوط به هر الماس و انتخاب رنگ مربوط 
به آن از میان شش رنگ ارائه شده انجام دهید. در 
پایان با تابیدن اشعه با طول موج مناسب توسط 
الماس‌های شماره UY‏ ۴ را می‌توانید بوسیله رنگ 
طول موج تنظیم کنید. الماس شماره ۵ را چون 
طول موجی ندارد بایستی تست کنید. حداکثر با ۶ 
بار زدن دکمه مربوط به الماس پنجم و تغییر 
وضعیت آن نتیجه دلخواه را می‌دهد. 

بسن از کوک هان سور کوک زاف در 
پایین ستون سمت راست صفحه بروید. از پله ها 
بالا رفته روی روشنیهای کنار ستون کلیک uS‏ 
بسپارید. سپس بداخل سوراخ کوچک کنار پنجره 
بروید(در سمت چپ پایین پنجره) اکنون داخل 
اتاق محسمه‌ها هستید. بطرف اتاقک گوشه سمت 
راست صفحه رفته داخل شوید. روی Au‏ های 
آزمایش کلیک کنید. فرمول بزرگ شدن را که از 
قسمت ماشین d‏ بدست آورده‌ای د با توجه 
به نوع رنگ و میزان ol‏ درون لوله‌ها Aaa‏ 
سپس روی شیر کلیک کرده و محتوی لوله‌ها را 
خورده و بزرگ شوید. پس از بزرگ شدن» فیلم 
رو Dc‏ یتشد تک کی تیمها ly‏ نگنا 
Aus‏ تا بتوانید محسمه‌ای را lao‏ کنید که علامت 


فلش کلیک شما روی آن دیده شود. روی OF‏ 
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ستون سمت راست صحنه شده و از پله های 
کوچک بالا رفته و از درب کنار پنجره خارج شوید. 
وارد آزمایشگاه کوچک گوشه پایین سمت راست 
صحنه شوید و فرمول بزرگ شدن را پیاده کنید. 
پس از بزرگ شدن از نردبان بالا رفته و از درب 
وسط صحنه خارج شده. سوار ترمینال فضایی 
شوید. روی صفحه کنترل کلیک کرده و روی 
دکمه‌ای که با علامت × در شکل مشخص شده 
یکبار کلیک کرده» سپس روی دکمه بزرگ پرتاب 
X‏ 
0 0 
O O‏ 
O‏ 

در اتاق جدید از ماشین پیاده شده» روی دکمه 
آسانسور کلیک کنید و با پایین بروید. 
بزنید YFZL.F‏ و روی سوزن افتاده درزمین 
کلیک کنید. از درب خارج شده و بروید به 
Ís 2F,2R,F‏ با آسانسور بالا egy‏ از پنجره 
بیرون را نگاه کرده و روی بادکنک کلیک کنید و 
با سوزن آنرا بترکانید. سپس بداخل پنجره کلیک 
کرده و سوار آسانسور شوید. 
بروید به 2F,2L,F‏ و کلید را از روی زمین بردارید. 
از درب خارج شده بروید به 2ERF‏ دوربین را 
بسمت راست هل دهید تا سر جایش قرار گیرد. 
روی اهرم پروژکتور کلیک کرده عدد نمايش داده 
شده توسط پروژکتور را بهمراه شکل کلیدها 
برروی کاغذ یادداشت کنید. فیلم را از روی زمین 
برداشته و از درب سمت چپ خارج شوید. 
بزنید ,۳,21 2و از آسانسور بالا بروید. روی 
دستگاه نمایش فیلم کلیک کرده تا اینبار تمام 
فیلمها را بصورت کامل ببینید. (ماجرای فیلم بیان 
کننده کل بازی شماست). پس از پایان نمایش 
فیلم AUS‏ سوم به شما داده می شود. کلید را 
برداشته و با آسانسور پایین بروید. 
نکته: توجه داشته باشید که چنانچه یکی از فیلمها 
را جمع آوری نکرده باشید قادر به تمام کردن 
بازی نیستید. 
بزنید 2,2,۳ بطرف درب سمت راست رفته و 
روی درب کلیک aus‏ کلیدها را با توجه به شکل 
» شماره » و نمایشی که توسط دوربین پروژکتور 
دیده‌ای د در سوراخهای مربوطه قرار دهید تا درب 
باز شود و داخل شوید. منجنیق را به منتهی اليه 
سمت راست صحنه» زیر اولین دستگیره هدایت 
کنید. (اولین دستگیره از سمت راست). سپس روی 
دستگیره کلیک کرده و انرا رها کنید تا داخل 
منجنیق بیفتد. بطور اتوماتیک از پنجره به بیرون 


x 
0 


سپس روی دکمه پرتاب کلیک کنید. از سمت چپ 
صحنه خارج شده بزنید 2۳ بطور اتوماتیک سوار 
pol‏ آهنی می‌شوید. پس از نمایش فیلم بروید به 
۳ و سوار اسانسور شده بالا پروید. فیلم را از 
روی زمین بردارید. روی صفحه نمايش کلیک 
کرده و فیلم را داخل آن بیندازیده می‌بینید که یک 
حلقه فیلم کم دارید. X‏ را بزنید. 
روی دستگاه ترمینال فضایی نشسته روی صفحه 
کنترل کلیک کنید. روی علامت X‏ در شکل زیر 
0 
X O‏ 
O O‏ 
O‏ 
سپس روی دکمه پرتاب کلیک کنید. از درب 
سمت چپ صحنه خارج شوید. روی دستگیره 
قرقره سقف کلیک کنید. از پله‌ها بالا رفته و از 
درب بالای پله‌ها خارج شوید. روی رادیو کلیک 
aus‏ آهنگ پخش شده را بخاطر بسپارید. روی 
عقربه کلیک کرده و آنرا تا منتهی اليه سمت 
راست بجرخانید تا نور از سمت چپ به صفحه 
رادیو بتابد. X‏ را بزنید و از درب سمت چپ بیرون 
بروید. بزنید 2۴,8۴ و از پله‌ها بالا بروید. 
بروید به 2۴,۸۴ روی دستگاه کنترل پل کلیک 
کرده و پل را بالا ببرید. X‏ را زده و از درب سمت 
چپ بیرون بروید. بزنید 2ERGELF‏ از درب 
سمت راست اتاق خارج شوید. 
بروید به 2F,L,2F‏ و سوار ماشین شوید. راہ سمت 
راست صفحه را مستقیم بروید. این راہ را تا انتها 
رفته به اتاقی برسید که قبلاً یک حلقه فیلم یافته 
بودید. در انتهای مسیر از ماشین پیاده شده. یک 
کلید پیدا کنید. سوار ماشین شده و مسیر را تا اتتها 
برگردید. 
بروید به 2E,L,F‏ و دکمه‌ها را از بالا به پایین 
فشار دهید. بروید به ۳ و از درب عبور کنید. 
بروید به 2E, R,F‏ روی دستگاه کنترل پل کلیک 
کرده و پل را پایین بیاورید. × رازده و از درب 
سمت چپ خارج شوید. بروید به 28,۴۳,1۴ و از 
پله‌ها پایین بروید. بروید به 2E,L‏ و وارد اتاق رادیو 
شوید. روی رادیو کلیک کرده و طول موجی را که 
درب سمت راست را باز می کند انتخاب کنید و 
عقربه را روی آن das‏ کنید. × را زده و از درب 
سمت راست خارج شوید. از پله‌ها پایین رفته. وارد 
اتاقک شیشه‌ای شده و بدون دستکاری دکمه‌های 
oS‏ اولین دکمه سمت چپ را برای کوچک 
شدن فشار دهید. وارد درب کوچک در پایین 
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با ضربدر مشخص شده یکبار کلیک کرده و سپس 
0 

0 

0 
0 


X 
0 


قرقره بالای سقف آویزان است کلیک کرده پایین 
بروید. از راه پله‌ها بالا رفته از درب خارج شوید. 
روی رادیو کلیک کنید. موزیک پخش شده را 
بخاطر بسپارید. با کلیک کردن روی عقربه رادیو 
آن را از تنظیم خارج کنید. عقربه را بسمت منتهی 
AJ‏ سمت راست بچرخانید تا نور صحنه از سمت 
چپ به صفحه رادیو بتابد. سپس × را بزنید و از 
درب سمت چپ خارج شوید. 

به ۴ R,‏ ,2۳ رفته از پله‌ها YU‏ بروید. 

بروید به F,RF,REF‏ و سوار توپ شوید. 
مختصات افقی را که یادداشت کرده بودید در 
قسمت پایین سمت راست تصویر([مختصات افقی 
توپ) پیاده کنید. به مختصات عمودی کاری 
نداشته باشید. سپس روی علامت فلش راست 
کلیک کنید تا توپ بالا برود » روی علامت فلش 
پا یکر کیک کا وی EN‏ 
باید pol‏ آهنی را در peus‏ داشته باشید. روی 
پس از شلیک» روی فلش پایین و سپس راست 
کلیک ous‏ توپ پایین آمده » > را بزنید. بروید 
به 2B,E,LER.‏ از پله‌ها پایین بروید. بروید به 
۴و وارد اتاق رادیو شوید. مجدداً طول موچ 
رادیو را تنظیم uS‏ تا درب سمت راست باز شود و 
از درب خارج شوید. 

به پایین پله‌ها آمده و وارد اتافک شیشه‌ای شوید. 
بدون دست زدن اضافی به دکمه‌های دیگر اولین 
دکمه سمت چپ را فشار دهید تا کوچک شوید. 
بطرف درب کوچک پایین ستون رفته داخل شوید. 
از پله‌های کنار پنجره بالا رفته و از درب سمت 
چپ پنجره خارج شوید. در صحنه جدید بطرف 
آزمایشگاه گوشه پایین سمت راست رفته و فرمول 
بزرگ شدن را مجدداً پیاده کنید. نکته: اگر فرمول 
بزرگ شدن شماره ۱ شما را بزرگ نکرد» از 
فرمولی که در هنگام کوچک شدن در اتاقک 
شیشه‌ای یادداشت کرده بودید استفاده کنید. 

پس از بزرگ شدن, از پله‌ها بالا رفته و از درب 
خروجی خارج شوید. روی دستگاه ترمینال فضایی 
نشسته و روی صفحه کنترل کلیک eS‏ 

روی دکمه‌ای که با علامت ×در شکل مشخص 
شده یکبار کلیک uS‏ 
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$ ow Pankewicz 
È Guy Hebert 

Ivan Huml 
Jakub Cutta 
Jason LaBarbera 


Scripting function 
<number> 


SetSpellResistance 


Jason Zent 
Johan Witehall 
Kay Whitmore 
Larry Murphy 
Mark Fitzpatrick 
Marquis Mathieu 
Martin Brochu 
Matt Herr 
Matt Higgins 
Michel Larocque 
Raffi Torres 
Rene Corbet 
Rich Parent 
Rick Tabaracci 
Sascha Goc 
Scott Fankhouser 
Ty Jones 
Xavier 
NHL 2004 
Unlockables 
NHL Open Ice 2 On 2 
Challenge 
بازیکنان مخفی: یک بازیکن جدید با ترکیبات‎ 
و تاریخ بسازید.‎ 
نکته: یک فاصله مابین هر کلمه بگذارید.‎ 
تاریخ ترکیبات بازیکنان‎ 
Ted Barber BAR Dec5 
Heather Beach HAB 4 
Steve Beran SAB  Aug29 
Chris Bobrowski ME May 2 
Ed Boon EJB  Feb22 
Matt Booty MVB Apr18 
John Carlton JMC Aug5 
Jay Cohen JNC June4 
Matt Cooney MJC June6 
Xion Cooper XC | Aug9 
Steve Correll RSC Sept 16 
Pat Cox PGC Apr 11l 
Bill Dabelstein DOZ Dec31 
Kevin Dale JR 15 
Matt Davis MJD Aug 19 
Warren Davis WBD Aug 17 
Sal Divita SAL Feb2 
Paul Dussault PGD Dec17 
Brian Eddie BRE Apr20 
Nik Ehrlich NIK Nov17 
Joan Faux JBF July 17 
Bridgitte Fedesna BMF May9 
Jennifer Fedesna JKF  Feb25 
Eddie Ferrier EF  Junel0 
Pat Foley PJF | Dec23 
Ray Gay RMG Augll 
Eugene Geer OEG Nov5 
Jim Gentile JPG  Jan23 
Tony Goskie TWG Dec7 
Jim Greene JDG  May31 
Evil Haeger JH July 13 
Jack Haeger JEH July 13 
Jack H. Haeger HAH Jan6 
Jennifer Hedrick JH | May3 
Jon Hey JWH Sept 20 
SHE. 


Gordie Howe 


Maro 


Scripting function GiveLevel <number> 
Scripting function runscript <name> 
Scripting function GetVarInt 
Scripting function GetVarFloat 
Scripting function GetVarString 
Scripting function GetVarObject 
Scripting function GetVarVector 
Scripting function SetVarInt 
Scripting function SetVarFloat 
Scripting function SetVarString 
Scripting function SetVarObject 
Scripting function SetVarVector 
Scripting function GetVarModlInt 
Scripting function GetVarModFloat 
Scripting function GetVarModString 
Scripting function GetVarModObject 
Scripting function GetVarModVector 
Scripting function SetVarModlInt 
Scripting function SetVarModFloat 
Scripting function SetVarModString 
Scripting function SetVarModObject 
Scripting function SetVarModVector 
90909099099099 
NFL Fever 2000 


تغییر اندازه سر بازیکن: هنگامی که در زمين 
هستید و پس از تکمیل بازی دکمه چپ را نگه 
داشته و سریع دکمه Huddle‏ را پنج مرتبه بزنید. 
فوتبال بزرگ: هنگامی که در زمین هستید و پس 
از تکمیل بازی دکمه راست را نگه داشته و سریح 
دکمه Huddle‏ را پنج مرتبه بزنید. 
09 50932 9609 
NHL 2001‏ 
بازیکن جدید: در صفحه ساخت بازیکن کد 
Bruce Willis‏ را وارد کنید. 
بازیکن جدید: در صفحه ساخت بازیکن کد 
6۲ را وارد کنید. 
Wayne Gretzky‏ را وارد ass‏ بازی را بدون 
ویرایش قدرت بازیکن ذخیره کنید. وارد صفحه 
ویرایش بازیکن شده 9 قدرت را PR b‏ داده تا 
قدرت حداکثر داشته باشید. 
0 60 09 609 69 969 
NHL 2003‏ 
بازیکنان ویژه: یک بازیکن ساخته و به 
عنوان نام کدهای زیر را وارد ASS‏ 
Alfie Michaud‏ 
Barry Richter‏ 
Ben Simon‏ 
Blake Bellefeuille‏ 
Brad Moran‏ 
Brian Sutherby‏ 
Chris Ferraro‏ 
Corey Hirsch‏ 
Dave Morisset‏ 
David Nemirovsky‏ 
Derek Mackenzie‏ 
Eric Fichaud‏ 


Evgeny Konstantinov 
ERE Crozier 


پرتاب می‌شوید. از درب سمت راست خارج شوید و 
فیلم را ببینید. 
شخصیت منفی داستان از شما خواهد خواست که 
تاج را به صاحبش برگردانید. دو انتخاب برای شما 
وجود دارد. برای پایان خوب داستان تاج را روی 
سر pol‏ آهنی قرار دهید. سپس پایان داستان را به 
6 6969 69 69 9 
Neverwinter Nights‏ 
برای نمایش پنجره کنسول» در oe‏ بازی ~ b‏ 
فشار دهید و برای فعال کردن حالت Cheat‏ کلمه 
Debug Mode-1‏ را وارد eS‏ سپس دوباره ~ 
را زده و دکمه Tab‏ فشار دهید تا دستورات 
دیباگ را ببینید. دکمه Tab‏ برای پیمایش 
دستورات فشار دهید. شما می‌توانید یکی از 
کدهای زیر را در پنجره کنسول وارد کنید تا 
عملکرد abo Cheat.‏ را فعال کنید. اگر کد را 
صحیح وارد کرده باشید Success‏ را خواهید 
گرفت. اگر jb Entered Target Mode eL,‏ 
شد روی کاراکتر مورد نظر کلیک 45$ تا Cheat‏ 
را بکار بگیرید. اگر کاراکترتان را اصلاح می کنید 
فایل nwnplayer.ini‏ را در پوشه بازی لود کرده 
و خطوط زیر را در ادامه وارد کنید. 
Set Strength attribute SetSTR «number‏ 
Set Dexterity attribute SetDEX «number‏ 
Set Intelligence attribute SetINT «number‏ 
Set Wisdom attribute SetWIS «number‏ 
Set Constitution attribute SetCON «number»‏ 
Set Charisma attribute — SetCHA «number»‏ 
Get indicated amount of gold dm givegold‏ 


«number- 
ضد ضربه‎ dm god 

dm heal 
dm givelevel «number 
Ride a hobby horse dm mylittlepony 
Killer flying cows dm cowsfromhell 
Get indicated amount of experience points- 
GiveXP «number 
Raise indicated number of levels 
«number- 
Set character's fortitude save modifier Mod- 
SaveFort 


Restore all hit points 
Set character level 


GetLevel 


Set character's reflex save modifier Mod- 
SaveReflex 

Set character's will save modifier Mod- 
SaveWill 


Set character's spell resistance modifier- 
ModSpellResistance «number 

Set character's age SetAge «number^ 
Set character's base attack SetAttackBase 
«number 

Change character's race (human, elf, etc.)1 
SetAppearance «race» 

Scripting function ModAge «number 
Scripting function ModAttackBase «number 


Scripting function ModSave 

Scripting function ModDEX «number- 
Scripting function ModCON «number 
Scripting function ModINT «number- 
Scripting function ModWIS «number 
Scripting function ModCHA «number- 
Scripting function SetSave 
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هزار غذا hoppingbonus‏ 
هزار goldenmonkey Mb‏ 
هزار چوب backwardsbonus‏ 
مجبور کردن دشمن 4 ضربه زدن mudhut‏ 
نقشه کامل 
برنده شدن 
خود کشی wheelofmayhem‏ 
باز شدن روش خونی ۰ bloodmode‏ 
6 9 69 69 69 69 9 
Nitro‏ 
پول و بنزین اضافی: در صفحه رکورد امتیازات 
کد MAJ‏ را وارد کنید. 
69 09 69 69 69 9 
No One Lives Forever‏ 
هنگام بازی دکمه را زده و یکی از کدهای زیر 
را وارد کنید. 


rainbowring 


angelpass 


حالت خدایی mpimyourfather‏ 
تمام ,»; mpyoulooklikeyouneedamonkeyb‏ 


تمام اسلحه‌ها و مهمات 


mpgoattech 


mpkingoftehmonstars or mpmimimi پر‎ 

مهمات بی‌نهایت 
کامیون ویژه 

290909090909099 


No One Lives Forever 2‏ 
هنگام بازی دکمه 1 را زده و یکی از کدهای زیر 


mpwegotdeathstar 


mprosebud or mpracerboy 


را وارد کنید. 

حالت خدایی god‏ 
زره پر armor‏ 
خون پر health‏ 
نامرئی poltergeist‏ 
رد کردن maphole al> yo‏ 


حالت گیج کننده 
بازی با هیولا bronko‏ 
بازیکنان کوچک chico‏ 
بدون چند ضرب david‏ 
تست موزیک moby‏ 
پیغام های تیم تهیه کننده بازی ۰ ۰ lovdik‏ 
IDOSO OOO)‏ 
Night Shift‏ 


باز شدن Cheats‏ در صفحه اصلی كد 
6 ور وارد کرده و Enter‏ را بزنید و 


سپس کدهای زیر را وارد کنید. 


انتخاب موسیقی moby‏ 
بدون بدن gu‏ 
حالت صحنه سازی bes‏ 
تمام رمزها alain guyet‏ 
بازی با بلور blur‏ 
بازی با هیولا bronko‏ 
انرژی بی‌نهایت boulon‏ 


رد کردن مرحله: در صفحه high score‏ کد 
MPICKLE‏ را وارد کنید. 
9090909090909 
Nightstone‏ 
باز شدن :Cheats‏ در حین بازی دکمه Fl‏ را 
زده تا کنسول باز شود سپس کدهای زیر را وارد 


کرده و برای فعال کردن آن ها دکمه FA‏ را 
نگه‌داشته و Enter‏ را بزنید. 

انرژی پر vida‏ 

جادوی پر magia‏ 

ضد ضربه mrfurioso‏ 

vamonos al> yo رد کردن‎ 

9 600 609 60 69 6960 
No Man's Land 


در بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای زیر 
را وارد کنید. برای اجرای کد دوباره Enter‏ را 


ده هزار منبع wickedwango‏ 


a » 
uu" 


Craig — Sept 26 
Eugene Jarvis B Jan 27 
Jeff Johnson JBJ ۷ 4 
Ed Keenan EJK — Apr10 
A] Lasko AL | Aug3l 
Mark Loffredo ML May 25 
John Lowes JML Nov4 
Andy Lycke AL Nov23 
Mike Lynch MJL Feb 28 
Ray Macika REM Mar 6 
Luis Mangubot LM Apr18 
Martin Martinez MAM Aug 7 
Cary Mednick CMM July 2 
Tony Metke ARM July 19 
Dave Michicich DLM Aug6 
John Newcomer JRN June 18 
Mike Ossian OTT Janll 
Sheridan Oursler SNO 23 
Mark Penacho MDP Jan 13 
Carlos Pesina CCP 5 
Jeff Peters JTP Dec15 
Jim Rohn JR_ 1۷2۷ 2 
Maryann Rohn MAC 7 
Rebecca Scott RS . Sept27 
Ross Shaffer FRS Apr 13 
Glenn Shipp GWS June 11 
Jake Simpson JMS Feb 2 
Jason Skiles JMS July 29 
Kevin Stevens KMS Apr 15 
Sidney Strong SID Feb 12 
Dan Thompson DJT  June4 
Art Tianis AJT | Oct 23 
Jim Tianis DJT . Oct 20 
John Tobias TOB Aug 4 
Josh Tsui CET  Nov28 
Mark Turmell MJT | Mar22 
Mike Vinikour MJT 2-2 
Mike Waldron MJW 09 
Ken Williams WKW May 30 
Christa Woss CLW July9 
Dave Zab ZAB May 28 
Zarley Zalapski ZBZ  Apr22 
9 609 609 69 59 960 


Nightmare Creatures 
را وارد کرده تا‎ everywhere هنگام بازی کد‎ 
و انتخاب مرحله باز شود سپس‎ Cheats صفحه‎ 
در ادامه یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


تمام رمزها alain guyet‏ 
وسیله بی‌نهایت boulon‏ 
یک ضرب gu u$‏ 


marune 


Q 
& 
S 
Q 
S 
& 
NE 
e 
e 
CT 
Y 
^0 
v 
2 
& 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


$0 & NT CD-AON 


خون پر cheat health‏ 
جادوی پر cheat mana‏ 
بازگشت توانایی‌ها cheat ability‏ 
تمام جادوها در یک مرحله cheat spells‏ 
نمایش لیست رموز help cheat‏ 
طلای مخصوص  cheat gold [number]‏ 
6 69 69 609 69 689 9 


Nuclear Strike 
یکی از کدهای زیر را در صفحه پسورد وارد کنید.‎ 


در صورت درست وارد کردن کد» صدایی خواهید 


پرواز در al» jo‏ بدون شلیک دشمن EAGLEEYE‏ 
AVENGER‏ 


بدون دشمن در مرحله اول 


داشتن چهار اعتبار PHOENIX‏ 
داشتن پنج اعتبار WARRIOR‏ 
بنزین UNLEADED culi a‏ 
مهمات بی‌نهایت GUNSRUS‏ 
زره بی‌نهایت CHAINMAIL‏ 

مهمات» زره و بنزین بی‌نهایت CHEESYPOOF‏ 
دید از بالا CROSSEYED‏ 

9090909090900000 
O.D.T. 

بازیکنان جدید: در صفحه اصلی کدهای زیر را 

وارد کنید. 

بازی با سوفیا — SOPHIA‏ 

بازی با کارما - KARMA‏ 
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DARK 20 
HARD 21 

HRDR 2 
LOST 23 

080۷ 24 

HOM3 25 
SHCK 26 
TNNL 27 
H3LL 28 

B4RH 29 
B4DD 30 
D4DY 31 

9 69 69 69 69 69 
Normality 


انتخاب مرحله‌ها و فیلم‌ها: در بازی کد 
WENDY‏ را وارد کنید سپس برای انتخاب 
مرحله دکمه ۴1 و برای دیدن فیلم‌ها دکمه 6 را 
بزنید. 
6 69 62 59 609 60 9 
0 ا( 
مرحله جایزه: در شروع مرحله اول کد 
tomatoes‏ را وارد کنید تا یک مرحله جایزه با 
غول‌ها و موزیک جدید باز شود. 
909099099090909 
NY Race‏ 
کدهای زیر را به عنوان نام وارد کنید. 
تمام ماشین‌ها در روش ابتدایی ۰ 13101۷701 
تمام ماشین‌ها در روش سخت POOLWOOL‏ 


تمام ماشین‌ها در روش حرفه‌ای  OELITA‏ 


روش‌های سختی و جاده‌ها YXINYEDO‏ 

انرژی بی‌نهایت SHALEA‏ 

ماشین‌های جایزه NIKITA‏ 
9602 092 609 6969 9 


Nox 


هنگام بازی دکمه ۴1 را زدہ و کد l;racoiaws‏ 


cob‏ کنید تا صفحه Cheat‏ فعال شود سپس 


یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی 


set god 


A SPY 


t 


ees 
;, NoOne 


IN ۵ WAY = 
کر‎ p 


Nocturne 
هنگام بازی دکمه ۴۳10 را زده و یکی از کدهای‎ 


زیر را وارد AS‏ 


نکته: همه کدها در نسخه اصلی اجرا می شوند 


ولی در نسخه کپی بعضی اجرا می شوند. 


حالت خدایی godgames‏ 
بازیابی خون healme‏ 
همه اسلحه‌ها و مهمات winblows‏ 
مهمات اضافی moreammo‏ 
نیزه‌های آتشین burningstake‏ 
پانصد گلوله نقره‌ای silver‏ 
پانصد گلوله خون آشام aqua‏ 
پانصد گلوله قدرتی mercury‏ 
اسلحه کوچک شدن driveby‏ 
اسلحه آتش انداز torchmyass‏ 
کمان چوبی woodenstakegun‏ 
اسلحه قدرتی amonra‏ 
ماسک گاز ifarted‏ 
شارژ باتری recharge‏ 
کلید اسکلتی skeletonkey‏ 
شناسایی دشمن freezer‏ 
باران thunderstorm‏ 
برف snowstorm‏ 
حالت برفی snow‏ 
6 695969 609 69 9 
Norse By Norse West: The‏ 

Lost Vikings Return 
را وارد‎ CHIT ضد ضربه: به عنوان پسورد کد‎ 
دیدن صحنه اعتبار پایانی: در پسورد کد‎ 
را وارد کنید.‎ CR3D 


شروع با بالاترین قدرت در مرحله قبلی: در پسورد 
کد WARP.‏ وارد aus‏ 
پسورد مرحله‌ها 


دنبال کردن واحد انتخابی follow‏ 
جان پر milkypower‏ 
تابودی همه چیز در صحنه plague‏ 
نابودی واحد انتخابی gotovalhalla‏ 
دیدن واحد دشمن magicglasses‏ 


جابجایی واحد انتخابی 1 teleportunit‏ 
9 9 689 689 63 9 
One Must Fall: 2097‏ 
options Axio‏ ویژه: در صفحه اصلی 
دکمه‌های 2097 را با هم نگه‌داشته تا صفحه 
options‏ ویژه باز شود. 
باز شدن حالت سختی قهرمانی: پس از 
دریافت حالت سختی مرگبار در این صفحه 
دکمه‌های omf‏ و جهت راست را چند بار فشار 
دهید. 
سقوط سوسک فلزی: در حین نبرد دکمه‌های 
REIN‏ را با هم چند بار بزنید. 
کرده و فلش را روی جگوار ( پلنگ امریکایی) قرار 
داده و جهت چپ را پنج بار فشار دهید. جهت 
پایین را فشار داده تا شمشیر گتانا را بگیرید. جهت 
چپ را دوباره پنج بار فشار دهید. حالا جهت پایین 
را تند تند ده ثانیه فشار داده و سپس فلش را روی 
خرمن کوب قرار دهید و دکمه Shift‏ را بزنید. 
دریافت سوسک‌های فلزی بیشتر: در حین 
مبارزه با دشمن دکمه‌های BIG‏ را به همراه 
یکی از شماره‌های یک تا نه را فشار دهید. 
6966 69 69 69 9 
Oni‏ 
یک کپی از persist.dat | Ll‏ از پوشه بازی در 
قسمت ویرایشی hex‏ بگیرید. Yb‏ وارد hex‏ و 
4 شوید. عدد $02 L‏ $06 را a‏ $07 تغییر 
دهید. فایل را ذخیره کرده و دکمه۳1 را زده 
کدهای زیر را وارد کنید. 
تغییر بازیکنان با زدن shapeshifter F84s$5‏ 


ضد ضربه liveforever‏ 


انتخاب مرحله: در صفحه اصلی دکمه Shift‏ 
را نگه داشته و وارد کنید» پایین» راست» چپ 
راست» چپ راست» چپ MU‏ 
دیدن صحنه‌های فیلم بازی: در صفحه 
اصلی دکمه Shift‏ را نگه داشته و وارد کنید بالا 
چپ» راست» چپ راست» چپ. راست. پایین. 
رد کردن مرحله: هنگام بازی دکمه Shift‏ را نگه 
داشته و وارد aus‏ چپ راست qub Ob‏ چپ 
راست. 
6 9 63 689 69 639 9 
Oh No! More Lemmings‏ 
دیدن نسخه بازی: کد VERSIONNUM‏ 
را در صفحه پسورد وارد کنید. 
رد کردن مرحله: کد ISLAMRACING‏ 
وارد کرده و در بازی دکمه ۵ را روی صفحه کلید 
سمت شماره‌ها در زیر Num Lock‏ 49 


سس 


PlayStation 


EVERYONE 


1 


596 69 605 90060 
Once Upon a Knight‏ 
باز شدن :Cheats‏ در بازی Enter‏ را o5;‏ و کد 
۲ را وارد کنید. سپس Enter‏ را 
بزنید و برای فعال کردن کدها باز Enter‏ را بزنید. 


مقدار پول setmaxmoney [number]‏ 
رد کردن مرحله endmission‏ 
نقشه ویژه firerain‏ 


را زده و کدهای زیر را وارد Ese‏ بازی دکمه 


XUL ig s 
BOZ : جادوی پر‎ 
JBB : اسلحه پر‎ 
GRABO : اسلحه و زره‎ 
MUMU : مهارت‎ 
ALEX : پنجاه جان‎ 
RIK : تمام جادوها‎ 
CACHOU : تمام رمزها‎ 
9052 609 609 69 090 
O.R.B. 

در بازی Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 

بررسی تمام تکنیک‌ها SGETtech‏ 


$COLLISIONS ON jx al> o فعال شدن‎ 


Ce. 


OFF-WORLD RESOURCE BASE 


گرد و غبار $FOGOFWAR ON‏ 
حالت خدایی $GOD ON‏ 
افزایش منبع $RU [number]‏ 
برنده شدن $WIN‏ 
290909989890900 


Oddworld: Abe's Oddysee 
Shift عوض 33,5( مرحله: در صفحه اصلی‎ 
را نگه‌داشته و بزنید» پایین» راست» چپ راست»‎ 

چپ راست» چپ MU‏ 
باز کردن دموها: در صفحه اصلی Shift‏ را 

نگه داشته و بزنید. YU‏ (چپ» راست)"بار, پایین. 

9 69 69 69 69 69 6 
Oddworld 2: Abe's Exoddus 


cs jb oÑ Cê 0 $ 


Ke ps CO nC RIS cf nie 409 ID 


۸ 


ex, ۸ 


r1‏ نف mE‏ بازی‌های ٩2 ۳ cau;‏ 3 و چ 


مبیودر 


S aaia 


Y 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


دریافت بنزین 6 
ارتقای پرتاب کننده 9 
ارتقای اسلحه کشتی F3‏ 
توقف دفاع F9‏ 
ضد ضربه F8‏ 
حالت مبارزه ویژه F4‏ 
برنده شدن در یک مسیر 1 
® 69 6059 659609 9 
Operation Steel Tide‏ 
در بازی Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
نابودی هدف‌های کشتی /dead‏ 
شناسایی آسان leasy‏ 
حالت خدایی /godmode‏ 
خودکشی /suicide‏ 
/slap Quick 180‏ 
بارگذاری اسلحه /giveall‏ 
حالت فتناساین [hard‏ 
»6 6969 639 680 9 
Operation Tiger Hunt‏ 
در بازی دکمه Shift‏ را نگه‌داشته و کدها را وارد 
رد کردن مرحله 2 
مهمات بی‌نهایت X‏ 
ob‏ بی‌نهایت Y‏ 
69 60 60 69 9 9 


Oregon Trail III 
را وارد کنید.‎ more money 
9 689 69 69 6 
Out of This World 
را زده و‎ C. انتخاب مرحله: در بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
0000 
HTDC 
CLLD 
LBKG 
XDDJ 


FXLC 
KRFK 


level 1: 
level 2: 
level 3: 
level 4: 
level 5: 
level 6: 
level 7: 
level 8: KLFB 
level 9: DDRX 
level 10: HRTB 
level 11: BRTD 
level 12: TFBB 
level 13: TXHF 
level 14: CKJL 
level 15: LFCK 

9 69 69 60 69 090 

Outlaw Golf 

تمام بازیکنان و توپ‌ها و باشگاه‌ها: بازی 
جدید را شروع کرده و به عنوان نام کد 

l|Golf Gone. Wild‏ وارد کنید. 


;595 بازی: در صفحه $3 شده دکمه Shift‏ 
سمت چپ را نگه داشته و کلید Keypad Minus‏ 
را بزنید. حالا کلید را رها کرده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 

تمام ماموریت‌ها باز است صفحه campaign Lol‏ 
ذخیره کردن بازی در حین بازی savegame‏ 
انتهای ماموریت جاری در حین endmissiong jb‏ 
نامشخص در oye‏ بازی topography‏ 

9 09 69 69 69 69 0 


Operation Flashpoint: Red 
Hammer 

در صفحه ذکر شده دکمه Shift‏ چپ را نگه 
داشته و دکمه Keypad Minus‏ را بزنید. کلید را 
رها کرده و کدهای زیر را وارد کنید. 

حالت خدایی هر کجا iwillbetheone‏ 
ذخیره کردن بازی در بازی savegame‏ 
انتهای ماموریت جاری 


باز شدن ماموریت‌ها 


endmission, z jb در‎ 

صفحه اصلی campaign,‏ 

تصاویر بازی در نقشه حفحه topography Lol‏ 
697 6 69 69 69 9 


Operation Flashpoint: 
Resistance 

در صفحه $5, شده دکمه Shift‏ سمت چپ را 
نگه داشته و کلید Keypad Minus‏ را بزنید. کلید 
ها را رها کرده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی هر کجا iwillbetheone‏ 
ذخیره کردن بازی در بازی — savegame‏ 
انتهای ماموریت جاری در بازی endmission‏ 
eus‏ مراحل باز است صفحه اصلی campaign‏ 
نقشه متغییر صفحه اصلی topography‏ 

9 69 69 59 69696 

Operation: Inner Space 
را زده تا شماره شما سفید‎ Enter در بازی دکمه‎ 
شود سپس کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
برای نسخه‎ ٩ ۸و‎ Y نکته: کد با کلیدهای‎ 
۷1.20.01 کار می‌کند و برای نسخه‎ 3 
کد با کلید ۳3 کار می‌کند.‎ 


یک شوالیه وارد موج می‌شود 


افزودن آیکون اعتبار در کشتی 


3 
یک دزد دریایی وارد موج می‌شود 4 
8 
کشتی‌ها در موج دارای اسلحه دفاعی هستند 7 


یک مجری وارد موج می‌شود F5‏ 
دیدن صحنه پایانی سمت دروازه دیمون 5 
مجری شما را توقیف می کند F6‏ 
خارج شدن از ناحیه دوئل 

دریافت اسلحه‌های جدید F7‏ 


A^ DARK 
ruroume... 


| 


^n UNCERTAIN 
PAST... 


مهمات و خون fatloot‏ 
مهمات ویژه superammo‏ 
بازیابی خون elderrune‏ 
یک ضرب کشتن touchofdeath‏ 
کمد اسلحه munitionfrenzy‏ 

9 6069 60960660 


Operation Blockade 
را زده و یکی از کدهای‎ Enter هنگام بازی دکمه‎ 


زیر را وارد کنید. 

eat your spinach حالت خدایی‎ 

say uncle برنده شدن‎ 
9 00 609 69 69 69 6 


Operation Flashpoint: Cold 
War Crisis 


OPERATION 


LE SHPROInT 


COLD WAR CRISIS 


Full MULTIPLAYER compatibility 


مهمات بی‌نهایت: در موقع شلیک قبل از اینکه 
یک خشاب خالی شود سریع اسلحه خود را 
بارگذاری کنید. 

ala po‏ جایزه: با موفقیت بازی را با بهترین 
پایان تکمیل کرده و صبر کنید تا اعتبار پایانی به 
اتمام برسد» سپس مرحله ویژه باز خواهد شد. 


Po? ۵6۶ ۳ su; باری‌های‎ 9 1780 ۵ 


18780766 Level 2 
06283176 Level 20 
22241430 Level 21 
27045895 Level 22 
65321590 Level 23 
18100447 Level 24 
38812662 Level 25 
711534924 Level 26 
41327882 Level 27 
08043661 Level 28 
714563066 Level 29 
10232399 Level 3 
59226747 Level 30 
32882199 Level 4 
13794470 Level 5 
28197802 Level 6 
17087807 Level 7 
51761122 Level 8 
83882268 Level 9 
9609 60 09 609 09۵ 0 


Pacific General 
ویرایش واحدها: بازی را با خط فرمان‎ 
شروع کنید.‎ pacgen /hondarules 


969 69269929 
Pac-Man: Adventures in 


Time 

در بازی Esc‏ را o5;‏ و کدها را وارد کنید. 
جان اضافی GETALIFE‏ 
نابودی خود HONEYIBLEWUPPACMAN‏ 
دید Jal‏ شخص BEINGPACMANOVICH‏ 
حالت خدایی IAINTSCARED‏ 
انتخاب مرحله SHOWMETHEMAZES‏ 

OO90O00O00000006 
Paganitzu 

باز شدن Cheats‏ در صفحه منوی بازی 
دکمه‌های ULL Ctrl, A‏ هم فشار داده 


سپس کدهای زیر را وارد کنید. 


35 جان‎ ٩ 
822 امتیاز دو برابر‎ 
642 حالت خدایی‎ 
۹۹ (Xx. رد کردن مرحله (مرحله‎ 
589 صحنه پایانی‎ 
9 5 62 609 69 096 
Painkiller 
daydream و‎ insomnia نکته: کدها در حالت‎ 
قابل اجرا هستند.‎ 
در بازی دکمه را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
PKPOWER مهمات و جان پر‎ 
PKWEAPONS تمام اسلحه‌ها‎ 
PKGOLD طلای بیشتر‎ 
PKKEEPBODIES بدن ناپدید نمی‌شود‎ 
PKKEEPDECALS مواد آهکی ناپدید نمی‌شوند‎ 
PKDEMON تبدیل هیولاها‎ 
PKGOD حالت خدایی‎ 


Outpost 2: Divided Destiny 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
[Ct] + ]۳11 ۰ جادوی بی‌نهایت‎ 
[Ctrl] + [F4] بالا بردن قدرت‎ 

9 69 69 69 6 6 6 

Outwars 

انتخاب مرحله: هنگام بازی کد 
jump[level name]‏ را وارد کرده و در ادامه 
بجای نام مرحله کدهای oasis", "anubis",‏ 


l"ragnarok", "juggernaut", and "dead 


وارد کنید. 
رموز بازی: هنگام بازی یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 
ضد ضربه macleod‏ 
مهمات» خون» زره keymaster‏ 
مهمات بی‌نهایت dirtyharry‏ 
بال‌های گلایدر buzz‏ 
حالت توری شکل framerate‏ 
phantom Press [F11] and [F12] to‏ 
جاسوسی و تحقیقات spy‏ 
بازگشت به نقطه شروع بازی gohome‏ 
دیدن تمام دشمنان در رادار thrasher‏ 
کاراکتر دیگر snipsnip‏ 
داشتن زمان بازی timewarp‏ 
صداها Bigears‏ 
نقشه کامل showall‏ 
دوربین مهمات را دنبال می weaponcam 4S‏ 
پیغام عجیب singletrac‏ 
® 2] 


Overdrive 


Level Password 
92018902 25 | 
97943401 50 
713654930 75 
16136595 100 
89628556 125 
42925501 150 
58465605 175 


PlayStation. 


71088981 200 2 
92:9 
Oxyd 
60761220 Level 10 
26934896 Level 11 
20236216 Level 12 
10567522 Level 13 
88146785 Level 14 
46784817 Level 15 
66615201 Level 16 
82056007 Level 17 
99008400 Level 18 
39054274 Level 19 


Outcast 
دایرکتوری‎  outcast.ini یک کپی از فایل‎ 
بازی گرفته و طبق خطوط در زیر فایل ها را‎ 
ویرایش کنید.‎ 
تمام 9 سا یل ده تا هستند.‎ 
[WeaponMerchant] 
m_simple_ammo=10.000000 
m tracer ammo- 10.000000 
m flame ammo-10.000000 
m boom ammo-10.000000 
m dart ammo-10.000000 
m perf ammo-10.000000 
m holo-10.000000 
m dynamite-10.000000 
m 02-10.000000 
m trip-10.000000 
m health-10.000000 
m invis-10.000000 
m teleport-10.000000 
m detonate-10.000000 
m scope-10.000000 
m tracer-10.000000 
m perf-10.000000 
m flame up-10.000000 
m dart-10.000000 
m tracer up-10.000000 
m boom-10.000000 
m simple up-10.000000 
m laser-10.000000 
m flame-10.000000 
m simple-10.000000 
m boom up-10.000000 


۹٩٩ پول و خون‎ 
[Bonuses] 
MoneyChest-999.000000 
Money-999.000000 
Life-999.000000 


6 69 29 955 
Outlive‏ 
هنگام بازی دکمه Enter.‏ را زده سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


#can i play with madness حالت خدایی‎ 
#fortunes of war پول اضافی‎ 
#fear of the dark نقشه کامل‎ 
9 69 69 609 583 69 
Outpost 


هنگام بازی دکمه Alt‏ را نگه داشته و کلمه win‏ 
را تایپ کنید سپس در ادامه یکی از کدهای زیر را 


وارد کنید. 

جادوی بی‌نهایت [Ctrl] + F11‏ 
حالت خشم فرارء نبرد [Ctrl] + F12‏ 
سروصدا کردن [Crtl] + F8‏ 
برخورد افراد با هم [Ctrl] + F9‏ 
دردسر [Ctrl] + F10‏ 


(ge کج‎ | RIS cf مه‎ 212 ID 
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i 


X 


صفحه ۵ ۰ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


حرکت ملکه به عنوان شوالیه: در صفحه 
بازیکنان کد را وارد کنید. 


ER,C,P 
969 69 69 609 600 
Perfect Weapon 
را‎ Enter کدها را در بازی وارد کرده و سپس‎ 
بزنید.‎ 
GMPETE تمام قدرت‌ها‎ 
GMNORM بازگشت به حالت عادی‎ 
GMBIGH hrs 
GMBORG سیبورگ‎ 
GMKILL کشتن اسان دشمنان‎ 
GMGODM ضد ضربه‎ 
ADDCAADC Level 02 
ACBABBCC Level 03 
ADDDCACC Level 04 
DDBDBBCA Level 05 
CCDBCCDA Level 06 
AADBDDAC Level 07 
CADDCBCC Level 08 
ADAABADB Level 09 
BADDBBBC Level 10 
ABBDADDA Level 11 
DCADCAAC Level 12 
OGOOO00000O0O06 


Pearl Harbor: Zero Hour 


PARI. HARDO 1 


UE‏ میگ ملت لے 


DOGFIGHT! * DIVE-BOMB! * 1001۱۳ 1:۱۵ 1 


جایزه مخفی: در صفحه انتخاب ماموریت روی 
هواپیمای سمت راست صفحه کلیک کنید تا یک 
مرحله اضافی و سه هواپیمای جدید و سفینه باز 
شود. 
SO OOO‏ 69 69 69 9 
PGA Tour Golf‏ 


کامپیوتر گیج: وقتی توپ دست کامپیوتر است 


دکمه ۳7 و F8‏ را نگه‌دارید. 


vM 


یک کپی از فایل j»panzerini‏ دایرکتوری بازی 
بگیرید. خطوط TRUE‏ = ۵900621 ]را به 
[51۷1]تغییر دهید. سپس هنگام بازی یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 
سناریوی آخر با یک باخت [F12]‏ 
سناریوی آخر با یک برد [۴12] + [Ctrl]‏ 
سناریوی آخر با پیروزی کامل 
[Ctrl] + [Shift] + [F12]‏ 
نابود کردن اتومبیل خود 
[Ctrl] + [Shift] + [End]‏ 
نابود کردن هدف‌ها 
[Ctrl] + [Shift] + [Delete]‏ 
7 62 9 609 609 69 9 
Paris-Dakar Rally‏ 
تمام ماشین‌ها: در صفحه انتخاب نام کد 
3 را وارد کنید. 
7 62 609 609 60 69 9 
Parkan: Iron Strategy‏ 
مهمات بی‌نهایت: پوشه Behavior.ini‏ را jL‏ 
کرده و خطوط زیر را تغییر دهید. 


Immortal = 0 to Immortal = 1 


باز شدن رمزها: فایل Iron 3D.ini‏ را باز 
کرده و عبارت CS‏ را پیدا کرده و خطوط زیر را به 
آن اضافه کنید. 

FULL RESEARCH TREE-1 clas تمام‎ 
INVULNERABILITY-1 
99 9 69 69 696 


Pax Romana 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ Cheat در صفحه‎ 


i ed 


wazaa طلا‎ 43334 
cheatlist لیست رمزها‎ 
drawFPS Draw FPS 

969 69 689 69 69 


Perfect Chessmate 


SIERS 


Pandemonium 2 


پسورد مرحله‌ها: 
OMACCBAI Level 02‏ 
FAIAGCBI Level 3‏ 
FEKAGCCCA Level 04‏ 
LGBIICE Level 05‏ 
LMXXIIEE Level 06‏ 
IEBBIIGF Level 07‏ 
KNBBIIAI Level 08‏ 
LGBJIICI Level 09‏ 
LOBJIIEI Level 10‏ 
IGMJIIGJ Level 11‏ 
FCCAGCCC Level 12‏ 
FHCAGCCK Level 13‏ 
FJKEGCDC 4‏ 
FLKEGCDK Level 15‏ 
ADIKBIIB Level 16‏ 
ADMIBIID Level 17‏ 
MAECCBEJ Level 18‏ 

پسوردهای ویژه: 
IMMORTAL ob ۱‏ 
جان پر HORMONES‏ 
ضد ضربه NEVERDIE‏ 
حالت هیولایی GENETICS‏ 
عبارات فیزیکی ACIDDUDE‏ 
زنده شدن دوباره هیولاها JUSTKIDN‏ 
دوربین متحرک GONAHURL‏ 
حالت سرعتی SKATBORD‏ 
اسلحه‌ها MAKMYDAY‏ 

209090909000909 
Pandemonium 

پسورد مرحله‌ها: 
اسلحه آتشین AOIMFPIJ‏ 
اسلحه یخی AOEMDPIJ‏ 
ضد ضربه ILLBBACK‏ 
مرحله جایزه پس از هر مرحله PBWIZARD‏ 
اسلحه کوچک کننده AOMMHPIJ‏ 
مرحله ویژه پس پس از هر مرحله CANTSTOP‏ 
تمام مرحله‌ها ALMABHOL‏ 

960 69 609 607 
Panty Raider: From Here to 
Immaturity 


مدل فوری: در بازی دکمه Shift‏ را نگه‌داشته و 
دکمه صدا زدن را فشار دهید. 
سرعت زیاد در حالت Wizard‏ در صفحه 
اصلی کدهای زیر را وارد کنید. 
Z, C, Z, C, Up, Down, Up, Down, Left,‏ 
Right‏ 
Up, A, Right, A, Down, A, Left, A, Up,‏ 
هنگام بازی( اژدهای نامرتی) S, D‏ 
SO ®‏ 62 69 6009 509 9 
Panzer General 3D Assault‏ 


pr 


انتخاب کنید و بعد یکی از کلیدها را برای کد در 


شروع بازی Jp‏ 

[F1] خون‎ 

[F2] پول‎ 

بی هدف [F3]‏ 

انتخاب موزیک [F10]‏ 

انداختن بمب [F11]‏ 

[F12] Ab yo رد کردن‎ 
9000000900006 

Pitfall: The Mayan 
Adventure 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 

عدد از هر اسلحه 99 pumpyouup‏ 
چان 9 meowmeowlikemeowman‏ 
اعتبار 9 eatmorebran‏ 
حالت توری شکل framerate‏ 
نسخه اصلی بازی letsdothetimewarp‏ 
انتخاب idbuythatforadollor al> yo‏ 
انتخاب پنج مرحله fiveeasypieces‏ 
لاغر hatman‏ 
صحنه جوک idkfa‏ 

9 69 69 69 599 67 
Planet Of The Apes 

در صفحه Option‏ یکی از کدهای زیر را وارد 
ضد ضربه بازیکنان apesaremyfriends‏ 

ضد ضربه میمون‌ها great ape‏ 

دویدن سریعتر fastdunk‏ 

حالت فضایی buggers"store‏ 

میمون‌های وحشی !haleluya!‏ 

بیگانگان بحای میمون‌ها aliensdock‏ 


crap more on limet بازیکن یک میمون است‎ 


67 9 69 69 69 69 9 
Pizza Tycoon‏ 
جمع کردن اثائیه: اول بازی را ذخیره کرده و 
سپس تمام اثاثیه را از رستوران خارج کرده و ol‏ 
را روی ماشین حمل بار قرار دهید. Ye‏ بازی را 
لود کرده و دوباره می‌توانید اثائیه را به داخل 
رستوران بازگردانید. 


660 6 69 69 69 9 
POD‏ 
کدها را وارد کنید. 
هنگام بازی خسارت به تمام ماشین‌ها holigan‏ 


دیدن رنگ ماشین‌ها در صفحه معرفی بازی metro‏ 
label‏ 


نام‌گذاری برای ماشین‌ها 
بدون مرحله 


هنگام بازی crash‏ 


Level 17 
Level 21 
Level 25 
Level 29 
Level 33 
Level 5 

Level 9 


layStation |: 


p 
E] 


6 


Pipe Mania 
را زده و کدهای‎ F2 دکمه‎ Options در صفحه‎ 
زیر را برای انتخاب مرحله وارد کنید.‎ 


GRIP Go To Next Level 
TICK Go To Next Level 
DUCK Go To Next Level 
OOZE Go To Next Level 
BLOB Go To Next Level 
BALL Go To Next Level 
WILD Go To Next Level 
HAYA Go To Next Level 
GRIN Go To Next Level 
REAP Go To Next Level 
SEED Go To Next Level 
GROW Go To Next Level 
TAIL Go To Next Level 
YALI Go To Next Level 
9 9 69 69 69 6۵0 


Pirates of the Caribbean 
فرار از جنگ و طوفان: وقتی بازی لود می‌شود‎ 
F3 و هنگام شروع بازی سریع قبل از مبارزه دکمه‎ 

را بزنید. دوباره F3‏ را بزنید تا به دریا بازگردید. 


Pharaoh's Revenge 
هنگام بازی یکی از کدها را وارد کنید.‎ 


خون اضافی [F5]‏ 
یک ضرب کشتن [F7]‏ 
600 09 69 692 09 69 9 


Piranha 
را وارد کرده‎ kossuvissy در صفحه اصلی کد‎ 


سپس جهت چپ b‏ راست را زده تا مرحله را 


۱۱۵0۵ 


باشگاه رم افراری لوخه حانه ٠‏ 


Pharaoh 
Pharaoh Model Normal.txt یک 5« | از فایل‎ 


در دایرکتوری بازی بگیرید. دکمه راست ماوس را 
زده و فایل ویرایش شده را انتخاب کنید. بازی را 


ذخیره کنید و پس از جستجوگر ویندوز. علامت 
بازی را به جعبه Read Only‏ برگردانید و ok‏ را 


Build A Kingdom. Rule The Nile. 
Live Forever: 


هنگام بازی دکمه‌های  [Ctr] + [Alt] + C‏ را 
زده و سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


رد کردن مرحله Pharaohs Tomb‏ 
هزار گنج 

بالا بردن قدرت همه ساکنان 
نابودی همه کشتیهای نظامی 
محاصره شهر از زمين 

شهر از دریا محاصره شده است Mockattack2‏ 


Treasure Chest 
Living Large 
Fury of Seth 
Mockattack1 


Hippo Stomp 
Side Show بالا بردن تعداد دشمنان‎ 
9 69 60 69 69 69 ® 


Pharaoh Expansion: 
Cleopatra 
را‎ [Ctrl] + [Alt] + C. هنگام بازی دکمه‌های‎ 
زده و سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
Jail Break جایگاه دزدان مقبره خراب می شود‎ 
Hail to the Chief  رهش طوفان سلامتی در‎ 
Crop Busters کرمپا همه جسدها را می خورند‎ 
Amphibious Assault نبرد سنگین در شهر‎ 
ساخت هرما‎ 
Crimson Tide رودخانه زندگی پر از خون می شود‎ 
مومیایی‌ها در یک لحظه به شهر حمله می‌کنند.‎ 
Mummys Revenge 
969 59 59 59 6 
Pipe Dream 


پسورد مرحله‌ها: 


محاصره شهر از دشمنان 


Ancient Astronauts 


Poom Level 13 


(ge ps CO nC RIS cf ripe 2129 ID 


۸ 


dina 


SoundFrags 


صداهای مختلف 


هر سه ماه بازی پر از وسایل می شود 
Mammaldrome‏ 
Seasick‏ 


ده وسیله ماهیگیری 
نبرد با توپ آتشین 
696 69 69 69 69 9 
Postal‏ 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
رد کردن مرحله 
صب جره 


Hotlava 


theresnoplacelikeoz 


jamsolame 


Y 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


healthful صد درصد خون‎ 
thickskin بدون خسارت‎ 
carrymore 50 more shotgun shells 
gimmedat تمام وسایل و خون پر‎ 
dawholeenchilada موشک‌ها و بمب‌ها‎ 
breakyosak Shotgun shells 
myteamouse بیست عدد مایع آتش نشانی‎ 
shellfest اسپری توپ‎ 
flamenstein 200 flame thrower rounds 
shotgun 50-100 shot gun shells 
lobitfar Grenade and fire extinguisher 
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6 6 69 9 60 9 
Political Tycoon‏ 
هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و کد را وارد 
بیشتر کشورها با شما دوست هستند beauty‏ 
بیشتر کشورها بی طرف هستند redemption‏ 


6 9 69 69 69 69 9 
Populous‏ 
درجه AAA‏ در صفحه اصلی کد killuspal‏ را 
وارد کنید. 
209090909099 
Populous 2‏ 
رموز بازی: کد ADKISCIESNTPDIDN‏ را 
وارد کنید. 
6 09۵ 609 650 609 650 9 
Populous: The Beginning‏ 


POPULOUS 


UT ITI G 


[HE BEG 


دکمه [Tab] + [F11]‏ را زده و کد byrne‏ را 
وارد کنید سپس در پنجره دکمه Enter‏ زده و 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
جادوها [Tab] + [F3]‏ 
ساختمآن‌ها [Tab] + [F4]‏ 
جادوهای قدرتی [Tab] + [F5]‏ 

9 69 69 69 69 

Poseidon 

هنگام بازی دکمه‌های [Ctrl] + [Alt] + C‏ را 
زده سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
هزار درصد گنج Delian Treasury‏ 
پس از چند ماه سناریوی جاری را برنده شوید 


Ambrosia 
Fireballs from Heaven نبرد فوق العاده‎ 
Bowvine and Arrows 

کارگر روزانه لباس پنیری شکل Cheese Puffs jl‏ 


Thu De بازی‌های‎ PP ENGO ۵ 


rocket (on Car Settings screen) امتیاز اضافی‎ 
night هنگام بازی‎ Headlights 
mirror در بازی‎ Mirror Mode 
garage احیا خسارت در بازی‎ 
map دیدن نقشه در بازی‎ 
dural (on Settings screen, Single Player Mode) 
ماشین ویژه‎ 
speedster (on Track Selection screen) 
جاده‌های اضافی‎ 
9 60 69 9 609 60 
Polaris Rebellion 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
energize انرژی پر‎ 
fortune ده هزار دلار‎ 
invade کشت‎ ٩ 
Kill کشتن هر چیزی‎ 
Gimme کشتی مسلح و کامل‎ 
Path دیدن مسیر حرکت‎ 
WARPDRIVE Level 02 
GRAVITY Level 03 
ICEWORLD Level 04 
LASERBEAM Level 05 
VOLCANO Level 06 
LAVADOME Level 07 
THUNDER Level 08 
METEORS Level 09 
STARSHIPS Level 10 
WASTELAND Level 11 
SANDSTORM Level 12 
CARAVAN Level 13 
REBIRTH Level 14 
OASIS Level 15 
9 69 60 69 609 62 


Police Quest: SWAT 2‏ 
دیدن تمام جنایتکاران و گروگان‌ها: هنگام 
بازی کد LOS.‏ را وارد کنید تا بازیکنان ظاهر 
شوند. برای آزادی یک گروگان کد را غیر JU‏ 


POLICE QUEST 


SIERRA 


$5202 ۳ باری‌های ربنه‌ای‎ mE 6S6 0s 


Prince of Persia 2‏ 
باز شدن :Cheats‏ بازی را با خط فرمان 
0 شروع کرده و سپس کدهای 
زیر را در بازی وارد xS‏ 


افزايش انرژی Shift + T‏ 
افزايش زمان * 
نابودی دشمنان K‏ 
دیدن و ندیدن بازیکن F3‏ 
بازگشت از مرگ R‏ 
حاکمیت F6‏ 
دیدن موقعیت Fl‏ 
دیدن فقط بازیکن Shift + B‏ 
دیدن شماره اتاق و پرش به چپ ۷ + Shift‏ 
پرش به راست Shift +R‏ 
رد کردن مرحله Alt +N‏ 
کاهش انرژی Shift + K‏ 
کاهش زمان s‏ 
وارونه 1 Shift‏ 
6959 69 69 69 9 
Prince Of Persia: The Sands‏ 


Of Time 
شاهزاده پارسی: شن‌های زمان‎ 
استراتژی از شهرام و فرزاد ایروانی- اصفهان‎ 
شروع بازی‎ 
پس از پایان صحنه» سمت راست از صخره‌ها بالا‎ 
بروید. سپس از روی پل شکسته بپرید و بعد به‎ 
سمت راست بروید. روی تخته پریده و وارد سالن‎ 
شوید. اهریمن‌ها را نابود کنید و از نردبان بالا‎ 
بروید. به سمت سالن رفته و از حوضچه داخل‎ 
سالن جان را پر کنید( آب بخورید ). میزها را‎ 
شکسته و اهریمن‌ها را نابود کنید و به پایین بروید.‎ 
به سوی سالن بروید و راهرو را طی کنید تا به پلی‎ 
که می‌شکند برسید. از پل عبور کرده تا به نردبان‎ 
برسید. به بالای نردبان بروید و وارد سالن شوید و‎ 
اهریمن‌ها را نابود کنید. به سمت جلو رفته» به لبه‎ 
دیوار بپرید و به بالای لبه دیوار برویده سپس به‎ 
سمت دیگر رفته تا به شکاف بزرگی برسید. وارد‎ 
شکاف شده و اهریمنان را نابود کنید. از ستون‎ 
سالم بالا بروید و به پشت بپرید. به ستون بزرگ‎ 
بپرید و به بالای ستون بروید تا به بالکن برسید.‎ 
به بالکن بپرید. بازی را ذخیره کنید. به سمت دیوار‎ 
بدوید تا به لبه برسید و ادامه‎ RI با کمک دکمه‎ 
دهید تا به بالا بروید. مسیر را تا انتها ادامه دهید تا‎ 
به خنجری که درون دیوار است برسید. به بالا‎ 
بروید و به سمت چپ رفته تا صحنه‌ای ببینید. از‎ 
تا به لبه دیوار برسید. راه را به بالا‎ AUS تله‌ها عبور‎ 
ادامه دهید و از تله‌ها عبور کنید. بر روی دیوار با‎ 


ماشین در هوا پرش می jump 3j‏ 


دکمه A‏ برای مسلح شدن و 2 برای رو به جلو 


رفتن launch‏ 
جاذبه اصلی بازی lunar‏ 
ماشین کامپیوتر حرکت سریع ندارد sleep‏ 
سراشیبی slippy‏ 
ماشین به هر مسیری میرود spider‏ 
مکان باریک sticky‏ 
انتخاب مرحله: یکی از کدهای زیر را برای 
مراحل وارد کنید. 

پیشرفته Jeff‏ 
سخت AaronFoo‏ 
همه حالت‌ها Megasaxon‏ 

9 689 69 680 69 63 6 


Premier Manager 
را‎ Player Transfer پول اضافی: آیکون‎ 
انتخاب کنید. بازیکن را بفروشید. روی مقطع خالی‎ 
سیاه رنگ کلیک کنید. حالا پانصد هزار کلار‎ 
خواهید داشت. این کار را تکرار کنید تا پول‎ 
بیشتری بدست آورید.‎ 
9 69 609 69 69 69 0 
Premier Manager 3 
با یکی از شماره تلفن‌ها ارتباط برقرار کرده تا‎ 
کدهای زیر را فعال کنید.‎ 


945475 ais: 
010870 ضربه به توپ با هردوپا‎ 
718143 قدرت بی‌نهایت برای بازیکن‎ 


قدرت امتیازی بی‌نهایت برای بازیکن 607420 
59و وه وه وه و 


Premier Manager ۶۵‏ 
تمام وسایل: در صفحه اصلی کد all teams‏ 


را وارد کنید. 
6 69 60 69 69 69 9 
Primal Prey‏ 
در صفحه دکر شده دکمه ۴2 را زده و کدها را 
وارد کنید. 
حالت خدایی 
پول اضافی 
9 69 60 69 69 9 
Pro Bass Fishing‏ 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
دیدن تمام ماهیها در ماهیگیری 
بازی حساس 


بدون خطوط 


dinogod 
momoney و اسلحه‎ | b Los 


صفحه شکار 


pbxray 
pbsuperbait 
pbpowerpole 
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Missiles, heatseekers 
Fireball gun 

200 flame thrower rounds 
Mine field bombs 
Return from dead 
Grenades, missiles, heat- 


titaniii 
sternomat 
firehurler 
crotchbomb 
hesstillgood 
explodarama 
seekers 


9090990099099000 
Pools of Darkness‏ 
برنده شدن فوری: 
برای ضربه این دکمه‌ها را فشار دهید. 


Postal 2‏ 
باز شدن :Cheats‏ دکمه Shift‏ و کلید @ یا — 
را فشار osla‏ تا کنسول باز شود و کد SISSY‏ را 
وارد کرده و سپس کدهای زیر را وارد کنید. 
تمام افراد کمکی دیوانه می‌شوند 
خاکستری شدن افرادکمکی Whatchutalkinbout‏ 


Alt- X 


Osama 


تمام وسایل رادار SwimWithFishes‏ 
زره BlockMyAss‏ 
تغییر اسلحه RockinCats‏ 
لباس پلیس IAmTheLaw‏ 
حالت پرواز LikeABirdy‏ 
جان پر Healthful‏ 
اسلحه‌های پیشرفته PacNHeat‏ 
حالت ارواح IFeelFree‏ 
لباس ویژه SmackDatAss‏ 
حالت خدایی Alamode‏ 
پول زياد JewsForJesus‏ 
تمام IAmTheOne lala)‏ 
تمام گربه‌ها LotsAPussy‏ 
غذای سگ BoyAndHisDog‏ 
® 69 69 680 69 65 9 
Powerslave‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
تمام وسایل loboswag‏ 
تمام اسلحه‌ها lobocop‏ 
نقشه کامل lobosphere‏ 
حالت خدایی lobodeity‏ 
200090909099 
Powerslide‏ 


هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


نابودی ماشین‌های دیگر blast‏ 
انتخاب بمب از ماشین بر روی جاده bomb‏ 
آتش سوزی در کنار ماشین خود burn‏ 


به بالا پریده و پایین را برای پرواز نگه دارید glider‏ 
پرواز کردن ماشین hover‏ 


ماشین موشک دار icbm‏ 
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Prince of Persia: The Sands of Time dev 


طرفی که نور هست بپرید و نور شیطانی را نابود 
کنید. از ستون شکسته بالا بروید و به ستون بعدی 
تا آخر ادامه دهید تا به سکوها برسید. به به لبه 


دیواری که سکو به آن چسییده به سمت چپ 


کنیده سپس به میله‌ها آویزان شده و به جلو رفته 
حشرات را نابود کنید. از قسمتی که نرده دارد 
آویزان شده و به ستون روبرویی بپرید. از ستون 
ذخیره کنید. سپس دکمه R3‏ را فشار دهید تا از 
پشت شما را نشان دهد. به سمت چپ بروید و با 
دکمه RI‏ کمد را به JUS‏ ببرید تا راه باز شود. قبل 
از خارج شدن از سالن به آخر سالن بروید و نور 
شیطانی را نابود کنید. به سمت کمد رفته و وارد 


ادامه دهید تا به نان سفید برسید. صندوق را 
روی نشان قرار دهید تا درب jb‏ شود. دسته روی 
دیوار را با دکمه RI‏ بکشید تا پل آزاد شود. نکته: 
باید خیلی سریع از روی پل عبور کنید و به آن 
طرف بپرید. پس از پایان صحنه» معما به این 
شکل حل شود اول به پشت سر خود نگاه کنید تا 


نقشه را ببینید. دوم دو دسته اهرم وجود دارد. یک 
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امه دهید» سپس به 
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قاب‌های عکس رفته و به روی میله پرچم پریده و 
سپس به طرف Yo‏ بروبد تا وارد شکاف درون 
دیوار شوید و بازی را ذخیره کنید. جعبه‌ها را 
بشکنید و به سمت راست بروید و نور شیطانی را 
نابود کنید. به سمت راست رفته و به بالای 
صخره‌ها بروید. 

نکته: قبل از پایین آمدن از صخره‌ها به سمت 
شکاف دیوار بروید تا جایزه ویژه را دریافت کنید. 
مسیر را تا آخر به پایین ادامه دهید و از روی 
شکاف عبور کنید و نور شیطانی را نابود کنید. به 
یک صحنه‌ای auus‏ حشرات را نابود کنید. وارد 
درب سمت راست سالن شوید تا یک صحنه‌ای از 
یک سالن بزرگ ببینید. پس از پریدن از روی 
صخره سنگ‌ها از درب خارج شوید و مسیر را 
ادامه دهید تا به قسمت خراب شده برسید. وارد 
سالن شوید. به بالای ستون بروید و از آن به 
ستون پشت خود بپرید و با دکمه RI‏ به سمت 
جلو رفته تا به ستون بزرگ پریده و به oxh‏ ستون 
بیایید و حشرات و نور شیطانی را نابود کنید. به 
روی ستون روبرویی بپرید. از صخره‌ها بالا بروید 
ابگیرید و مسیر را اد 


"neo 
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و میله‌ها ر 


دهید تا به ستون برسید. ستون را بگیرید و به 
ستون بعدی تا انتها بپربد. به ستون آخر که 
می‌رسید به پایین ستون بیایید و به سمت مجسمه 
رفته و تا انتها به بالای آن بروید. به خنجر برسید 
و آن را بردارید. پس از پایان صحنه وارد درب 
شوید و از شکاف‌ها عبور کنید و راه را ادامه دهید. 
به پایین بروید. از تله‌ها عبور کنید و به SYL‏ 
دیوار بروید. پس از پایان صحنه آهریمن‌ها را نابود 
و بازی را ذخیره کنید. از همان راهی که پرننسنن 
فرار کرد بروید تا به او برسید. پس از ربختن 
سنگ‌ها به پایین» وارد درب سمت راست شده و به 
طرف پایین بروید. نور سفید شیطانی را نابود کنید. 
به سمت راست بروید و از میله آویزان شده و 
مستقیم به جلو بروید. لبه دیوار را بگیرید و بر روی 
سکوها پریده و از آن‌ها عبور aus‏ میله را بگیرید 
و از سالن بیرون بروید. وارد راهرو شوید. به روی 
alo‏ پریده و مسیر را ادامه دهید. دوباره وارد سالن 


شده تا صحنه‌ای ببینید. به روی میله‌های پرچم با 
دکمه ۸1 آویزان شده و به ترتیب بپرید و در انتها 


به پایین بیایید و اهریمن‌ها را نابود AS‏ به طرف 
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اهریمن‌ها را نابود کرده و به سمت ذخیره بازی 
دویده و به بالای صخره پشت ذخیره پریده و بالا 
بروید. به بالای درخت بروید و به آن طرف بپرید. 
حالا در بالاترین نقطه هستید. به شاخه روبرویی 
بپرید و شاخه را بگیرید و به آن طرف بپرید 
( دیوار ) و درب را بر روی پرنسس باز کنید. 
اهریمن‌ها را نابود کنید و داخل اتاق شوید و 
صندوق را جابجا کنید تا شکافی پیدا شود و 
پرنسس درب را برای شما باز کند. به روی میله 
بالای سر خودتان پریده و به بالا بروید تا به 
نردبان برسید. به سمت چپ بروید تا به میله 
بزرگ برسید. به انتهای میله بروید و به سکوی 
مقابل بپرید. از آنجا به صخره روبروبی بپرید تا به 
یک درخت برسید. به شاخه و به بالای برج بپرید 
و اهرم را بچرخانید تا درب باز شود. به سمت 
محل ذخیره بازی بپرید و به پایین صخره‌ها بروید. 
به روی میله پریده تا وارد درب نشوید. به سمت 
آخر رفته و بر روی میله آویزان شوید تا یک 
نردبان برای بالا بیاید و او به سمت شما بياید. 
حالا وارد درب شوید و اهریمن‌ها را نابود کنید. به 
بالای صخره کوچک پریده و از طریق elg‏ دسته 
میله را به oek‏ بیاورید و داخل اتاق شوید و نور 
شیطانی را نابود کنید. صندوق را از جلوی شکاف 
برداشته تا پرنسس وارد شکاف شود و درب را 
برای شما باز کند. بشکه‌ها را شکسته و دسته را با 
دکمه ۸1 بکشید. از تله‌ها عبور کنید تا به درب 
برسید. از پل عبور و بازی را ذخیره کنید. به سمت 
پرنسس برگشته و به سوی درخت پریده» از آن 
بالا بروید و به لبه بپرید. به لبه دیگر با دکمه RI‏ 
بدوید و به روی درخت بپرید و نور شیطانی را نابود 
کنید. به بالای درخت بروید و به درخت بعدی 
بپرید. تا انتها ادامه دهید و به بالای درخت بروید 
تا به بالای آبشار برسید. به لبه آویزان شوید و به 
طرف پل بروید. از روی پل بپرید تا به اهرم برسید 
و اهرم را بچرخانید تا درب باز شود و به درخت 
سمت چپ پریده و به پایین بروید و به درخت 
بعدی بپرید و سپس به روی صخره بعدی و در 
آخر به آن سوی پل پریده تا وارد سالن شوید و 
اهریمن‌ها را نابود کنید. راه را ادامه دهید و وارد 
شکاف دیوار شوید و اهریمن‌ها را نابود کنید و به 
بالای پله‌ها رفته و بازی را ذخیره کنید. به طرف 
سنگی که کوزه بر روی آن است رفته و آن را به 
کنار بکشید تا پرنسس وارد شکاف شود. روی 
نشان بروید تا درب باز شود. از تله‌ها عبور کنید و 
به پایین بروید. از تله بپرید و به بالا بروید تا لبه 
دیگر را بگیرید. دوباره به بالا بپرید و لبه را بگیرید 
تا صحنه‌ای ببینید. اهریمن‌ها را Sac‏ کنید و به 


زرد برسید. بر روی آن بروید تا درب باز شود. وارد 
و از تله‌ها عبور 
کنید. در آخر مسیر به روی علامت سفید پریده تا 


شوید و دسته روی دیوار را بکشید 


لبه‌ای روی دیوار باز شود و روی آن پریده و به 
بالا تا انتها بروید تا به درب برسید. از درب عبور 
کنید. اهریمن‌ها را نابود کنید. بازی | ذخیره کنید. 
به دنبال پرنسس دویده و اهریمن‌ها را نابود کنید. 
بازی تمام می‌شود. به بالای پله‌ها رفته و نور 
شیطانی را نابود کنید. به بالای پله‌ها بروید و از 
قسمت خراب پل عبور کنید تا به سقف کوچک 
آبی برسید. ادامه دهید» میله‌های پرچم را بگیرید تا 
به سقف آبی دوم برسید. به عقب برگردید و به 
طرف سقف کوچک و سپس بر روی ایوان بزرگ 
بروید. اهرم را بچرخانید تا درب باز شود. بشکه‌ها 
را شکسته و به پایین پل بروید و اهریمن‌ها و نور 
شیطانی را نابود کنید. به سمت درب دویده و بازی 
را ذخیره کنید. به بالای سکوها بروید. لبه دیوار را 
بگیرید تا روبروی Alo‏ آهنی برسید. میله را گرفته 
و مسیر را ادامه دهید. سپس میله بعدی را بگیرید 
و تا آخر ادامه دهید. به جلو بروید و از تله عبور 
NEWS‏ وارد شکاف شده تا جایزه ویژه را دریافت 
کنید. از نردبان Yo‏ بروید و مسیر را ادامه دهید تا 
به درب مقابل برسید. وارد شوید و از تله‌ها عبور 
کنید. از پله‌ها پایین بروید و درب را باز کنید تا 
پرنسس وارد شود. به دنبال پرنسس بدوید تا به 
یک سالن بزرگ برسید. به جلو بروید تا به ale‏ 
برسید و آن را بگیرید و راه پرنسس باز شود. به 
بالای پل بروید و دسته را بکشید. از تله‌ها عبور 
کنید و وارد درب شوید و سپس به طرف پرنسس 
بروید. مسیر را asbl‏ دهید تا میله دوم را بگیرید. 

به جلو بروید و ala‏ سوم را بگیرید تا راه پرنسس 
میله را بگیرید. 
پس از حرکت پرنسس, به پایین بروید و میله 
بعدی را هم بگیرید. به سمت پرنسس دویده و به 
روی صندوق‌ها بپرید و آهریمن‌ها را نابود کنید. به 


باز شود. از پله‌ها به پایین بروید و مي 


MM cq‏ سمت 
صندوق‌های سمت چپ بروید و یک صندوق دیگر 
پشت صندوق‌ها برداشته و بر روی نشان دیگر 
بگذارید تا یک سکوی دیگر پشت سر پرنسس بالا 
بیاید. به بالای سکوی پشت پرنسس رفته و نشان 
زرد را فشار دهید تا درب باز شود. خیلی سریع به 
پایین پریده تا از درب عبور کنید. از تله‌ها عبور 
کنید تا به پرنسس برسید. به پایین پله‌ها رفته و 
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دسته بالا می‌برده یک دسته میدان را می چرخاند. 
خوب توجه eS‏ 

نکته: درجه هر وقت در هنگام چرخیدن توقف کرد 
یا صدایی شنیدید یک درجه می‌باشد. دقت کنید. 
ابتدا به نقطه نورانی بروید و به وسیله دسته سمت 
راست یک درجه به بالا بروید. سپس به سوی 
دسته دوم رفته و تا آخر به سمت چپ بچرخانید. 
بر روی نور بعدی بروید. دوباره به سوی آهرم 
بروید و دو درجه به بالا بروید. روی نور نیم 
دایره‌ای بروید. یک درجه به پایین بيایید و روی 
نور آخر که نور هلال است بروید. یک درجه به 
بالا بروید. یک درجه به سمت چپ چرخیده تا 
تمام نورها سرجای خود قرار گیرند. سپس یک 
درجه به طرف بالا بروید. پس از اتمام صحنه از 
روی پل عبور کنید و به بالای نردبان سمت چپ 
بروید. بر روی میله بالای سر خود آویزان شده و 
به پایین بپرید و آهریمن‌ها را نابود کنید. بازی را 
ذخیره کنید. از پله‌ها بالا بروید و مسیر را طی 
کنید. از تله‌ها عبور MS‏ و در آخر مسیر دسته 
روی دیوار را LASS‏ تا وارد درب شوید. صحنه‌ای 
خواهید دید. اهریمن‌ها را نابود کنید. از پله‌ها بالا 
بروید و مسیر را ادامه دهید تا از تله‌ها عبور کنید و 
در آخر مسیر دسته را بکشید و راه را تا آخر ادامه 
دهید. وارد درب شده تا صحنه‌ای ببینید. اهریمن‌ها 
را نابود کنید. بازی را ذخیره کنید. به سمت جلو 
رفته و نور شیطانی را در پشت سنگ‌ها نابود کنید. 
بر روی علامت سفیدی که روی دیوار است با 
دکمه RI‏ بپرید تا یک ستون وسط حياط به YL‏ 
میله را بگیرید و به 
بالا بپرید. از سمت راست به روی دیوار مقابل 
بپرید. پس از پایان صحنه از تله‌ها عبور XS‏ و به 
Abus‏ دکمه L1‏ بالای دیوار مقابل بپرید. در نقطه 
زرد رنگ به بالا پریده و دسته را بگیرید. پس از 
باز شدن درب به بالای سنگ‌ها بروبد. از روی 


بیاید. به بالای ستون رفته و 


سنگ‌ها عبور کنید و نردبان را بگیرید و به بالا 
بروید. مسیر را ادامه دهید تا به نور شیطانی برسید 
و نور را نابود کنید. از سنگ‌ها بالا بروبد. روی 
دیوار دویده و طرف مقابل را بگیرید و وارد شکاف 
شده تا جایزه ویژه را دربافت acus‏ جایزه طرف 
سالن قسمت راست است. بر روی میله‌ها آوبزان 
شوید و تا آخر ادامه دهید تا لبه را بگیرید. به 
سمت چپ لبه بروید و به سمت مقابل بپرید. مسیر 
را به جلو asbl‏ دهید تا به لبه مقابل بپرید. به 
بالای دیوار بروید و میله پشت را بگیرید. سپس به 
دیوار مقابل بپرید تا به درب برسید. از دیوار با 
دکمه 8۸1 تا آخر مسیر عبور کنید و بعد به آن 
àb‏ دیور بپرید. i us‏ ادامه دهید تا به علامت 
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aal‏ به روی دربی که به din‏ اهرم ۵ شما ا ال 
رفته است با دکمه RI‏ حرکت کنید. در اینجا 
سرعت بسیار مهم می‌باشد. پس از نابود کردن نور 
شیطانی اهرم را بکشید. نردبانی دیگر می‌بینید. از 
طریق دیوار سمت چپ به ان طرف بروید و به 
پایین aule‏ توجه داشته باشید که قبل از پایین 
آمدن بر روی نقطه زرد بروید تا درب باز شود. 
مسیر را ادامه دهید. دیوار جلویی را خراب و از پل 
چوبی عبور کنید. بشکه‌ها را شکسته و به پایین 
بیایید و مسیر را ادامه دهید. به پایین ابشار بيایید. 
حشرات را نابود کنید و نور شیطانی را از بین og‏ 
از روی پل چوبی عبور کنید. به پایین بیایید و بر 
روی سکو به روی سکوی دیگر که پل چوبی دارد 
بپرید. در مسیر خناش‌ها را از بین ببرید. به طرف 
سکوی سمت چپ حرکت AS‏ و به پایین بروید. 
خفاش‌ها را نابود کنید و به آخر مسیر بروید و به 
روی صخره وسط آبشار بپرید. به روی صخره 
بعدی بپرید و از پل چوبی عبور کنید. بازی را 
ذخیره کنید. به پایین بيایید. از روی پل چوبی 
بگذرید. دیوار را خراب کنید. از سمت راست JUS‏ 
دیوار بگذرید. با سرعت eggy‏ زیرا پله‌ها زیر پای 
bos dic e‏ 0:558 به Vis‏ 
بروید. داخل غار شوید. دیوار را خراب کنید و 
سپس از سمت راست روی پل‌ها عبور کنید. در 
اینجا خفاش‌ها را نابود کنید. از کنار دیوار مسیر را 
ادامه دهید تا به بالا به روی قندیل‌های آویزان 
برسید. به روی قندیل‌ها بپرید. قبل از افتادن 
قندیل‌ها به عقب بر روی تخته‌ها بپرید و سریع 
قبل از خراب شدن به حرکت خود ادامه دهید. 
تخته بعدی را بگیرید و تا آخر دیوار با سرعت 
بدوید و به روی قندیل آویزان شوید. سریع همه 
راه را طی کنید. لبه دیوار را بگیرید تا انتها ادامه 
دهید تا به سکوی ذخیره بازی برسید. بالای لبه 
دیوار را بگیرید و به روی قندیل آویزان شوید. 
مسیر را تا آخر طی کنید و نور شیطانی را نابود 
کنید. از پل چوبی عبور کنید و به روی قندیل 
آویزان شوید. با سرعت به ol‏ طرف بپرید و از 
نردبان پایین بیایید. از نردبان و تخته بعدی هم 
پایین بیایید تا به پایین غار برسید. از غار عبور 
aus‏ راه را باز کنید تا به سالن بزرگی برسید. از 
سمت چپ سنگ‌ها به بالای بالکن بروید و طناب 
را بگیرید. به روی لبه بالکن که محل ذخیره بازی 
است بپرید. از سنگ‌های سمت راست YU‏ بروید. 
از لبه چوب شکسته به آن طرف بپرید و به سمت 
و E abs‏ مه ی درب آخر 


سالن سنگ بزرگ را بردارید تا پرنسس عبور کند 

مسیر را ادامه دهید و از نردبان YU‏ بروید. مسیر ; 
و دیوار آخر را 
خراب کنید. در آخر سالن وارد سالن بزرگ شوید. 
اهریمنان را نابود کنید. از سنگ‌ها بالا بروید و 
میله کوچک را بگیرید و به بالا بروید. در بالای 
سالن نور شیطانی را نابود کنید و به عقب برگردید. 
میله بالایی را بگیرید و به آن طرف بپرید. درب را 
باز کنید و به سمت چپ بروید و میله پرچم را 
بگیرید. مسیر را از بالا ادامه دهید. از تله‌ها عبور 
کنید. به وسیله اهرم درب را باز کنید. پس از وارد 
شدن به طرف ogh‏ بروید و اهرم را پایین بیاورید 
تا پرنسس به بالا بیاید. برگردید. پس از باز شدن 
درب A‏ پرنسس نور را نابود کنید و اهرم بالای 


ادامه دهید و اهریمنان را نابود کنید 


بیرون ایوان بر گردید و در nr 3 " PUN‏ 
ادامه دهید. اهرم را بجرخانید تا درب باز شود. به 
بالای پله‌ها بروید و میله اول را بگیربد. مسیر را 
qb‏ کنید و آویزان 
باشید تا پایان از شکاف بالا بروید. به روی پل 
بپرید و به بیرون سالن بروید. مسیر را طی کنید و 
دوباره از درب دیگر وارد سالن شوید. اهرم را 
بکشید. روی پل بروید. پس از حرکت پرنسس به 
روی دیوار روبرویی بپرید و ار نردبان بالا رفته و 
در آخر pnl‏ را بکشید و برگردید. پس از باز شدن 
بروید. با دقت پرنده‌های اهریمنی را نابود کنید. 


اهرم را بکشید و به روی آن 


پس ازپایان صحنه از صخره پایین بيایید و ستون 
بزرگ را بگیرید. پس از آن ستون کوچک را گرفته 
و به روی دیوار بپرید و مسیر را ادامه دهید و در 
پایان پایین elo‏ سریع به طرف راهروی کوچک 
حرکت کنید و میله آخر را بگیرید. به بالا بپرید و 
از بالکون پایین بیایید و مسیر را ادامه دهید و به 
روی ستون بپرید و نور شیطانی را نابود کنید. از 
طریق ستون بعدی مسیر را ادامه دهید و در آخراز 
دیوار عبور کنید. وارد ble‏ دیگر شوید. از JUS‏ 
دیوار حرکت کنید و پرچم را بگیرید. در آخر بازی 
را ذخیره کنید. به پایین بیایید. از دیوار کوچک به 
آن طرف بپرید و مسیر را ادامه دهید. در انتها به 
روی دیوارهای وسط بپرید. پرنده‌های اهریمنی را 
نابود کنید. آن طرف دیوار وسط بپرید و مسیر را تا 
آخر میله ادامه دهید. به آن طرف میله دیگر بپرید 
و وارد سالن کوچک شوید. اهرم را یکشید تا 
نردبان پایین بیاید و درب باز شود. وارد درب دیگر 
شوید و اهرم را بکشید تا صحنه‌ای ببینید. حشرات 
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بالای پله‌ها بروید و روی نشان داخل آب بپرید تا 
درب باز شود. به سوی دو نشان روبرویی بروید و 
روی دومی نشان سمت راست روی دیوار پریده تا 
و اهرم b‏ 


درب بازشود. نور شیطانی را نابود کنید 


دیوار بروید و به بالای لبه بپرید و بر روی میله 
پریده و به ستون بپریده سپس از ستون بعدی به 
سوی میله پریده و به انتهای میله بروید و به میله 
آخر پریده تا درب باز شود. به آن طرف دیوار بروید 
و لبه دوم را بگیرید و تا انتها ادامه دهید تا به alo‏ 
آخر که درب را باز می کند پریده ( بالای سر دیوار 
شکسته "S alo‏ 
جعبه را به پایین بیندازید. جعبه را در JUS‏ درب 
کوچک خواهید یافت. دوباره به درب اول بازی که 
وارد سالن شدید برگردید. بروید به سوی تله‌هایی 
که آمدید. از تله‌ها عبور کنید تا به جای اول بازی 


پس از باز شدن درب oa‏ 


برسید. جعبه را از بالای آبشار به پایین حوض 
انداخته و ol‏ را به طرف نردبان ببرید و از نردبان 
بالا بروید و نور شیطانی را نابود کنید. به بالای 
دیوار بروید و به سمت راست بپرید و به آن طرف 
سالن بروید. به ستون وسط بپرید. به لبه دیوار 
پشت ستون بپرید و از نرده‌ها عبور کنید. به روی 
میله‌ها بپرید تا به سوی تخته‌ها برسید و تا انتها 
ادامه دهید و وارد سالن شوید. به روی alo‏ 
روبرویی پریده و تا انتها asbl‏ دهید تا لبه دیگر را 
بگیرید. وارد راهروی چوبی شده و بشکه‌ها را 
شکسته و از تله‌ها عبور کنید و اهریمن‌ها را نابود 
و بازی را ذخیره کنید. به بالای پله‌ها بروید و 
مسیر را ادامه دهید. به سمت چپ بروید. کمد را 
به زیر میله ببرید و روی آن میله را بگیرید. به 
ستون مقابل بپرید و مسیر را طی کنید. به آن 
طرف ایوان بپرید و نور شیطانی را نابود کنید. به 
آخر سالن بروید و آن طرف» شمشیر را بردارید. 
برگردید. درب چوبی را بشکنید و به پایین ule‏ 
با شمشیر قبل از پایین آمدن ترک دیوار را خراب 
کنید. وارد شده تا جایزه ویژه را دریافت کنید. وارد 
سالن شوید. آن قسمت دیواری که از شکاف آن 
نور می‌آید را خراب کنید. به پایین بروید و در آخر 
راه سنگ بزرگ را به وسط بیاورید و از روی آن 
میله را بگیرید و مسیر را ادامه دهید. ازسمت چپ 
به دیوار پایین بپرید. از چینه‌ها ogh‏ بروید و به 


ol fi E ME he‏ جا به سوی نور 
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دیوار ببرید. مسیر را ادامه دهید. در کنار پرنسس‎ 
اهرم را بچرخانید. اهریمنان را نابود کنید. در آخر‎ 
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پرنسس بروید و از تله‌ها عبور کنید تا به نشان زرد 
بین تله‌ها برسید. بر روی آن بروید تا درب باز 
شود. در این‌جا با اهریمن‌ها مبارزه کنید. بازی را 
ذخیره کنید. به بالای نردبان رفته و به سمت 
روبرو که لبه است بپرید و از ان به طرف پرندگان 
پریده و آن‌ها را نابود کنید. بعد از پایان مبارزه به 
ol‏ طرف لبه روبرویی پریده و تا انتها بروید تا 
روبروی طناب قرار بگیرید. به طناب بپرید و آن را 
بگیرید و بعد به لبه چوبی روبرویی پرده دار با 
کمک دکمه RI‏ بروید تا چوب شکسته درون 
دیوار را بگیریده سپس به میله پرچم پریده و بعد 
به سوی دیواری که پرندگان هستند بپربد. 
پرندگان را نابود کنید. به سمت چپ جایی که 
طناب‌ها آویزان هستند نگاه کنید. با کمک دکمه 
RI‏ بر روی دیوار پریده تا تخته چوب اول را 
بگیریده سپس به سمت طناب اول پریده و با 
دکمه RI‏ به سمت طناب دوم اوج بگیرید و بپرید. 
سپس به آنتها بپرید. از روی سکو به سمت راست 
با دکمه RT‏ دویده تا به سکوی پایین برسید و از 
سکو پایین بروید و اهرم را بچرخانید تا درب برای 
پرنسس باز شود. به جلو بروید تا به تله E)‏ برسید. 
در این‌جا به دیوار کناری ایوان بروید و با دکمه 
1 به پشت دیوار یا لبه بپرید و به سمت جلو 
بروید تا از تله عبور کنید. وارد سالن شوید. از تله‌ها 
عبور کنید و حشرات و نور شیطانی را نابود کنید. 
به جلو بروید تا پرنسس را ببینید. از پله‌ها بالا 
بروید و حشرات را نابود کنید. از تله‌ها عبور کنید. 
راه را ادامه دهید تا به پله‌ها برسید. از پله‌ها YL‏ 
بروید تا صحنه‌ای ببینید. اهریمن‌ها را نابود و بازی 
را ذخیره کنید. به جلو بروید و از پرتگاه بپرید تا به 
درب برسید. به سمت چپ بروید تا میله‌ها را 
ببینید. پس از obh‏ صحنه از نردبان به پایین 
بروید و بر روی دیوار بدوید که به نقطه سفید 
برسید. زير پای شما Ln‏ به وجود تا 
HUNE‏ را نابود کنید. نور sb b Pe‏ 3 
بازی را ذخیره کنید. جعبه‌ای درون آن اسکلت 
وجود دارد. بر روی علامت آخر سالن بروید و 
بگذارید تا درب jb‏ شود. وارد درب شده و از تله‌ها 
عبور کنید و بر روی نشان زرد پریده تا درب باز 
شود. نور شیطانی را نابود کنید و دسته سفید درون 
دیوار را بکشید و بین دیوار به بالا بروید تا به لبه 
دیوار برسید. به بالای چوب پریده و خفاش‌ها را 
نابود کنید. به جلو پریده تا چوب بعد را بگیرید. 
خیلی سریع بر روی دو نشان دیوار بپرید و از بین 
دو دیوار بالا بروید و از طریق دیوار میله را بگیرید. 
ی مه ی و پریده و به آن 


سالن بالا بروید و به روی دیوار روبرویی بپرید و 
به ان طرف بروید. روی دیوار به سمت چپ بروید. 
به سمت سکو دویده و میله‌های پرچم را بگیرید و 
laus‏ ستون را با دکمه RI‏ فعال کنید. وقتی 
کتابخانه جلو آمده سریع به طرف بالا بروید. به 
سکوی دوم بروید. از آن‌جا دویده و نردبان را 
بگیرید. تور b ed‏ کنید. به چوب 
i‏ رد دیوار را ek‏ جایزه ویژه را 
دریافت کنید. به قسمت وسط بپرید و دسته را به 
طرف راست بگردانید. از قسمت سمت راست 
می‌توانید به آن طرف بروید. اينه را روبروی ol‏ 
آینه دوم را به آن طرف 
سالن» جایی که جایزه ویژه را دریافت کردید قرار 
دهید تا صحنه‌ای ببینید. به پایین برگردید. در 
قسمت کتابخانه» آینه را به آن طرف زوم کنید تا 
راه برای شما باز شود. در آن طرف به پایین بروید 
و نور شیطانی را نابود کنید. به کنار پرنسس 


قرار دهید. بعد از آن 


برگردید. از ستون وسط به بالا بروید و طناب را 
بگیرید. بعد از آن طناب دوم را و سپس لبه دیوار 
را بگیرید و به بالا بدوید. مسیر را تا رسیدن به 
نردبان طی کنید و به بالا بروید. در این قسمت 
بايد سه دیوار را پی‌در پی خراب Aes‏ در قسمت 
دیوار دوم اهرم را پایین بیاورید و s]‏ را به بیرون 
کنید و از پلی که برای شما باز شد 
آینه وسط را بردارید و آینه آخر را به جای آن قرار 
دهید. نور به آینه شما می‌رسد و شما نور را به 


محوطه هدایت 


الماس دیوار سوم colos‏ می کنید. درب باز 
می‌شود. از همان شکاف قسمت الماس با احتیاط 
به پایین بیایید و شمشیر را بردارید. اهرم را بکشید 
تا درب باز شود. داخل شده و مسیر را طی کنید. 
اهریمن‌ها را نابود کنید. به بالا به دنبال پرنسس 
بروید. بعد به پله‌های وسط و بعد به بالا بروید. 
برروی سکو پریده و نور را نابود MS‏ و به سمت 
راست بروید و از میله‌های پرچم‌ها بالا بروید. 
دسته را یک درجه به عقب برگردانید. به alo‏ 
آویزان شوید و مسیر را کاملا ub‏ کنید و به آن 
طرف پریده و دسته را به جلو یک درجه بچرخانید. 
از مسیری که آمده‌اید تا ستون وسط برگردید و 
سپس به سمت چپ حرکت خود را ادامه دهید تا 
اهرم را بگیرید. سپس ضربه‌ای بر روی علامت 
روی دیوار بزنید تا ایوانی زیر پای شما قرار بگیرد. 
سریع به سمت چپ حرکت کنید. دو مرتبه به 
طرف ستون وسط حرکت کنید ولی این بار به 
ET d pe‏ 


است بروید. خفاش‌ها را نابود کنید. از ستون 
شکسته بالا بروید و روی چوب بالایی به جلو 
بروید. در وسطء collo‏ سمت چپ را بگیرید و به 
ستون جلویی بپرید. به سمت چپ حرکت کنید. 
ستون را دور بزنید و در وسط به روی طناب 
آویزان شوید. پس از گرفتن طناب 4 طرف طناب 
دوم اوج بگیرید و به جلو بپرید تا طناب را بگیرید. 
به سمت راست داخل دهلیز شوید. از تله‌ها عبور 
کنید. نور شیطانی را نابود کنید و به جلو جایی که 
قیچی‌های تله وجود دارد بروید. سریع به طرف 
دیوار با دکمه YU RT‏ بروید. ستون را بگیرید و به 
بالا بروید تا وارد یک سالن شوید. اهرم را پایین 
بیاورید تا دریچه باز شود. خفاش‌ها را نابود کنید. 
به لبه چاهی که درب آن باز شد آویزان شوید. از 
تله‌ها با دقت عبور کرده و با کمک دکمه دایره به 
پایین بروید و جعبه را در آب بیندازید. آن را به 
کنار لبه دیگر ایوان که نور شیطانی است ببرید و 
نور را نابود کنید. از آن بالا بروید. لبه‌ها را بگیرید 
و بالا بروید. مسیر را از سمت راست به جلو ادامه 
دهید. در میانه راه طناب را بگیرید و بعد طناب 
بعدی را تا آخر که به طناب مورد نظر برسید. از آن 
بالا بروید و به بیرون سالن بروید. اهریمن‌ها را 
نابود کنید. نور شیطانی را نابود و بازی را ذخیره 
کنید. تا آخر سالن بروید و طناب را بگیرید. به 
سمت جلو حرکت WS‏ و با سرعت عمل در بالا به 
روی نقطه سفید ضربه بزنید و سریع طناب را 
بگیرید تا پل باز شود. بعد به نقطه سمت چپ زرد 
و سریع پس از ضربه زدن و گرفتن طناب به 
طرف درب باز شده بروید تا درب بسته نشود. به 
یک سالن می رسید. نور شیطانی را نابود کنید و 
دسته زرد را کشیده و روی نقطه سفید بروید و 
نابود کنید. از پرده روبرویی عبور کنید و به آخر 
اتاق بروید. دیوار را خراب کنید. به کمک پرنسس 
بروید و اهریمن‌ها را نابود کنید. بازی را ذخیره 
کنید. محسمه را چابجا کنید تا شکافی پیدا شود و 
پرنسس از آن عبور و درب را برای شما باز کند. به 
بیرون بروید و اهرم را بچرخانید تا درب باز شود. 
وارد سالن شوید. اهریمن‌ها را نابود و بازی را 
ذخیره کنید. از قسمت ورودی» دیوار را خراب 
کنید. aul‏ داخل راهرو را به طرف سالن بچرخانید 
تا نور به سالن برسد. au]‏ آخر سالن را جلو بیاورید 
تا نور به آن بخورد و anl‏ سمت راست آن را به 
طرف نور بیاورید و نور را به آینه دیگر ol‏ طرف 


سالن هدایت کنید. از آن asl‏ نور را به آینه پشت 


دیوار خراب برسانید تا نور به وسط سالن به نقطه 


زرد برسد. صحنه‌ای خواهید دید. از وسط سکوی 
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بتوانید پایین بروید. به درب زیر ستون بروید و 


نشان زرد را فشار دهید و خفاش‌ها را نابود کنید و D‏ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


در انتها از نردبان‌ها بالا بروید. اهریمن‌ها را نابود 
کنید. از صخره‌ها بالا بروید و بازی را ذخیره کنید. 
دوباره از صخره بالا بروید و از ستون چوبی بالا 
بروید تا میله آهنی را بگیرید. تا انتها ادامه دهید تا 
قسمتی از دیوار خراب شود. به روبروی قسمت 
خراب شده دیوار بروید و به آن‌جا بپرید و به بالا 
بروید. میله پشت سر خود را بگیرید و مسیر را تا 
انتها ادامه دهید تا به سکوی شکسته برسید. به 
طرف سکوی دوم بدوید و روی سکوی سوم بروید 
تا به ستونی که از وسط شکسته است برسید. به 
داخل ستون آویزان شوید و به عقب پریده و بالا 
بروید. به سکوی سمت چپ دویده و خفاش‌ها را 
نابود کنید. دوباره به سمت چپ سکوی بعدی 
بدوید. حالا وارد اتاقک درون پل شوید و از آن از 
روی تخته عبور کنید تا به سکوی بعد برسید. 
سپس از طریق دیوار بر روی سکوی آخر بپرید. بر 
روی دیوار بدوید تا انتهاه سپس پریده و ستون را 
بگیرید. به سمت سقف سبز رنگ پریده و به C£ YU‏ 
ستون سقف بروید و میله‌های پرچم را بگیرید تا به 
لبه بالایی برسید. به سمت راست حرکت کنید و 
نردبان را از طریق دیوار بگیرید و به بالا بروید. 
سپس ستون را بگیرید و وارد سالن شوید و صحنه 
را ببینید. آهریمن‌ها را نابود و بازی را ذخیره کنید. 
مبارزه با رییس آخر بازی: نکته: او سه 
مرتبه زنده می‌شود» پس بايد سه مرتبه او را 
بکشید. بعد از سه مبارزه موفق به سمت رییس 
بازی بروید و به آن ضربه وارد کنید. داخل ایوان 
چند ضربه دوباره به او وارد کنید تا کاملا نابود 
شود و پایان بازی را تماشا کنید. 
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Prince of Persia 3D 
- بازی را با خط فرمان‎ Cheats باز شدن‎ 


6 شروع کرده و سپس در بازی دکمه F5‏ 
را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


ستون برسید. باید به هر یک از دیوارها بپرید تا 


روبرویی برخورد کند و یک مستطیل از نورها 
ایحاد شود. an‏ سمت راست دوم را بردارید جلوی 
ضلع دوم مستطیل قرار دهید. اينه چهارم را در 
جلوی سکو قرار دهید تا نور به علامت دایره 
جلویی برخورد کند و شمشیر آزاد شود. نقشه 
آینه‌ها به این صورت می‌باشد: 


اهریمن‌ها را نابود و بازی را ذخیره کنید. به سمت 
به میله‌ها پریده و تا انتها به بالا بروید. اهریمن‌ها 
را نابود و بازی را ذخیره کنید. به لبه چوبی پریده و 
به بالا بروید. لبه بعد را بگیرید تا به حوض آب 
بالای صخره برسید. به سمت چپ بروید تا alo‏ 
آهنی بالای سرتان پیدا شود. از طریق دیوار به 
میله آهنی پریده و سپس به چوب روبروبی پریده 
کنید. به سمت ستون چپ پریده و به پایین بروید. 
به سمت درب باز بروید. بر دیوار دویده و به بالا 
بروید تا لبه را بگیرید. اهریمن‌ها را نابود و بازی را 
ذخیره کنید. از طریق دیوار به میله پرچم پریده و 
بعد به میله بعدی و سپس به ستون برید. به 
ستون دوم بپرید و از شکاف بالای ستون دوم به 
بالا بروید. به سمت راست بروید و خفاش‌ها را 
نابود کنید. راه را ادامه دهید تا بین دو دیوار بلند 
برسید و از بین دو دیوار بالا بروید تا به لبه دیوار 
برسید. به سمت راست بروید و خفاش‌ها را نابود 
کنید. بر روی میله بروید و به میله بعدی بپرید و 
به سمت راست بروید تا روی لبه راه بروید و به 
پایین به میله بزرگ بپرید و دوباره به بالا بپرید. از 
سمت راست به سمت پرچم‌ها بروید تا به لبه‌ای 
دیگر برسید تا دوباره بین دو دیوار برسید. به دیوار 
سمت راست بروید و به بالاترین لبه دیوار بروید و 
به AJ‏ دیوار چپ بپرید. مسیر را به چپ ادامه دهید 
ستون شکسته برسید. ستون شکسته بزرگ را دور 


زده و بین ستون و دیوار به پایین بیایید تا به پایین 


سوی لبه بپرید. نور شیطانی را نابود کنید. از طریق 
نشان‌های روی دیوار به بالا بروید تا لبه آخر که 
لبه چوب است پریده و سپس به سمت نردبان 
پریده و از آن بالا بروید و میله وسط را بگیرید» 
سپس به نردبان دوم و تاانتها بالا بروید. 
اهریمن‌ها را نابود کنید. نور شیطانی را نابود و 
بازی را ذخیره کنید. به بالای پله‌ها بروید. روبروی 
حوض ol‏ نشان سفید را فشار دهید تا یک سکو 
به بالا بیاید. به بالای سکو رفته و به سمت راست 
آن بروید تا به یک سکو مانند برسید و صندوق را 
به پایین بیندارید. صندوق را روبروی نشان زرد که 
زیر پای حوض قرار دارد بگذارید. بر روی صندوق 
رفته و نشان زرد را فشار دهید تا درب باز شود و 
پرنسس از درب عبور کند. وارد درب شوید و نور 
شیطانی و پرندگان را نابود کنید. به جلو بروید تا 
اتتها وارد سالن شوید. نور شیطانی را نابود کنید. 
راه را ادامه دهید تا به دیوار شکسته‌ای برسید. 
دیوار را خراب کنید. وارد شوید تا جایزه ویژه را 
دریافت کنید. وارد سالن شوید تا صحنه‌ای ببینید. 
به پیش پرنسس بروید. اهریمن‌ها را نابود کنید. 
نگذارید پرنسس را اهریمن‌ها بکشند تا موفق 
شوید. پس از نابود کردن آهریمن‌ها صحنه‌ای 
خواهید دید و دیگر به بالا نمی‌روید. حالا Ab‏ به 
میله بالای سر خود بپرید تا تور به پایین بياید و 
راه باز شود. به سمت پرنسس رفته تا صحنه‌ای 
ببینید. پس از اتمام صحنه بازی را ذخیره کنید. تا 
آخر به جلو بروید. از لبه به بالا بروید تا به سکوی 
کوچک برسید. به جلو بروید تا به سکوی دیگر 
برسید. تا انتها ادامه دهید. به سکوی اخر که 
رسیدید با دکمه RI‏ به سمت شیشه دویده و 
سپس با دکمه ضربدر به سمت میله بپرید. در آخر 
به سکویی که خنجر روی آن 
صحنه‌ای ببینید. این رییس آخر بازی است. پس از 
پایان صحنه» از loak‏ به پایین بروید تا صحنه‌ای 
از یک سالن با درب زیادی ببینید. در بايد 
aes‏ ولی 
وارد نشوید. شما باید وارد هیچ دربی نشوید. از 
سمت راست بروید تا صدای آبی را بشنوید. فقط 


دقت زیادی بکنید. از JUS‏ درب‌ها عبور 


صدای col‏ می‌تواند شما را به پرنسس نزدیک کند. 
به هر دربی که صدای آب دارد وارد شوید تا به 
پرنسس برسید. به تماشای صحنه بنشینید. پس از 
اتمام صحنه به سالن ax]‏ می‌رسید. دقت کنید از 
راهرو وارد سالن آینه‌ها شوید. به کمک دکمه 12 
صحنه را از بالا نگاه کنید. به این شکل معما را 
حل کنید. به طرف راهرو بروید و آینه اول و آینه 
سمت چپ را به آخر سمت راست ببرید. نور را به 


طرف Dod oes‏ دهید» » طوری ۱ که به ستون 
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)2.2( را انتخاب و زمان بازی را (۲:۲,۱) تغییر 

دهید. در صفحه بررسی سوم )3( tests menu‏ 

سوییچ مرحله‌های آزمایشی ۳,۱ را انتخاب و زمان 

Lock Delta (3.1.47)‏ را انتخاب و دکمه های 

چرخان را نگه‌داشته تا یک صفحه تنظیم باز شود. 

۱2 OO® 

Pro Rally 1 

کدها را به عنوان نام راننده وارد کنید. 


زمان تعمیر ماشین دوبرابر ALCAPARRA‏ 


ماشین‌های حریف صورتی هستند CHOUNI‏ 
باز شدن تمام حالات قهرمانی BUIN‏ 
تمام مرحله‌های IVAN LLANAS a»‏ 
تمام جاده‌ها در حالت آرکاد RICITOS‏ 
کدهای زیر را در بازی وارد کنید. 
کنترل ماشین توسط کامپیوتر Siciliandv‏ 
حالت آزاد nlsmandela‏ 
افزایش گاز torpedonow‏ 
افزايش ترمز 2young2die‏ 
تعمیر فوری repairmepz‏ 
بدون خسارت Ihatedamgs‏ 
بدون پنالتی npvitaminc‏ 
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Project IGI: I'm Going In 
راتایپ کنید سپس کدهای‎ nada در صفحه اصلی‎ 


زیر را در بازی وارد کنید. 


حالت آسان easy‏ 
حالت خدایی allgod‏ 
نابودی دشمنان Ewww‏ 
تیر بی‌نهایت allammo‏ 
67 6 6 69 69 9 
Project Nomads‏ 
غول مخفی: در بازی به سرعت وارد کنید: 
,6 ,6 
S‏ و6 6,a, d, c, S, g, O, d, S,‏ ,4 
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Project Eden 


کدها را در صفحه پسورد وارد ات ۳۱ حروف 
کوچک و بزرگ را دقت کنید. 


باز شدن تمام رمزها FARLYMYDOG‏ 
jb‏ شدن تمام مرحله‌ها Gerleng5‏ 
به شما شلیک نمی‌شود Fatty‏ 
سایز بدن دشمن Muffin‏ 
پول و سنگ بی‌نهایت Dino‏ 
رادار ویژه Kaz‏ 
دیدن وقایع جاری Showtime‏ 
ذخیره بازی Togsavecan‏ 
باز شدن وقایع کلی Coretimes‏ 
باز شدن وقایع روزانه Alltimes‏ 
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Privateer 2: The Darkening 
و سپس‎ o; l) [Alt] +N در بازی دکمه‌های‎ 


کدها را وارد کنید. 
بنزین ویژه fpety pety‏ 
ضد ضربه fno talent‏ 
لیزر آهسته fchill out‏ 
تعمیر frep me up‏ 
بمب بی‌نهایت Fnapalm‏ 
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Pro Evolution Soccer 3‏ 
تغییر وضعیت تیم‌ها به درجه پنج: وارد 
حالت Edit‏ شده و در صفحه ویرایش بازیکن 
شماره‌های زیر را وارد کنید. 


YAM‏ کاهش درجه بازیکن 
۱۹۹۹ افزایش درجه 
569 609 969 


Pro Pinball: Timeshock! 
باز شدن تنظیمات کلی بازی تا انتها: در‎ 
شده و‎ (operator) بازی وارد صفحه متصدی‎ 
را نگه‌داشته و دکمه شروع‎ (Launch) دکمه مسلح‎ 
( را بزنید. حالا وارد صفحه تنظیمات دوم‎ (Start ) 


adjustments شده و عبارت‎ (adjustments(2) 


„ cHoıce 


pM 


نکته: کدها در نسخه 1.1 Patch version‏ قابل 
اجرا هستند. 

Finale - "geometry ۲ 

دوربین پرنده 

immortal (mortal to deactivate) ضد ضربه‎ 


flycam 


version دیدن نسخه بازی‎ 
next level Al yo رد کردن‎ 
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Prince of Persia 
لود کرده و‎ Dos بازی را با‎ :Cheats باز شدن‎ 
PRINCE را وارد کنید. ابتدا کد‎ bas 
را وارد کنید.‎ 7 


PRINCE 7 

کاهش زمان - 
دیدن مختصات بازی Shift-C‏ 
نوشیدنی کوچک Shift-S‏ 
انرژی بیشتر Shift*T‏ 
خون اضافی Shift-T‏ 
صحنه چرخان Shift-I‏ 
رد کردن مرحله Shift-L‏ 
افزایش زمان * 
کشتن دشمنان K‏ 
نگاه به بالا U‏ 
رفتن به پایین N‏ 
رفتن به چپ H‏ 
رفتن به راست J‏ 
رفتن به بالا ۷ 
خون جدید R‏ 
دیدن مختصات بازی e‏ 
انیمیشن بازی Shift-B‏ 
سقوط آهسته Shift-W‏ 
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Princess Maker 2 

مغازه Mad Eddy's‏ و ‘Beta‏ 4 شهر رفته و 
دکمه های R, N and Q‏ ,۴12 را به هم 
نگه‌دارید. دکمه Cancel‏ را زده و به خانه خودتان 
برگردید. وقتی به شهر می‌آیید دو مغازه جدید 
خواهید داشت. این مغازه‌ها پول و وسایل نایاب و 

969 69 69 69 6 

Prisoner of Ice 

فایل ذخیره مخفی: در SavesVGA or 43s‏ 
VGA‏ یک فایل ICE‏ وجود دارد . این فایل 
ذخیره بازی است از طریق آن می‌توانید از اول تا 
آخر بازی بروید. 


969 69699290 
Prisoner of War 
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Intelligence center xintell 
1 Industrial Facility industry 

‘x Outer Base outbase 
Water Treatment Plant w treat 

۳ Badlands badlands 
Refinery refinery 
Lower Hangars xhangarl 
The Hangars xhangar2 
Strogg Freighter xship 
Cargo Bay xmoonl 

00009000096 
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Quake 3: Arena 
quake3.exe تمام دموها: بازی را با خط فرمان‎ 
+seta ع_٩0‎ ۷10۵09 2 3 

۱۵4۱4۱۵ 
شروع کنید. 

باز شدن Cheart‏ در بازی دکمه -را زده و 
کد sv cheats‏ را وارد کنید. سپس Enter‏ را 
بزنید. حالا دوباره دکمه ~ را زده و devmap‏ ر 
وارد کنید و Enter‏ را بزنید. Yb‏ کدهای زیر ر 


وارد کنید. 

/give 50 health پنجاه جان‎ 
/give ammo co 
/give medkit دارو‎ 
/give allele همه اسلحه‌ها و جان و زره و‎ 
/give battle suit لباس مبارزه‎ 
/give flight حلات پرواز‎ 
/give grappling hook jlule js دریافت‎ 
/give haste سرعت زياد‎ 
/give heavy armor زره سنگین‎ 
/give invisibility نامرتی‎ 
/give mega health قدرتی‎ ob 

96089 9 69 69 6 

Quarantine 


ضد ضربه: بازی را با فرمان خطی — -cheater‏ 
6 شروع کنید سپس هنگام بازی 
دکمه‌های [Alt] + [Ctrl] + [F7]‏ را فشار دهید. 
مهمات و اسلحه بی‌نهایت بازی را با فرمان خطی 
-cheater -infinite‏ شروع کرده سپس هنگام 
بازی دکمه‌های [Alt] + [Ctrl] + [F7]‏ را فشار 
دهید. 
پسورد مراحل در CD‏ امریکایی: 

Y OMNICORP IS ALL KNOWING 


3 KEEP THE OPRESSOR OPRESSING 
4 THE MEEK SHALL INHERIT ZILCH 
5 HAVE YOU HAD YOUR HY 


DERGINE TODAY 
End KEMO CITY IS A NICE 
PLACE TO VISIT 
پسورد مراحل ورژن بين المللی‎ 

2 98645782 

3 89962254 

4 54185654 

5 92146125 
End 33289642 


 همکد انتخاب مرحله: در صفحه کنسول‎ 
M را تایپ‎ map [level code] زده و کد‎ 
Level code 
jugl 
jugll 
jug9 
jugl6 
jugl8 
jug8 
jug3 
jugl7 
[1810 
10 jugl9 
11 jugl3 
Deathmatch 1 jdml 
Deathmatch 2 jdm2 


OoO00O000090096 
Quake 2 Mission Pack 2: 


Ground Zero 
اسلحه‌ها 9 وسایل: هنگام بازی دکمه‎ 


و کد give [item]‏ را تایپ کنید. برای بقيه 


س ی d Ut‏ ئ ی لب ص © 


ہ را زده 


"give all", "give weapons", or "give چیزها‎ 


۲ را وارد کنید. 


ChainFist 

ETF Rifle 

Plasma Beam 

Prox Launcher 

Tesla 

Double Damage 

Hunter Sphere 

Defender Sphere 

Vengeance Sphere 

A-M Bomb 

IR Goggles 

Doppleganger 

Flechettes (ETF Rifle ammunition) 
Prox (Prox Launcher ammunition) 


Quake 2 Mission Pack 1: 

The Reckoning 

اسلحه 3 مهمات: هنگام بازی دکمه 
سپس calf a‏ کنیا 


را زده و 


give ionripper 

give phalanx 

give trap 

give mag slug 

give dualfire damage 


انتخاب مرحله: برای انتخاب مرحله کد map‏ 
[level code]‏ را وارد کنید. 


Level code 

The Swamps xswamp 
Sewers xsewerl 
Waste Sieve xsewer2 
Outer Compound xcompnd1 
Inner Compound xcompnd2 
Core Reactor xreactor 
The Warehouse xware 


بازی را با فرمان -cheat‏ شروع کرده هنگام بازی 
کلیک راست کنید. در پایین صفحه سمت راست 


کلیک کرده تا رموز باز شود. 


9 69 69 69 69 660 
Quake 

دکمه - را زده و سپس کدها را وارد کنید. 
تمام وسایل 9 impulse‏ 
مخفی notarget‏ 
حالت پرواز Fly‏ 
دریافت نشان‌ها 11 impulse‏ 
ضد ضربه god‏ 
عبور از مانع‌ها noclip‏ 
خسارت 1- impulse 255 or impulse‏ 
گروهی 

9659 9 69 69 69 6 


Quake 2‏ 
انتخاب مرحله: در صفحه کنسول دکمه 7 
زده و کد map [level code]‏ را تایپ کنید. 


Level code 

Outer Base basel.bsp 
Installation base2.bsp 
Comm Center base3.bsp 
Lost Station train.bsp 
Ammo Depot bunkl.bsp 
Supply Station warel.bsp 
Warehouse ware2.bsp 
Main Gate jaill.bsp 
Destination Center jai2.bsp 
Security Complex jail3.bsp 
Torture Chambers jail4.bsp 
Guard House jail5.asp 
Grid Control security.bsp 
Mine Entrance mintro.asp 
Upper Mines minel.bsp 
Borehole mine2.bsp 
Drilling Area mine3.bsp 
Lower Mines mine4.bsp 
Receiving Center factl.bsp 
Sudden Death fact3.bsp 
Processing Plant fact2.bsp 
Power Plant powerl.bsp 
The Reactor power2.bsp 
Cooling Facility cooll.bsp 
Toxic Waste Dump — wastel.bsp 
Pumping Station 1 waste2.bsp 
Pumping Station 2 waste3.bsp 
Big Gun biggun.bsp 
Outer Hangar hangarl.bsp 
Comm Satelite space.bsp 
Research Lab lab.bsp 
Inner Hangar hangar2.bsp 
Launch Command command.bsp 
Outlands strike.bsp 
Outer Courts city1.bsp 
Lower Palace city2.bsp 
Upper Palace city3.bsp 
Inner Chamber boss1.bsp 
Final Showdown boss2.bsp 

969 69 69 620 00 60 


Quake 2: Juggernaut 
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سر بزرگ برای همه بازیکنا Do‏ 
دست و پای بزرگ clodhopper‏ 
29090909090 
Rainbow Six: Covert Ops -‏ 
Essentials‏ 
هنگام بازی دکمه ' را زده سپس یکی از کدهای 

زیر را وارد کنید. 

بازیکن ضد ضربه است avatargod‏ 

ضد ضربه برای تیم teamgod‏ 

مهمات و وسایل پر 5fingerdiscount‏ 

بدون شناسایی nobrainer‏ 

silentbutdeadly Fart when walking 
OO000000009Q0QOo9 


Rainbow Six: Rogue Spear 
را وارد‎ WIS و‎ o5; را‎ Enter. هنگام بازی دکمه‎ 


ضد ضربه avatargod‏ 
ضد ضربه برای تیم teamgod‏ 
نامرتی برای تیم teamshadow‏ 
پر کردن مهمات 5fingerdiscount‏ 
خارج شدن گاز از silentbutdeadly ox‏ 
کلیدهای صحنه سازی debugkeys‏ 
909090909090 
Rainbow Six: Rogue Spear -‏ 
Black Thorn‏ 
هنگام بازی دکمه Enter‏ را o5;‏ و کدها را وارد 
ضد ضربه avatargod‏ 
ضد ضربه برای تیم teamgod‏ 
نامرتی برای تیم teamshadow‏ 
پر کردن مهمات 5fingerdiscount‏ 
خارج شدن گاز از بدن silentbutdeadly‏ 
کلیدهای صحنه سازی debugkeys‏ 
90909090909099 


Rainbow Six: Rogue Spear - 
Urban Operations 
و کدها را وارد‎ o5; I Enter هنگام بازی دکمه‎ 


ضد ضربه avatargod‏ 
ضد ضربه برای تیم teamgod‏ 
نامرتی برای تیم teamshadow‏ 
نامرئی theshadowknows‏ 
پر کردن مهمات Sfingerdiscount‏ 
خارج شدن o8‏ از بدن silentbutdeadly‏ 
کلیدهای صحنه سازی debugkeys‏ 


در نقشه بازی دکمه Enter‏ را زده و J$‏ 
۵ یا f Coward‏ را وارد کرده سپس 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


?tmodify self god حالت خدایی‎ 
#modify army 0 حالت خدایی‎ 
#modify self +spells جادوها‎ 

جادوها #modify army -spells‏ 
کشتن تمام واحدهای دشمن #killall‏ 
گرفتن تمام وسایل #pickup all‏ 
طلای اضافی #create [amount] Gold‏ 


Railroad Tycoon 

پانصد هزار دلار پول: در بالای نقشه دکمه 
[Shift] + 4‏ را بزنید. 

9 69 69 69 60 69 6 

Railroad Tycoon 2: Gold 

Edition 

هنگام بازی دکمه lj Tab.‏ زده و کد را وارد کنید. 
یک میلیون پول برای کمپانی slush fund‏ 
یک میلیون پول برای بازیکن cattle futures‏ 


powerball صد میلیون برای کمپانی‎ 
king ofthe hill صد میلیون برای بازیکن‎ 
let me in Access denied territories 


amd103 All trains are 3 


show me the trains تمام قطارها‎ 


شهر ها به سرعت فعالیت می کنند. viagra‏ 
سقوط وسایل ارتباطی قطارها casey jones‏ 
زمان دو برابر overtime‏ 
حداکثر سرعت برای قطار speed racer‏ 
بردن سناریوی برتر bigfootbronze‏ 
بردن سناریوی طلا bigfootgold‏ 
بردن سناریو bigfoot‏ 
بردن سناریو نقره‌ای bigfootsilver‏ 
69660 69 969 


Railroad Tycoon 2: The 
Second Century 

بدون سقوط: برای ورژن 1.53: هنگام بازی دکمه 
0 زده و کد nowreck‏ را وارد کنید. 

9 609 9 60 69 60 

Rainbow Six 

هنگام بازی در حالت یک نفره کلید 
Apostrophe‏ را زده سپس یکی از کدهای زیر را 


وارد کنید. 

teamgod 0 0 حالت خدایی‎ 
5fingerdiscount تیر پر‎ 
silentbutdeadly or Fart when walking 


fastactionresponseteam 
nobrainer 
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بدون شناسایی 


باشگاه نرم افراری لوحه حانه ٠‏ 


cum For Glory 


Note: This game is also titled Hero's 
uest. 


هنگام بازی کد razzle dazzle root beer‏ را 


وارد کنید. 

نکته: این کدها در نسخه EGA‏ فعال می شوند. 
حداکثر پول [Alt] + B‏ 

[Alt] +K مهارت‌ها‎ 

[Alt] + I مهارت‌ها‎ 

[Al] + S لیست کشاورزان‎ 


Quest For Glory 2: Trial By Fire 
Note: This game is also titled Hero's 


Quest 2.‏ 
هنگام بازی دکمه Space‏ را زده و کد suck‏ 
blue frog‏ را تایپ کنید سپس دکمه Space‏ را 
زده و کدهای دیگر را وارد کنید. 


حداکثر پول [Alt] - B‏ 
لیست کشاورزان [Alt] + S‏ 
ویرایش تمام مهارت‌ها [Alt] + H‏ 
ساختن مسیر [Alt] - G‏ 

9 69 609 63 659696 
Rage Of Mages 


هنگام بازی $5 4 Enter‏ را oj‏ و کد 
#Chicken‏ را وارد کنید سپس یکی از کدهای 


زیر را اجرا کنید. 
حالت خدایی ?tmodify self god‏ 
حالت خدایی 0 #modify army‏ 
تمام جادوها #modify self spells‏ 
طلای اضافی Zcreate [amount] gold‏ 
کشتن تمام واحدهای دشمن #killall‏ 
اسلحه ویژه #create Very Rare‏ 
Crystal Two Handed Sword‏ 
667 9 63 69 683 9 
Rage Of Mages 2‏ 
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پنج جان اضا gimmelife‏ 
پنج قدرت gimmelumz pU‏ 
SO ®‏ 6 59 55 9 


Rayman Forever 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
نکته: شماره‌ها باید از کلیدهای بالای صفحه کلید‎ 
استفاده شود.‎ 


trj8p or raylives ob ٩ 


en5gol2g or power تمام قدرت‌های معمولی‎ 


قدرت پر raypoint‏ 

باز شدن شش جهان 4ctrepfj‏ 

قدرت اضافی 86e40g91‏ 

بازی کوتاه b76b7081‏ 

2x2rmfmf or goldfist قدرت طلای کامل‎ 

رفتن به نقشه بعدی o8feh‏ 
9 6 60 63 65 9 


Rayman Gold 
نگه داشته و یکی از‎ Tab هنگام بازی دکمه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
points انرژی پر‎ 
دیدن تمام سکه‌های طلا‎ 


lives50 [Backspace] 


goldens 
پنجاه جان بیشتر‎ 
moveray [Backspace] مير‎ AS استفاده از‎ 
برای حرکت آزاد‎ 
9 0 609 69 69 66 
Real War 
را‎ F را نگه‌داشته و‎ Ctrl + Right بدون سایه:‎ 
بزنید.‎ 
ترا نگه‌داشته و‎ + Left + ۲9 تمام وسایل:‎ 
را بزنید.‎ 5 
9 65 69 69 69 ۵ ® 
Realms of Arkania: Blade of 


Destiny 
به‎ Runishaven طلای بی‌نهایت: در جزیره‎ 


FLOOD 
T COLORS 
30 TORCH 
31 CHASM 


32 DAYLIGHT 
33 MOUNTAIN 
34 DESERT 

35 HARBOR 

36 VOLCANO 
37 CRATER 


38 SPRING 
39 TRIBES 
40 INDIANS 
41 BONES 


42 ALUMINUM 
43 PARANOIA 


44 BUNNY 
45 METEOR 
46 TROUT 
47 RIVER 
48 CLIFFS 


49 CHIMNEY 
50 REACTOR 


9090909909099 
Raptor‏ 
رموز بازی: قبل از لود کردن بازی» وارد 
دایرکتوری بازی شده و کد 
SETS HOST-CASTLE‏ را تایپ 
کنید.سپس کد rap‏ را تایپ کرده تا بازی را لود و 
تمام رموز باز شود. 
Oo00900009000Q0S$‏ 


Ravage D.C.X. 

کدها را در بازی وارد کنید. 
ضد ضربه athena‏ 
مهمات بی‌نهایت theo‏ 

9 69 69 OS) 

Rayman 2: The Great 
Escape 

هنگام بازی دکمه ۲50 را زده و کدها را وارد 
کنید. 


انتخاب مرحله gothere‏ 


قدرت آتش glowfist‏ 


Over 4 Million Rayman Games Sold! 


MAN 2 


GREAT ESCAPE d 


RAY 


THE 


“Rayman 2 is one of the 
best-looking games 


we've EVET seen” - Next Generation 


1۹ @ 


m-—‏ ترس 
Libi Soft‏ 


t 
3 


Rally Championship 2000‏ 
به عنوان نام یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت قهرمانی WORLD CLASS. jL A8‏ 
ماشین‌های ۸8 در حالت زمانی و قهرمانی باز 
است TURBO CHALLENGE‏ 
ماشین MAX POWER Citroen WRC‏ 
ماشی THROW ME A BONE Saxo‏ 
انرژی در حالت ARCADE UNLIMITED „Lol‏ 
سورپریز حالت اصلی بازی ARCADE ACTION‏ 


ماشین RADIO CAR‏ 
ماشین جایزه FURRY DICE‏ 
ماشین جایزه GROUP B‏ 
ماشین جایزه LAMBAAGHINI‏ 
ماشین جایزه MF HOTBACK‏ 
ماشین جایزه MOOSERATI‏ 
ماشین جایزه PRECIOUS THINGS‏ 
ماشین جایزه SPUD CAR‏ 
ماشین جایزه TREE HUGGER‏ 
0 6 69 69 650 9 


Rally Championship Xtreme 
تمام ماشین‌ها و جاده‌ها: در صفحه اصلی‎ 
را وارد کنید.‎ cheating homer 


Rally Trophy 
تمام ماشین‌ها و جاده‌ها در حالت‎ 
را وارد‎ KALIJAKOPPA به عنوان نام‎ ۲ 


uS 
9 0 69 609 60 09 
Rapanui 
Level passwords 
1 FIRST 
2 CLOUDS 
3 FOREST 
4 VENUS 
5 CONTACT 
6 BUCKET 
7 TEEPEE 
8 CANYON 
9 SMOKE 
10 THUNDER 
11 BUBBLES 
12 FANTASIA 
13 TORNADO 
14 FIREFLY 
15 HORIZON 
16 SHORE 
17 SHELLS 
18 PISTOL 
19 DUNES 
20 DOWNTOWN 
21 LAGOON 
22 BASKET 
23 ALIEN 
24 NEBULAR 
25 DRIVE 
26 VISION 
MELTING 
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rdall 


rdmeadow[episode x][level ۳ انتخاب مرحله‎ 
rdskill[skill level] 


بالابردن درجه مهارت 


Red Faction 


حالت خدایی (در ناحیه‌های جدید باز نمی 253( 


تمام e plwg‏ اسانسهاء خون‌هاء قدرت‌ها و اسلحه‌ها 


csstigmata 


تمام قدرت‌های فرشته‌ای csrosary‏ 
مهمات csammo‏ 
ایست زمان cshalt‏ 
کشتن تمام مخلوقات csvanish‏ 
حالت پرواز cshost‏ 


csgo [x,y,z coordinates], حالت صحنه سازی‎ 


سرعت ویژه cstourist‏ 
هدف‌ها و نشآن‌ها csao [number]‏ 
ژورنال کامل cseo [number]‏ 
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rditems or rdmikael تمام آیتمها‎ vivalahelvig 
bigh تمام اسلحه ت‎ 
rdguns و مهما بت تمام اسلحه‌ها‎ P 
heeh حالت پرواز‎ 
rdkeys تمام کلیدها‎ SE 225 
1-3 S 
rdinventory صفحه موجودی کامل‎ va Ld دید دیگر‎ 
rdunlock قفل بازی‎ 20909090000000 
rdjoseph موتور‎ Redline 
rdgreg, rddonut, or rdarijit 6را نگه داشته قایق‎ + 0 + D هنگام بازی دکمه‌های‎ 
rddebug و سپس کد را وارد کنید. حالت صحنه سازی‎ 
۵959و‎ IMMORTAL حالت خدایی‎ 
Remington Upland Game RETICLE هدف قرمز رنگ‎ 
Hunter m ALLAMMO تمام اسلحه و مهمات پر‎ 
را‎ 'ughe' دیدن مکعب‌ها: در منظره نقشه کد‎ 
1 Mura A d TARGETS تمام اسلحه‌ها‎ 
ور‎ 
9696959596 DBDAMAGE sei 
Renegade Racers RADAR رادار ویژه‎ 
را‎ ace ویژه: به عنوان نام کد‎ HT CW leoi copus E 
وارد‎ . ۱ 
9 6959 69 25 CA تمام مهمات ماشین‌ها‎ 
Requiem: Avenging Angel @@9000000000 
را زده و کدها را در سومین حرف‎ Enter در بازی‎ 
وارد کنید.‎ Redneck Rampage 
csrosary کدها را هنگام بازی وارد کنید. تمام قدرتهای فرشته:‎ 
csportal تمام گذرگاه‌های زرد رنگ:‎ rdguns تمام اسلحه‌ها‎ 
csguns تمام اسلحه‌ها:‎ , ; , 
dinvent صفحه‎ pls 
csstigmata تمام اسلحه‌ها و مهمات و جان:‎ E موجودی‎ P 
csitems تمام وسیله‌ها:‎ rdkeys تمام کلیدها‎ 
csammo ت:‎ rdall تمام کلیدهاء خون» مهمات‎ 
csshroud زره کامل:‎ HES تمام وسایل‎ 
csessence اسانس کامل‎ ddeb cce 
cshealth صحنه سازی تن خون کامل:‎ 
csyhwh ضد ضربه:‎ rdmonsters هیولاها‎ 
csvanish نابودی تمام دشمنان:‎ rdmoonshine حالت ماه‎ 
909090909090090 ráclip ی‎ AE 
Requiem: Avenging Angel rdshowmap نقشه کامل‎ 
csmilton را زده و کد‎ Enter هنگام بازی دکمه‎ rdunloċk تمام قفل‌ها‎ 
s بارش ودر‎ Cheat زا دی ره فا‎ rdelvis or rdhounddog ضد ضربه‎ 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
۱ 9 6059 9 660 
csyhwh حالت خدایی‎ 
Redneck Rampage Deer 


Huntin' 
هنگام بازی کدها را وارد کنید.‎ 
dhcome از شما فرار می‌کند‎ Deer 
spork2 در جاده‎ Deer 


حالت توربو spork1‏ 


6 69 69 69 69 9 
Redneck Rampage Rides‏ 
Again‏ 
هنگام بازی کد را وارد کنید. 


rdhounddog or rdelvis حالت خدایی‎ 


گاه نرم افنراری لوحه خانه . . 


خواهید دید. در آن‌جا کد ۹۹۹۹۹٩‏ را وارد eS‏ 


09 _. هنگام بازی دکمه - را زده و کدها را وارد کنید 


Rebel Moon Rising 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


جان و اکسیژن کامل: fwmarit‏ 


اسلحه و مهمات: fwpsyko‏ 

ضد ضربه: fwmithra‏ 

fwkitty نامرتی:‎ 

جت پرواز: fwbert‏ 

رفتن به صفحه انتخاب مرحله: HH) ٩۵0۷۶‏ 
0 5960 62 60 69 9 


Rebels: Prison Escape 


انتخاب مرحله: فایل rebels.cfg‏ را پیدا کرده و 


پوشه 'checkvideo=#‏ را 'checkvideo-6' a‏ 
تغییر دهید. 


969 6969262992 
Recoil 


تکنیک پرواز: در بازی دکمه های lCtrl-X‏ 
زده و کد killjoy‏ را وارد کنید. برای نامرئی شدن» 


کد invisibility‏ را وارد کنید. 


ضد ضربه: در بازی دکمه های 001۳۲" را 
نگه‌داشته و cavalry‏ را تایپ کنید. برای تمام 
اسلحه‌هاء hemmit‏ و برای سپر کامل» medic‏ و 
برای تکنیک پرواز killjoy‏ را تایپ کنید. کوچک 


و بزرگ بودن حروف را دقت کنید. 


00900909090 2 
Red Baron II‏ 
دود سفید: هنگام پرواز دکمه‌های Ctrl‏ و سپس 
5 را بزنید. 
909000900900 
Red Faction‏ 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
اسلحه و مهمات Bighugmug‏ 
دید دوربین 3 cameral, camera2, camera‏ 
پرواز heehoo‏ 
ضد ضربه vivalahelvig‏ 
90909090990999 
Red Faction H‏ 
کدها را در صفحه Cheats‏ را وارد کنید. 
بمب پلاستیکی ZZZZZZZZ‏ 
خشاب قلابی ZZZZWXZZ‏ 
ویرايش صحنه YXZWZXYW‏ 
خشاب آتشین YYYYYYYY‏ 
مهمات نامنظم XXXXYZXX‏ 
مواد منفجره نامنظم WZXYWZXY‏ 
نواره سریع ۷ 7.۷ 7.۷ 
خون قدرتی XXYWYWZ‏ 
مهمات بی‌نهایت YWXZYZXW‏ 
بمب بی‌نهایت ZXZXZXZX‏ 
تمام رمزها WWXXYZYZ‏ 
تمام کده | YZWZYXWX‏ 
تمام مرحله‌ها ۲۷ ۷۷ 7.۷ 
مرگ تدریجی WWWWWWNWNW‏ 
cS y>‏ زامبی‌وار XXXXXXXX‏ 
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اضطراری را پایین آورده» بجلو بروید 9 وارد درب 


شوید. کلید را بردارید. این کلید مربوط به اولین "m‏ 


صفحه ۲۱۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


آنرا بخاطر 
بیاورید. از درب دیگر خارج شده و زامبی‌ها را نابود 
کرده وارد درب سمت راست شوید. جلو رفته درب 
را باز کرده اما داخل نشوید. بسمت چپ وارد درب 
انتهای راهرو شوید. بسمت راست آمده از پله ها 


میزی است که شما میبایست مکان 


پایین بروید و زامبی‌ها را نابود کنید. وارد درب 
شده بقسمت دوم اتاق بروید. شیر 
فلکه را برداشته( وارد درب نشوید 
زیرا زامیها بشما حمله می کنند) 
برگردید و از پله‌ها بالا رفته. شیر 
فلکه را روی تانکر آب کنار 
هلیکوپتر در حال سوختن استفاده 
کنید تا آتش خاموش شود. وارد 
درب شده و به اتاقی بروید که 
هلیکوپتر در حال سوختن بود. جلو 
رفته الماس‌ها را کار گذاشته و مهره 
دوم را بگیرید. کلید را از روی 
جعبه‌ها برداشته و برگردید نزدیک دربی که آنرا باز 


از داخل شده و زامبی‌ها را ud b‏ 5 زارد 
قسمت دوم دفتر شوید. با کد ۲۲۳۶ گاوصندوق را 
باز کرده» مهمات و نقشه را بردارید. از درب بزرگ 
و آبی رنگ خارج شده و زامبی‌ها را نابود کرده جلو 
رفته و در انتهای راهرو وارد درب شوید. زامبی ها 
را نابود کرده و وارد درب آهنی شوید. مهره سوم را 
بردارید و در برگشت مواظب باشید. زامبی ها را 
نابود کرده ( سیم مربوط به جایی استکه زامبیهای 
روی سقف را نابود کردید. می‌توانید آنرا روی 
کرکره پنجر‌ها استفاده کنید)به اتاق بغلی رفته 
کلید را بردارید. این MS‏ مربوط به دومین میز 
است. سپس برگشته و وارد هال شوید. وارد درب 
بزرگ شده و راهتان را تا راهرویی که در آن 
تاریکخانه وجود دارد ادامه دهید. در انتهای راهرو 
وارد درب آهنی سمت راستتان شوید. سریعاً 
زامبی‌ها را نابود کنید. از درب دیگر خارج شوید. 
اینجا محلی است که فرد obw‏ پوست کارت را به 
شما داد اما او متاسفانه 4 Virus‏ - 6 مبتلا شده 
است. باید او را نابود کنید و کلید روی میز را 
بردارید. از درب دیگر وارد هال شده از پله ( از 
پله‌های اضطراری نه) بالا رفته تا به درب اصلی 
ساختمان ٩.۳.۰۲‏ برسید. بسمت چپ رفته و درب 
را باز کنید. باز هم به جلو بروید تا به راهرویی 
کوچک برسید. بوسیله کلید درب را باز کرده و 
داخل شوید. راهرو را تا رسیدن به پله ها ادامه 


به اولین درب در همین راهرو برسید» درب چوبی 
قهوه‌ای و بزرگ. وارد شده به قسمت دوم اتاق 
جلوی شومینه از فندک استفاده کنید. الماس را 
برداشته» خارج شده و به راهتان تا انتهای راهرو 
بروید تا به درب رسیده وارد شوید. زامیهای انتهای 
راهرو را نابود کرده خودتان را به اتتهای راهرو 
برسانید و زامبیهای دیگر را نابود کنید. جلوتر اتاق 
زیر پله‌ها دو بخش oj‏ ۱- ذخیره بازی و =Y‏ 
تاریکخانه جهت ظهور عکس. اگر 
فیلمی داشته باشید می‌توانید انرا 
در این قسمت ظاهر کنید. از پله‌ها 
بالا رفته و راهرو را تا انتها و 
رسیدن به سه محسمه ادامه دهید. 
در exul‏ باید الماس را از دست 
راست را بسمت چپ و مجسمه 
سمت چپ را براست در محل خود 
منتقل کنید. الماس را گرفته و از 
درب دیگر خارج شده تا زامبی‌ها را 
نابود کنید. وارد دفتر 1.۸.۴.5.کشوید. بحلو رفته 
و در بین دو میز قرار بگیرید. دفترچه Chris‏ برادر 
0 را برداشته و سپس سکه را بردارید. در 
این هنگام 12176)وارد شده شما به او دفترچه و 
بیسیم را میدهید. درون کمد فلزی. اسلحه را 
بردارید. سپس به‌هال برگشته سکه را روی 
مجسمه وسط هال استفاده auus‏ کلید را برداشته و 
به جایی بروید که زامبیهایی را روی سقف نابود 
کردید. وارد اتاق شده» بسمت چپ و دوباره در 
سمت چپ از درون کمد اسپری را برداشته و کمی 
به عقب elo‏ چهار پایه را به جلو هل داده و به 
بالای آن بروید. دستگیره را برداشته و برگردید از 
درب خارج شوید. مسیرتان را تا جایی که به اتاق 
5 .برسید. ادامه داده اما داخل اتاق 
نشوید» بلکه راهرو را تا انتها رفته» درب را بوسیله 
کلید باز کرده داخل شوید. زامبی‌ها را گشته و 
بسمت راست بروید تا به درب برسید. کنار درب 
یک کمد وجود دارد آنرا بخاطر بسپارید. وارد درب 
شده زامبی‌ها را نابود کرده و از پله‌ها بالا بروید. 
پله‌ها را ادامه داده تا از پله‌ها به زمین بخورید. در 
سمت چپ تصویر تابلویی می‌بینید که چگونگی 
قرار گرفتن قفس‌ها را نشان می‌دهد. جلو رفته و 
یکمک دستگاه قفس را کنار بزنید. بیرون آمده و 
قفس‌ها را بترتیب زیر قرار دهید. 

( هر چهار قفس را یکبار براست بدهید). مهره اول 
را که داخل تابلو است بردارید. سه تای دیگر باقی 
می‌مانند. وارد درب زیر پله‌ها شوید. زامبی ها را 
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بازیابی کلید اصلی -edkeys‏ 
اسلحه مخفی ]0-1[ -hidegun‏ 
0 69 69 60 69 9 
Resident Evil‏ 


Rocket launcher‏ بازی را زیر سه ساعت بدون 
نجات هیچ کسی کامل aes‏ بازی را ذخیره کرده 
سپس بازی را شروع کنید. اسلحه جدید را در 
داخل صندوقچه وسایل خواهید دید. نکته: این 
اسلحه به بالا یا ایین شلیک نمی کند. 

950 63 69 6 

Resident Evil 2 Platinum 
مهمات بی نهایت: در صفحه انتخاب اسلحه‎ 
چپ راست» چپ‎ gelo MU asy 
راست» نشانه روی.‎ 

9 65 559 69 63 69 6 

Resident Evil 2 

استراتژی از محسن نعمانی 
آقایان مصطفی لکی روحانی و امیر صباح و 
اسماعیل مختاری از مشهد. آقایان محمد و 
محسن رضایی و امیر افروز از رشت و تعداد 
دیگری از دوستان استراتژی این بازی را نیز 
برایمان فرستاده اند که بدینوسیله از زحمات آن‌ها 
قدردانی می‌کنیم. پیاده شده در پلی استیشن 
Leon S.Kennedy‏ در ابتدا باید زامبیهای 
مهاجم را نابود کرده یا اگر مهارت زیادی دارید 
فرار کنید. سپس مسیرتان را ادامه داده تا به یک 
درب برسید. وارد شده و با مرد چاق صحبت کنید. 
پس از صحبت از درب دیگر خارج شویدل( اگر 
اسلحه مرد را مهن صبر کنید تا زامبی‌ها وارد 
شده و آن‌ها را نابود کرده و روی مرد چاق کلیک 
(uus‏ تا انتهای راهرو بروید تا زامبی‌ها درب را باز 
aus‏ زامیها را کشته و داخل درب شده و از درب 
دیگر خارج شوید. مسیرتان را ادامه داده تا به 
اتوبوس برسید. وارد اتوبوس شده دو زامبی را 
نابود کرده و از درب دیگر خارج شوید. بجلو رفته و 
وارد درب آهنی شوید. سپس از راه زیرگنر 
خودتان را بحلوی ساختمان R.P.D‏ برسانید. وارد 
ساختمان شده از پله‌ها پایین رفته و وارد دومین 
درب شوید. بعد از دیدن صحنه» مرد olw‏ پوست 
به شما کارت را خواهد داد. از درب خارج شوید و 
کارت را روی کامپیوتر استفاده کنید» درب‌های‌هال 
باز می‌شوند» وارد درب بزرگ شوید. این اتاق و 
میز در قسمت بالا سمت راست اتاق را بخاطر 
بسپارید. از درب دیگر اتاق خارج شوید. کمی 
جلوتر رفته» بعد از دیدن صحنه» زامیها را نابود 
کرده از درب خارج شوید. به راهتان ادامه داده تا 
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۱- برگردید و کیسول هوا را به زمین بیندازید. 
تمساح کپسول را میبلعد بطرف کپسول تیرندازی 
کرده تا منفجر و تمساح نابود شود. 

-Y‏ به انتهای راهرو کنار درب برگردید. تمساح 
دیوار را سوراخ کرده و فرار می‌کند. 

درب را باز کرده بطرف Ada‏ رفته و از پل رد 
شوید. به قسمت سمت چپ رفته و وارد اتاق 
کوچک شوید. سکه طلایی را برداشته و برگردید. 
شیر فلکه را روی دستگاهی با چراغ قرمز استفاده 
کرده و وارد کانال شده از طرف دیگر خارج شوید. 
مسیرتان را تا رسیدن به دربی که پشت آب قرار 
دارد ادامه دهید. دو سکه را روی دستگاه استفاده 
کرده وارد درب شوید. جلو رفته و وارد درب دیگر 
شوید. جلو آمده بقسمت راست قطار بروید. 
دستگاه را فعال کرده وارد فطار شوید. بعد از دیدن 


صحنه به 2 Monster‏ تیراندازی کنید تا وقتی 
که Ada‏ انگشت او را بزند. از قطار خارج شده 
بطرف دوربین بیایید. با فندک چیزی شبیه توپ را 
روشن کنید. کلید را برداشته وارد درب شوید و 
بسمت راست بروید. ) سمت چپ به یک زامبی 
مرده dese‏ روی آن کلیک کنید تا 
تر کیبی Shotgun‏ بشما داده شود.) وارد درب شده 
بسمت چپ بروید ) سمت راست مقداری گل 
موجود است) از پله‌ها بالا رفته وارد درب شوید. 
نقشه را برداشته داخل قطار بروید. کلید را برداشته 
و روی دستگاه بیرون قطار استفاده کنید. بعد از 
دیدن صحنه باید بحنگ 2 Monster‏ ,43 سپس 
به قطار برگردید. پایان مرحله دوم. 

از اتاق خارج شده» وارد راهروی روبرویتان شوید. 
وارد درب شوید. در این قسمت سه درب وجود 
دارده درب «ul‏ درب قرمز و درب سفید. وارد درب 


آبی شده بجلو بروید. CAAD‏ وارد درب 


RESIDENT EVIL 


گرفتید بروید. اما وارد درب نشوید. به انتهای راهرو 
رفته و وارد درب سبز رنگ شوید. LES‏ روبروی 
شما تابلویی است که روی آن چرخ دنده‌ای وجود 
دارد. به انتهای اتاق رفته و مشعل اصلی را بکمک 
فندک روشن کنید. سپس مشعل وسطی و بعد از 
آن آخری و در پایان اولی را روشن کنید. چرخ 
دنده را گرفته» دستگیره را هم از صندوق بردارید و 
به جایی بروید که مهره دوم را گرفتید. از پله ها 
بالا رفته وارد درب شوید. سمت چپ رفته و وارد 
درب شوید. دستگیره را استفاده کرده از پله‌ها بالا 
بروید. چرخ دنده را استفاده کرده مهره چهارم را 
بگیرید و از JUS‏ پایین بروید. بطرف B en.‏ رفته 
و سپس به مصاف با Monester‏ بروید. بعد از 
کشتن او به محلی که باید چهار مهره را کار 
بگذارید رفته و مهره‌ها را در محل خود گذاشته 
وارد درب شوید. پایان مرحله اول 

Ada‏ را می‌بینید. به فاضلاب رفته و وارد درب 
شوید. جلوتر از 
فاضلاب خارج شده 
و وارد درب شوید. 
کمد را کنار بزنید 
داخل اتاق با 
فندک, فانوس‌ها را 


روشن و اتاق را 


را بردارید. بعد از 
دیدن صحنه Ada‏ 
Wong‏ 39 
آسانسور شوید. 
نقشه را برداشته وارد درب شده و به فاضلاب 
بروید. در این قسمت باید خیلی سریع عمل کنید و 
توقف نداشته باشید. وارد کانال هوا شده از طریق 
پله‌ها سریعاً از پله‌های طرف دیگر پایین بروید. 
کمی جلوتر بعد از دیدن صحنه از پل رد شده و از 
پله‌ها پایین بیایید. شما بايد مسیر را دور 25 جلو 
آمده 9 وارد درب شوید. وارد فاضلاب شوید. 
روبروی پله‌های کانال هوا راهرویی است وارد ol‏ 
شده روی مرد کلیک کنید. سکه نقره ای را 
برداشته پایین aula‏ جلوتر وارد درب شده و باز 
هم جلوتر از فاضلاب خارج شوید. وارد درب شوید 
و شیر فلکه را روی دستگاه کار بگذارید» از پل رد 
شده و دوباره شیر فلکه را روی دستگاه استفاده 
کنید سپس وارد درب شوید. جلوتر بعد از دیدن 
صحنه برای نابودی تمساح دو راه دارید. ۱- 
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دهید. از پله‌ها پایین بروید. راهرو را ادامه دهید تا 
به یک سه راهی برسید. بسمت چپ رفته مواظب 
باشیده در دو طرف سگ‌های خون آشام وجود 
دارد. راهرو را تا رسیدن به پارکینگ ادامه دهید و 
وارد شوید. بعد از دیدن صحنه شما با کمک Ada‏ 
کامیون را هل دهید. وارد درب شده راهرو را تا 
رسیدن به یک درب میل‌های که دستگاهی با 
چراغ قرمز در کنارش است ادامه دهید. وارد شده و 


با 307صحبت کنید. میله را از درون قفسه 


بردارید. نقشه بشما می‌گوید BS‏ بروید. al‏ را 
کنید. داخل شده از 


روی درب فاضلاب استفاده 
چنگ عنکبوت های 
مسموم کننده فرار 
کنید( اگر شما را 
مسموم کردند از 
گل آبی رنگ 
استفاده کنید. در 
غیر اینصورت بعد از 
مدت کوتاهی کلمه 
Died‏ )£9( صفحه 
تلویزیون ظاهر 
می‌شود) از پله‌های دیگر بالا بروید. اولین درب 
اتاق ذخیره بازی و صندوق است. دومین درب 
جایی استکه شما باید چهار مهره را درون آن جای 
دهید. وارد همین درب شده و بیرون بیایید. Ada‏ 
را کمک کنید تا وارد کانال هوا شود. 

Ada Wong:‏ جلو رفته و درب را باز کنید. از پل 
رد شده و بسمت چپ بیایید( سمت راست 
می‌توانید از آسانسور پایین رفته و مهمات را 
بگیرید) وارد درب شده و نقشه را بردارید. پایین 
اتاق رفته و صندوقها را بترتیب از راست بچپ ۱- 
Y -Y‏ جابجا aus‏ ۱ را کمی بجلو هل دهید. Y‏ را 
کمی براست هل دهید و ۲ را کمی بجلو هل 
دهید. سپس دستگاه را فعال کرده و از پل رد 
شوید. کلید را گرفته بطرف Leon‏ برگردید. 
Leon‏ کارا کتر شما می‌باشد. حالا به سه راهی 
برگشته و وارد درب بزرگ قهوه‌ای رنگ شوید. 
بحلو آمده و روی دستگاه که در قسمت بالا سمت 
پایین. نیمی از قفل درب باز می‌شود سپس خارج 
شده و وارد دربی که سمت راست سه D‏ 
می‌باشد شوید. کارت را از کمد برداشته زامبی‌ها را 
کشته و از درب خارج شوید. کارت کلید را روی 
درب استفاده کرده و وارد شوید. مهمات و کیف را 
برداشته برگردید و از پله‌ها بالا بروید. اگر اسلحه 


+ دیگری میخواهید وارد درب بالای پله‌ها شده از 


زیرزمین خارج na‏ و به جاییکه (paci M‏ ر 
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شده و وارد درب انتهای راهرو شوید. از پله‌ها بالا 
رفته و الماس دوم را بگیرید. وارد درب شده و 
زامبی‌ها را نابود کرده وارد اتاق انتهای راهرو شوید 
( در دفتر 5.1.2.7.5 از کمد» اسلحه را بردارید) بعد 
از دیدن صحنه» کلید را برداشته کمی بجلو بيایید. 
با Clair‏ صحبت کرده. سپس بسمت راست رفته 
و وارد درب شوید. از پله‌ها بالا رفته بکمک 
قفسه‌ها مهره اول را بگیرید. وارد درب زیر ab‏ ها 
شوید. وارد اتاق ذخیره شده از اتاق خارج و وارد 
درب انتهای راهرو سمت چپ شوید. جلوتر وارد 


درب شده و از پله‌ها پایین بروید. وارد درب شده 
به اتاق بروید. زامبی‌ها را نابود کرده از اتاق خارج 
شوید. زامبی‌ها را کشته» بسمت چپ تصوير بروید 
و وارد درب انتهای راهرو شوید. مسیرتان را تا 
رسیدن به درب فلزی asbl‏ داده وارد درب شوید. 
مهره سوم را برداشته از درب خارج شوید و به 
قسمتی که تاریکخانه در آن وجود داشت برگردید. 
در راهرو زامبی‌ها را نابود کرده بسمت راست بروید 
و وارد درب فلزی شوید. از درب دیگر خارج شده 
زامبی‌ها را کشته وارد قسمت دوم اتاق شوید. کلید 
را برداشته و از درب دیگر خارج شوید. به زیرزمین 
رفته» زامبی‌ها را نابود کرده و از پله‌ها پایین بروید. 
مسیرتان را تا رسیدن به یک سه راهی ادامه داده 
و به قسمت سمت راست بروید. وارد پارکینگ 


شده» کامیون را هل داده 9 وارد درب شوید. راهرو 


استفاده از فندک» الماس را بگیرید. از اتاق خارج 


درب خارج شوید. پس از کشتن زامبی‌ها از ab‏ ها 
بالا بروید و بعد از دیدن فیلم وارد درب شوید. جلو 
آمده و وارد اولین درب شوید از پله‌ها پایین رفته و 
وارد درب شده به اتاق بروید. زامبی‌ها را نابود 
کرده» شیر فلکه را از قفسه بردارید. نقشه و 
مهمات را از گاوصندوق گرفته و برگردید. 
هلیکوپتر را خاموش کرده» سپس به قسمتی 
برگردید که باید دو الماس قرمز رنگ را آنجا 
استفاده کنید. کارت را از روی جعبه‌ها بگیرید» از 
اتاق خارج شوید. در حین خروج از اتاق یک زامبی 


از پنجره روی سقف پایین آمده و به شما حمله 
می کند. او را نابود کرده وارد اولین درب که اتاق 
ذخیره بازی می‌باشد شوید و از درب دیگر خارج 
شوید. به مسیرتان ادامه دهید پله‌های اضطراری 
را پابین آورده» اما از پله‌ها پایین نروید. به انتهای 
راهرو رفته» زامبی‌ها را کشته و سکه را از انتهای 
راهرو بردارید( سکه روی دیوار است). از پله های 
اضطراری پایین رفته» سکه را روی مجسمه وسط 
هال استفاده کنید. کلید را گرفته و کارت را روی 
کامپیوتر اسفاده کنید. وارد درب بزرگ شوید و 
obi T‏ ون مارم کر 
وارد اتاق انتهای راهرو شوید( در اتاق با درب 
فلزی بشما اسپری داده خواهد شد). جلو «ax,‏ وارد 
اولین درب شده» به قسمت دوم اتاق بروید. با 


۲۲ TZ 


čo‏ زده شده و فیوز را از روی چهارپایه بردارید. انرا 
روی کامپیوتر استفاده In aus‏ فیوز اصلی بشما 
داده شود. به‌هال برگشته و فیوز را روی دستگاه 
وسط هال استفاده کنید ( هال همان قسمتی است 
که سه درب آبی و قرمز و سفید دارد). وارد درب 
قرمز شده جلوتر وارد درب سمت چپ شوید 
) سمت راست وارد درب دوم شده و با استفاده از 
فندک» جلبک را آتش زده و وارد اتاق دوم شوید و 
مهمات را بردارید) گیاهان را نابود کرده و وارد 
درب دیگر شوید. از پله‌ها پایین رفته و وارد درب 
شوید. زامبی‌ها را نابود 
کرده به اتتهای راهرو 
n‏ و وارد درب 
شوید. از کلید روی کمد 
استفاده کرده. ترکیبی 
Magnam‏ را بردارید و 
وارد درب دیگر شوید. 
از درب بعدی عبور 
کرده زامبی‌ها را نابود 
کنید و کارت قرمز را 
بردارید. به درب isl‏ 
برگشته و وارد شوید. از 
کارت روی 
استفاده کرده و وارد 
شده» چراغ را روشن 
کنید. زامبی‌ها را نابود 


درب 


کرده» کارت را از روی 
چهارپایه برداشته از 
اتاق خارج شوید. بعد از 
دیدن صحنه وارد درب 
قرمز شوید. پس از 
دیدن صحنه جلو رفته 


GAMEWALLPAPERS 


وارد درب شده و از پله‌ها پایین بروید. وارد درب 
شده و زامبی‌ها را نابود کرده از کارت روی 
کامپیوتر استفاده کنید. وارد درب شده از درب 
دیگر هم داخل شوید و آسانسور را فعال کنید. 
حالا باید به مصاف سومین و آخرین رییس مرحله 
بروید. 3 005667 M‏ را نابود کرده و وارد اسانسور 
شوید. کمی بجلو بروید و بخش پایانی را به تماشا 
۲0 حالت /00 Leon B‏ 
Secenario 2nd‏ 

زامبی‌ها را نابود $ o3,‏ و وارد درب میله‌ای شوید. 
را نابود کرده سپس وارد اتاق شوید. کلید را از 
روی میز برداشته و از اتاق خارج شوید. جلو آمده و 
کلید را روی درب استفاده کنید. وارد شده و از 
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استفاده کنید. زامبی بالا آمده و بايد او را نابود 
کنید( در این قسمت شما باید حتماً اسلحه 
.Launcher‏ Rداشتە‏ باشید. اگر ندارید کمی 
بسمت چپ بیاییده کسی شبیه ۸۲۸برای شما 
اسلحه را بزمین می اندازد). به قطار برگشته به 
قسمت اتاق راننده بروید و قطار را راه اندازی کنید. 
a‏ قبل از راه ندازی قطار باید ریل را باز کنید. 
برای اینکار بسمت راست قطار بيایید» زامبی‌ها را 
نابود کرده و دستگاه را فعال کنید. سپس وارد 
قطار شده و قطار را راه اندازی MS‏ ر 
صحنه بازی هنوز تمام نشده, حالا باید به مصاف 


پس از دیدن 


با 4 Monster‏ بروید. به واگن دوم قطار رفتهه 
جلوتر بروید تا او به انتهای راهرو بیاید و با 
sR. Launcher‏ او شلیک کنید. او می‌میرد. اما 
در اصل او هنوز نمرده است: از درب خارج شده و 
حالت Claire Redfield:‏ 

نحوه بازی تا قسمتی که لوحه سوم را می‌گیرید» 
همان cul‏ که برای Leon‏ بازی کردید. فقط 
فندک را بجای آنکه در اتاق بگیرید» در جایی 
خواهید یافت که برای Leon‏ اولین کلید میز داده 
بعد از گرفتن لوحه سوم» به پیش مرد سياه پوست 
که به شما کارت داد برگردید. البته از راهی دیگر 
به راهرویی برگردید که تاریکخانه در آن داشت 
اما وارد اتاق انتهای راهرو که دربی آهنی دارد 
شده و سریعاً زامبی‌ها را نابود کرده و کمدها را 
برای یافتن ماده منفجره( چیزی شبیه صابون ( 
جستجو کنید. بعد از پیدا کردن آن وارد درب شده 
مرد سیاه را کشته و از روی میز چاشنی را بردارید, 
با ماده منفجره ترکیب کنید. حالا به جایی بروید 
که لوحه دوم اما بصورت نیمه را گرفتید. وارد درب 
نشوید» فقط بمب را روی درب خراب کار گذاشته» 
وارد شده و از درب دیگر عبور کنید. به کنار جسد 
رفته و با مرد چاق صحبت کنید. وارد درب دیگر 
شده و راهرو را ادامه داده وارد درب شده جلو آمده 
و سپس بطرف دوربین بیایید. وارد اتاق شده و 
چراغ را روشن کرده و با Sherry‏ صحبت کنید. 
سپس بطرف مرد چاقی که با او صحبت کردید 
رفته و کلید را بردارید. تابلوی پشت صندلی را AUS‏ 
بزنید. exul‏ بايد سه لوحه را کار بگذارید اما شما 
هنوز نیمی دیگر را میخواهید. به زیرزمین رفته و 
از پله‌ها پایین بروید. راهرو را ادامه دهید تا به یک 
سه راهی برسید( برای گرفتن مهمات. کیف و 
اسلحه عملیاتی را که برای Leon‏ انجام دادید. 
برای Claire‏ هم صدق می کند). بسمت چپ 


der‏ و وارد آخرین درب شوید. جلوتر j‏ پله ها 


شوید. کلید را روی کامپیوتر استفاده کرده» از درب 
خارج شوید. دستگاه را فعال کرده» پس 
صحنه به مبارزه با همان 4 Monster‏ که رییس 
مرحله اول بود بروید. اما او کمی بزرگتر ولی 
ضعیف‌تر شده است. پس از فرار او به قطار 


از دیدن 


برگردید. پس از دیدن صحنه» از قطار خارج شده» 
جلو آمده» در سمت راست شما راهرویی وجود 
oj‏ وارد آن شوید. سپس وارد کانال هوا شده و 
بسمت دوربین بیایید. وارد درب شده» جعبه را 
داخل آسانسور بیاورید. از آسانسور که به پایین 
آمده خارج شوید. جعبه را کمی براست و سپس 
بالا ببرید. وارد راهروی سمت راست و سپس سوار 
آسانسور شوید. به پایین رفته. زامبی‌ها را نابود 
کرده» تا انتهای راهرو جلو رفته 9 کلید را فعال 
کرده» وارد آسانسور شوید. جلو آمده از آسانسور 
دیگر بالا رفته وارد درب شوید. وارد درب انتهای 
راهرو شدهء آسانسور را فعال کنید. از آسانسور 
خارج شوید و جلوتر آمده وارد درب راهرو شوید. 
وارد درب آبی» سپس درب Co‏ زده شوید. فیوز را 
برداشته و روی کامپیوتر استفاده کنید. فیوز اصلی 
ر گرفته وروی دستگاه وسط هال استفاده qais:‏ 


وارد درب قرمز شده و جلو آمده وارد درب سمت 
چپ شوید. گیاهان سمی را نابود کنید 9 داخل 
درب دیگر شوید. از پله‌ها پایین رفته و وارد درب 
شوید. زامبی‌ها را نابود کرده وارد درب انتهای 
راهرو شوید. جلو آمده» از درب خارج شده و راهرو 
را تا انتها ادامه دهید. بسمت دوربین Aulo‏ و وارد 
درب شوید. داخل درب دیگر شده و از درب بعدی 
هم داخل شده و زامبی‌ها را نابود کنید. کلید را از 
روی میز برداشته و به قسمتی که جعبه را داخل 
آسانسور و آنرا بالا بردید برگردید. در بین راه پس 
صحنه زامبی را نابود کرده یا فرار کنید. از 
جعبه بالا رفته و از جعبه دیگر هم بالا رفته وارد 


از دیدن 


راهرو شوید. از AS‏ روی درب استفاده کنید. وارد 
شده و بعد از دیدن صحنه کلید را بردارید و از 
درب خارج شوید. Claire‏ با شما تماس گرفته و 
می‌گوید که باید Sherry‏ را با خود ببرید. به 
قسمتی که نقشه علامت می‌دهد بروید. بعد از 
دیدن صحنه کلید را روی کامپیوتری که درون 
آسانسور است استفاده کنید» مسیر آسانسور عوض 
می‌شود. بعد از دیدن صحنه وارد واگن دوم قطار 
شده و تا انتها جلو بروید. کلید را از روی زمین 
برداشته و برگردید. از قطار خارج شده و وارد درب 
میله‌ای شوید. از پله‌ها بالا رفته و به طرف دیگر 
قطار بروید. بسمت راست بیایید. دستگاه را فعال 
کرده» پریزها را از قفسه برداشته و از زير bab‏ رد 


شوید. وارد درب شده هو پریزه 2 روی دستگاه 
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را تا انتها جلو رفته و وارد درب توری شکل شوید 
با 00صحبت کنید و از قفسه میله را بردارید. به 
قسمتی بروید که در نقشه علامت می‌دهد میله را 
روی درب فاضلاب استفاده کرده و وارد فاضلاب 
شوید. از پله‌های طرف دیگر بالا رفته و وارد درب 
دوم شوید. سپس دوباره از اتاق خارج شوید. 
ADA‏ را کمک کنید تا وارد JUS‏ | هوا شود. وارد 
درب شده» جلو رفته و وارد درب دیگر شوید. 
Secenario 1st‏ قرار دادید» قرار داده و کلید را 
بگیرید. بطرف Leon‏ برگشته و به جایی بروید 
که نقشه علامت می‌دهد. وارد درب منفجر شده 
شوید و وارد درب دیگر شده» از درب بعدی هم رد 
شوید تا به انتهای راهرو جلو رفته و وارد درب 
شوید. جلوتر وارد اتاق شده دستگیره را از جعبه 
بردارید. حالا باید به قسمتی برگردید که مهره 
سوم را گرفتید. انتهای راهرو وارد درب eS, jus‏ 
شده و با استفاده از فندک» چرخ دنده را بگیرید. 
حمله می‌کند. یا او را نابود کرده b‏ فرار کنید. 
بهرحال از درب خارج شوید. به قسمتی برگردید 
که با استفاده از قفسه‌ها مهره اول را گرفتید. از 
پله‌ها بالا رفته و وارد درب شوید. زامبی را نابود 
کرده وارد درب دیگر شوید. دستگیره را برای 
پایین آوردن پله‌ها استفاده کنید. از ab‏ بالا رفته و 
چرخ دنده را روی دستگاه استفاده کنید. مهره 
چهارم 9 آخر را بردارید. وارد کانال قدیمی شده 
بطرف Ben.‏ بروید با او صحبت کرده و از درب 
خارج شوید. وارد اتاق فاضالاب 345« ab jl‏ های 
طرف دیگر بالا رفته و وارد دومین درب شوید. با 
رییس اصلی بازی مبارزه کنید. او فعلاً نخواهد 
مرد. مهره‌ها را کار بگذارید و وارد درب شوید. 
پایان مرحله اول 

ADA‏ را خواهید دید» وارد فاضلاب شده» از درب 
داخل شده جلو رفته و از فاضلاب خارج شوید. 
وارد اتاق ذخیره بازی شوید. استراتژی این مرحله 
تا قسمتی که وارد قطار شده و Monster‏ بشما 
حمله کرده و ADA‏ انگشت او را قطع می NUR‏ 
مانند حالت Secenario Ist‏ می‌باشد. از قطار 
خارج شدهء وارد درب شوید. جلو آمده سمت 
راست وارد درب شده و جلو Mala‏ بسمت چپ 
بروید از پله‌ها بالا رفته و از درب خارج شوید. 
نقشه را برداشته» وارد آسانسور شوید. جلوتر وارد 
درب شده راهرو را تا انتها جلو رفته و کلید را 
بردارید. بوسیله مونیتورها زامبی را دیده و او را 
نابود يا فرار کنید. از درب خارج شده و وارد 
آسانسور شوید. جلو آمده وارد اتاق کنار ADA‏ 
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بهترین درجه باید بازی را ذخیره نکنید 


از اسلحه‌های ویژه و بی‌نهایت و EN ۳ d‏ 


صفحه ۲۲۳ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


استفاده کنید تا بهترین درجه ۸ را کسب کنید. 
لباس‌های دیکر: 

در شروع سناریوی اول در حالت معمولی بدون 
ینکه‌ای تمی کسب کید خود را به ای ستگاه 
پلیس Police Station.‏ برسانید. اینجا در زیر 
پله‌ها در داخل زیرزمین» زامبی جدید لباس زرد 
رنگ را بکشید تا یک کلید جدید Special Key‏ 
کسب کنید. کلید را برداشته و وارد اداره پلیس 
شوید» سپس وارد اتاق تاریک عکاسی Dark‏ 
0 شوید و با این کلید کمد سفید رنگ را باز 
کنید تا بتوانید لباس‌های جدید را داشته باشید. 
برای بازیکن Leon.‏ لباس جدید و برای بازیکن 
6 یک لباس جدید و یک اسلحه دستی 
قدیمی رگبار وجود دارد. 

اسلحه‌های جدید بی‌نهایت 

در بازی سه نوع اسلحه بی‌نهایت وجود دارد که 
عبارتند Machin Gun - Gatling Gun- jl‏ 
Rocket Launcher‏ برای گرفتن این اسلحه ها 
باید بترتیب زیر عمل کنید. ( نکته: این اسلحه ها 
در حالت معمولی باز خواهند شد). 

Rocket Launcher‏ بازی را با هر بازیکن در زیر 
۲ ساعت و بدون استفاده از اسپری و تنها یکبار 
ذخیره کردن تکمیل کنید تا این اسلحه را دریافت 
کنید( حتماً باید an p‏ ۸کسب کنید). 

Gatling Gun‏ سناریوی B‏ هر بازیکن را بدون 
استفاده کردن از ذخیره و بدون اسپری و زیر ۲,۵ 
ساعت به اتمام برسانید و درجه A‏ کسب کنید تا 
اسلحه را دریافت کنید. 

Machin Gun‏ سناریوی B‏ هر بازیکن را در زیر 
سه ساعت با استفاده از درجه LA‏ پایان برسانید 
تا این اسلحه را دریافت کنید. 

فایل Rebeca Chamber , à»‏ در اتاق اداره 
Stars office‏ یک میز نیمکت با یک صندلی 
سفید وجود دارد. جلوی صندلی رفته و پنجاه مرتبه 
دکمه ضربدر را بزنید تا یک حلقه فیلم دریافت 
کنید. حالا این حلقه فیلم را به اتاق تاریکخانه 
عکاسی DarkRoom‏ ببرید و آن را ظاهر کنید تا 
فایل مخفی از تصویر ربکا با یک توپ بسکتبال را 
بازی با :Tofu gHunk‏ 

برای اینکار باید هشت فضای خالی در کارت 
حافظه داشته باشید و لازم است که هر بازیکن در 
هر سناریو را کامل کنید و آنرا در کمتر از ۲,۵ 
ساعت و درجه 4و بدون استفاده کردن بیشتر از 


استراتژی مرحله اول همانند 01 آمی‌باشد. البته 
قسمت انتهایی تغییر می کند که شرح خواهیم داد. 

شما فندک را در جایی خواهید گرفت که در حالت 
اول در آنجا دستگیره را گرفتید. هنگامیکه 
S Sherry‏ را برای شما گرفته است به قسمتی 
که نقشه علامت می‌دهد بروید. وارد درب شده 
وارد اولین درب شده و بعد از کشتن سگ های 
خون آشام دستگیره را از روی زمین بردارید. پس 
از آن به جایی بروید که مهره سوم را گرفنید. تا 
انتهای راهرو جلو رفته و وارد درب سبز شوید. با 
استفاده از فندک» چرخ دنده را بگیرید. پس از آن 
زامبی به شما حمله می‌کند. از درب خارج شوید. 
به جایی برگردید که با استفاده از قفسه‌ها لوحه 
اول را گرفتید. از پله‌ها بالا رفته و وارد درب شوید. 
دستگیره را استفاده کرده و از lal‏ بالا بروید. 
چرخ دنده را استفاده کرده» نیمه لوحه دوم را 
بردارید. حالا به قسمتی بروید که با استفاده از 
بمب» درب را منفحر کردید. وارد شده و لوحه‌ها را 
استفاده کنید. وارد درب شده از آسانسور پایین 
بروید و وارد اتاق شوید. پس از دیدن صحنه‌ها از 
پله‌ها پایین رفته و 4 Monster‏ را نابود کنید. 
بطرف Sherry.‏ برگشته و او را باخود بیاورید به 
UM‏ که با 4 Monster‏ جنگیدید. به انتهای 


بروید. کمی is‏ بروید. پس از دیدن صحنه, gie‏ 
آمده از فاضلاب خارج شوید. وارد درب شده و از 
آسانسور پایین بروید. پس از دیدن صحنه. نقشه را 
برداشته و وارد درب شوید. از این پس استراتژی 
al> po‏ دوم مانند 00 آمی‌باشد. پایان مرحله دوم 
استراتژی مرحله سوم نیز مانند استرانژی Leon‏ 
بوده» اما در قسمت‌های میانی تفاوت‌هایی بدین 
صورت دارد. 

مکانی که برای نجات Sherry‏ میروید و زامبی 
بدرون مواد مذاب می all‏ بعد از آن از درب خارج 
شده و به‌هال برگردید. پس از دیدن صحنه کلید را 
از کنار جسد بردارید و به آسانسور بروید و ادامه 
بازی. پایان. 

نکات مهم بازی: 

بی‌نهایت کردن همه اسلحه‌های موجود: در حین 
بازی Select‏ زده و سپس روی نوشته Key‏ 
8 ضربدر بزنید و RI‏ را نگه‌داشته ۱۰ بار 
مربع را میزنید تا Manul‏ قرمز شود. در این حالت 
اسلحه‌های موجود شما همه بی‌نهایت خواهند شد. 
درجه‌ها Rankings:‏ 

با کامل کردن هر سناریو شما یک درجه کسب 
خواهید کرد که از ۸ تا ۳ می‌باشد. برای گرفتن 
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پایین رفته و تا انتهای راهرو بروید» Sherry‏ را 
می‌بینید. حالا شما بايد همان کاری را که با 
ADA‏ برای Leon‏ انجام دادید با Sherry‏ برای 
60 انجام دهید. کلید را گرفته» چرخ دنده را 
نیز بگیرید. درب مخفی را باز کنید. نیمه دوم لوحه 
دوم را نیز بگیرید و با نیمه اول Cu‏ کنید تا سه 
لوحه سالم داشته باشید. لوحه‌ها را در جایی که 
گفتیم کار بگذارید تا درب jb‏ شود. وارد شده و 
بجلو بروید. وارد آسانسور شده و راهرو را تا انتها 
بروید. وارد درب شوید و پس از دیدن صحنه از 
پله‌ها پایین بروید. YL‏ باید با 1 Monster‏ مبارزه 
کنید. سپس به سوی Sherry‏ برگردید و او را به 
E‏ ببرید که 1 Monster‏ را v‏ دکمه 
شده و jb‏ درب شوید. بسمت چپ m‏ تا به 
دیوار برسید» سپس بسمت دوربین بيایید و وارد 
کانال هوا شوید. در این قسمت باید خیلی سریح 
عمل کنید. از طرف دیگر JUS‏ هوا خارج شوید. 
سکه نقره‌ای را برداشته» جلوتر وارد درب شوید. از 
صندوق شیر فلکه را بردارید. از اسانسور پایین 
امده بسمت راست بیایید. وارد درب شوید. وارد 
فاضلاب شده و بسمت راست بیایید. وارد درب 
شوید. استراتژی کلید Claire‏ تا قسمتی که باید 
تمساح را نابود کنید تفاوتی ندارده فقط شما برای 
نابود کردن تمساح. برخلاف Ss Leon‏ راه j—‏ 
ندارید و آن کشتن تمساح است. بعد از نابودی 
تمساح وارد درب شده» Sherry‏ را پایین بیاورید. 
سپس از پله‌های طرف 
دیگر بالا بروید. سکه طلایی را برداشته وارد 
کانال هوا شوید. دو سکه را روی دستگاه کار 


سکه نقره‌ای را برداشتهء 


بگذارید. استراتژی تا پایان بازی» استراتژی Leon‏ 
است» فقط در مرحله سوم علاوه بر عملیاتی را که 
برای Leon‏ انجام میدهید باید واکسنی برای 
7 بدینصورت درست کنید. 

jl l Vaccine Cart‏ روی je‏ درون اتاقی که 
برای Leon‏ دیسک درب 3 Monster‏ را گرفتید 
برداشته» چراغ را روشن کنید. 

«c3, $ روی کامپیوتر استفاده‎ l, Vaccine Cart 
کنار میزی که دیسک را‎ [ES دیسک را بردارید.‎ 
برداشتید» دستگاهی است که شبیه تابلو روی دیوار‎ 
را از‎ Base Vaccine است. انرا فعال کرده سپس‎ 
کامپیوتر بگیربد. وارد درب قرمز شده و به اتاقی‎ 
Base بروید که کارت قرمز را در ان گرفتید.‎ 
را روی دستگاه در انتهای اتاق سمت‎ Vaccine 
را‎ G- Virus راست استفاده کنید و واکسن‎ 
کوان را ده دید‎ 

Claire Redfield: حالت‎ 
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Vitriol [Right], [Right], [Right], [Up], 
[Up], [Down], [Left], [Left], [Down], 
[Down] 


Rise Of The Triad 
را وارد کرده تا صفحه‎ dipstick هنگام بازی کد‎ 


Cheat‏ باز شود سپس یکی از کدهای زیر را وارد 


حالت خدایی chojin‏ 
ضد ضربه toosad‏ 
انتخاب al> yo‏ 200 
بازگشت به مرحله goobers‏ 
نقشه کامل cartier‏ 
زره- کلید- موشک و وسایل دیگر huntpack‏ 
حالت پیشرفته /ekg‏ 
سگ مانند woof‏ 
دید از داخل /fun‏ 
حالت پلاستیکی boing‏ 
حالت روشنایی whack‏ 
اسلحه پیستول دوبرابر johnwoo‏ 
plugem MP40 gun‏ 
vanilla Bazooka‏ 
hottimes Heat seeker missile gun‏ 
booze Drunken missile gun‏ 
bones Flame wall gun‏ 
firebomb Fire bomb gun‏ 
کشتن تمام دشمنان seeya‏ 
حالت پرواز flyboy‏ 
موشک قدرتی split‏ 
حالت صحنه سازی where‏ 
ضبط دمو بازی record‏ 
توقف ضبط دمو stop‏ 
دیدن play‏ 
تمام کلیدها slacker‏ 
جعبه جادوی بازی maestro‏ 
660 69 69 69 69 9 
Rival Realms‏ 


هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. برای اجرا دوباره Enter‏ را بزنید. 


see all نقشه کامل‎ 
hide all چستجو در نقشه‎ AU نمایش‎ 
give me gold هزار قطعه طلا‎ 
give me wood پانصد چوب‎ 
give me food صد غذا‎ 
make me invincible واحد شکست ناپذیر‎ 
make me victorious رد کردن مرحله‎ 


انتخاب واحد با مهارت زياد star me up‏ 
انتخاب واحد با قدرت زیاد upgrade me‏ 
انتخاب واحد با تمام امتیازات heal me‏ 


فشار دهید. Mages Yl‏ ها میتوانند هر وظیفه‌ای 
را برای هزینه انجام دهند. 

9600000600260 6 

Revenant 

هنگام بازی دکمه Enter.‏ زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 
جادو, قدرت بدنی و خون بی‌نهایت 21762070620 
جادو و نیرو و قدرت بی‌نهایت abracadabra‏ 
از هر غذا پنج عدد gimmesomegrub‏ 
9هزار طلا 
یک ضرب کشتن 


6 69 65 659 659 65 9 
Re-Volt‏ 
در صفحه انتخاب وسایل یکی از کدها را وارد 
تمام جاده‌ها 
تمام ماشین‌ها 
ماشین کوچک 
66 69 69 69 629 9 


Ripper 
مرحله‌ها: در بازی پسوردها را وارد کنید‎ 


alchemy 
nahkranoth 


TRACKER 
CARNIVAL 
DRINKME 


EXTERMINATOR 
WARP 
VULCAN 


0600 69 69 9 969 
Rise of Nations‏ 
در بازی Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
گسترش واحد انتخابی 
1609و[ cheat damage (damage(o[, who‏ 
تغییر خسارت ) [^|-]damage‏ 
ساختن ماشین 
شکست ملت‌ها 
دیدن آرشیو 
انداختن موش در نشانگر 
انداختن پرنده وحشی در نشانگر cheatbird‏ 
:6962:6592 969 
Rise Of The Robots 2:‏ 
Resurrection‏ 
بازر یکنان غول: در صفحه انتخاب بازیکنان یکی 
از کدهای زیر را وارد کنید. 
Anil 8 [Up], [Right], [Down], [Right],‏ 
[Right], [Up], [Left], [Up]‏ 


Assault [Right], [Up], [Up]. 
[Right], [Down], [Right], [Up], [Up] 


cheat deploy 


cheat safe 

cheat defeat (who) 
cheat achieve 
cheat nuke 


Mayhem [Left], [Right], [Down], 
[Left], [Up], [Left], [Down], [Left], 
[Down] 

Supervisor [Down], [Right], 


[Down], [Up], [Right], [Down], [Left], 
[Down], [Up], [Right], [Up] 


www lohekhane.com ^ 


سه مورد ذخیره بازی و بدون استفاده از اسپری» 
کامل کنید. ( نکته: برای JEU‏ نیز نباید از 
اسلحه‌های جدید بی‌نهایت استفاده کنید) حالا به 
ترتیب زیر عمل کنید. 

بازی را با ۸ Claire‏ به اتمام برسانید Leon BU‏ 
آزاد و این را در فضای خالی اول ذخیره کنید. 

Yb‏ بازی را با ۸ Leon‏ به اتمام برسانید تا 
Claire B‏ آزاد شود و این را در فضای دوم ذخیره 
کنید. سپس Leon B‏ را با استفاده از لود فضای 
اول به پایان برسانید تا Clair A‏ آزاد شود و آنرا 
در فضای سوم ذخیره کنید. سپس Clair B‏ را با 
استفاده از لود فضای دوم به پایان برسانید تا 
Leon A‏ باز شده و آنرا در فضای چهارم ذخیره 
کنید. حالا با استفاده از لود Leon A‏ در فضای 
چهارم و بازی ol ox‏ 
آنرا در فضای پنجم ذخیره کنید. از فضای چهارم 
Leon A‏ را لود کرده و oi bil‏ برسانيد 


Hunk‏ آزاد خواهد شد. 


تا Clair B‏ آزاد شود و آنرا در فضای ششم ذخیره 
کنید. سپس از فضای ششم Clair B‏ را لود کرده 
و بازی را به پایان برسانید تا ۸ Leon‏ باز شود و 
آنرا در فضای هفتم ذخیره کنید. حالا Leon A‏ را 
در فضای هفتم لود کنید و به پایان برسانید تا 
Tofu‏ را آزاد کنید 
کنید. obh‏ 
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Return Fire 2‏ 
انتخاب نقشه: در صفحه انتخاب نقشه روی 


و آنرا در فضای هشتم ذخیره 


پایین راست کلیک aus‏ حالا کلید مسیر را فشار 
دهید تا نقشه‌های So»‏ را بتوانید انتخاب کنید. 
تخم مرغ شرقی: هنگام بازی دکمه - را زده و 
کد easter!‏ را تایپ کنید. حالا تمام هدف‌ها نابود 
شده تخم مرغ شرقی می سازند. 
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Return To ۲ 

جادوی بی‌نهایت 
توجه: این دستورالعمل شامل jus‏ در یک فایل 
بازی است» یک کپی پشتیبان( Backup)‏ از «bb‏ 
قبل از انحام تغییرات بگیرید. با استفاده از یک 
ویرایشگر متن( مثلاً 0 ویندوز)» فایل 
rtkrondor.ini‏ را باز کرده وخطوط زیر را به آن 
اضافه کنید: [console] ,  console-1‏ 
بازی را لود کرده [Alt]*c‏ را هنگامی که صحنه 
آخر final navigation‏ ظاهر می‌شود فشار دهید. 
پاسخ کنسول با علامت دلار سبز ظاهر می شود. 
سپس تایپ pyromania S‏ و کلید Enter‏ را 


تا بای بستن کنسول, دوباره [Alpe‏ ر 


but a n A 


(ge ps CO nC GPS eC ose 5129 رم‎ 


TT ۸ 


$ 
i 


Q 


صفحه ۲۲۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


chi 


- کامییوت‎ 
Up 


AMA 


Rocky Mountain Trophy 
Hunter 3 
هنگام بازی دکمه ۲2 را زده و کد را وارد کنید‎ 


فراری دادن دشمنان و حیوانات r3beacon‏ 


حیوانات از شکارچی نمی ترسند r3nofear‏ 
رفتن به سمت نزدیکترین حیوان r3find‏ 
اسلحه دوربین دار r3sightin‏ 
وضعیت بارانی r3water‏ 
وضعیت برفی r3blizzard‏ 
6 52 659 69 69 9 


Rogue Spear Mission Pack: 
Urban Operations 
را زده و‎ Enter تغییر مدل بازیکن: در بازی‎ 
کدهای زیر را وارد نید.‎ 


سر بزرگ < bignoggin‏ 
سر خیلی بزرگ < meganoggin‏ 
شکم بزرگ < 900-1 
دست و (eb‏ بزرگ = 0100000067 
چاق — stumpy‏ 
دو بعدی = turnpunchkick‏ 


دکمه RETURN‏ را زده تا صفحه Chat‏ باز شود 
سپس کدهای زیر را وارد کرده و دوباره دکمه 


RETURN‏ را بزنید. 

ضد ضربه < avatargod‏ 

تیم ضد ضربه — teamgod‏ 

theshadowknows = نامرتی‎ 

تیم نامرئی = teamshadow‏ 

پر كردن آیتم‌ها = 5 fingerdiscount‏ 

9 659 69 69 69 60 
Rollcage 

در صفحه اصلی یا هنگامی که بازی متوقف است 

کدها را وارد کنید. 

حالت صحنه سازی در صفحه اصلی 
jamalazybastard‏ 

لیگ عقرب givemescorpio‏ 

لیگ لاک پشت givemetaurus‏ 

سرعت زياد warpspeedmrsulu‏ 

سرعت خیلی زیاد wreckedonspeed‏ 

حالت آینه‌ای reflections‏ 

جاذبه طولانی jackimflying‏ 

جاذبه معمولی flymetothemoon‏ 

جاذبه عادی bringmebackdowntoearth‏ 

حالت خیلی سخت trotters‏ 

حالت سخت bigandpink‏ 

9 69 69 659 659 6 


Rollcage: Stage 2‏ 
در صفحه وسایل و جایزه‌ها کدها را وارد کنید. 
تمام ناحیه‌ها 
ah‏ ر وش‌ها باز بجز ی ی و ی 


mynameisneo 


Robot Wars: Arenas of De- 
struction 
تمام مرحله‌هاء روبوت‌ها و جایزه‌ها: به‎ 
را وارد کنید.‎ JPEARCE عنوان نام‎ 
969 69۵9:۵۰9۵ 
Rocket Jockey 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
"ANCHORME" 
"CLAWME" . 


"COOLME" 


قدرت بیشتر 
قدرت پنحه 
قدرت سرد کننده 
تمام قدرت‌ها در حالت دو نفره: در صفحه 
بازی las‏ را وارد کنید. 


"ANCHORME" 
"CLAWME" 
"COOLME" 
"PROBEME" 


Rocky Mountain Trophy 
Hunter 


کدها را در صفحه‌های ذکر شده وارد کنید. 
Map‏ 
Map‏ 
Map‏ 

Map 


بازی در صفحه bgshow‏ 


حرکت سریعتر bgtrack‏ 
فراری دادن حیوانات 
دیدن خطوط oss‏ 
حیوانات بیشتر صفحه اصلی 
حیوانات قد بلند صفحه اصلی bgsteroids‏ 
تنها گوسفند صفحه اصلی 
بوفالو صفحه اصلی 
میش صفحه اصلی 
خرس صفحه اصلی 
اسلحه انفجاری هنگام شکار 
تغییر وضعیت lom‏ هنگام شکار bgweather‏ 
دید ویژه هنگام شکار 
حرکت بدون اسلحه هنگام شکار bgsniper‏ 


Rocky Mountain Trophy 
Hunter 2 
در صفحه شکارچی فرمان کنسول را نمایش داده‎ 
سپس یکی از کدها را وارد کنید.‎ 


bgurine 
bgvampire 


bgnoah 


bighorns 
bgelabong 
bgbullwinkle 
bgyogi 
bgbarbecue 


bgpredator 


دیدن تمام حیوانات در نقشه -rmshow‏ 

شکارچی سریع -rmlight‏ 
اسلحه دوربین دار -rmsharpshot‏ 
رفتن به سمت نزدیک ترین حیوان — cmshot‏ 
فراری دادن حیوان -rmgoodstuff‏ 
قرار دادن حیوانات در وضعیت شکار -rmnoah‏ 
نادیده گرفتن حیوانات -rminvisible‏ 
وضعیت برفی -rmmsnow‏ 
وضعیت بارانی -rmrain‏ 


` WWW. lohekliane. com: 


"mE 636 0$‏ بازی‌های رایه‌لی 


Road Rash 
را تایپ کرده تا صفحه‎ xyzzy هنگام بازی کد‎ 


4 باز شود سپس یکی از کدهای زیر را وارد 


داشتن باتون k'thunk!‏ 

داشتن زنجیر thwack!‏ 

پر کردن نیترو spoon!‏ 

bribe 32:59 adc su 

yes,occifer ilo cab 

حرکت کشنده overkill‏ 

9 69 69 69 69 69 

Road Rash 3D 


هنگام بازی دکمه Insert‏ را زده و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی  mistme‏ 
موتور سریع speedme‏ 
جاده ویژه jackpot‏ 
گاوها در آسمان ۰ mooo‏ 
OGO0GO0G90GO0QGQO06€)‏ 
Road Rash Win 95‏ 
در بازی کد XyZZy‏ را وارد کرده سپس کدهای 
زیر را وارد کنید. 
دریافت زنجیر thwack!‏ 
دریافت باتوم k'thunk!‏ 
از پای درآوردن پلیس: BRIBE‏ 
پر کردن نیترو spoon!‏ 
2080080909009000 
Road Warrior‏ 


برنده شدن فوری: از پوشه DOS‏ کد 
rw 985wxm 7‏ را وارد کرده و سپس هنگام 
بازی دکمه F7‏ را بزنید. 
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Robin Hood: The Legend of 
Sherwood 
باز شدن رمزها: در بازی وقتی که بازیکن‎ 
ایستاده است ماوس را روی زانو قرار داده و دکمه‎ 
را زده و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 1 
مهمات کامل‎ 
پول زياد‎ 
مرد خوش گذران‎ 
ج ر‎ 
نابودی تمام دشمنان‎ 
توقف زمان‎ 


BINGO 
CASH 
MERRYMAN 
IMMUNITY 
NUKE 
TIMELESS 
BUD SPENCER گیج کردن دشمنان‎ 
WINNER برنده شدن‎ 
OGO0000000006€ 
Robot Arena . 

کدها را در آزمایشگاه ساخت روبوت وارد dos‏ 

وسایل بیشتر cheatbot‏ 


پول بیشتر $ 


$2207 BB oat; بازی‌های‎ mE SO 0 e 


بزنید) . به سمت راست رفته 9 فرچه پودر را 
بردارید. یک روغن جلا نیز از کیف e d»‏ 
بردارید. به سمت چپ بر گشته و در قفسه ها به 
تمام وسایل که بازسازی می‌شوند نگاهی بیندازید. 
از صلیب روی قفسه استفاده کنید. حالا از اتاق 
بیرون بروید. در راهرو به پایین پله‌ها رفته و با 
سرایدار صحبت کنید. او به شما کارت خود را 
می‌دهد( Esc‏ را بزنید) در گوشی تلفن یک نفر او 
را صدا می‌زند. وقتی او داخل آزمایشگاه بالای 
پله‌ها رفت دوباره به بالای پله ها بروید. وارد 
آزمایشگاه بازسازی کننده شوید و از راهرو بیرون 
بروید. ویلی سرایدار در آزمایشگاه تجزیه کننده 
تنها مانده است. از روغن جلا روی پانل کنترل در 
بیرون آزمایشگاه تحزیه کننده استفاده کرده تا با 
آزمایشگاه dS‏ کننده می‌شود. وارد آزمایشگاه 
بازسازی کننده شوید و دوباره بیرون بیایید. از 
فرچه پودر روی pU‏ کنترل استفاده کنید. کد 
۷ را وارد کنید. حالا وارد آزمایشگاه تجزیه 
کننده شده‌اید. در سمت چپ AS‏ را بردارید. در 
دیگچه حرارتی نگاهی انداخته و سعی کنید آنرا باز 
کنید. برایان می‌گوید که شما بايد دکمه را فشار 
باز شود. دکمه را فشار دهید. از لیست 
یک نام را انتخاب کنید. از آزمایشگاه تجزیه کننده 


دهید تا ol‏ 


خارج شوید. وارد اداره کلایو شوید. از روی Gu‏ 
کتاب‌ها را بردارید. از کلیدی که در داخل 


آزمایشگاه تجزیه کننده lig‏ کردید در سوراخ روی 
میز استفاده کنید. ضبط صوت را از گاوصندوق 
مخفی بردارید. دوباره از کلید روی سوراخ استفاده 
کرده تا درب گاوصندوق بسته شود. اداره SMS‏ را 
ترک کنید و وارد آزمایشگاه بازسازی کننده شوید. 
از ضبط صوت روی سوزان استفاده کنید. اتاق را 
ترک کرده و وارد آزمایشگاه تجزیه کننده شوید. از 
ضبط کننده صوتی با دکمه روک دیگچه ه حرارتی 


نقشه را روی درب حمام بررسی کنید. وارد حمام 
شده و درب سطل آشغال را باز کنید. یک eS b‏ 
پیدا خواهید کرد بطری الکل را از بالای 
دستشویی برداشته 9 حمام را ترک کنید. از پنجره 
بیرون بروید. شما اینک در انبار هستید. در بالای 
بالش‌ها و بعد از آن قوطی اسپری و سرنگ را از 
قفسه سمت چپ بردارید. به بیرون از پنجره رفته 
و به اتاق بیمارستان برگردید. دوباره کیف ژینا را 
بررسی کرده تا یک کلاه گیس دریافت کنید. از 
کلاه‌گیس بر روی سری که در انبار برداشته اید 
استفاده کنید و سپس از بالش‌ها روی تخت خالی 
استفاده کنید تا به نظر آید که یک نفر روی تخت 
خوابیده است. نقشه دارویی hU;‏ بررسی کرده 9 
سپس از سرنگ با بطری الکل استفاده کنید. 
سرانجام از سرنگ دارای HI‏ روی ماژیک 
استفاده کنید. حالا از ماژیک روی نقشه دارویی 
خالی استفاده کرده تا یک نقشه دارویی قلابی 
درست شود. از نقشه دارویی خالی روی تخت ژینا 
استفاده کنید. شما نقشه چارت دارویی ژینا را 
بدست می‌آورید. از آن روی چارت نقشه دیگر در 
تخت خواب دیگر استفاده کنید. حالا وارد حمام 


شده و صحنه‌ای خواهید دید. حالا با ژینا صحبت 


کنید. اما او هنوز خوابیده است و شما بايد او را 
بیدار کنید. به کتاب دارویی که از انبار بدست 
" 3 

ZEE 


آورده‌اید نگاهی بیندازید. به نظر می‌آید کاری که 
می‌خواهید انجام دهید نیاز به آب دارد. از قوطی 


اسپری بر روی آزیر آتش در سقف استفاده i$‏ 
حالا فواره‌های آب بیرون می‌زند و ژینا از خواب 
بیدار می‌شود. 


مرحله دوم پس از دیدن تمام صحنه‌های فیلم» 
شما بازی را در آزمایشگاه بازسازی شروع می کنید. 


در مورد هر چیزی با سوزان ES mone‏ 


WWW. lohekhane. com^ 


تمام جاده‌ها warpspeedmrsulu‏ 

تمام ماشین‌ها metropolis‏ 

حالت آینه‌ای inversion‏ 
6 69 69 69 69 659 9 


RollerCoaster Tycoon: 
Corkscrew Follies 


تصاویر مهمان‌ها: a‏ عنوان نام کد Chris‏ 


Sawyer‏ را وارد کرده تا آن ها را در پارک 
مشاهده کنید. 
تابلوی نقاشی مهمان‌ها: به عنوان نام کد 


Simon Foster‏ را وارد کنید. 

مهمان‌های وحشی: a‏ عنوان نام کد Katie‏ 

۷ را وارد کرده تا بتوانید هر کسی را 

ملاقات کنید. 

مهمان گرسنه: a‏ عنوان نام کد Tony Day‏ 

را وارد کنید. 

میهمان خوشحال: به عنوان نام کد Melanie‏ 

l Warn‏ وارد کنید. 

پول دو برابر برای رد کردن میهمان‌ها: به 

عنوان نام کد John Mace‏ را وارد کنید. 
56 69 60 69 69 9 
RollerCoaster Tycoon:‏ 

Loopy Landscapes 

تصاویر میهمان‌ها: به عنوان نام کد Chris‏ 

Sawyer‏ را وارد کرده تا آن‌ها را در پارک 

مشاهده کنید. 

تابلوی نقاشی میهمان‌ها: به عنوان نام کد 

Simon Foster‏ را وارد کنید. 

میهمان‌های وحشی: به عنوان نام کد Katie‏ 

۷ را وارد کرده تا بتوانید هر کسی را 

ملاقات کنید. 

میهمان گرسنه: به عنوان نام کد Tony Day‏ 

را وارد کنید. 

میهمان خوشحال: به عنوان نام کد Melanie‏ 

Warn‏ را وارد کنید. 

پول دوبرابر برای رد کردن میهمان‌ها: به 

عنوان نام کد John Mace‏ را وارد کنید. 
6 6959 659 559 9 

۷ قفراری 

مرحله اول: پس از دیدن صحنه‌های اولیه فیلم» 

شما بازی را در یکی از اتافهای بیمارستان با ژینا 

شروع می‌کنید. ابتدا شيشه و قرص‌ها را از روی 

میز کنار تخت بردارید. روی تخت دیگر ورقه و 


در بالای کمد. کیف ژینا را بردارید. وارد صفحه 


(e کج‎ nC Cef AO cf رم 5129 مه‎ 


۲ 444 


X.‏ موجودی ) در بالای صفحه تصویر) شده و کیف را 


پررسی کند. یک قوطی کبریت پیدا خواهید کرد 


^ vul اه‎ 


Po 2106/9 B «sU, بازی‌های‎ 9 2780 ۵ 


0 


می‌سازید. هندل را فشار دهید b‏ درب‌های اتوبوس 


بسته شوند. روی درب اتوبوس سوراخ لاستیک را EN‏ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


بررسی کنید. یک کلید پیدا خواهید کرد. به ته 
اتوبوس رفته و از کلید روی بخچال استفاده eS‏ 
مقداری کره بدست خواهید آورد. به جلوی اتوبوس 
رفته و هندل را بچرخانید تا درب‌ها باز شوند. حالا 
از اتوبوس خارج شوید. به قبرستان هواپیماها رفته 
و سپر و کمربند ایمنی را بردارید. این محل را 
ترک کرده و به سوی واگن قطار قدیمی بروید. 
وارد واگن شده 9 از دلو یک آچار بردارید. به 
بشکه‌ها نگاهی بیندازید. از میله روی بشکه‌ها 
استفاده کرده تا یک کیسه پسته بادام زمینی 
بدست آورید. واگن قطار را ترک کنید و به کابین ( 
(Thugs Cabin‏ برگردید. دلو را در زیر کابین 
برداشته و در همان محل از زیر کابین وارد کابین 
شوید. از کره روی کلاه‌خود و سپس از کیسه بادام 
زمینی روی کلاه‌خود استفاده کنید. از کلاه‌خود 
روی فریزر استفاده کنید. حالا شما مقداری روغن 
بادام بدست می‌آورید. کابین را ترک کرده و به 
واگن قطار برگردید. از کلاه‌خود حاوی روغن بادام 
بر روی اتاقک استفاده کنید. مورچه‌ها اتاقک را 
می‌خورندء سپس مواد منفجره را بردارید. وارد 
واگن قطار شده 9 از آچار 
روی دستگیره چوبی استفاده 
کنید. از آچار روی بشکه با 
علامت xxx‏ استفاده کنید و 
سپس از دلو روی بشکه 


استفاده کنید. دلو را 
برداشته و واگن را ترک کنید. 
به سمت چاه روغن رفته و از 
عینک آفتابی روی Jo‏ 
روغن استفاده کنید. از مواد 
منفجره روی دستگاه چاه نفت استفاده کنید. به 
سوی اتوبوس AUS y‏ و سعی کنید قوطی روغن 
کنار ماریولا که جلوی اتوبوس دراز کشیده را 
بردارید. اما نمی‌توانید. وقتی ماریولا عینکش را 
برمی‌دارد از عینک آفتابی که داربد بر روی او 
استفاده کنید. روغن چرم را بردارید. از ماتیک روی 
دلو باروت استفاده کنید. سپس از ماتیک روی 
کمربند استفاده کنید. وارد اوبوس شده و ماتیک‌ها 
را از جعبه بردارید. از ماتیک‌ها روی دلو باروت 
استفاده کرده و سپس از ماتیک ها روی کمربند 
usns Ls disc ios Rad‏ ید 
قبرستان هواپیماها رفته و از تیربار استفاده کنید. 
اما آن حرکت نمی‌کند. از روغن چرم روی تیربار 
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روی کهنه استفاده کرده و سپس از کهنه روی 
قاب بالای فریزر استفاد کنید. درب فریزر را باز 
کرده و دوشاخه فریزر را از برق درآورید. & فریزر 
اب می‌شود. درپوش پایین فریزر را بردارید تا اب 
خارج شود و سپس فریزر را حرکت دهید. از میله 
اهرم روی درب مخفی استفاده کنید تا درب 
مخفی باز شود و وارد درب شوید. پس از دیدن 
صحنه‌ها» کارتن کنار اتوبوس را بررسی S‏ یک 
توپ بسکتبال پاره خواهید دید. وارد اتوبوس شده 
و عینک آفتابی را بردارید. دسته جارو برقی را از 
زیر تخت و یک ماتیک از اولین قفسه در سمت 
راست بردارید. به انتهای اتوبوس بروید. با کارلا 
صحبت کرده و گزینه اول را انتخاب کنید. پس از 
اتمام صحبت‌ها از جارو برقی روی شبکه آهنی 
کف اتوبوس استفاد کنید. یک قرص بدست 
خواهید آورد. کنار چکمه‌هاء سوزن و ریسمان را 
Sob»‏ از سوزن و ریسمان روی توپ بسکتبال 
استفاده کرده و سپس از تلمبه روی توپ بسکتبال 
استفاده کنید. اتوبوس را ترک کرده و به مسیر 
سمت راست به منطقه‌ای که نرفته‌اید بروید. به 
طرف انبار رفته و سعی کنید درب گاوداری را باز 
کنید. اینک برایان داخل ce bat‏ است. پشت 


پنجره از قرص روی بطری حاوی آب‌جو وقتی که 


اسکال قوطی را روی بشکه گذاشت استفاده کنید. 
ul‏ آن کار نمی کند. گاوداری را ترک کرده 9 به 
سوی اتوبوس بروید. با Y‏ صحبت کنید. توپ 
بسکتبال را سوی MU‏ پرت کنید. حالا شما پشت 
انبار هستید. از قرص برای بطری روی بشکه 
استفاده کنید. حالا یک هلی کوپتر برای پرواز 
دارید. کره پسته بادام را از روی بشکه بر داشته و 
از میله اهرم روی موتورسیکلت استفاد کنید. از 
موتورسیکلت وقتی چیزی بیرون آمد دسته را 
برداشته و به سوی اتوبوس برگردید. وارد اتوبوس 
شده و به محور نگاهی بیندازید. از دسته موتور 


روی zd‏ استفاده کنید. شما یک هندل 


استفاده کنید. باطری خالی شده است و شما باید 
آنرا دوباره شارژ کنید. بسمت راست بروید. حالا 
ملاقه را در انتهای اتاق روی دیوار برداشته و از 
باطری روی ملاقه استفاده کنید. سپس از ملاقه 
حاوی باطری روی کپسول محلول نیتروژن 
استفاده کنید. از باطری روی ضبط صوت استفاده 
کنید. سپس از ضبط صوت روی دکمه دیگجه 
حرارتی استفاده کنید. ماسک مایان را بردارید. از 
ابزار ماسک ( شبیه پنجه در آیتمها است) بر روی 
ماسک مایان استفاده کنید تا الماس قرمز را بدست 
آورید. حالا آزمایشگاه تجزیه کننده را ترک کنید. 
وارد ازمایشگاه بازسازی شده و از الماس روی 
دستگاه لیزر روی jao‏ استفاده کنید. حالا اتاق را 
ترک کنید. از ماشین قهوه درست کنی در سمت 
چپ استفاده کنید. اما آن حاوی قهوه نمی‌باشد. با 
ویلی در مورد ماشین خالی قهوه صحبت کنید. او 
انرا پر نمی‌کند. وارد سالن نمایش مایان شوید و به 
مجسمه‌ای که دارای چند دیگچه و کاسه همانند 
بسته‌های قهوه است نگاهی بیندازید. برایان یک 
کاسه پیدا می کند که حاوی قهوه است. سالن 
نمایش را ترک aus‏ کاسه را به ویلی بدهید. اما 
او آنرا بر نمی‌دارد. به بالای پله‌ها رفته و وارد 
آزمایشگاه بازسازی کننده 
شوید. از کاسه با تراش 
دهنده الکتریکی استفاده 
کنید تا تکه‌های قهوه تجزیه 
شوند. کاسه را به ویلی 
بدهید اما هنوز او آنرا بر | 
نمی‌دارد. به بالای پله دا BS‏ 
بروید. در سطل آشغال که اا 
در زیر کپسول آتش‌نشانی ‏ 
است نگاهی بیندازید. بسته 
خالی قهوه را در سطل 
اشغال بردارید. از کاسه قهوه 
و بسته قهوه استفاده کرده و بسته قهوه را به بیلی 
بدهید. حالا او ماشین قهوه را پر می‌کند. به بالای 
پله‌ها رفته و از ماشین قهوه درست کنی استفاد 
کنید تا یک فنجان قهوه بدست آوربد. وارد 
آزمایشگاه بازسازی کننده شده و فنجان قهوه را به 
سوزان بدهید. صحنه ای خواهید دید. وارد 
آزمایشگاه تجزیه کننده شوید. 

مرحله سوم: پس از دیدن صحنه‌هاء شما بازی 
را در اتاق پشتی یک خانه قدیمی شروع می کنید. 
در سمت چپ گاوصندوق, تلمبه بادی و بطری 
پاک کننده را در قفسه بردارید. کهنه و سپس alo‏ 
اهرم و در سمت راست قفسه» پایین» روی زمین؛ 
Ere‏ چوی xb um‏ از ات پاک کننده 
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با آب پر کنید. سالن را ترک کرده و به سمت 
لوکوموتیو واژگون بروبد. از قوطی روغن روی 
مخزن لوکوموتیو استفاده کنید. به سالن برگشته و 
دوباره قوطی را با آب پر کنید. این کار را پنج بار 
تکرار کنید. بالای لوکوموتیو رفنه و وارد اتاقک 
راننده شوید. از p‏ داخل دریچه کوره استفاده 
کنید و سپس از مشعل روی کوره استفاده کنید. 
چرخ را روی کنترل لوکوموتیو بچرخانید تا 
پروسسور لوکوموتیو را افزایش دهید. اهرم SYL‏ 
عقربه‌ها را فشار داده تا بخار بیرون آید. از جایگاه 
راننده خارج شوید. در بیرون مسیر خروجی بخار( 
در روی زمین) کلید را برداشته و لوکوموتیو را 
کلید روی سلول 
استفاده کنید. کیف JUS‏ تخت را بررسی کرده تا 
مرهم رقیق را بدست آورید. از سلول خارج شده و 
کلانتری را ترک کنید. به بانک بروید. در سوراخ 


ترک کنید. به کلانتری بروید. از 


روی زمین و به گالن رنگ ریخته نگاهی بیندازید. 


| بانک را ترک کرد و به سوی هتل بروید. با سوشی 


در مورد هر چیزی صحبت کنید. وارد سالن شده و 
به بالای پله‌ها بروید. کنترل جرثقیل را روی 
ستون وسط فعال کنید. مجسمه داخل منجنیق به 
پایین می‌آید. روی منجنیق» اهرم را فشار دهید. 
سالن را ترک کرده و به بانک بروید. به پایین» به 
زیرزمین رفته و سعی کنید گاوصندوق را باز کنید 
اما نمی شود. شماره‌های برقراری را روی 
گاوصندوق فعال aus‏ شما باید ترکیب صحیح را 
بدانید. از زیرزمین خارج شده و بانک را ترک کنید. 
به هتل رفته و از سوشی در مورد گاوصندوق 
سوال کنید. به کلانتری برگشته و در سلول» کیف 


را بررسی کنید. شما یک گوشی بدست می آورید. 
از سلول خارج شده و کلانتری را ترک کنید. به 
بانک برگشته و وارد زیر زمین شوید. از گوشی 
روی گاوصندوق استفاده کنید. ترکیب صحیح 
و از چپ ۲۵( یا 
(YA‏ و از راست ۵۴ است. شما نقشه دهکده را 


برای گاوصندوق. از راست ۸۵ 


بداست می‌آورید. از )9 Oe‏ خارج شده 9 بانک را 
ترک ae‏ وارد سالن شده و داخل اتاقک باغبانی 


تسمه را به موتورسیکلت وصل کرده است. حالا 
نیاز به مقداری بنزین دارید. صندوق را ترک کرده 
و به ویلای داگلاس بروید. وارد سالن شده و به 
بالای پله‌ها بروید و از ساترن در مورد دريافت 
مقداری بنزین سوال کنید ( گزینه چهارم سپس 
اول و آخرین گزینه). سنگی را که در محدوده چاه 
پیدا کردید به ساترن بدهید. از سمباده روی سنگ 
استفاده کنید و سنگ را به ساترن بدهید ( او قبول 
نمی کند). چرم را روی Kw‏ استفاده کرده و آن را 
دوباره به ساترن بدهید. از قوطی روغن با مخزن 
آب استفاده کرده و سپس از ساترن در مورد اینکه 


آیا می‌تواند مقداری E‏ به شما بدهد سوال کنید ( 
چهارمین گزینه سپس اولین و آخرین گزینه). از 
قوطی روغن با بطری استفاده کنید. ظرف پنجاه 


سی‌سی را با بنزین پر کنید. سپس از ظرف پنجاه 
سی‌سی با ظرف ۳۰ سی سی استفاده کنید. از 
ظرف ۳۰ سی‌سی روی مخزن بنزین استفاده کنید. 
سپس از ظرف پنجاه سی‌سی روی ظرف ۳۰ 
سی‌سی استفاده کنید. دوباره ظرف پنجاه سی سی 
را با بنزین پر کنید. سپس از ظرف پنجاه سی سی 
روی ظرف ۳۰ سی سی استفاده کنید.حالا شما 
چهل سی‌سی بنزین دارید. از ظرف پنجاه سی سی 
که اینک حاوی He‏ 
سی‌سی بنزین است روی | 
بطری استفاده کنید. از | 
سالن خارج شده 9 شهر 
را ترک کنید. به سوی 
۲ بروید. از بطری 
dnos c‏ موتور ۷ 
استفاده کنید. اینک باید 
با نت‌های موسیقی روی 
ماشین بازی کنید. 
ترکیب صحیح Do- So- Mi- Ti- La‏ يا به 
عبارتی C-G-E-B-A‏ است. صحنه‌ای خواهید 
دید. کلاه‌خود جوشوا را بردارید. محفظه چادر را باز 
کنید. شما یک طناب و یک فانوس معدن پیدا 
می کنید. آنها را برداشته و منطقه را ترک کنید و 
به شهر داگلاس برگردید. وارد سالن شده و به 
بالای پله‌ها به سوی ساترن بروید. کالاه‌خود را به 


b ot» قوطی‎ E id b duis ساترن پدهید:‎ 
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در مورد هر چیزی صحبت | 


گاه نرم افنراری لوحه خانه . . 


استفاده کرده و سپس از کمربند روی تیربار 
استفاده کنید. پایان مرحله سوم 

مرحله چهارم: پس از دیدن صحنه‌هاء بازی را 
di‏ یک هتل p‏ می‌کنید. با سوشی در مورد 
پس از پایان Er‏ به 
اک بروید. از روی میزء مهر و از قفسه» منگنه را 
بردارید. از بانک خارج شوید. وارد کلانتری شوید. 
در سمت راست سلول, هیزم را برداشته و کلانتری 
را ترک کنید. در سمت چپ کلانتری به ارابه 


نگاهی بیندازید. سعی AES‏ تسمه را بردارید. اما 
چیزی بدست نمی‌آورید. چیزی لازم دارید که آنرا 
ببرید. وارد سالن در زیر تراس در پایین صحنه 
شوید. گلدان را در زیر پله‌ها بردارید. از اتاقک کنار 
گلخانه. قیچی باغبانی را بردارید و سپس به بالای 
پله‌ها بروید. با ساترن 
کنید. از منجنیق استفاده کنید. به تراس بروید. 
سمباده را از روی تراس بردارید. از سالن خارج 
شده و شهر را ترک کنید. تمام مناطق ناشناخته را 
بگردید. به سمت صندوقچه ( (Crater‏ رفته و با 
جاشوا در مورد هر چیزی صحبت کنید. به بدنه 
ماشین نگاهی انداخته و صندوق را ترک کنید. به 
خانه مامادوریتا بروید. از روی زمین» سنگ را 
جلوی چاه بردارید. با اسکار در مورد هر چیزی 
صحبت کنید. در سمت چپ نردبان» ظرف را 
بردارید. خانه مامادوریتا را ترک کرده و وارد معدن 
شوید. روغن‌دان را برداشته و معدن را ترک کنید. 
به شهر برگردید و از قیچی باغبانی روی ارابه 
استفاده کنید تا تسمه را بدست اورید. به سوی 
صندوق برگشته و از تسمه روی بدنه ماشین 
استفاد کنید. اما عمل نمی‌کند. از تسمه با منگنه 
استفاده کنید. از تسمه روی بدنه استفاده کنید. 
deat‏ به جوشوا می Sa haaa‏ 
کرده و دوباره برگردید. جوشوا می‌گوید که او JUS‏ 
به یک اچار شماره دو دارد تا تسمه را به 
موتورسیکلت وصل کند. صندوق را ترک کرده و 
به ویلای داگلاس[ سالن) برگردید. وارد سالن 
شده و به بالای پله‌ها به سوی ساترن بروید. از او 
بپرسید bl‏ می‌تواند یک آچار به شما قرض بدهد. 
به سمت جعبه ابزار رفته و آچار را بگیرید. ساترن 
انرا به بیرون در خیابان می‌اندازد. از سالن خارج 
شوید. برایان می‌فهمد که آچار به سوی دیگری 
افتاده است. وارد سالن شده و به بالکن بروید. 
گلدان را به خیابان پرت کنید. از سالن خارج شده 
و برایان آچار را بر می‌دارد. شهر را ترک کرده و به 
سوی صندوق بروید. آچار را به جوشوا بدهید. 
صندوق را ترک کرده و برگردید. حالا جوشوا 
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کنید. به تریلی جانی برگشته و وارد تریلی شوید. 


لباس راهبه‌ها را بردارید و از تریلی خارج شوید. D‏ 


صفحه ۲۲۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


پس از دیدن صحنه‌ها به داخل als‏ مامادوریتا 
بروید. نشان کلانتری را به اسکار بدهید. هتل را 
ترک کرده و وارد کلانتری شوید. کیف قانون را 
برداشته و کلانتری را ترک کرده و کیف را به 
سوشی بدهید. هتل را ترک کرده و بروید با اسکار 
صحبت کنید. به داخل هتل برگشته و با سوشی 
صحبت کنید. وقتی سوشی در مورد رییس 
می‌پرسد. جواب وودی آلن را بدید و وقتی که 
می‌گوید کدام فیلم را بیشتر دوست دارید راز قتل 
مانهاتان را جواب دهید. پس از گفتگو با سوشی 
یک ضبط صوت بدست می‌آورید. هتل را ترک 
کرد و وارد کلانتری شوید. از ضبط صوت روی 
گوستاو و فتودور استفاده کرده و کلانتری را ترک 
aus‏ وارد خانه مامادوریتا شده و با ژینا صحبت 
aus‏ خانه را ترک کرده و به ویلای داگلاس 
بروید. وارد هتل شده و ضبطصوت را به سوشی 
بدهید. حالا صحنه پایانی بازی را تماشا کنید. 
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در صفحه Options‏ دکمه Fl‏ را زده و کدها را 
وارد کنید. 
تمام ماشین‌ها allvid‏ 
ماشین Runner‏ 
ماشین Rattle‏ 
جام‌های کریستال glassx‏ 
جام الماس rockyy‏ 
تمام جاده‌ها Xperts‏ 
ماشین پلنگی myster‏ 
ماشین عقرب desert‏ 
جام Zdpeak‏ 
69 69 659 659 659 9 
Sacred‏ 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
باز شد کد 3 Sys cheats‏ 
گردن زدن بازیکن خود cheat decap‏ 
ضد ضربه cheat lord‏ 
60 69 69 69 69 9 


Sacrifice 
را‎ [Ctrl] + [Shift] +~ هنگام بازی دکمه‌های‎ 
S با هم زده و یکی از کدهای زیر را وارد‎ 

نکته: در مابین @ و رمز یک فاصله وجود دارد. 
ضد ضربه برای طوفان 
yourbulletscannotharmme‏ @ 
ضد ضربه برای طوفان 
(à) mywingsarelikeashieldofsteel‏ 
bythepowerofgrayskull‏ @ خون کامل 


ihavethepower‏ @جادوى کامل 


شوید. پس از دیدن تمام صحنه‌ها به سوی Loj‏ 
برگردید. از تبر روی قطعه چوبی استفاده کرده 9 از 
قطعه چوبی روی پای ژینا استفاده کنید. 

صحبت کنید. بگویید که می‌خواهید ژینا را ببینید. 
با ژینا صحبت کرده و خانه مامادوریتا را ترک 
کنید. به سوی ویلای داگلاس بروید. وارد سالن 
شده و با رویتگر در مورد همه چیز صحبت کنید. 
تبر را به رویتگر بدهید. حالا شما به خانه 
مامادوریتا صحبت کنید. YL‏ 
مقداری چوب از وسایل بدست 
می‌آورید. به کلانتری رفته و 
زارو اول توت کر 
بررسی کرده تا یک چاقوی 
کوچک بدست آورید. از سلول 
خارج شده و کلانتری را ترک 
کنید. وارد هتل oJ‏ 9 با 
سوشی صحبت کنید. به سمت 
راست رفته و سعی کنید خشاب را بردارید اما اين 
کار شدنی نیست. به ناحیه کارگاه سوشی برگشته 
و به پایین پله‌ها به سمت شومینه بروید و d hoe‏ 
آهنی را بردارید. از چاقو روی چوبدستی استفاده 
کنید. از چاقو روی شومینه استفاده کرده سپس از 
چاقو روی چوبدستی استفاده کنید. شما مقداری 
دانه بدست می‌آورید. هتل را ترک کرده و به سالن 
بروید. دانه را به رویتگر بدهید. شما به خانه 
مامادوریتا بازمی گردید. وقتی سمت محراب هستید 
کاری را که مامادوریتا می کند تقلید oem eS‏ از 
دیدن صحنه‌ها با ژینا صحبت کنید. خانه 
مامادوریتا را ترک کرده و بسوی ویلای داگلاس 
بروید. پس از گفتگو با سوشی از هتل خارج شوید. 
وارد سالن شده و به بالای پله‌ها بروید. با ساترن 
صحبت کرده و از سالن خارج شده و شهر را ترک 
کنید. بسوی تریلی جانی رفته و سعی کنید درب 
تریلی را باز کنید. اما آن بسته ست. از میله آهنی 
رو و ا کی اا واو کی 
می‌شود. در سمت راست درب» به لباس راهبه ها 
دو بار نگاه کنید. از تریلی خارج شوید. سوراخ درب 
تریلی را بررسی کرده تا بروشور بانک را بدست 
آورید. به ویلای داگلاس برگردید و وارد هتل 
شوید. بروشور را به سوشی بدهد. هتل را ترک 
کرده و بسوی لوکوموتیو بروید. وارد جایگاه راننده 
شده و pnl‏ بخار را فعال uS‏ خارج شده و نشان 


کلانتری را برداشته و به هتل برگردید. با سوشی 


صحبت کنید. از هتل خارج شده و شار را E‏ 


xe = i ` WWW. v lohekhane.c com. 


را بررسی کنید. مقداری تنباکو پیدا خواهید کرد. از 
سالن خارج شده و شهر را ترک کنید. به سمت 
معدن بروید. سعی کنید وارد معدن شده و سنگ را 
حرکت دهید. اما این کار شدنی نیست. معدن را 
ترک کرده و به سوی خانه مامادوریتا بروید. با 
اسکار در مورد هر چیزی صحبت کنید. از تنباکو با 
مرهم رقیق استفاده کنید. از مهر بانک با ظرف 
استفاده و سپس از تنباکو با وسیله تغییر دهنده و 
هاون exi‏ که شما مقداری تنباکوی اصلی 
بدست می‌آورید. تنباکوی اصلی را به اسکار بدهید. 


با اسکار در مورد کمک برای حرکت دادن سنگ 


در معدن صحبت کرده و وارد معدن شوید. 

مرحله پنجم: پس از دیدن صحنه‌هاء بازی را 
روی یک صخره شروع می‌کنید.( در اینجا اگر 
بازی دچار مشکل شد باید کرک دیگری را 
نصب کنید این کرک را می توانید از این 


http://bazibaz.free-host.com/. آدرس بردارید‎ 
Runaway-NoCD.rar 


تخته چوب را بردارید. ابزار معدن در زیر قطعه 
چوب را برداشته و به اسکلت نگاهی بیندازید. از 
اسکلت یک استخوان بردارید و از استخوان با ابزار 
معدنی استفاده کنید. از ابزار معدن روی ناخن 
استفاده کنید. ناخن را ممکن است نبینید» آن در 
سمت چپ تیرک چوبی است. از ناخن بر لبه 
صخره استفاده کنید. از طناب روی ناخن استفاده 
کنید. شما دوباره 155 را ملاقات خواهید کرد. پس 
از گفتگو با او وارد غار سمت Col)‏ شوید. در 
سمت راست تبر را برداشته و غار را ترک کنید. 
وارد درب سمت چپ در انتهای مسیر شده و 
سپس وارد درب بعدی شوید. وارد درب سمت چپ 
شده و سپس وارد درب دیگر شوید. شما در 
نزدیک طناب هستید. از تبر روی طناب استفاده 


کنید. برایان به پایین می‌رود و طناب را برمی دارد. 
به ناحیه دیگر که در سمت چپ قرار دارد بروید و 
از صلیب در دهانه ستون استفاده کنید. در سمت 
چپ گیاه را بردارید. از وسایلی که از گیاه بدست 
آوردید روی دهان مجسمه استفاده کرده و سپس 
از cule‏ در دهان محسمه استفاده کنید و وارد غار 


Po? ۵6۶ ۳ su; باری‌های‎ mE 1780 ۵ 


کدها را در بازی وارد کنید. 


INVER ۰ جاده‌های معمولی و اصلی‎ pls 
TAZOR ماشین‌های محافظ‎ 
MIRRO حالت آینه‌ای شکل‎ 
MONTY Jal وسایل اضافی‎ 
JOINT وسایل اضافی دوم‎ 
CLOCK توقف زمان‎ 
UPDOWN گرافیک وارونه‎ 
9 69 09 69 69 600 
Scud: Industrial Evolution 
پسورد مرحله‌ها‎ 
SNOWBOARDING Level 10 
216BIT Level 11 
OLD MAN Level2 
SHORT BUT TALL Level 3 
DIET MNIP Level 4 
TITHES Level 5 
POPCORN Level 6 
NOT POODLE Level 7 
PACKET OF CRISPS Level 8 
MEDICINE Level 9 
969 69 69 69 690 


Search and Rescue 2 

بنزین بی‌نهایت: بازی را متوقف کرده و 
unlimitedfuel‏ را تایپ کنید. 

9 63 9 69 69 6 

SeaWorld Adventure Parks 
Tycoon 

پول زیاد: در بازی دکمه Shift‏ را نگه‌داشته و 
دکمه 4 را بزنید. 

9 69 659 69 69 696 

Secret of the Silver Blades 
برنده شدن فوری: به عنوان ضربه به حریف‎ 
را با هم بزنید.‎ [Alt] + X دکمه‌های‎ 

9 659 69 69 59 696 

Secret Weapons Over Nor- 
mandy 

مهمات بی‌نهایت: هنگام بازی بزنید بالا 
راست. پایین» چپ. بالاء راست» پایین. چپ» LJ‏ 

9 69 69 659 69 6 

Sega Mega Pack 

انتخاب مرحله برای Super Shinobi‏ در 
صفحه اصلی روی کلمه "Start" and "Options"‏ 
جهت‌های چپ يا راست را تند تند بزنید. به بالا 
سمت راست صفحه نگاه کرده و یک شماره را 
انتخاب کنید. 
ضد ضربه برای :Vectorman‏ بازی را متوقف 
کرده( دکمه (Enter‏ و کد D, A, Left, Left, A,‏ 


٥, AS‏ را وارد کنید. 
2000090050800 
Serious Sam: The First En-‏ 
counter‏ 

در بازی دکمه را زده و کدها را وارد کنید. 
پرواز Fly‏ 
جان کامل Refresh‏ 
تمام اسلحه‌ها Giveall‏ 


Apo 


Savage Warriors 
کدها را به عنوان نام وارد کنید.‎ 
numberone بازیکن دیگر‎ 


بازیکن دیگر mate‏ 
بازیکن دیگر dunk‏ 
بازیکن دیگر gardener‏ 


حالت خشونت 6۷1106200 
بازیکن کوچک snowwhite.‏ 
اسلحه‌های ویژه nopain‏ 

2089909099099099 
School Tycoon‏ 
در بازی کد IAMACHEATER‏ را وارد کنید تا 
افزايش گاما+ CTRL«LSHIFT- numkeric pad‏ 
افزایش پول CTRL-«LAIt-C‏ 
دردسر فوری CTRL-LSHIFT-«0‏ 
6 69 69 69 69 69 9 
Scorched Planet‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 


fatal‏ اسلحه و مهمات بی‌نهایت 


god‏ ضد ضربه 
Mission 1 lava‏ 
Mission 2 gale‏ 
Mission 3 croc‏ 
Mission 4 heat‏ 
Mission 5 high‏ 
Mission 6 berg‏ 
Mission 7 star‏ 
67 69 69 69 69 9 
Screamer 2‏ 


در صفحه اصلی پس از وارد کردن نام خود 
کدهای زیر را وارد کنید. 

CHMPA حالت قهرمانی‎ alas 
MRTRK تمام جاده‌ها‎ 
APHRODITE افزایش سرعت بازی‎ 


Screamer 4x4 
را نگه‌داشته و کدها‎ Shift در صفحه اصلی دکمه‎ 


را وارد کنید. 

تمام ماشین‌ها ALLCARS‏ 

ALLENGINES موتورها‎ plas 
ALLFDIFFERS  اه‌توافت تمام‎ 
ALLTRDIFFERS تمام تفاوت‌ها‎ 

تمام لاستیک‌ها ALLTIRES‏ 

تمام جایزه‌ها  ALLTROPHIES‏ 
پای بزرگ BIGFOOT‏ 

RABACAR Sb کامیون‎ 

969 69 59 6» 6) 


Screamer Rally 
در صفحه اصلی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


تمام جاده‌ها tramo‏ 

تمام ماشین‌ها carbo‏ 

تمام لیگ‌ها leall‏ 
60 69 659 69 69 9 


Screamer 


www.lohekhàne.com " = 


RN 


dontfearthereaper‏ #) سی و دو روح 


طوفان ارواح قرمز رنگ را جمع آوری می کند 
(Q)castratetheheathens‏ 
برطرف کردن زمان جادوها 
timeisonmyside‏ @ 
طوفان تمام جادوها را جمع آوری می کند 
(à) gimmegimmegimme [spell name]‏ 


تمام هیولاها و روحها 
(à) alliwantforxmasisa [monster name]‏ 


»690600026 69 69 9 
Sanity: Aiken's Artifact‏ 
هنگام بازی دکمه Enter.‏ را o5;‏ و کدها را وارد 
کنید. 
حالت خدایی 
تمام وسایل اصلی 
انتخاب مرحله در حالت یک نفره mpshipit‏ 
6 659 69 69 659 659 9 


Sarakon 
کدها را در صفحه پسورد وارد کنید.‎ 
AMBROSIUS انتخاب مرحله‎ 
LUNKWILL ۱۵ مرحله‎ 
VRANX ۳۰ مرحله‎ 


Scorch 


پول بی‌نهایت: یک کپی از فایل بگیرید. فایل 
read-only‏ را از scorch.cfg‏ جدا کنید. از یک 
ویرايش تکست استفاده کرده و آن را به ده میلیارد 


mptedthehead 


mpjuiceme 


MSS‏ دهید. 
68660 69 69 659 9 
Savage: The Battle for‏ 
Newerth‏ 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
حالت دو بعدی play2D‏ 
تلفن برای رای گیری callvote‏ 
خودکشی kill‏ 


destroy [object name] کشتن هدف انتخابی‎ 


نمایش اطلاعات بازی getgameinfo‏ 
ورود به ساختمان enterbuilding‏ 
دریافت مهارت giveexp‏ 
منبع اضافی giveresource‏ 
پول اضافی givemoney‏ 
exl‏ اضافی give [item name]‏ 
خروج از بازی kick‏ 
انتخاب بازیکن با پول Giveselectedplayermoney‏ 
6 69 69 69 69 9 


Savage: The Ultimate Quest 
for Survival 

پسورد مرحله دوم و سوم: 

SABATTA 

PORSCHE 


(ge ps CO nC RIS cf ripe 5129 رم‎ 


Ad 


Rod © 49 | «ss; بازی‌های‎ VA 780 ۵ 


E 
EN 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


Seven Kingdoms 
هنگام بازی کد ###@@@!!! را وارد و در ادامه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


پادشاه شکست ناپذیر U‏ 

پیشرفت تکنولوژی 1 

امتیاز زیاد برای قدرت بیشتر = 

ساخت فوری B‏ 

ساخت سریع برای انتخاب واحد . Z‏ 

بیست امتیاز مرحله جاسوسی 

بیست امتیاز مبارزه [ 

بیست امتباز مهارت 

هزار دلار پول C‏ 

هزار غذا /orF‏ 

M نقشه کامل‎ 
909090999090909 
Seven Kingdoms 2: The 

Fryhtan Wars 


هنگام بازی UHA% AS‏ را وارد کرده و 
y‏ کدهای ۹ کر x‏ 


تمام تکنولوژی [Ctrl] + T‏ 
ده امتیاز برای انتخاب شهر Ctrl + Semicolon‏ 


داشتن هزار غذا [Alt] + [Ctrl] + C‏ 
افزودن هزار غذا ۱+ [Ctrl]‏ 
هزار گنج [Alt] + [Ctrl] + X‏ 
افزودن هزار گنج [Ctrl] + C‏ 
ده امتیاز [Alt] + [Ctrl] + E‏ 
افزودن ده امتیاز [Alt] + ] + R‏ 


[Alt] + [Ctrl] + K 


[Ctrl] + Z NOCT 
[Ctrl] + U پادشاه ضد ضربه است‎ 
[Ctrl] + A پیغامهای حالت صحنه سازی‎ 
[Ctrl] - D اطلاعات شناسایی‎ 
[Ctrl] + [Plus] قدرت کامل‎ 
[Ctrl] + M نقشه کامل‎ 
9 65 09 659 69 69 6» 
Shadow Company 
را زده و کدها را وارد‎ Enter. هنگام بازی دکمه‎ 
تمام سربازها ضد ضربه هستند( قبلاً یک سرباز را‎ 
dolemite انتخاب کنید)‎ 


paul haney sees all دیدن تمام سربازان دشمن‎ 


نمایش پایین صحنه بازی toggle bottombar‏ 
پیروزی فوری autowin!‏ 
»69696 69 69 69 9 


Shadow Force: Razor Unit 


هنگام بازی دکمه - را زده و یکی از کدهای زیر 
را وارد کنید. 

حالت خدایی please god‏ 
تمام اسلحه‌ها و مهمات please giveall‏ 
کشتن هیولاها please killall‏ 
باز شدن تمام درب‌ها please open‏ 
نامرئی please invisible‏ 
بازیابی انرژی please refresh‏ 
حالت پرواز please fly‏ 
بدون برش صحنه please ghost‏ 
دیدن تمام پیغام‌ها 11 please‏ 

9 69 659 69 660 
The Settlers 2 


هنگام بازی کد thunder‏ یا برای ورژن 1/51 کد 


۲ را وارد کرده سپس کدهای زیر را وارد 


[Alt] + [F7] دیدن نقشه‎ 
[Alt] + [F1] to ]۳6[ ۰ سرعت بازی‎ 


HQS‏ اضافی: کد cheat mode‏ را فعال کرده 
سپس روی هر ناحیه صاف از قلعه که تحت 
کنترل شما نیست کلیک eS‏ 

9 659 69 69 69 69 6 

The Settlers 2: Gold Edition 

هنگام بازی کد winter‏ را وارد کرده و در ادامه 
کدهای زیر را وارد کنید. 
دیدن تمام نقشه حاضر [Al] --[F7]‏ 
سرعت بازی ^ [AIt] + [F1] to [F6]‏ 
HQS‏ اضافی: کد cheat mode‏ را فعال کرده 
سپس روی هر ناحیه صاف از قلعه که تحت 
کنترل شما نیست کلیک کنید. 

9 69 69 69 69 69 67 

The Settlers 3 

ساخت سریع: دکمه ۳12 را بزنید تا بازی 
متوقف شده سپس دوباره دکمه ۴12 را زده تا به 
بازی برگردید. حالا یک دقیقه به ساخت سریع 
وسایل افزوده می شود. 
هشتاد هزار اعتبار: هنگام بازی دکمه ۴8 را 
بیست انيه نگه داشته و دکمه 6 را بزنید. 
مبارزات سریع: هنگام مبارزه کلیک راست نید. 

9 659 69 69 69 609 6 

TheSettlers 4 

زمان پیشرفته: دکمه ۳12 را بزنید تا یک دقیقه 
زمان داشته باشید. 
هنگام بازی کد ۱۹52 را وارد کرده و در ادامه 
۲ را بزنید تا در مرحله جاری برنده شوید. 
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— 
killall 
ghost 


نامرئی 

نابودی تمام دشمنان 
عبور از مانع‌ها 

باز شدن تمام درب‌ها open‏ 


Secret Service: In Harms 
Way 

هنگام بازی دکمه - را زده و یکی از کدهای زیر 

را وارد کنید. 

aigodmode [0 or 1] حالت خدایی‎ 

حالت خدایی و جابجایی[1 aiprotectprotectee [0 or‏ 


Septerra Core: Legacy Of 

The Creator 

هنگام بازی دکمه F12‏ را زده و کد 

6 را وارد کنید. دوباره دکمه F12‏ 

را زده تا صفحه Cheats‏ باز شود. حالا دکمه 

2 را بزنید و یکی از کدها را وارد کرده و دکمه 

2 را بزنید. 

غیر فعال کردن قسمت شناسایی دشمن 

makethemstopmommie 
hidetext فعال کردن زمینه صحبت بازی‎ ue 


دیدن امتیازات ضربه‌ای دشمن enemies‏ 
دیدن خطوط بازی sight‏ 
6 6 65 69 69 69 9 


Serious Sam 
هنگام بازی دکمه ۳1 را زده سپس یکی از کدها‎ 
را بزنید. برای اجرای کد‎ Enter را وارد و دکمه‎ 
دوباره ۴1 را بزنید.‎ 


حالت خدایی 0 cht‏ 
همه اسلحه‌ها 1 cht‏ 
خون پر cht bRefresh‏ 
بدون برش صحنه cht bGhost‏ 
نامرئی cht bInvisible‏ 
حالت پرواز cht bFly‏ 


رمز بازی بطریقه دیگر: هنگام بازی دکمه - 
را زده سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


please god حالت خدایی‎ 
please giveall تمام اسلحه‌ها‎ 
please refresh خون کامل‎ 
please ghost بدون برش صحنه‎ 
please invisible نامرئی‎ 
please fly حالت پرواز‎ 
9 69 69 69 69 6 
Serious Sam: The Second 
Encounter 


Po? ۵6۶ ۳ ربنه‌ای‎ ch mE 6S6 0s 


هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد AS‏ 
بعضی از کدها ممکن است تنها در نسخه اولیه 


بازی قابل اجرا باشد. 
KoKu‏ بی‌نهایت .muchkoku.‏ 
خون ارتش بی‌نهایت .prototypearmy.‏ 


واحدها دارای هلیکوپتر هستند .1100۳006010601 


.conan. بدون توانایی‎ 
matteosartori or .daggins نقشه کامل‎ 
9 659 69 69 69 696 


Sid Meier's Alpha Centauri 
را زده تا وارد‎ [Ctr] +K هنگام بازی دکمه‌های‎ 


ویرایش نقشه شوید» سپس یکی از کدهای زیر را 


وارد کنید. 
[Shift] + [F5] 3 M.‏ 
ساختن واحد [Shift] + [F1]‏ 
کشف تکنولوژی [Shift] + [F2]‏ 
ویرایش اعتبارات انرژی ۰ [Shift] + [F4]‏ 
ویرایش اعضای عملیات [Shift] + [F9]‏ 
نقشه کامل Y‏ 
کشتن دشمن [Shift] + [F6]‏ 
دیدن مناطق [Shift] + [F3]‏ 
دیدن صحنه‌ها [Shift] + [F8]‏ 
66 69 69 69 9 


Sid Meier's Alpha Centauri: 
Alien Crossfire 

عملیات مخفی: وارد یک ویرایش عملیاتی شده 
و عبارت Open‏ را انتخاب کرده و کلمه sid‏ را 
تایپ کنید. عبارت Save‏ را انتخاب کرده و کلمه 
0 را ذخیره کنید سپس روی کلمه Add‏ 
0 کلیک کرده و به عنوان نام brian‏ را 

استفاده کنید. 

9 69 69 69 659 69 6 


Sid Meier's Antietam! 
را زده و کدها‎ Enter و‎ Shift در بازی دکمه‌های‎ 
را بزنید.‎ Enter را وارد کنید. سپس‎ 


آخر زمان- متحدین Pickett‏ 
آخر زمان اجتماع Sedgewick‏ 
کامپیوترها با هم مبارزه می کنند Halleck‏ 
فشار بر اجتماع Jackson‏ 
فشار بر متحدین Hancock‏ 
استحکام متحدین Longstreet‏ 
استحکام اجتماع Hooker‏ 
دسته‌های جنگی متحدین Lee‏ 
دسته‌های جنگی اجتماع Sheridan‏ 
منبع نیرو متحدین Hill‏ 
شروع زمان- متحدین Stuart‏ 
شروع زمان اجتماع Buford‏ 
تمام دسته‌ها- متحدین Hotchkiss‏ 
تمام دسته‌ها- اجتماع Warren‏ 


www.lohekhàne.com " = 


موشهای قدرتی swtrix‏ 
بازی معمایی را با یک وسیله برنده شوید 
winpachinko‏ 


Shattered Steel 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter در بازی‎ 


تمام اسلحه‌ها و مهمات LOCKANDLOAD‏ 


تکمیل ماموریت IMOUTTAHERE‏ 
روبوت سریع GONZALES‏ 
موشک FISHHEADS‏ 
نابودی هدف SMITE‏ 
پلاسمای سنگین ۰ KICKSOMEBBUTT‏ 
پلاستیکی CHERNOBYL‏ 
لرزه نگار HENCHMAN‏ 
ساخت پنج حشره برای کمک CAPONE‏ 
حمپاره‌انداز FNORD‏ 
لیزر سریع  BLIPPLEBLOOPS‏ 
موشک بزرگ 060 
موشک کوچک GFY‏ 
موشک بزرگ BCUA‏ 
موشک راداری KWAHAMOT‏ 
خمپاره‌انداز DOGAN‏ 
تیربار BIGONES‏ 
مین غلتان NUMBERCHANGER‏ 

969 6690 660609690 66 


Shinseiki Evangelion: 
Ayanami Rei Ikusei Keikaku 
از یک ویرایشگر استفاده کرده و‎ CG آلبوم‎ 
را تغییر دهید‎ "ayanami.ini" فایل‎ 
ALBUMI-—-134215681 
ALBUMO2--134215681 
ALBUM3--134215681 
OR 
ALBUM|I-65535 
ALBUM2-65535 
ALBUM3-65535 
Open all CG 


66 69 69 65 69 9 
Shogo: Mobile Armor‏ 
Division‏ 
هنگام بازی دکمه T‏ را زده و یکی از کدهای زیر 
را وارد کنید. 
حالت خدایی 


mpgod 


تیر بی‌نهایت mptears‏ 


تیر پر mpammo‏ 


زره پر mparmor‏ 
تیرء جان» و زره پر mpkfa‏ 


تمام کاراکترها 
60 659 6059 69 659 9 
Shogun: Total War‏ 


mpbigguns 


RE 


هنگام بازی دکمه - را زده سپس یکی از کدهای 
زیر را وارد S‏ 
ضد ضربه و اسلحه بی‌نهایت دشمنان 
aigodmode [0 or 1]‏ 

حالت جابجایی- ضد ضربه 
aiprotectprotectee ]0 or 1]‏ 
حالت خدایی ]1 god [0 or‏ 
شنیدن اطلاعات راداری دشمن 

or 1]‏ 0[ 2101520166275 
ندیدن دوربین‌های دشمن 
or 1]‏ 0[ 2101620160765 
بدون برش صحنه ]1 noclip ]0 or‏ 


OGOOOGOOGOGOOGC 
Shadow Man 


وارد قسمت data\scripts\menus\english‏ در 
صفحه دایرکتوری شوید. جایی که بازی اینستال 
مى شود.نام lrelease.msc‏ به release.ms1‏ 
تغییر ol‏ و سپس عبارت debug.msc‏ را به 
60 تغییر دهید. حالا بازی را لود کرده 
تا صفحه Cheats‏ باز شده و تمام اسلحه‌ها ‏ تمام 
وسایل, تیر بینهایت و ۰۰۰ را داشته باشید. 
6 69 69 69 3 
Shadow Master‏ 

دکمه [F2] [F3]‏ را زده تا صفحه رموز باز شود. 
دکمه Plus‏ را نگه داشته و دکمه Backspace‏ را 


بزنید سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت $59 turbo‏ 
ذخیره بازی پس از هر مرحله every level save‏ 
امکان بازی دو نفره و مراحل allowsingle‏ 
آن در حالت یک نفره 
paparazzi Press [Insert] for screen‏ 
shot in c:\temp\pix‏ 
e‏ فعال كردن رموز the whole of creation‏ 
[Note]‏ حالت صحنه سازی 


نکته: برای اجره یکی از فرمان‌های زیر را وارد 


Scouser 


[Shift] + [F9] رد کردن مرحله‎ 
[F11] تیر پر‎ 
[F12] e 
9 69 69 69 69 6 6 
Shadow Warrior 

هنگام بازی دکمه آرا زده و یکی از کدهای زیر 
را وارد کنید. 

حالت خدایی- دکمه لبرای پرواز swchan‏ 
تمام وسایل swgimme‏ 
تمام رمزها swgreed‏ 
انتخاب مرحله swtrekepisode number‏ 


[level number] 


(ge ps CO nC Cef AO eC ose 512 RID 


TTY AAA 


Po? ۵6۶ ۳ su; باری‌های‎ mE 1780 ۵ 


PF 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


حالت صحنه سازی priscilla‏ 
پانصد هزار دلار و تمام جوایز imacheat‏ 
تصویر دزد دریایی joke‏ 
شروع قحطی noah‏ 


بدست آوردن یک پایگاه نظامی gilmartin‏ 


60 69 69 69 69 659 9 
SimCity 2000: Network‏ 
Edition‏ 
هنگام بازی کدها را وارد و آن‌ها را فعال کنید. 
پول و تمام جایزه‌ها imacheat‏ 
پایگاه ارتشی gilmartin‏ 
عکس بامزه joke.‏ 
قحطی noah‏ 
پایان قحطی moses‏ 
6 69 69 659 659 659 9 
SimCity 3000‏ 
هنگامی که در حالت یک نفره هستید دکمه‌های 
[Ctr] + [Alt] + [Shift] + C‏ را زده و سپس 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
تمام هدایای اضافی pay tribute to your king‏ 
تمام قدرت‌های ویژه powertothe masses‏ 
تمام قدرت‌های ویژه آب water inthe desert‏ 
بالاترین قدرت تکنیکی 01 nerdz‏ 


داشتن ملکه قرمز Queen or Qeen‏ 
داشتن ملکه queen or qeen olas‏ 
ده هزار دلار پول FUND‏ 
نمایشی از یک جوک joke‏ 
صدای ارتعاشی oops‏ 
دیدن صحنه پایانی فیلم fred‏ 
2909090909009099 
SimCity 2000‏ 


رموز بازی( نسخه ویندوز): در oer‏ بازی 
روی منطقه ایزار کلیک کرده و آن را نگه داشته 
سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت صحنه سازی oivaizmir‏ 
پانصد هزار دلار و تمام جوایز buddamus‏ 
تصوير دزد دریایی joke‏ 
شروع به شلیک mrsoleary‏ 
قحطی noah‏ 
توقف قحطی moses‏ 
جنگ هسته‌ای gomorrah‏ 


بدست آوردن یک پایگاه نظامی gilmartin‏ 
مناطق مسکونی تبدیل به کلیسا می شوند 
damn, darn, or heck‏ 
ورژن ویندوز AO‏ 
هنگام بازی یکی از کدها را وارد کنید. 


A 
ر‎ er 
رک‎ TM 
Harrison دیدن طرح دشمن- متحدین‎ 
Custer دیدن طرح دشمن- اجتماع‎ 
Reynolds منبع نیرو- اجتماع‎ 
9 5 9 69 69 659 69 6» 
Sid Meier's SimGolf 


باز شدن کد: در بازی دکمه‌های Control‏ و S‏ 
را زده و سپس کد lbombsheep‏ وارد کنید. 
پول زیاد: در بازی دکمه‌های "Shift" and‏ 
CH)‏ "=" را بزنید. 
6 69 69 69 65 69 9 
Silent Hunter‏ 

باز شدن :Cheats‏ روی آیکون Realism‏ در 
صفحه "War Patrol‏ کلیک کنید تا مهمات و 
بنزین بی‌نهایت داشته باشید. ضد ضربه هم 


خواهید شد. 
656 69 69 69 659 9 
SimAnt‏ 
هنگام بازی کدها را وارد کنید. 
واحد سیاه دارای خون بی نهایت jenn‏ 
واحد زرد دارای خون بی نهایت susi‏ 
در مبارزه با مورچه‌های قرمز برنده هستید will‏ 
شروع حرکت واحد در هر مکان jeff‏ 
پایگاه erad‏ 
حفاری HOLE‏ 
داشتن ده ملکه مورچه just‏ 
عنکبوت برعکس mick‏ 


$5.20 BI بزی‌های رابهای‎ mE S60? 


پول بی‌نهایت: بازی را متوقف کرده و کد 
fund". Note:‏ "را تایپ کنید. با تکرار آن پول 


بیشتری بدست می آورید. 
SimCity Urban Renewal Kit‏ 
Cheat mode‏ 
Open the chat window and say "Klatu‏ 
Verata Nictu to everyone to receive a‏ 
special cheat item. This will enable new‏ 
item prices, all special tiles, and all re-‏ 
wards.‏ 
حالت رقص: هنگام بازی کد vaudeville‏ را 
وار 3 NEWS‏ 
69 69 69 09 659 9 


SimCopter 
انتخاب هلی کوپتر: هنگام بازی دکمه‌های‎ 
I'm the CEO و کد‎ oj [Ctrl] + [Alt] +X 
تایپ کرده و دکمه‎ lof McDonnell Douglas 
بزنیده سپس یکی از کدهای زیر را به‎ Enter 
عنوان رمز وارد کنید.‎ 
Bell 206 JetRanger 
MD 500 
Apache 


Bell 212 
Schwiezer 300 


س ی ین ب ی 


x 


Agusta A 109A 
Dauphin 2 

MD Explorer 

MD Explorer 520N 


© مهم‎ - cD 


هدر دادن انرژی- افزايش سرعت موتور 
garbage in, garbage out‏ 
قلعه ویژه Zyxwvu‏ 
صد هزار دلار پول توسط Vinni‏ 
call cousin vinnie‏ 
دسته‌ای پرنده دور شهر پرواز می کنندول1۲ط the‏ 
قدرت دردسر برای داشتن سفینه ufoswarm‏ 
salt on‏ 


salt off 


تغییر دریاچه نمک 

افزایش قدرت به یک 

افزایش قدرت به ده 
9009009909909099 


SimCity 4‏ 
در بازی دکمه‌های +0071 را با هم 035 سپس 
کدهای زیر را وارد کرده و دوباره Enter‏ را بزنید. 


terrain ten up 


هزار سکه weaknesspays‏ 
تمام چایزه‌ها you don't deserve it‏ 
تغییر نام شهر whererufrom [name]‏ 
تغییر نام شهردار hellomynameis [name]‏ 
حالت توری شکل fps‏ 
افزايش خواب tastyzots‏ 


9 659 659 659 69 69 
SimCity Classic 
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stop forcing advice  یزاب توقف پیشرفت‎ 


traffic lights کاهش ترافیک‎ 

هدر دادن آنرژی- افزایش سرعت موتور 
garbage in, garbage out‏ 
Zyxwvu‏ 


call cousin vinnie Vinni Ja صد هزار دلار‎ 


قلعه ویژه 


دسته‌ای پرنده دور شهر پرواز می‌کنندلتاه the‏ 


قدرت دردسر برای داشتن سفینه ufo swarm‏ 


تغییر دریاچه نمک salt on‏ 

افزایش قدرت به یک salt off‏ 

افزایش قدرت به ده terrain ten up‏ 
690 60 69 09 69 9 


SimCity 3000 

در حالت بازی یک نفره دکمه‌های + [Ctrl]‏ 

IEAI] + [Shift] + C‏ زده و سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کرده و برای اجرای کد Enter‏ 
را بزنید. 
تمام هدایای اضافی pay tribute to your king‏ 
تمام قدرت‌های ویژه powertothe masses‏ 
تمام قدرت‌های ویژه آب water in the desert‏ 


بالاترین قدرت تکنیکی nerdz rool‏ 


o ves M 


stop forcing advice 
traffic تن‎ 


liy خر کج‎ € f AO cf me 0199 هرمن‎ 


¢ 
E 
E 


3 


v 


i 
EN 
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QUAKERATTLEANDROLL 
HEADLESSTOURISTS 
DUHDUN AT disaster 


JENNERDRAWSGOODPICTURES 
ساختن داروخانه در دهکده‎ 
CHINSLOVETREATS ساختن مخزن‌های مختلف‎ 


SimLife 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
FUND 433b انتخاب خون افزایش‎ 
BABY فامیل‌های ساختگی در بازی‎ 
SEED کار گذاشتن دانه‌های گیاهی در سرتاسر دنیا‎ 
FOOD غیر فعال کردن منابع غذایی‎ 
WALL عبور ممنوع مخلوقات هوایی از دیوارها‎ 


صدای عجیب JUST‏ 
نمایش جوک بازی JOKE‏ 
6 6 69 59 69 659 9 


SimPark 
رموز بازی- در نسخه ویندوز: هنگام بازی‎ 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


حداکثر پول warbucks‏ 
rizme Summon Rizzo‏ 
دویست وسیله بی هدف catsndogs‏ 
افراد آبی رنگ در پارک beauregard‏ 
ستون‌ها و کاشیها و گیاهان مختلف paveme‏ 
نمایش پیغام بیگانه hialiens‏ 
برداشتن پیغام بیگانه sdi‏ 
67 69 69 69 69 69 9 
The Sims‏ 


هنگام بازی دکمه‌های [Ctrl] + [Shift] +C‏ را 
نگه داشته و کد klapaucius‏ را وارد و سپس کد 
1و را تایپ کنید. 

همانند بالا عمل کرده و پس از وارد کردن کد اول 
دکمه Enter‏ را نگه داشته تا پول بیشتر بدست 
آورید. 

هنگام بازی دکمه‌های [Ctrl] + [Shift] + C‏ را 
زده تا علامت فرمان در گوشه سمت چپ بالای 
صفحه ظاهر شود سپس یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 

نکته: برای تکرار آخرین Cheat‏ وارد شده» علامت 
تعجب را بزنید. بین کدها دکمه ؛ را بزنید تا چند 
کد را یکجا وارد aus‏ ضمناً اکثر کدها تنها در 
نسخه اولیه بازی عمل خواهند کرد. 


هزار دلار klapaucius‏ 
هزار دلار ) ورژن rosebud ( patched‏ 
تاریخچه ساخت بازی hist add‏ 


AO. ماما‎ -.— 


ده هزار دلار در شهر FUND‏ 
LLAMA EEREN‏ 
نمایش نسخه اولیه بازی Y‏ 
حالت تست t‏ 
59696 59 6559 6559 9 
SimGolf‏ 


صفحه رموز: در بازی دکمه‌های 5 + [Ctrl]‏ را 
زده و آن‌ها را با هم رها کرده و تایپ کنید 
bombsheep‏ 
پول اضافی: هنگام بازی دکمه‌های + [Shift]‏ 
[Equals]‏ را فشار دهید. 
بازی آسان: در حین بازی وارد حالت ساختن 
شده و تیغ‌ها را تغییر داده و در نزدیکی سوراخها 
نیز هیولاها را جابجا کنید و آن ها را جلوی 
دشمنان بکار ببرید. 
Gy‏ 69 659 659 659 69 9 
Simlsle‏ 
بازی را طبق فایل‌های بازی ذخیره کنید تا رموز 
زیر اجرا شود. 
افزايش قدرت SIMONCHICKENB‏ 
RAGSCHOCOLATESTACH‏ 
ده هزار IAINTESTEDTICO EMU‏ 
هزار ساختمان DEESEXTRAPIXEL sya‏ 
pls‏ فعالیت‌ها تکمیل ۰ SOGGYBISCUIT‏ 
کار کنان آزاد MARKSANCHOVYPIZZA‏ 
مسافرت فوری ۰ CHEATINGNOTME‏ 
آزمایش مهارت CHINSLOVETREATS‏ 
ده آزمایش مهارتی 3527490 
مخزن پر PINKEYANDPERKYEATCHEASE‏ 
مخزن اص پر PEANUTBETTERTOAST‏ 


lio. ۰ 


هنگام بازی دکمه‌های × + [Ctr] + [Alt]‏ را 


زده سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
نکته: حروف کوچک و بزرگ هستند. 


Gas does grow on trees بنزین بی‌نهایت‎ 
Shields up ضد ضربه‎ 
Warp me to career: level 0 انتخاب مرحله30-‎ 
Been there, done that رد کردن مرحله‎ 


دیدن نقشه بیرون از هلی‌کوپتر The map, please‏ 
دیدن صحنه پایانی بازی Gort‏ 
Radioactivity‏ 
صحنه‌ای از عکس برنامه ریز بازی 

PAMCAREYGOLDMAN 
بازگشت به قرارگاه بدون هلی کوپتر‎ 

There's no place like home 
I love my helicopter بازگشت 4 هلی‌کوپتر‎ 


انفجار هسته‌ای 


افزایش obk -Ja‏ بازی 
Give me bucks or give me death:‏ 
هلی کوپتر بزرگ 
دوربین ماشین را در شهر دنبال می‌کند 
Out on a Sunday drive‏ 


696 655 69 69 69 9 
SimEarth‏ 
صفحه نمایش جوک: هنگام بازی عبارت 
JOKE‏ را ai S «L5‏ 
بازیکن کاغذی: هنگام بازی عبارت 
SMOOTH‏ را تایپ کنید. 


Make me big 


60 69 69 69 69 9 
SimFarm‏ 
هنگام بازی کدهای زیر را وارد کنید. 
ده هزار دلار پول CORN‏ 


Ro? 


جان 999 999 /health‏ 
تمام اسلحه‌ها [wuss‏ 
بدون برش صحنه [nocollision‏ 

بدون نشانه روی /wallflower‏ 

[give thrallgun اسلحه جایزه‎ 
luse thrallgun اسلحه جایزه‎ 
[spawn item name اسلحه و وسایل‎ 


9800909090900890 
Sinistar Unleashed‏ 
هنگام بازی دکمه ‏ را زده و یکی از کدهای زیر 


را وارد کنید. 
حالت خدایی cheatnodmg‏ 
کریستال بیشتر cheatfreecrystal‏ 
تکست شناسایی cheatsnapshotaitext or‏ 
Cheatcycleaitext‏ 
انتخاب مرحله ]0-23[ level‏ 
قدرت گاما ]0-100[ gammaval‏ 
6966 65 69 65 69 9 
Skateboard Park Tycoon‏ 


2004 


باز شدن :Cheats‏ در بازی 55 iamacheater‏ 
را وارد کرده سپس کلیدهای زیر را بزنید. 


ده هزار دلار Ctrl + M‏ 

Alt + C جایزه‎ 

اسکیت باز اضافی Alt Z‏ 
6 69 69 69 69 69 9 


Ski-Doo X-Team Racing 


به عنوان نام در صفحه "Player and Tuning"‏ 


las‏ را وارد کنید. 
تمام برف‌روب‌ها gimmeallsleds‏ 
تمام جاده‌ها gimmealltracks‏ 
جاذبه بالا gimmegravity‏ 
جاذبه کم gimmeflyhigh‏ 
سرعت زياد gimmesuperboost‏ 
چرخشی gimmetuning‏ 

Slamscape 

کدها را در بازی وارد کنید 

دیدن اعتبار پایانی: CREDITS‏ 

قدر ت کامل: KABLASTROPHE‏ 

ضد ضربه: SHAZAM‏ 

9 69 69 69 69 6 6 


Ski-Doo: X-Team Racing 
cS (Player And Tuning) در صفحه بازیکن‎ 
از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


تمام جاده‌ها gimmealltracks‏ 
تمام ماشین‌ها gimmeallsleds‏ 
قدرت ویژه gimmesuperboost‏ 
ضد جاذبه gimmeflyhigh‏ 


www .lohekhane.com ^ 


کلیک aus‏ تا او را پاک کنید. روی حالت زندگی 
رفته و دوبار کلیک برروی سر شخص انجام دهید. 
بازی را ذخیره کرده تا متراژ کامل داشته باشید. 
پول سریح: هنگام بازی دکمه‌های + [Ctrl]‏ 
[Shift] + C‏ را زده و کد rosebud‏ را وارد کنید. 
سپس به سرعت کد !و!:1:!:!:!:!:1:!:1 
همانند بالا عمل کرده و پس از وارد کردن کد 
اول. دکمه Enter‏ را نگه داشته تا ٩٩‏ میلیون 
دلار پول دریافت کنید. 
60 69 69 6*9 69 9 
SimSafari‏ 
هنگام بازی کدهای زیر را وارد uS‏ 
پول زیادتر 
ده هزار دلار 
پول بی‌نهایت 
6 659 69 69 69 659 9 


SimTheme Park 
Left ملاقات کننده 5 136 در بازی دکمه‌های‎ 
را با هم‎ Shift, Left Ctrl, and Left Alt 
نگه‌دارید.‎ 


SimTower 


شروع بازی با چهار میلیون دلار پول: بازی 
را شروع کرده و یک کوچه در منطقه ساخت بازی 


را تایپ 


more money 
daddy warbucks 


win free money 


در پایین صفحه سمت چپ صفحه ویرایش کار 

بگذارید. 

دو کوچه داستانی: با کار گذاشتن اولین راهرو 

کوچه دکمه Ctrl‏ را نگه دارید. 

سه کوچه داستانی: با اجرای کد بالا همراه 

دکمه Ctrl‏ دکمه Shift.‏ را نیز نگه دارید. 

حرکت خودکار: هنگام کارگذاشتن یک واحد در 

بالای یک وسیلهء دکمه Shift‏ را نگه دارید. 
60696 659 69 659 9 

SimTown 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


تبدیل به خوک bacon‏ 
دنباله دار toast‏ 
کوچک شدن uspa87419‏ 
اعتبار اضافی cheatercheaterwimpwimp‏ 


هنگامی که بازی متوقف است بزنید. 
625 5 6 969 
SiN‏ 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و سپس یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی 


/ superfuzz 


ساختن طرح‌های بازی write destlist‏ 


مرحله سازی auto level‏ 
فایل مخفی import [FAM file]‏ 
بازیابی وسایل prepare lot‏ 
کامل کردن فایل , flush VM‏ 
سقوط بازی crash‏ 
ساختن تیرکهای چوبی water tool‏ 
ساختن بازیکن edit char‏ 
نمايش یک شخص interests‏ 
حالت صحنه سازی debug social‏ 
پایان جنگ sim log end‏ 
فایل و لیست رموز cht [filename]‏ 
حرکت دادن هر وسیله move objects on‏ 
بدون آموزش tutorial off‏ 
سرعت زياد ]1000-1000-[ sim speed‏ 
رشد سریع علف‌ها ]0-150[ grow grass‏ 
اندازه بیشتر lot size [number]‏ 
حداکنر ساختن sim limit [milliseconds‏ 
سرعت بازیکن 1000 - sim speed[-1000‏ 


دیدن مهمان‌ها با استفاده از صفحه کلید 
visitor control‏ 


report assets 


9 69 69 69 69606 

The Sims: House Party 
[Ctrl] + پول سریع: هنگام بازی دکمه‌های‎ 
را وارد کنید.‎ rosebud را زده و کد‎ [Shift] + C 


بازگشت مهمان‌ها 


سپس به سرعت كد !و!:!و!:!:!:!:!:!:1 


While playing a game, press [Ctrl] + 
[Shift] + C and enter "rosebud;;" as a 
code. Then, hold [Enter] so that "No 
such cheat" begins to flash. Keep the key 
held to gain up to 99 million simolians. 


را تایپ 


The Sims: Livin' Large 
[Ctrl] + پول سریع: هنگام بازی دکمه‌های‎ 
را وارد کنید.‎ rosebud را زده و کد‎ [Shift] + C 
سپس به سرعت کد !:1:!:1:!:1:!:1:!:! را تایپ‎ 
While playing a game, press [Ctrl] + 
[Shift] + C and enter "rosebud;:" as a 
code. Then, hold [Enter] so that "No 
such cheat" begins to flash. Keep the key 
held to gain up to 99 million simolians. 


67 69 69 69 69 9 
The Sims: Vacation‏ 
متراژ کامل: اگر قدرت شما کم است کد 
move objects on‏ را وارد کرده و بازی ر 
متوقف کنید. روی حالت خرید و فروش buy/sell‏ 


گاه نرم اقزراری لوحه (Lol‏ 


0/2 BM cU, بازی‌های‎ 89 3280 e 


(iv [s [sf 6 6f AO cf npe 0/0992 هرمن‎ 


۲ ۸ 


ea 6۱ CHER ۸‏ هی 55 ۵۶2 5و 


تغییر سرعت بازی با دکمه‌های Z‏ و speedhack :T‏ 


r 


پایان بازی Quitter‏ ^, 
ضد ضربه Immortalone‏ 
مهمات بی‌نهایت Endlessmunition‏ 
یک اتومبیل در سنگر allvehicles‏ 
داشتن اسلحه و ماشین showtrader‏ 
سرباز جدید در سنگر soldierspawn‏ 
برنده شدن winmission‏ 
hittingandhealing [CTRL] + Left‏ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


خسارت به هدف با دکمه. 
پر کدن هدف با دکمه [SHIFT] + Left‏ 
GO 69 65967‏ 69 69 9 
Solitaire‏ 
هنگامی که می خواهید این کار را بکنید دکمه‌های 
CTRL-ALT-SHIFT‏ را نگه‌داشته سپس روی 
کارت آبی رنگ در شروع کلیک کنید. 
برنده شدن فوری AltrShift-2‏ 
600 69 69 69 659 9 
Sonic 3D Blast‏ 
منوی مخفی و حالت توری شکل: در بازی 
دکمه M‏ را نگه‌داشته و Esc‏ را بزنید تا منوی 
مخفی باز شود. 
60 69 69 69 69 9 
Sonic And Knuckles‏ 
Collection‏ 
انتخاب مرحله: بازی Sonic & Knuckles‏ 
انتخاب و با یک بازیکن در مرحله Angellsland‏ 
از طناب b)‏ ربسمان) آویزان شده و بزنیدچپ با 
راست؟بار ou YU‏ در صورت درست وارد کردن 
کد. صدایی می شنوید. شنیدن صدای موزیک کد 
انتخاب مرحله را فعال می‌کند. حالا بازی را 
سونیک ویژه: تمامی هفت زمرد بازی را جمع 
آوری کرده سپس پنجاه سکه گرفته و پرید تا 
سونیک قدرتی شوید. 
Sonic special stages :‏ 
در صفحه مراحل» کدهای زیر را وارد aka:‏ 
Level Cod‏ 


2 2965 3192 9023 
3 3610 2354 7327 
4 2921 0274 3999 
5 3737 7423 1487 
6 3053 9029 9071 
7 3698 8191 7375 
8 3009 6111 4047 
9 3482 7286 3167 
10 2809 6267 2575 
11 3454 5929 0879 
12 2765 3348 7551 
13 3582 0497 5039 
14 2898 2104 2623 
15 3543 1266 0927 
16 2853 9185 7599 
17 4014 2308 3455 
18 3319 6540 9215 
19 3964 5702 TOT» 


Soldat 
در بازی دکمه / را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
/tabac کشیدن تنباکو‎ 
/kill خودکشی‎ 
/brutalkill جنایت زیاد‎ 
/takeoff بدون سپر و مو‎ 
/victory فریاد‎ 
/piss پرواز‎ 
9 659 653 659 659 69 
Soldier Of Fortune 


بازی را با فرمان 1 sofexe +set console‏ لود 
کرده سپس هنگام بازی دکمه ~ را زده و کد 
cheats 1‏ را وارد کرده و رموز زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی 
مهمات اضافی 
کشتن تمام دشمنان 
انتخاب وسایل gimme [item name]‏ 


Soldier Of Fortune 2‏ 
رموز بازی: این کد دارای ورژن‌های مختلف 


است که در زیر آمده aal‏ 


heretic 
updateinvfinal 


killallmonsters 


روش اول: دکمه ~ را زده و کد setrandom‏ 
sv cheats 1‏ را وارد کنید و سپس کد Enter‏ را 
بزنید. 
روش دوم: کد 1 sv_cheats‏ را وارد کرده و 
سپس کد devmap [map name]‏ را وارد کرده 
تا صفحه Cheats‏ باز شود. در ابتدا بايد کد نقشه 
و سپس کد رمز را وارد کنید. 
روش سوم: بازی را با درایو فایل ۱80۴2 
SoF2.EXE +set sv_cheats 1‏ شروع کنید. 
قسمت ep‏ مربوط به کپی از فایل 
myconfig.cfg‏ می باشد 4$ در پوشه base‏ قرار 
دارد. ورودی toggleconsole‏ را بررسی کرده و 
کلید را فشار داده و کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی 
تمام اسلحه‌ها و مهمات 
انتخاب وسایل 


give armor زره‎ 


Soldiers At War 
مهمات بی نهایت: وقتی در ماموریت بعدی‎ 
سرباز خود را بدون لباس کردید روی خشاب‎ 
مهمات در صفحه موجودی کلیک راست کرده تا‎ 
مهمات بی‌نهایت داشته باشید.‎ 
9 69 69 659 69 6 


Soldiers of Anarchy 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter در بازی دکمه‎ 


god 
give all 


give [item name] 


۱ ` WWW. y lohekhane.c com: 


بدون رمز gimmecheatreset‏ 


9 69 69 69 69 69 67 
Ski Resort Tycoon 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
Jy‏ اضافی 1+ [Shift] + [Ctrl] + C+ A‏ 
[Shift] + [Ctrl] + W‏ 
باران یا برف [Shift] + [Ctrl] + S‏ 
قدرت ویژه [Shift] + [Ctrl] + X‏ 

9 679 69 69 GO 6 7 

Ski Resort Tycoon 2 

هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
پول اضافی 7۲+ [Shift] + [Ctrl] + C + A‏ 
[Shift] + [Ctr] + W‏ 
باران یا برف [Shift] + [Ctrl] + S‏ 
[Shift] + [Ctrl] + X RNVJ ,D\I‏ 

9 63 69 69 69 606» 

Slave Zero 

هنگام بازی دکمه T‏ را زده و یکی از کدهای زیر 
را وارد کنید. 
اسلحه قدرتی 


2b; سرعت‎ 


/goodies 
A win برنده شدن مرحله جاری‎ 


بازیکن خسارت دیده 
62:99 69 969 


Small Soldiers 
[Shift] + [Ctrl] + S + هنگام بازی دکمه‌های‎ 
را رها کل سپس سه‎ S را نگه داشته و دکمه‎ × 
ثانیه صبر کرده و دکمه‌ها را رها کرده و یکی از‎ 
را بزنید.‎ ENTER کدهای زیر را وارد کرده و‎ 
حالث خداین‎ 


حداکثر مردان در تیم 
حداکثر اسباب بازی‌های لازم در بازی toys [number]‏ 


/ouch 


mcleod 1 


team [number] 


کشتن فوری دشمن با کلیک برروی آن kill‏ 
بدون جنگ clear‏ 
GO 66‏ 69 659 659 9 


Smart Games Challenge 1‏ 
تمام 55,5( مر Wala‏ در :Car Jam‏ برای 
این کار در این مرحله دکمه Esc‏ را بزنید. 
67 69 69 659 659 9 
Sniper: Path of Vengeance‏ 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
ضد ضربه 1 god‏ 
قدرت بدنی بی‌نهایت 1 fullstamina‏ 
66 69 659 69 9 
Snowboard Park Tycoon‏ 
باز شدن Cheats‏ در صفحه اصلی کد 
۲ را وارد کرده سپس برای رد کردن 
مرحله در بازی ۷۷ + Ctrl‏ را نگه دارید. برای 
انتخاب مرحله با + )را نگه‌دارید. 


$520 ۳ cav, باری‌های‎ gP GEG e 


حالت پرواز active drop‏ 
بدون foghack alo‏ 
حالت پرواز enabled fly‏ 
باز شدن درب‌ها opensezme‏ 
دیدن نزدیکترین دشمن switch‏ 
6666 659 59 69 9 
South Park‏ 


وارد صفحه Options‏ شده و در گوشه سمت چپ 
پایین صفحه کلیک کرده و یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. 
dieque‏ 
تمام اسلحه‌ها با مهمات بی‌نهایت 
209090909909099 
South Park Rally‏ 
با موفقیت حالت قهرمانی را با هر بازیکن بدون 
گرفتن هیچ وسیله‌ای در بازی تکمیل کرده تا 
همه جاده‌ها و ماشین‌ها و دیگر رمزها باز شود. 
6G»‏ 69 69 69 69 659 9 
Space Empires 3‏ 
هنگام بازی دکمه Ctrl.‏ را نگه داشته و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 
سه هزار امتیاز برای همه یگان‌ها 


BEEFCAKE 
SWEET 


در صفحه وضعیت تمدن money‏ 
حرکت کامل کشتی در Ship reportaxàs‏ 
movement‏ 


بازیابی کشتی در صفحه :۲600 Ship‏ 
repair‏ 
بارگذاری وسایل در کشتی در Ship reportaxàs‏ 
resupply‏ 
6666 69 69 969 


Space Empires: IV 
ساخت سریع ساختمان‌ها به صورت‎ 
CONSTRUCT ردیفی: به ردیف ساختمان‌ها(‎ 
را نگه‌داشته و کد‎ Ctrl رفته و دکمه‎ (QUEUE 

FAST‏ را تایپ کنید. 
منبع آزاد: به صفحه وضعیت امپراتور ) 
(EMPIRE STATUS‏ رفته و کد MONEY‏ را 


8 هنگامی که دکمه Ctrl‏ را نگه‌داشته‌اید تایپ کنید. 


گزارشات (Ship Report) iS‏ دکمه Ctrl.‏ را 


| نگه‌داشته و کد resupply‏ را تایپ کنید. 


200090096000909 
Spawn‏ 
- ی | کدهای زیر را در صفحه اصلی وارد کنید. 

, مبارزه به عنوان غول‌ها gimmejim‏ 
حالت دید اول شخص virtuall‏ 
سر بزرگ funnyheads‏ 
حرکت‌های ویژه با یک دکمه lifeisunfair‏ 


Spearhead 


مراحل جایزه 7 ,۳0۱07 
سونیک با چهره آدم DA25‏ ,۳0۱۷۲12 
سونیک قدرتی 1 PCM04,‏ 
نمایش کارگاه هنری ۸1 ,۳0۱۷03 
نمایش انتقام از هیولاها ۸۵9 ,۳03/11 
696 69 69 69 69 9 
Sonic R‏ 


مسیر زمردها: در هر مسیر عادی نفر اول شوید. 
بازی با دکتر روبوت: در مسیر زمردها نفر اول 
شوید. 
بازی با سونیک ویژه: در چهار مسیر اولیه 
تمامی هفت زمرد را جمع آوری کنید. 
6 69 69 69 69 9 
Sorcerian‏ 
بازیکنان جاودانه: یک بازیکن ساخته و سن 
آنها را تغییر دهید. برای جنگجویان ۶۰ و برای 
کوتوله‌ها ۱۰۰ و دیگر جادوگران ۲۰۰ قرار 
دهید. بازیکن را خارج از مبارزه قرار داده تا بمیرد. 
بگذارید بازیکن حدود بیست سال بمیرد. حالا آنها 
را به شهر کشانده و توسط جادوگران زنده کنید. 
6 69 69 69 69 659 9 
Soul Reaver 2‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
Press [Enter] [Right] [Right] [Down]‏ 
غیر فعال کردن 5,25 [Up] [Left] [Action],‏ 
Press [Enter] [Left] [Left] [Up] [Down]‏ 
فعال کردن نامرتی [Right] [Action]‏ 
7 69 69 659 69 9 


Soulbringer 
زده و کدها را وارد کنید.‎ h- 


smoghead 


در بازی دکمه 


جان پر 
دریافت وسایل gimme [item name], göl‏ 


ضد ضربه iamgod‏ 
ضد ضربه در مرحله آخر iamgoddess‏ 
نابودی تمام دشمنان giants‏ 
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3275 3622 4919 
a 4092 0771 1679 
22 3408 2377 9263 
23 4053 1539 7567 
24 3363 9449 4239 
25 3837 0634 3359 
26 3163 9615 2764 
27 3808 8777 1068 
28 3119 6696 7740 
29 3936 3845 5228 
30 3252 5452 2812 
31 3897 4614 1116 
32 3208 2533 7788 
33 2994 5155 4236 
34 3673 9888 9404 
35 2944 5155 4236 
36 3629 6970 4380 
37 3072 0223 8396 
38 3762 5728 9452 
39 3033 0992 4284 
40 3718 2807 4428 
41 2817 0087 0076 
42 3518 2963 2956 
43 2788 8229 7788 
44 3474 0044 7932 
45 2916 3298 1948 
46 3606 8800 3004 
47 2877 4066 7836 
48 3562 5881 7480 
49 3348 5109 0364 
50 4028 3236 9596 
51 3298 8503 4428 


9 69 69 69 69 69 6 
Sonic CD 

انتخاب مرحله: در صفحه اصلی وارد کنید. بالا 
پایین آباره چپ راست» Space‏ تنها یک مرحله 
در این حالت تکمیل می شود. 
رموز بازی: در صفحه اصلی بزنید» پایین۲بان 
چپ راست» Space‏ تا صفحه تست صدا ظاهر 
شود و کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت صحنه سازی PCMI12, DA11‏ 


صرح 0/292 مه GPS eC‏ 6 نی sf‏ و 


PEEV: ۸ 


Ro? ۵۶ B su; ht mE 6609 


وارد صفحه Specials‏ شده و کد X ARACHNID‏ 


را وارد کنید تا تمام مراحل و فیلمها و گالری‌ها را HQ‏ 


صفحه ۲۳۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


E E p= 


باز کنید 

بازی با Mary:‏ وارد صفحه Specials‏ شده و J$‏ 
6 را وارد کنید تا تمام 
مراحل و فیلمها و گالری‌ها را باز کنید. 


بازی با :Shocker‏ وارد صفحه Specials‏ شده و 
کد HERMANSCHULTZ‏ را وارد کنید تا 
تمام مراحل و فیلمها و گالری‌ها را باز کنید. 

بازی با :Scientist‏ بازی با Mary‏ وارد صفحه 
15 شده و کد SERUM‏ را وارد کنید تا 
تمام مراحل و فیلمها و گالری‌ها را باز کنید. 

بازی با پلیس: بازی با Scientist‏ بازی با Mary‏ 
وارد صفحه Specials‏ شده و کد REALHERO‏ 
را وارد کنید تا تمام مراحل و فیلمها و گالری‌ها را 
باز کنید. 

9 69 69 69 69 69 6 
Sports Car GT 


در صفحه بازی کد isi-cheeseman‏ را وارد کرده 
و سپس یکی از کدها را در صفحه 3jgCheats‏ 
تمام جاده‌ها و ماشین‌ها 

حد اکثر قسمت‌های ماشین‌ها 


isi 6‏ 
151-2 
لیگ ویژه 151-01220 


isi-aardvark 


isi-delicate 


Spooky Castle: The Adven- 
tures Of Kid Mystic 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


95 5650 66 
Spider-Man 


کدهای زیر را در Cheats‏ در صفحه Specials‏ 


وارد کنید. 

باز شدن همه چیز LEANEST‏ 
حالت خدایی ADMNTIUM‏ 
تور ی تهات GLANDS‏ 


خون کامل WEAKNESS‏ 
حالت عجیب UATUSEES‏ 
دیدن بازیکنان RGSGLLRY‏ 
دیدن فیلمها CINEMA‏ 
همه کتابها FANBOY‏ 
انتخاب مرحله MME WEB‏ 


KIRBYFAN All comic book covers 


داستان بازی ROBRTSON‏ 
کارتون بازی FUNKYTWN‏ 
عروسک بازی STICKMAN‏ 
کی شیم لامرن SM LVIII‏ 

CLUBNOIR Ben, JU 
MRWATSON Peter Parker لباس‎ 


KICK ME Amazing Bag Man , لباس‎ 
XILRTRNS Scarlet Spider لباس‎ 
SYNOPTIC Spidey Unlimited لباس‎ 
TRISNTNL Captain Universe لباس‎ 
MIGUELOH Spidey 2099 لاس‎ 
SECRTWAR Symbiote Spidey لباس‎ 


RULUR J. James لباس‎ 
EGOTRIP Ec 
9 69 69 69 69 66 


Spider-Man: The Movie 
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ضد ضربه: هنگام بازی دکمه‌های + ۲ + ° + 5 
H‏ + + هرا نگه داشته و دکمه [Backspace]‏ 
را بزنید. 

While playing a game, hold S + P +E : 


+A + +H and press [Backspace]. 
Speed Busters 

کدها را قبل از سروع مسابقه یا در حين مسابقه 
وارد کنید. 

تمام ماشین‌ها و جاده‌ها ‏ 69 hwy‏ 

نیترو بی‌نهایت fulofit‏ 
بدون ترمز crazyedie‏ 
کنترل همگانی blackice‏ 


Spellcross 
کدها را در صفحه موجودی وارد کنید.‎ 
Strategic . cashiupaxàa بردن پول‎ YU 
دوباره برای همه واحدها‎ AP. تولید‎ 
againagain 


Spear of Destiny 
- عنوان خط فرمان کد‎ 4 Cheats باز شدن‎ 
3955 باز‎ Cheats را وارد کنید تا‎ 6 
[Left Shift] + [Alt] + در بازی دکمه های‎ 
نگه‌داشته و سپس کدهای‎ Ll [Backspace] 
زیر را در بازی وارد کنید.‎ 


. ل شه ج g;‏ 


[Tab] + I isi پنج‎ iod 
[Tab] + B تغییر رنگ‎ 
[Tab] +G ره‎ 
M+I+L کامل‎ xls ۲ مهمات‎ " oe 

0606069699 cO 6 
SpellForce: The Order of 
Dawn 
باز شدن کنسول:‎ 


Ctrl + ] (v1.05 (نسخه‎ 

Ctrl + + (v1.02 Pass) 

+(v1.0)? 

به جای علامت × اگر یک بگذارید کد فعال و اگر 
صفر باشد غير فعال است. 


Application:SetBuildingFastBuildMode(x) 
ساخت سریع ساختمان‎ 


حالت خدایی Application:SetGodMode(x)‏ 
بازیکن سریع Application:FastHeroCast(x)‏ 
Application:SetBuildingTechTreeMode(x)‏ 
تمام ساختمان‌ها 
Application:SetFigureTechTreeMode(x)‏ 
تمام واحدها 
از جادو کم Application:SetNoManaUsage(x)‏ 
نمی‌شود 
ویرایش  Application:GiveMeGoods(y)‏ 
مخفی 


حالت صحنه سازی: در بازی دکمه های 
Ctrl + D‏ را زده و دکمه Ctrl‏ را نگه‌داشته و 
دکمه‌های SUW, E, R,‏ را بزنید. 


7 yc 


$o i QEN s~ csl at), بازی‌های‎ 


Properties pë Yb‏ را انتخاب کرده و ورودی 
برنامه را به فایل گفته شده تغییر دهید. حالا بازی 
را شروع کرده و وروی دکمه SK Test Only‏ 
راست کنید. تمام مراحل باز شده و در هنگام بازی 
می‌توانید با فعال کردن Cheats‏ کدهای دیگر را 


وارد کنید. 

حالت خدایی 0 + [Shift]‏ 
خسارت نشانه روی ۲۵ درصد [Shif] +K‏ 
کامل کردن نشانه بر روی کشتی [Shi] +R‏ 


در برابر قدرت [Ctrl] +Q‏ 


Star Trek: Deep Space Nine 
- Dominion Wars 
بالابردن خسارت به دشمن: یک کشتی‎ 
دشمن را انتخاب و روی آن با دوربین نگاه کرده و‎ 
[Ctrl] + [Shift] + [Delete] سپس دکمه‌های‎ 
را فشار داده تا به آهستگی افزایش خسارت را‎ 
برروی او ببینید‎ 
9 69 69 69 659 69 60 
Star Trek: Hidden Evil 
هنگام بازی به سرعت یکی از کدهای زیر را وارد‎ 
خون بیتهایت‎ 
تمام کلیدها و کارت های عبور‎ 
رد کردن مرحله‎ 
اسپری مرگبار‎ 
9 69 69 69 69 609 6 
Star Trek: Klingon Honor 
Guard 
را زده و یکی از کدهای‎ Tab هنگام بازی دکمه‎ 
S زیر را وارد‎ 
حالت خدایی‎ 
9وعدد از مهمات‎ 
دید بزرگ‎ 
دید معمولی‎ 
fly حالت پرواز‎ 
ghost 


kirk 
scotty 
spock 


bones 


god 
allammo 
behindview 1 


behindview 0 


بدون برش صحنه 

پنهان کردن هیولاها و وسایل 

invisiblel نامرئی‎ 

کشتن هیولاها 

غير فعال کردن ob‏ بازی 
OQGOoGOGOOOOOGOGO‏ 


Star Trek: Starfleet 
Command 


hideactors 


showactors 


killpawns 
playersonly 


float EASY DAMAGE - 0.0; 
float HARD DAMAGE - 0.0; 


هنگام بازی دکمه Enter.‏ را زده و یکی از کدهای 


زیر را تایپ کنید. 
رد کردن مرحله kobayashimaru‏ 
بالا بردن پول showmethemoney‏ 


بالا بردن قدرت A1‏ کشت canofwhoopass‏ 
بازیکن جدید گاما imouttastepwithreality‏ 


ساخت سریع همه XR‏ 
200090000000 


Star Trek: Armada 2 

در حین بازی دکمه Enter‏ را زده سپس یکی از 

کدهای زیر را وارد کنید و دوباره Enter‏ بزنید. 

بالا بردن قدرت ل۸کشتی canofwhoopass‏ 

بالا بردن پول showmethemoney‏ 
لیست وسایل در حالت دونفره 

screwyouguysimgoinghome 

لیست مذاکره در حالت دو نفره 

رد کردن مرحله 

بازیکن جدید گاما imouttastepwithreality‏ 


ناپدید شدن کشتیهای مهندسین دشمن 


youstopmecold 


avoidance 


phonehome 


kobayashimaru 


nomoreships 

ساخت سریع کشتی youstopmecold‏ 

ساخت سریع همه چیز avoidance‏ 
697 69 69 69 69 9 


Star Trek: Away Team 
را وارد کرده و در ادامه‎ cheater هنگام بازی کد‎ 
پس از فعال کردن کد» کدهای دیگر را وارد کنید.‎ 
medic خون‎ bol 
تکمیل مرحله جاری‎ 
9 69 69 69 69 6 6 


Star Trek: Birth Of The 
Federation 
حروف‎ ) X5 شروع‎ -Mudd بازی را با فرمان‎ 
کوچک و بزرگ هستند) سپس هنگام بازی یکی‎ 
از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
صد درصد فعالیت تحقیقاتی در هدف‌های جاری‎ 
[F9] 
[F10]  رابتعا ده هزار‎ 
[F11] نقشه کامل‎ 


Star Trek: Bridge 
Commander 
برای‎ e$ شروع‎ -TestMode بازی را با فرمان‎ 
این کار وارد آیکون دسکتاب که با کلیک راست بر‎ 
eus می‌توانید آنرا‎ Max Payne روی آیکون‎ 


iwin 
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کاه نرم اقزراری لوحه (le‏ 


۱000100112117 شلیک قدرتی‎ 
damedinero پول زیاد‎ 
9 659 69 69 69 60 
Spring Break 
Hold [Shift] + [Alt] and type 
'allbuildings' انتخاب مرحله‎ 
Hold [Shift] + [Alt] and keep pressing 
پول زياد‎ 
Hold [Shift] + [AIt] and type goaway- 
sharks بدون کوسه‎ 
9 69 69 69 659 SO © 
Spy Hunter 
تمام جاده‌ها و خون بی‌نهایت و مهمات‎ 
بی‌نهایت: به عنوان نام 00057 را وارد‎ 
9 59 69 09 659 65 
Star Command Revolution 
دکمه‌های‎ credits کشتی مخفی: در صفحه‎ 
را بزنید.‎ 0 
9 659 69 69 69 609 6 
Star General 


پول اضافی: این کد در نسخه ۱/۱ قابل اجرا 
است. هنگام دید در فضا دکمه های + [Ctrl]‏ 
[Shift] + [F2]‏ را زده سپس روی دید بر سیاره 
بروید و دکمه l Enter‏ فشار دهید. نکته: با فشرده 
نگه داشتن کلیدها پول بیشتری بدست آورید. 

9 69 629 69 69 69 6 


Star Trek Elite Force II 
عنوان خط فرمان کد‎ a Cheats باز سدن‎ 
را وارد‎ -setui console 1 *sv cheats 1 
کنید. حالا در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد‎ 
"C:Program FilesActivisionStar Trek 
Elite Force II Single Player De- 
moEF2.exe" +set ui console 1 
*tsv cheats 1 


خودکشی kill‏ 
دمو demo‏ 
نمایش صفحه موجودی inventory‏ 
دشمنان شما را نمی‌بینند notarget‏ 
توقف بازی freeze‏ 
تمام اسلحه‌ها give all‏ 
دریافت exl‏ انتخابی give [name]‏ 
تمام مهمات give all ammo‏ 
خون و مهمات بی‌نهایت god‏ 
عبور از مانع‌ها noclip‏ 
6 69 69 69 69 629 9 


Star Trek: Armada 
در‎ rts 012.1 ضد ضربه: یک کپی از فایل‎ 
دایرکتوری بگیرید و عدد صفر را مانند خطوط زیر‎ 
اسان‎ b تغییر دهید. سپس بازی را در حالت سخت‎ 
شروع کرده تا از ضربه اسلحه‌های عادی در امان‎ 


باشید 


oP EREA ۵ 


e کي‎ | € f AO cf re 0/9 PID 


¢ 
E 


7 


2 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


E E p= 


$o 


Star Wars: Galactic 
Battlegrounds - The Clone 


Campaigns 
را زده و یکی از کدهای زیر را‎ Enter هنگام بازی‎ 
وارد کنید.‎ 
forcefood هزار غذا‎ 
forceore هزار طلا‎ 
forcecarbon هزار کربن‎ 
forcenova هزار کربستال‎ 
forcesight بدون جنگ‎ 
forceexplore نقشه کامل‎ 
skywalker برنده شدن‎ 
simonsays قدرت کشنده‎ 
that's no moon ستاره مرگ‎ 
tantive iv Corellian Corvette 
9 659 69 69 69 66 
Star Wars: Jedi Outcast - 
Jedi Knight 2 


هنگام بازی دکمه ~+ [Shift]‏ زده و یکی از 
دو کد l"helpusobi 1" or "devmapall"‏ وارد 
کرده سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی god‏ 
تمام اسلحه‌ها و زره give all‏ 
مهمات پر give ammo‏ 
خون پر give health‏ 
زره پر give armor‏ 
قدرت پر give force‏ 


صفحه موجودی کامل give inventory‏ 


give batteries باتری پر‎ 
undying 06999 
9 659 69 69 69 69 0 


Star Wars: Rogue Squadron 
کلیک‎ Settings روی کلمه‎ options در صفحه‎ 
نیز کلیک‎ Passcodes کرده و سپس روی کلمه‎ 

کنید و یکی از کدهای زیر را تایپ کنید. 


انتخاب مرحله OOMPAWAMPA‏ 
جان بی‌نهایت IAMDOLLY‏ 
تمام قدرتها TOUGHGUY‏ 
هر کشتی در مرحله جاری USEDAFORCE‏ 
قدرت بی‌نهایت WOOKIEPELT‏ 
قدرت امپراتوری RECUER‏ 

CHICKEN Control AT-ST 
RADAR گرافیک و رادار جدید‎ 
ACE حالت سخت‎ 

969 69 6659 6659 60 Gy 

Star Wars: Shadows Of The 


Empire 


تمام قسمت‌ها fitto‏ 

پر کردن قدرت beefcake‏ 

حالت توربو gogo‏ 

حالت پرواز beem‏ 

حالت صحنه سازی unfo‏ 

mst3k باز شدن تمام فیلمپا‎ 
9 69 65 69 65 
Star Wars: Episode 1 - 

Battle For Naboo 


سپر پیشرفته: سپرهای پیشرفته در پشت یک 
گذرگاه در انسوی پایگاه AAT‏ قرار دارد. 
قدرت پیشرفته: این قدرت در مرحله چهارم 
معدن» در سپر اصلی ژنراتور در پایین سراشیبی 
قرار دارد. 
بمب‌های پیشرفته: این بمب در مرحله 
قبرستان در جلوی دسته‌های وسایل کنار رودخانه 
در آنسوی قایق ماهیگیری پیدا می شود. 
رموز بازی: یکی از کدهای زیر را در Options‏ 
در صفحه پسورد وارد کنید. 

RQORACAQ تانک ) در بعضی مراحل)‎ AAT 


سپر پیشرفته HRDTOKIL‏ 


گالری هنری در اتاق نمایش ۰ JOBXXFAI‏ 
تین رت تما مین EBTRHBAF‏ 
موشک راهبردی FJJCUAAC‏ 


سالن کنسرت در اتاق نمایش RECTVBAH‏ 


ساختن دشمن در آب ADJJCCAY‏ 


مرحله جایزه( تاریکی کامل) FMRYLDAD‏ 
اسلحه دوم دوبرابر UYCZNCAX‏ 
حالت سخت CXSJMIAA‏ 
ABVUSEAY E tem‏ 
خان بی‌نهایت LFZWKXAA‏ 
تمام مراحل اصلی و جایزه JHGNRGAS‏ 
باز شدن NIZWAGAO Naboo sla giS‏ 
60 69 69 69 69 9 


Star Wars: Episode 1 - The 
Phantom Menace 
را زده سپس به‎ Backspace هنگام بازی دکمه‎ 
عنوان نام یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
heal it up پر کردن خون‎ 


تمام اسلحه‌ها و مهمات پر iliketo cheat‏ 


iamqueen Queen Amidala بازی با‎ 

iampanaka Panaka بازی با‎ 

jamquigon Qui-Gon Jinn بازی با‎ 
iamobi Obi-Wan بازی با‎ 
9 9 653 659 69 6 6 
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206 5۲ رباه‌ی‎ cb 8 3780 ۵ 


یک کپی از فایل sfbspcl3.txt‏ در صفحه زیرین 
دایرکتوری 255601515۳060658 بگیرید تا تمام رموز 
شامل قدرت موتور تواناییهاه نامرئی» بازیکنان و 
ضد ضربه را داشته باشید. 
2990909090099 
Star Trek The Next‏ 
Generation: Final Unity‏ 
در صفحه روش‌ها و تاکتیکها کد make itso‏ را 
وارد کرده تا عباراتی ظاهر شود. سپس کدها را 
فعال کرده و یکی از دکمه‌های زير را در حین 
بازی وارد کنید. 
بمب ترکیبی ارتعاشی 999 
بازیابی خسارت 
نامرتی 
موشک بی‌نهایت 
پرش به منطقه سرعت 
66 69 69 69 69 9 
Star Trek: Voyager - Elite‏ 
Force‏ 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و کد cheatsl‏ 5۷ را 
تایپ کنید تا صفحه Cheats‏ باز شود سپس یکی 
از کدهای زیر را وارد کنید. 


anama 


god حالت خدایی‎ 
give weapons تمام اسلحه‌ها‎ 
undying خون‎ 999 
notarget نامرئی‎ 
give [item name] وسیله انتخابی‎ 


Star Trek: Voyager - Elite 
Force Expansion 
l;sp cheats 1 هنگام بازی دکمه ~ را زده و کد‎ 
باز شود سپس یکی‎ Cheats تایپ کنید تا صفحه‎ 
از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


حالت خدایی god‏ 

give weapons تمام اسلحه‌ها‎ 

undying (093999 
noclip بدون برش صحنه‎ 
notarget نامرئی‎ 
give [item name] وسیله انتخابی‎ 
map [level name] انتخاب مرحله‎ 


Star Wars: Droid Works 
را زده و کدها را وارد و‎ Enter در بازی دکمه‎ 


دوباره برای اجرا Enter‏ را بزنید. 


انتخاب ماموریت somoney‏ 
ضد ضربه tuffy‏ 
getem‏ 


Po? ۵6۶ ۳ su; باری‌های‎ mE 17280 ۵ 


Cbfa Fighters Artifact to Focus Unit 
Hbfa Fighters Artifact to Target Unit 
Cbga Generator Artifact to Focus Unit 
Hbga Generator Artifact to Target Unit 
Cbsa Shields Artifact to Focus Unit 
Hbsa Shields Artifact to Target Unit 
Ccra Component Repair Artifact to Focus Unit 
Hera Component Repair Artifact to Target Unit 
Cfra Finish Research Artifact to Focus Unit 
Cfda Fold Drive Artifact to Focus Unit 
Hfda Fold Drive Artifact to Target Unit 

Cica Instant Colony Artifact to Focus 
Unit 

Hica Instant Colony Artifact to Target Unit 
Cira Instant Recharge Artifact to Focus Unit 
Hira Instant Recharge Artifact to Target Unit 


cisa Invincible Shields Artifact to Focus Unit 


Hisa Invincible Shields Artifact to Target Unit 
Ckba Killer Beam Artifact to Focus Unit 
Hkba Killer Beam Artifact to Target Unit 
Cmce Maximum Combat Experience to Focus Unit 
Hmce s Maximum Combat Experience to Target Unit 
Cmpa Maximum Population Artifact to Focus Unit 
Hmpa Maximum Population Artifact to Target Unit 
Cma Money Artifact to Focus Unit 
Hma Money Artifact to Target Unit 
Cpka Planet Killer Artifact to Focus Unit 
Hpka Planet Killer Artifact to Target Unit 
Crsa Ram Shields Artifact to Focus Unit 
Hrsa Ram Shields Artifact to Target Unit 
Crea Relic Artifact to Focus Unit 
Hrea Relic Artifact to Target Unit 
Cssa Starship Artifact to Focus Unit 
Hssa Starship Artifact to Target Unit 
Cups Upsize Starship Artifact to Focus Unit 
Cwa Wisdom Artifact to Focus Unit 
Hwa Wisdom Artifact to Target Unit 

9 69 69 69 6 6 


Starsiege 
تمام تکنیک‌ها و قسمت ها: در پوشه‎ 
را با یک‎ "Campaign.cs" فایل‎ campaign 
باز کنید. در خط‎ Notepad ویرایشگر متن‎ 
را به‎ true عبارت‎ "usePlanetInv = true;" 
"techLevel = عبارت‎ Yb تغییر دهید.‎ bool; 
تغییر دهید.‎ techLevel = 10;" a را‎ ۳ 
تغییرات را ذخیره کرده و بازی را شروع کنید.‎ 
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Starsky & Hutch 

یک فایل تکست از 455 LOCAL.INI‏ ساخته و 
رمزهای زیر را در این پوشه وارد کنید 

رد کردن مرحله CanAlwaysPlayNext-TRUE‏ 
ماشین 4 هیولا MONSTER  TRUCK-TRUE‏ 
ماشین بزرگ CARLOS FANDANGO-TRUE‏ 


PlayerUseAI- TRUE 


CPU Auto-Play 


www.lohekhane.com " = ~ 


قدرت بی‌نهایت برای جمح آوری the gathering‏ 
دشمن نمی تواند یار جمع noglues LS‏ 
قدرت ساختمان و کشتی power overwhelming,‏ 
رد کردن مرحله 
ماموریت‌های ویژه 


there is no cow level 
terran[mission number] 
zerg[mission number] Zerg , انتخاب مراحل‎ 
Protoss انتخاب مرحله‎ 
protoss[mission number] 


Stardom: Your Quest For 
Fame 

هنگام بازی دکمه [Ctrl] + [F11]‏ را 35 سپس 
یکی از کدهای زیر را وارد xS‏ 
پول اضافی showmethemoney [number]‏ 
امتیاز اضافی 
تغییر کار با افراد 
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StarLancer 

در صفحه اصلی دکمه Ctrl.‏ را نگه داشته و کلمه 
potato‏ را تایپ کنید سپس یک شماره از ۰۱ تا 
۴ را تایپ aus‏ تا شماره مرحله تغییر Ab‏ و به 


showmethescore [number] 


showmethejob 


مرحله مورد نظر بروید. در حین بازی نیز طبق زیر 


[Ctrl] + [Enter] انتخاب عادی کشتی‎ 
[Shift] + [F1] سلحه‎ 
[Shift] + [F2] سلحه‎ 
[Shift] + [F3] سلحه‎ 
[Shift] + [F4] سلحه‎ 
[Shift] + [F5] سلحه‎ 
[Shift] + [F6] سلحه‎ 
[Shift] + [F7] سلحه‎ 
[Shift] + [F8] سلحه‎ 
[Shift] + [F9] سلحه‎ 
[Shift] + [F10] سلحه‎ 
[Shift] + [F11] نقشه‎ 
[Shift] + [F12] سلحه زمانی‎ 
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Starships Unlimited: Divided 
Galaxies 


در بازی دکمه home‏ را زده و کدها را وارد کنید. 


گوی تحقیقاتی روی واحد cara‏ 
گوی تحقیقاتی هدف hara‏ 
بهترین زره cbaa‏ 

بهترین زره hbaa‏ 

Cbca Computer Artifact to Focus Unit 
Hbca Computer Artifact to Target Unit 
Cbda Drive Artifact to Focus Unit 
Hbda 


Drive Artifact to Target Unit 


انتخاب مرحله: به عنوان نام در ناحیه مربوطه 
کد R Testers ROCK‏ را وارد کنید. 
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Star Wars: Starfighter 
یکی از کدهای زیر را وارد‎ options در صفحه‎ 


تمام رمزها overseer‏ 
روز کاری james James‏ 
کشتی فضایی و تصاویر heroes‏ 
کارگاه planets T3‏ 
گالری کشتی و دشمنان ships‏ 
صحنه‌ای از کریسمس woz‏ 
دیدن تیم برنامه ریز بازی lateam‏ 
دیدن تیم برنامه ریز بازی slteam‏ 
تصویری از سیمون simon‏ 
دیدن صحنه پایانی credits‏ 
کشتی فضایی ویژه و مراحل جایزه bluensf‏ 
jarjar ees‏ 
ضد ضربه minime‏ 
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StarCraft 
را زده و کدهای زیر را‎ Enter هنگام بازی دکمه‎ 
را بزنید.‎ Enter وارد کرده و دوباره‎ 
مین و گاز به ده هزار افزايش می یابد‎ 
show me the money 
همه چیز دارای قدرت کافی است‎ 
something for nothing 
operation cwal ساخت سریع و قدرت فوری‎ 
modify the phase variance,c j> ساختن هر‎ 
medieval man  اهدحاو قدرت آزاد برروی‎ 
the gathering, آوری‎ go قدرت بی‌نهایت برای‎ 
noglues LS دشمن نمی تواند یار جمع‎ 
power overwhelming قدرت ساختمان و کشتی‎ 
رد کردن مرحله‎ 
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StarCraft: Brood War 
مرحله مخفی: با موفقیت مرحله نهم را در زیر‎ 
تکمیل کرده تا یک مرحله مخفی باز‎ aiio بیست‎ 
شود.‎ 
را زده و کدهای زیر را‎ Enter. هنگام بازی دکمه‎ 


there is no cow level 


وارد کرده و دوباره Enter‏ را بزنید. 
مین و گاز به ده هزار افزایش می یابد 
show me the money‏ 
همه چیز دارای قدرت کافی است 
something for nothing‏ 
ساخت سریع و قدرت فوری 
ساختن هر > modify the phase variances‏ 


operation cwal 


قدرت آزاد برروی واحدها medieval man‏ 
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صفحه ۲۴۲ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


تمام ماموریت‌ها alt] + C‏ 
منبعی برای ساخت لازم نیست alt] + K‏ 
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Stronghold‏ 
در صفحه اصلی دکمه‌های ۸ + [Shift] + [Alt]‏ 
را os;‏ تا صفحه Cheats‏ ظاهر شود. Yb‏ هنگام 


بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


[ 
[ 


قدرت صد درصد و هزار طلا [Alt] + X‏ 
بالا بردن درجه یک واحد [Alt] +L‏ 
بالا بردن درجه بازیکنان [Alt] + P‏ 
از بين بردن دژ اصلی E‏ 
از بین بردن قلعه دشمن [Alt] + K‏ 
انتخاب بازیکن AMEE‏ 
تغییر زمان [Alt] + S‏ 
حالت صحنه سازی [AIt] + D‏ 
بازی سریع [AI] +Q‏ 
کشتن تمام دشمنان در صفحه بازی [Alt] + Y‏ 
کشتن دشمن انتخابی [Alt] +Z‏ 
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Stupid Invaders‏ 


این بازی قدم به قدم به معماهای بسیاری برخورد 
می کنید که باید آن‌ها را حل کرده و برای کسانی 
که بازی‌های معمایی را دوست دارند جالب خواهد 
بود. 

قسمت اول: شما شروع را در اتاق خواهید 
داشت. در این قسمت بسمت چپ بروید. آیتم 
Plunger‏ را در دستشویی برداشته و سپس ایتم 
Drain Eugh‏ (خشک کننده) را در بالاترین 
قسمت در سمت چپ قفسه‌ها بردارید و سپس 
آیتم بعدی را نیز در پایین ترین قسمت سمت چپ 
قفسه‌ها که Gorgious TP pil‏ می‌باشد بردارید. 
دو آیتم Plunger‏ و آیتم جدید را با هم ترکیب 
Yos aus‏ به پایین حرکت aus‏ آیتم ترکیسب 
شده را روی پنجره استفاده کنید. حالا از آیتم 
Gorgious TP‏ استفاده کرده تا از پنجره بیرون 
بروید. در پشت بام به قسمت لوله دودکش نگاه 
کنید. با مردی در لوله لودکش صحبت Auf‏ 
آخرین دیالوگ در پایین ترين نقطه را انتخاب 
u$‏ برای دو مرتبه» و از ايتم خشک کننده 
Drain ۳‏ برروی لوله دودکش استاده نمایید. 
حالا از لوله دودکش استفاده کنید و آیتم جدید 
دیگر به نام Sulphuric Acid Can‏ (قوطی اسید 
سولفوریک) و آیتم Funnel‏ (قیف) و Claw‏ را 
بردارید و بسمت راست حرکت aus‏ حالا در این 
روی تابوت استفاده کنید. از قیف برروی زامبی 
استفاده نمایید و سپس از آیتم اسید سولفوریک 


@home on the range 


گاو قدرتی (Q) where's the beef?‏ 
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Street Fighter Alpha‏ 
بازی با اکوما: در صفحه انتخاب بازیکنان روی 
کوتاه LK‏ و لگد بلند HK‏ و لگد قدرتی MK‏ را 

نگه‌دارید و دکمه Enter‏ را بزنید. 

بازی با Dan‏ در صفحه انتخاب بازیکن 
دکمه‌های Space‏ و Enter‏ را بزنید. 

بازی با Bison‏ در صفحه انتخاب بازیکن روی 
کوتاه LP‏ و مشت بلند HP‏ و مشت قدرتی MP‏ را 
نگه‌داشته و هر دکمه لگدی را بزنید. 


Streets Of SimCity 
را‎ [Ctrl] + [Alt] + × هنگام بازی دکمه‌های‎ 
سپس یکی از کدهای زیر را وارد و فعال‎ ox 
کنید. نکته: این کدها در سناریوی اصلی قابل اجرا‎ 
نخواهد بود.‎ 
x d cri 
beefcake beefcake تمام اسلحه‌ها و قدرت‌ها‎ 


DT قدرت‎ 


mr fabulous 


مهمات پر lock and load‏ 
بدون خسارت im back‏ 
sampo $999,999‏ 
3 را فشار دهید تا گاوها را ببینید cow frags‏ 
فعالیت کنترل ناوی cruise control‏ 
جاذبه ماه moon‏ 
جاذبه مریخ mars‏ 
جاذبه مشتری jupiter‏ 
بازگشت جاذبه به حالت عادی earth‏ 
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Strife‏ 
تمام وسایل: در بازی کد  PUMPUP‏ وارد 
تمام کلیدها: به عنوان پسورد JIMMY‏ را وارد 
کنید. 
تمام اسلحه‌ها: در بازی BOOMSTIX‏ را وارد 
AS‏ 


چکمه‌ها: در بازی کد GRIPPER‏ را وارد کنید. 
همه می‌میرند: در بازی کد STONECOLD‏ را 
وارد کنید. 
نقشه کامل: در بازی کد TOPO‏ را وارد کنید. 
ضد ضربه: در بازی کد OMNIPOTENT‏ را 
وارد کنید. 
در یافت :Sigal‏ هنگام آغاز بازی کد LEGO‏ را 
وارد کنید. 
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Stronghold: Crusader 
[shift] + [alt] + A در صفحه اصلی دکمه‌های‎ 
باز شود و‎ Cheat را با هم نگه‌دارید تا صفحه‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


محبوبیت و طلا 


[alt] + X 


oP ETEA Se 


FE Enable Free Roam-TRUE olj تنفس‎ 
FE CREATE BEST PROFILE-TRUE 


ماشین alobi‏ ویژه 


درجه بینایی بالا MaxVR=TRUE‏ 
زعت بیشتز SPEED CHEAT-TRUE‏ 
بینایی NeverRunOutOfVR=TRUE‏ 


FE Enable TV Special- TRUE, 5o»; تحهیزا ات تلو‎ 
Funnybones- TRUE ماشین ویژه‎ 
FE UNLOCK ALL CARS-TRUE 
تمام مرحله‌ها و فصل‌ها و ماشین‌ها‎ 
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Start-Up 0‏ 
دریافت پنج میلیون دلار: وقتی می‌خواهید از 
بانک قرض بگیرید ۶۶۶ دلار درخواست کنید تا 
پنج میلیویون JY»‏ به شما بدهد. 
20909999090999 
Steel Soldiers‏ 
انتخاب مرحله: فایل zem‏ را در پوشه bin‏ در 
دایرکتوری بازی ویرایش کنید. به سمت 
شماره‌های مرحله‌ها رفته و اعداد را به این صورت 
تغییر دهید. 210614544 
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Stratosphere‏ 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. کدها 


در حالت دو نفره اجرا نمی شوند. 


(Qweasel weasel weasel برنده شدن‎ 
@give me the rock سنگ اضافی‎ 
@more ore for less طلای اضافی‎ 


بالا بردن درجه تکنیک @tecno freaks‏ 


(Qi gotta see more زاویه دید بزرگ رادار‎ 
(Qwas that a mountain اسلحه زره‌ای ویژه‎ 
(Q)electrons are flowing 


@whoosh by them all 


انرژی اضاقی 
حرکت سریع 
توقف کامپیوتر (Q)mister freeze says stop‏ 
پنجاه هزار @show me the resource. Kw‏ 
قدرت کریستال‌ها به پنجاه هزار می‌رسد 
@more green for me‏ 
تیراندازی ویژه @bam bam bam‏ 
سپر ویژه @armored blue‏ 
قدرت تهاجمی ویژه 
@i can see for miles and miles‏ 


(bombs may fall زره ویژه‎ 
@other forts may ram زره ویژه‎ 


@rockets red glare خسارت ارتعاشی ویژه‎ 


(Q)baa ram eue خسارت جنبشی ویژه‎ 
@bandage me quick ویژه‎ kol 
@build me a shake ساخت ویژه‎ 
@now you see me نامرتی ویژه‎ 
@no one can touch me فرار ویژه‎ 
@silver bullet qu خشاب نقره‌ای‎ 
(Glock on target نشانه گیری عالی‎ 
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سمت پایین حرکت Yb aus‏ به سمت گاو 
صندوق حرکت کرده بداخل گاو صندوق dus‏ 
(دایره المعارف) را برداشته و بعد بیرون بروید. یک 
صحنه بسیار طولانی خواهید دید. بعد از اتمام 
صحنه, شما بازی را با کس دیگری شروع خواهید 
کرد . 
بازی با Yb :Gorgiou‏ با این بازیکن دو بار به 
سمت چپ حرکت aus‏ به داخل راهی بروید که 
سمت راست حرکت کنبد (حالا به جایی که قبلا 
آمده بودید برگردید ) با جوجه Zilla‏ صحبت کنید 
و از فعال کننده فاضلاب استفاده کنید. حالا بازی 
را به دیگری واگذار کنید . 
بازی با ‘Candy‏ با این بازیکن راه را به سمت 
پایین ادامه دهید و درقسمت بعد به سمت بالا 
e is‏ اه کر 
از درب استفاده کنید. دوباره ازدرب استفاده کنید. 
حالا بازی را به 0101810115)واگذار کنید . 
بازی با :Gorgious‏ با این بازیکن به سمت 
پایین حرکت کنید. به طرف نردبان رفته و از آن 
استفاده کنید و دوباره به طرف پایین حرکت کنید. 
از سویچ استفاده کرده و به سمت چپ بروید. 
دوباره به سمت چپ رفته و حالا به بالاترین مقطع 
در سمت چپ بروید واز آسانسور استفاده کنید. 
حالا به طرف پل عابر حرکت کنید. وارد اتاق 
بعدی شوید. از aak‏ استفاده کنید و ملاقه را 
بردارید. از آیتم ملاقه دوبار بروی قابلمه بزرگ 
استفاده کنید وآیتم قابلمه را بردارید. وارد اتاق 
بعدی شده و به سمت پایین حرکت کنید. از پله‌ها 
استفاده کنید. در صفحه موجودیت Inventory‏ 
Screen‏ 4 ترتیب انتخاب کنید تا آن 4 Wear‏ 
pot )‏ عه)قابلمه بزرگ کروی شکل تبدیل شود 
) شما ممکن است مرغ در اختیار بگیرید ) Yb‏ به 
سمت چپ حرکت WS‏ سپس به سمت پایین و 
وارد اتاق بعدی شوید. از پله‌ها استفاده کرده و به 
سمت پل عابر حرکت WS‏ و بعد به سمت چپ 
خرکت کنید حالا از آساتسور استفادة کرده: و به 
سمت پایین حرکت کنید. از سوییچ استفاده کنید و 
به بالای پله‌ها بروید حالا به سمت راست رفته و 
از چماق بروی هویه استفاده کنید. حالا Gas pl‏ 
1 (مخزن GE‏ را بردارید و بسمت راست 
حرکت کنید و به پایین پله‌ها بروید. حالا وارد اتاق 
بعدی شوید. از مخزن گاز با قابلمه داغ استفاده 
کردم وه scd] ad Gt oris, cau‏ ارم 
است که به بالای کابل بزرگ بپرید) آیتم لانه 
سگ را بردارید و از درب استفاده کنید و وارد اتاق 


کنید که در منطقه تاریک پنهان شده است. از 
صندوقچه استفاده کنید و برروی آن بروید و آیتم 
Crank‏ (هندل) را بردارید. برروی کف Om)‏ 
کلیک کرده تا مجددا بروی زمین بپرید. YU»‏ 
بسمت پایین حرکت کرده و سپس به بالا بروید. از 
آیتم هندل برروی سوراخ استفاده کرده و به بیرون 
بپرید و آیتم Plank‏ (الوار) را بردارید. از الوار 
برروی کتیبه استفاده نمایید و سپس از الوار 
استفاده کنید. از لوله دودکش استفاده کرده و از 
جوراب شلواری برروی قفسه استفاده کنید. حالا از 
نردبان که در لوله دودکش قرار دارد استفاده کنید. 


راه خود را بسمت آشپزخانه تغییر دهید. از پشت 
بام به پایین پله‌ها رفته و سپس چپ و پایین برای 
دومرتبه و از اتاق خارج شوید. YL‏ دوباره بسمت 
راست حرکت کرده و از پله‌ها استفاده کنید. حالا 
به پایین رفته و سپس به پایین پله‌ها برید. در این 
قسمت بسمت بالا حرکت AS‏ و سپس وارد درب 
آبی رنگ شوید. Ye‏ به Quy osk‏ نقطه در 
سمت چپ بروید. از درب استفاده NEWS‏ از جوراب 
شلواری و از ماشین چمن زنی استفاده کنید و یک 
صحنه جالب خواهید دید. 

پس از اتمام صحنه از درب استفاده و سمت راست 
رفته از اتاق خارج شوید. در این قسمت به سمت 
راست حرکت کرده و از پلکان نیز استفاده وسپس 
به سمت چپ حرکت aus‏ حالا به بالای پلکان 
بروید وبعد به سمت شیروانی OS‏ کنید. وارد 
درب آبی رنگ شده و در این ناحیه بسمت پایین 
حرکت کنید و بعد به طرف چپ بروید (یعنی به 
سمت تلویزیون حرکت کنید ) exl‏ ریسمان بزرگ 
را بردارید و به سمت راست حرکت کنید . از درب 
استفاده کرده و به پایین بروید. حالا به اتاق فضا 
پیما بروید . از سیم برق بر روی پریز برق استفاده 
واز wl‏ سشوار بروی سیم برق استفاده کرده و 
دوباره به سمت راست بروید. حال به YU‏ رفته و از 
چمدان استفاده کنید. باتری را بردارید و به سمت 
راست حرکت کنید . از باتری بر روی پریزبرق 
استفاده کنید و بعد به سمت پایین حرکت کنید. 
حالا به پایین ترین نقطه صفحه در سمت چپ 
بروید وبا کامپیوتر صحبت کنید. حالا دومین گزینه 
را اتتخاب کنید (چهار پایه کوچک). دومین گزینه 
را مجدد انتخاب acf‏ (برداشتن کاغذ (Es‏ اولین 
گزینه را انتخاب نمایید. (شما با ما هستید) دومین 
گزینه را انتخاب نمایید (البته با ما هستید) و 
دومین گزینه را برای بار آخر انتخاب کنید (دو 
اشتباه ). حالا به سمت پایین حرکت کنید . از 
کنید و به 
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باتری بروی تلویزیون ۷۲۲.۷ استفاده 


برروی قیف استفاده کنید. حالا بسمت راست 
حرکت کرده و در این قسمت به بالا بروید. در 
ناحیه بعدی از پلکان استفاده کرده و سپس از 
نردبان استفاده کنید. از کلید برروی قفل بزرگ 
استفاده کنید. آیتم Mouse Trap‏ )45 موش) را 
بردارید( شما باید فلش نشانبر خود را در بالا قرار 
داده و کلیک کنید تا به‌ای کونی دیگر تغییر کند). 
حالا به بریدگی پایین در سمت راست بروید و 
سپس مجدداً سمت راست را ادامه دهید. از آیتم 
تله موش درست جلوی پلکان استفاده نمایید و 
خودتان بسمت چپ بروید. از سوییچ استفاده کنید. 
یک صحنه خواهید دید. پس از اتمام صحنه 
بسمت پله‌ها حرکت کنید و از پلکان استفاده 
نمایید. در خانه بسمت راست حرکت کنید و وارد 
درب قهوه‌ای رنگ شوید. در این قسمت بسمت 
پایین حرکت کنید و آیتم Rocket.‏ (فشفشه) را 
بردارید. دوباره بسمت راست حرکت کنید و از 
سالن خارج شوید. وارد درب آبی رنگ شوید و در 
دوباره به (yel‏ ترین نقطه در قسمت چپ صفحه 
بروید. از میز دراور استفاده کرده و فندک Lighter‏ 
را بردارید. Yb‏ در این قسمت بسمت پایین 
حرکت کنید و به پایین ترین نقطه در سمت چپ 
بروید. jl‏ درب استفاده کرده و بسمت راست 
حرکت XS‏ و سپس به پایین ترین نقطه در سمت 
استفاده کنید و سپس بسمت راست حرکت کنید. 
از آیتم Rocket‏ برروی شومینه استفاده کنید و 
سپس از فندک برروی فتیله فشفشه استفاده کنید. 
در این موقع بسمت پایین حرکت کرده و سپس از 
اتاق خارج شوید. در ناحیه بعدی بسمت پایین 
حرکت کرده و از پله‌ها استفاده نمایید و بسمت 
راست حرکت aus‏ از درب استفاده AS‏ و سپس 
در این قسمت از ماشین لباسشویی استفاده کنید. 
کلید را برداشته و از اتاق خارج شوید. حالا بسمت 
پایین و سیس بسمت چپ بروید. از درب استفاده 
نمایید و در این AU‏ بسمت چپ حرکت کنید. 
ass‏ لباس‌ها را باز کرده و آیتم Candy‏ 
Pantyhose‏ (جوراب شلواری) را بردارید و سپس 
بسمت چپ حرکت کنید. از کلید برروی e‏ 
استفاده کنید و بداخل دراور نگاه کنید و آیتم 
Hairdryer‏ (سشوار) را بردارید. بسمت چپ 
حرکت کنید. دوباره بسمت چپ بروید و از اتاق 
خارج شوید. به بالای پله‌ها رفته و سپس بسمت 
باز کرده و سپس بسمت پایین حرکت کنید. سمت 
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کتیبه که در سمت چپ قرار دارد بروید. از پرده 


آهنی استفاده کنید. از مخزن jE‏ سبز رنگ با ده 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


توپی لوله استفاده کنید. حالا به سمت راست بروید 
و از آسانسور استفاده کنید. آیتم Igors Foot‏ 
( ستون آقای ایگور ) را بردارید. دوباره‌ای ن آیتم 
را بردارید. پروفسور Igor‏ را برداشته تا یک کارت 
مغناطیسی دریافت aus‏ حالا به سمت پایین 
حرکت کنید و خارج شوید. از این اتاق خارج شوید» 
بسمت راهرو حرکت کرده و پایین بروبد. با 
آسانسور صحبت کرده و شماره ۲ را انتخاب کنید. 
همه راه را به منطقه۱۳ Area‏ در Jail Cells‏ 
(سلول زندان ) بروید. ( این مکان جایی است که 
شما بازی را شروع کردید ) دومرتبه به سمت 
پایین حرکت کرده و سپس بسمت چپ بروید 
( حالا شما درجلوی یک آجر فضایی هستید ) از 
کارت مغناطیسی با as‏ الکترونیکی استفاده کرده 
pla‏ را Ea‏ به پایین بروید و np‏ به 
سپس بیرون بروید. مسیر » Je‏ کرد تا دوباره 
اسانسور را پیدا کنید. شماره Y‏ را فشار دهید و به 
پایین بروید. بعد به سمت بالا رفته و از سکو 
استفاده کنید. از Igors‏ بروی تطبیق کننده ستون 
استفاده کرده تا به معبد دسترسی پیدا anus‏ حالا 
بازی را با Candy‏ شروع کنید. 
بازی با :Candy‏ با پرنده غول پیکر هفتاد AJ yo‏ 
صحبت aus‏ حالا به پایین و بعد به بالای پله‌ها 
بروید و به بالاترین نقطه صفحه در سمت راست 
رفته وسپس سمت راست را ادامه دهید و از روبات 
مونث استفاده کنید. بازی را با Gorions‏ ادامه 
خواهید داد. 
بازی با :Gorions‏ با این بازیکن آیتم Alien‏ 
Guts‏ (روده‌های بیگانه ) را بردارید و سپس به 
سمت پایین حرکت کنید. حالاجمجمه بیگانه را 
بردارید. از جمجمه بیگانه با مغز های رادیواکتیو 
استفاده کنید و به بالا بروید. استخوان بیگانه 
کوچک را بردارید . و با روده‌های بیگانه ترکیب 
کنید و به بالا بروید. از مغز های بیگانه با 
استخوان بر روی میله‌های کوچک استفاده کنید. 
گوه چوبی را بردارید. از جمجمه بیگانه با آب 
رادیواکتیو بروی میله‌های کوچک استفاده کنید 
وسپس بالا بروید. دو مرتبه در این قسمت پایین 
بروید. از نردبان استفاده anus‏ قلاب آهنی را 
بردارید و به سمت چپ حرکت XS‏ و بعد به 
پایین و سپس به بالا بروید. از قلاب آهنی بروی 
لوله گاز استفاده کنید. حالا دو مرتبه به سمت 
پایین حرکت کنید. از قلاب آهنی بر روی درب 


قوطی از فلفل قرمز داغ بدست بیاورید که بیرون 
از هوای رقیق قرار دارد . حالا از ماهی بروی 
توده‌های ماهی استفاده کنید. به جلوی Fridge‏ 
بروید. حالا دلو را بردارید. از دکمه استفاده کرده و 
وارد کابین شوید. در پانل کنترل نگاه کنید. دکمه 
لیبل شماره دوم را فشار دهید و بیرون بروید. حالا 
به سمت چپ رفته و سپس به سمت پایین و بعد 
به بالا بروید. حالا در این منطقه به سمت راست و 
دومرتبه به سمت بالا بروید. درب بزرگ را باز 
کنید. به پایین بروید و از دکمه استفاده کنید ( شما 
آن را داخل یک شکلات آب شده روشن کنید ). 
حالا به سمت راست و سپس پایین بروید. از پرده 
آهنی استفاده کرده و از پله‌ها استفاده کنید. به 
سمت بالا به جلوی جعبه‌ها بروید. قوطی سس 
فلفل قرمز را بردارید. از پله‌ها استفاده کنید. حالا 
به سمت راست و بعد به پایین پله‌ها حرکت کنید. 
حالا به سمت چپ حرکت کنید. از اهرام استفاده 
کرده و به سمت راست حرکت S‏ که به طرف 
درب ها ختم می‌شود. میله آهنی را بردارید و از 
درب های چرخشی استفاده کرده و به سمت پایین 
حرکت کنید. حالا به راست رفته وارد اتاق بعدی 
شوید. در این ناحیه به سمت راست بروید. و از 
قفسه کوچک استفاده کنید. از لوله خرطومی با 
سیلندر گاز استفاده کنید. از سیلندر گاز و بخاری 
گازی استفاده کنید. از قوطی فلفل قرمز روی 
بخاری گازی استفاده کنید و بعد قوطی فلفل قرمز 
EU‏ ی و 
pum‏ کنید. S‏ استفاده و به 
جعبه‌ها» در سمت راست بروید ( نام آن ها 
قابلمه‌های داغ است ( از پرده آهنی استفاده کنید. 
از دلو بروی گاو استفاده MUS‏ یک صحنه بسیار 
طولانی خواهید دید. پس از اتمام صحنه» بازی را 
با Stereo‏ شروع خواهید کرد. 

بازی با Yb Stereo‏ با این بازیکن به سمت 
پایین حرکت کنید. در این منطقه به بالا حرکت 
کرده و بعد به بیرون بروید. مسیر را دنبال کرده تا 
یک آسانسور پیدا کنید. دکمه شماره ۱ را فشار 
دهید. حالا به پایین رفته و از راهرو خارج شوید. به 
e‏ دارد بروید. به 


neon de‏ ی و 
بروید. از مخزن jS‏ سبز رنگ با توپی گاز استفاده 
کنید . یک تصویر خنده دار خواهید دید ( گاز خنده 
T‏ ور) Yb‏ به پایین بروید و از اتاق خارج شوید. به 
pud‏ کالبد Susie.‏ ت انتهای منطقه 
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بعدی شوید. آیتم Skat.board‏ (چرخ اسکی) b‏ 
برداشته و به سمت راست حرکت کنید. از آیتم 
انه سگ در جلوی صندوقچه استفاده کنید و آچار 
جرثقیل دستی (Winch)‏ را بردارید. Yb‏ به 
HM RS LIC‏ شوید. بسمت 
استفاده m‏ و d)‏ سمت b‏ بروید. dl E‏ 
چرثقیل دستی با گاو استفاده کنید (سومین گاو از 
سمت چپ که حلقه‌ای بر دماغش آویزان است ). 
از آچار چرثقیل دو مرتبه استفاده کنید. از چرخ 
اسکی روی گاو استفاده کنید( گاوی که آزاد 
کردید). از آسانسور استفاده کنید. سه مرتبه گاو را 
هل دهید. درب را باز کنید . گاو را هل دهید. حالا 
آیتم Hook‏ (قلاب) را بردارید . از اهرم استفاده 
کنید. حالا بازی را به Candy‏ واگذار کنید. 

بازی با Candy‏ با این بازیکن به سمت بالا 
بروید و وارد اتاق بعدی بشوید. Yb‏ به سمت 
راست حرکت کرده و میز دراور را باز کنید. به 
داخل میز دراور نگاه کنید تا یک تیغ تیز پیدا uS‏ 
در وان حمام آیتم 3900301 (روغن بدن ) را 
بردارید. به پایین و سپس به سمت چپ حرکت 
کنید. حالا به پایین ترین نقطه در سمت راست 
حرکت AS‏ بعد به پایین و سپس به سمت چپ 
حرکت Inflatable Cashion gl. as‏ (بالش 
باد کرده ) را بردارید وسپس به سمت پایین حرکت 
کنید. در اینجا از روغن بدن بر سمت چپ درب 
که یک لولا است استفاده کنید. از درب استفاده 
کنید و از آن خارج شوید. حالا به سمت چپ و 
سپین dr‏ سمت پایین حرکت das‏ از بالشن باد 
کرده بروی زمین استفاده کنید و آن را تخت کنید. 
از تیغ تیز و بالش استفاده کرده درب را باز کنید و 
بسمت راست حرکت کنید. جارو برقی را بردارید و 
به LA‏ بعدی بروید. از eed Diving Snit BLA‏ 
حالا بسمت زیردریایی زرد D^‏ حرکت avs‏ 7 
زیر دریایی زرد رنگ استفاده کنید تا به بالای 
>a» E‏ حالا به سمت چپ بروید. : نرد D‏ 
NUNC M‏ 70 
حرکت کنید. از E‏ کرده و به سمست 
راست حرکت کنید. نکته: یک حشره میکروبزا 
ممکن است به شما اجازه دهد که یک قوطی از 
فلفل قرمز برداریده بیرون در هوای سرد که برای 
گرفتن این نکته جادویی و انجام آن شما باید 
قفسه کوچک را باز کنید و از لوله با سیلندر گاز 
استفاده کنید. از 8 گاز و بخاری استفاده کرده 


و با ید روی شعله‌های آتش زا کلیک کنید تا یک 
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بازی با :Steveo‏ به پایین رفته و وارد اتاق بعدی 
شوید. 

بازی با Bud‏ به پایین رفته و سپس بسمت 
راست حرکت کنید. حالا بسمت شرق و سپس 
شمال و بعد غرب و در انتها بسمت راست بروید. 
از لوله خرطومی با لوله استفاده کنید. با لوله 
خرطومی از جمجمه استفاده کرده» بسمت چپ و 
سپس به پایین بروید. حالا وارد اتاق بعدی شده و 
بسمت چپ بروید. حالا به پایین و از کنترل پانل 
استفاده کنید. 

بازی با :Candy‏ همه پله‌ها را به پایین بروید. از 
آسانسور استفاده کرده و بسمت راست بروید. از 
بشکه استفاده کرده لوله را بردارید. بسمت موشک 
فشفشه برگردید. حالا به بالا بروید» از چرخ دستی 
استفاده کنید. به بالای پله‌ها بروید. از اهرام قرمز 
رنگ استفاده کنید. از نردبان استفاده کرده و به 
پایین بروید. از سوییچ احتراق استفاده و پایان بازی 
وا که یک فلم تما می TL ob‏ کی 
okk‏ 
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Submarine Titans 
را زده و کدها را وارد کنید. دوباره‎ Enter در بازی‎ 
را بزنید.‎ Enter 


حصبانتمی‌اضافی Corium‏ 
طلای اضافی Gold‏ 
طلا و فلز اضافی Exiton‏ 
فلز اضافی Metal‏ 
تمام تکنولوژی‌ها Technologi‏ 
دریافت انرژی ENERGY‏ 
دریافت سیلیکون SILICON‏ 
هوای بیشتر Air‏ 
دیدن همه چیز Fow‏ 


909899800909090 
Stunt Track Driver‏ 
فعال کردن چراغ و روشنایی در جاده: 
روی جاده 9 هنگام رانندگی دکمه ۳ را بزنید. 
002 609 09 609 609 9 
Sudden Strike‏ 
هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد کنید. 


**superman 2:555‏ 
99 بمب **starcraft‏ 
نقشه کامل **nofog‏ 
نقشه مخفی **staticfog‏ 


Sudden Strike: Forever 
را زده و یکی از کدهای‎ Enter. هنگام بازی دکمه‎ 
کف‎ Sh زیز را‎ 


حرکت کنید. دوباره به سمت راست حرکت کنید. 
وارد اتاق بعدی شوید و بعد به سمت پایین حرکت 
کنید. از سکو استفاده کرده وارد منطقه شلوغ 
شوید. این مقاطع را به ترتیب دنبال aes‏ به پایین 
ترین قسمت صفحه بروید( لییلی در این راه وجود 
دارد) بسمت راست به جلوی پرچم بروید. لیبل در 
اینجا روشن می‌شود. به پایین صفحه بروید. ( لیبل 
را تکان دهید) به پایین صفحه بروید. ( لیبل در 
این مکان است). مسیر را دنیال کنید. مسیر را 
دوباره دنبال ass‏ حالا به بالاترین قسمت در 
سمت چپ صفحه بروید( بنظر جسد مرده می آید) 
حالا به پایینترین قسمت در سمت چپ بروید. 


حالا به بالا بروید. دوباره بالا بروید. بسمت چپ و 


بروید. حالا به بالا رفته و سپس پایین بروید( در 
اینجا بروید) به پایین رفته و سپس براست و بعد 
به پایین بروید. یک صحنه بسیار طولانی خواهید 
دید و از آن لذت خواهید برد. پس از اتمام صحنه 
بطرف سوراخ بروید. بیگانه سبز را برداشته و به 
بالا رفته و با ربوت صحبت کنید. همچنان با او 
کرده و به پایین به پشت پنکه بروید. از ربوت 
استفاده کرده و به پایین بروید. حالا بسمت غرب 
( سه مرتبه) بروید و شیلنگ را بردارید. حالا برای 
دو مرتبه بسمت جنوب بروید. برای شش مرتبه 
بسمت شرق بروید. از صخره استفاده کنید. 
جمجمه را برداشته و به چپ بروید. سپس بسمت 
شمال ( سه مرتبه) بروید. حالا به بالا و با شیپور 
گوشی صحبت کنید و سپس بازی را ذخیره کنید. 
بازی با Etno‏ سریعاً به پایین بروید. از فنر 
استفاده کرده تا سریع فرار کنید. حالا به پایین 
رفته و وارد قسمت نامرئی شوید و از سکوی 
متحرک استفاده کنید. از نردبان استفاده کنید. حالا 
به پایین رفته و از پله‌ها استفاده کنید. به پایین 
استفاده کنید. به پایین رفته و از سکوی متحرک 
استفاده کنید. حالا به بالا رفته و از نردبان استفاده 
کنید. موش را بردارید. Ves‏ همه راه را به پایین 
برگشته ( پایین سپس سمت راست) و سکوی 
متحرک را تکان دهید. سپس پایین و سکوی 
متحرک را تکان دهید. بالا رفته و از پله‌ها استفاده 
کرده و به بالا بروید. بسمت نردبان رفته و از 
سکوی متحرک استفده کنید. حالا بسمت سکوی 
متحرک کوچک بروید. از سوییچ joe‏ رنگ 
استفاده کرده از سکو خارج شوید. حالا به پایین 
رفته و سوییچ را فشار دهید و وارد آبراه شوید. 


آهنی استفاده کنید. به جلوی جعبه قرمز رنگ 
کوچک در بالا ترين نقطه در سمت چپ صفحه 
بروید و چکش کوچک را بردارید. از چکش 
کوچک بروی تبر گداخته استفاده WS‏ و بعد به 
سمت راست حرکت WS‏ وحالا به سمت پایین 
بروید و در این ناحیه به بالا بروید. حالا به جلو 
بروید تا خارج شوید. از تبر گداخته بروی چهار پایه 
استفاده کنید. از خروج استفاده کنید. از خروجی در 
سمت چپ استفاده کنید. دو باره از خروجی سمت 
چپ استفاده کنید. Yb‏ بازی را به Candy‏ 
واگذار کنید. 

بازی :Candyb‏ حالا با این بازیکن بسمت 
راست حرکت aus‏ از تخت استفاده کرده و 
مقداری پول دریافت کنید. حالا از خانه خارج شده 
بزرگ بدهید و به پایین بروید. Ye‏ از پل عابر 
پیاده استفاده کنید به اتاق نامرتی خوش آمدید. 
حالا به ترتیب زیر عمل aus‏ آیتم نامرئی را پیدا 
کنید. و به ترتیب زیر عمل کنید. از شماره یک 
استفاده کرده و به پایین بروید. از شماره ۳ و بعد از 
شماره ۸ استفاده کنید. حالا به پایین بروید و از 
شماره ۱ استفاده کنید تا از اتاق خارج شوید و 
پاسخ به‌ای ن صورت می باشد => (۳+۵-۸ و 
۱+۲-۳) حالا شما بازی را به 50۷60 واگذار 
کنید. 

بازی با ‘Steveo‏ بروی صفحه aus CRUS‏ حالا 
دو مرتبه به سمت راست حرکت AUS‏ . به QS‏ 
حرکت کرده از تلپورت نامرئی استفاده کنید و بعد 
به سمت راست بروید. از سوییچ پا استفاده کنید. از 
آجر فضایی با سوییچ قرمز استفاده و به پایین حر 
کت کنید. از تلپورت نامریی استفاده کرده و به 
پایین بروید. حالا دومرتبه به سمت چپ حرکت 
با بازی حافظه» بازی را شروع کنید که چندین 
فر کانس رنگی شماره‌ای می باشد. ماشین جهت 
قرمز را نشان می‌دهد قرمز را فشار دهید. حالا 
کار را با رنگ های دیگر انجام دهید تا معما حل 
به سمت راست حرکت کنید. وارد اتاق ایمنی 
شوید و بعد به پایین و سپس به جلوی صندلی ها 
بروید. اگر انیمیشن شروع شد شما بروی نیمکت 
کلیک کرده و بازی را با Bud‏ شروع کنید. 

بازی با Bud‏ با این بازیکن به سمت پایین 
حرکت کرده و سپس به سمت توالت بروید. از 
کاسه بزرگ توالت استفاده کرده و به سمت راست 
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Syberia 
استراتژی این بازی از سایت دارینوس اقتباس شده‎ 
و از بازی کامپیوتری آن پیاده شده است. (معرفی‎ 
این سایت از سید احسان سجادیه- یزد)‎ 
بازی می‎ Kate walker در این بازی شما بعنوان‎ 
کنید . یک وکیل آمریکایی که برای کارهای‎ 
تجاری به فرانسه آمده است . طرف تجاری او‎ 
صاحب یک کارخانه اسباب‎ Anna ۲۵ 
بازی است . به محض ورود » او شاهد مراسم تدفین‎ 
. obw است که در آن آدم های مکانیکی با لباسهای‎ 
Obl پشت سرتابوت به سمت قبرستان می روند و‎ 
مسیر را گل الود کرده است و بعد بزودی می فهمد‎ 
می فهمد که‎ Kate مرده است .سپس‎ Anna که‎ 
Hans یعنی‎ Anna وارث کارخانه برادر کوچک‎ 
. است‎ 9 
ماموریت شما یافتن او و به پایان رساندن معامله‎ 
است که البته کار راحتی نخواهد بود . شما بايد به‎ 
چهار منطقه کلیدی سفرکنید و در هر منطقه مسائل‎ 
پیشماری برای شما پیش می آید که باید آنرا حل‎ 
هم قراردادن قسمتهایی که بدست‎ JS کنید و با‎ 
. می آورید معما را حل کنید‎ 
است که به‎ Microids یک بازی جدید از شرکت‎ 
cu سیک ماجرایی ساخته شده است 9 از بسیاری‎ 
برتریهایی نسبت به نمونه های دیگر این نوع بازی‎ 
. دارد‎ 
فضای بازی بخوبی طراحی شده است و شما با‎ 
تعداد زیادی از شخصیت های عجیب و جالب در‎ 
طول انجام ماموریت مواجه می شوید .یکی از این‎ 
است که می‎ Oscar شخصیت ها عروسکی بنام‎ 
. تواند در حل مشکلات به شما کمک زیادی کند‎ 
شخصیت های دیگر نیز به نوبه خود در شناخت‎ 
به شما کمک می کنند‎ Hans 
تا بتوانید پازل بازی را حل کنید . همچنین در طول‎ 
ارتباط تلفنی‎ (Kate) خود‎ job بازی شما با رئیس و‎ 
. دارید‎ 
هستند‎ loj تصاویر زمینه بازی دوبعدی و بسیار‎ 
شخصیت ها سه بعدی هستند و 4 وضوح‎ Qs 
. طراحی شده اند و حرکت ها نرم و مناسب است‎ 
صدای بازی خوب طراحی و ساخته شده ولی بعضی‎ 
از جلوه های صوتی ضعیف هستند درعوض‎ 
صداهای شخصیت ها واضح بوده و کلمات بدرستی‎ 
ادا می شوند . درعین حال زیرنویس بازی نیز خوب‎ 
هرچند که در بعضی صحنه ها‎ Cad طراحی شده‎ 
. کمی هماهنگی این دو دچار اشکال می شود‎ 
برای‎ YU glas یک بازی‎ Syberia در مجموع‎ 
علاقمندان به بازی های ماجرایی است و مدتها‎ 


c testaction [action code 1-86] 
انجام عملیات روی کشورها‎ 


c logEHEeffects [country code 1-140] 
[on or off], 3l انجام عملیات روی کشور‎ 


c loghistory [on or off] 
کنترل کشورها( در یک فایل تکست قرار می‌گیرد)‎ 
c teleport [on or off] حرکت آزادانه گروه‌ها‎ 


g conquer [country code 1-140] [on or 
off] بازیکن کشور انتخابی را کنترل می‌کند‎ 
0 بدون شناسایی‎ 
59 659 659 69 6 66 
Survivor 
را‎ Imthehost عنوان نام‎ a Jeff Probst L بازی‎ 
وارد کنید.‎ 
9 69 69 69 6 6 
Superbike 2001 
EAPOWER عنوان نام کد‎ a سرعت اضافی:‎ 
را وارد کنید.‎ 
GRIPPY قدرت گوشه گیری: به عنوان نام کد‎ 
را وارد کنید.‎ 
STOPPY قدرت ترمز اضافی: به عنوان نام کد‎ 
را وارد کنید.‎ 
سر دست و پای بزرگ: به عنوان نام کد‎ 
را وارد کنید.‎ LAGUNA 
9 69 69 69 69 69 6 
SWAT 3: Close Quarters 
Battle 
را زده سپس‎ [Shift] + — در حین بازی دکمه‌های‎ 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


حالت خدایی برای تمام گروه swatlord‏ 
مهمات بی‌نهایت biggerpockets‏ 
شلیک سریع doubleshot‏ 
قدرت بیشتر nc17‏ 
برنده شدن مرحله جاری iamleet‏ 
بازی شب و روز noshades‏ 
بدون پیراهن casual‏ 
کشتن سخت تر hotstuff‏ 
دشمن تسلیم نمی شود justin‏ 
صحنه آهسته johnwoo‏ 
تیراندازی به موشها تا تسلیم شوند rabies‏ 
:006 69 9 69 69 9 


S.W.I.N.E. 
را زده‎ [Shift] + [Enter] هنگام بازی دکمه‌های‎ 


سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


داشتن هزار اعتبار mo money‏ 
یک ضرب کشتن quicker than death‏ 
رد کردن مرحله blitzkrieg‏ 


برداشتن واحد سریع instant delivery‏ 


درجه بهتر برای انتخاب واحد smarten‏ 


 www.ohekhane.com = ~ 
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ضد ضربه **superman‏ 
99 بمب **starcraft‏ 
نقشه کامل **nofog‏ 
نقشه مخف **staticfog‏ 
6 69 69 69 69 69 9 
Sudden Strike 2‏ 
هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و یکی از کدهای 
زیر را وارد xS‏ 
UK VERSION‏ 
حالت خدایی ورژن *koenigstiger* ^ UK‏ 
ورژن آلمانی **koenigstiger‏ 
O60600600G090G004G‏ 
The Sum Of All Fears‏ 


هنگام بازی کلید بزرگ Enter‏ را زده و یکی از 
کدهای زیر را وارد کنید. 

حالت خدایی برای بازیکن 
حالت خدایی برای اعضای تیم teamsuperman‏ 


superman 


نامرئی برای بازیکن shadow‏ 
مهمات بی‌نهایت ammo‏ 
پرکردن مهمات refill‏ 
دویدن سریعتر Tun‏ 
»69069906 69 659 69 9 
Summoner‏ 


دیدن فیلم مخفی( نسخه (PC‏ بازی 
۲ را باز کرده و روی credits‏ کلیک 
کنید و دکمه Esc‏ را بزنید تا یک فیلم مخفی ببینید. 
65 69 69 659 69 9 
Super Fighter‏ 

باز شدن غول‌ها در حالت دونفره: بازی دو 
o)‏ را شروع کرده و دکمه CAPS LOCK‏ را فشار 
داده و کد SUPER FIGHT‏ را وارد کنید. 

نکته: یک فاصله بین دو کلمه وجود دارد. حالا 
دکمه یک و دو و سه را برای سه بازیکن مخفی 


بزنید. 
60 69 69 69 6*9 69 9 


Super ZZT 
هنگام بازی در یک دنیا دکمه ? را فشار داده و‎ 
کدها را وارد کنید. تمام حروف کوچک هستند.‎ 


بیست مهمات ammo‏ 
بیست الماس gems‏ 
۰ خون health‏ 
تمام کلیدهای رنگی Keys‏ 
با رفتن روی چهار کاشی رنگی روشن می‌شوند Zap‏ 
60 69 609 69 9 
SuperPower‏ 


در بازی دکمه‌های Ctrl + C‏ را زده تا کنسول باز 
شود و کدها را وارد کنید. در پایان Enter‏ را بزنید. 


c halt [on or 0130 بازی بدون عکس‌العمل‎ 


c action [country code 1-140] [action 
code 1-86] 


کشور در حرکت بعدی کار ویژه‌ای انجام ی‌دهد 


mE 1780 ۵‏ باری‌های ربنه‌ای ۳ $5202 


را ترک کرده و به کارخانه بروید . 


کار خانه: کارخانه تقریبا روبروی درب مسافرخانه 


به طرف دیگر مسافر خانه بروید Yo‏ چرخ دنده ای را 
که پسرک ( momo‏ ) به زمین انداخت بردارید. 


ذهن شمارا مشغول خواهد کرد . 
بازی با ورود کیت به یک مسافرخانه آغاز 


است » پس از یک مکالمة تلفنی با Dan‏ دوست 
کیت به سراغ درب کارخانه بروید . 

بر روی درب کارخانه اسباب بازی » ۲ آدم مکانیکی 
قرار دارند. 

ابتدا پائینی را کوک کنید . 

سپس اهرمی را که از دفتر اسنادبرداشتید در دست 

آدمک بالایی قرار دهید و دستگیره سمت راست را 

بکشید » درب کارخانه باز می شود . 

وارد شوید . پس از uo‏ چند قدم به یک ۴ راهی 
می رسید که هر کدام منتهی به مکانی می شوند 
که به ترتیب از چپ به راست عبارتند از : 

* کارخانه ساخت ad‏ مکانیکی اسباب بازی 

٭ سکو — ایستگاه قطار * عمارت خانوادگی 
وارلبرگ 

ابتدا به سراغ عمارت خانولدگی بروید . 

عمارت خانوادگی: درب اصلی قفل است . از 
سمت راست رفته و ساختمان را دور بزنید و به 
سمت شمشادهای پیچ درپیچ بروید » با دختر باغبان 
صحبت کنید »او را ترک کرده و به سمت چپ 


بروید . اولین ورودی سمت راست را رفته و از درون 


Y‏ تا از چرخدنده ها روی زمین افتاده و Y‏ تای دیگر 
روی میز است . مسافرخانه را ترک کنید و وارد شهر 
شوید. 

شهر: وارد خیبان اصلی شهر شده و به سمت 
راست حرکت کنید . درراه با نانوا صحبت می کنید 
که اوخبراز تعطیل بودن شهر به cde‏ مرگ Ul)‏ 
aee (xt‏ اورا رک روھ وة راه اتود 
ادامه دهید. پس از طی چند ساختمان کوچک به 
عمارت نسبتا بزرگی می رسید که نیم تنه یک آدم 
مکانیکی در مدخل ورودی آن قرار دارد . fax‏ دوم 
را در تنها دست آدم مکانیکی قرار ool‏ و دستگیره 
رون sua ues d aoa‏ هکره دی گنر که 
بجای دست چپ آدم مکانیکی قرار دارد را به سمت 
پائین بکشید . درب باز می شود . وارد دفتر شوید . 
دفتر اسناد رسمی شهر: پس از طی اتاق انتظار 
وارد اتاقی می شوید که مرد تاسی در آنجا نشسته 
است . ابتدا بر روی صندلی بنشینید و در طی 
مکالمات نامه ای را از او دریافت کنید . 

اتاق را ترک کرده و به اتاق انتظار بازگردید . در 
qal‏ انتظار اهرمی را از کنار جارختی بردارید . دفتر 


می شود . 

ابتدا به سراغ قفسه کوچک روی دیوار رفته و با 
برداشتن بروشور از آن اطلاعاتی در مورد دهکده و 
کارخانه اسباب بازی سازی بدست آورید . سپس به 
سراغ میز مستول مسافرخانه بروید . MS‏ کوجک را 
باه و غروسشک: را کوک LOS‏ سپس dijo‏ 
قرمز را بفشارید . مسئول مسافرخانه می آید و پس 
از پایان مکالمه با او (در طی این مکالمه با پسر بچه 
ای به نام momo‏ آشنا می شوید) او کیت را به 
اتاقش راهنمایی می کند . 

اتاق کیت: از روی میز کوچک کنار تختخواب 
تلگرافی را که از رئیس کیت برایش آمده بردارید. 
رئیس کیت تماس بگیرید تا او در جریان ماموریت 
قرار بگیرد. اتاق را ترک کرده و به طبقه پائین باز 
گردید . 

مجددا به سراغ مستول مسافرخانه رفته و پس از 
پایان صحبتها با وی تلگراف دیگری رازاو 
تحویل بگیرید. در این تلگرام رئیس شما از شما 
خواسته تا به سراغ دفتر اسناد رسمی شهر بروید. 
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ها پائین آمده و از سمت دیگر به کنار سد بروید . 


مسیر را طی کرده تا وارد غار شوید . از درون غار بد: 


صفحه ۲۴۹ 
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عروسک ماموت را بردارید و از همان راهی که osol‏ 
اید بازگردید . در بین راه یکی از بهترین دوستان 
کیت یعنی Olivia‏ با او تماس میگیرد . 

دوباره به محوطه کارخانه بازگردید 

سکو: مسیر ۲ را انتخاب کرده و وارد قسمتی شوید 
که سکوئی در آنجا قرار دارد بر روی یکی از 
ستونهای این قسمت کلیدی وجود دارد انرا فعال 
کنید تا مخزن سوخت توسط گیره وارد کارخانه 
شود . 

کارخانه: مسیر اول از سمت چپ را انتخاب کرده 
و به ساختمان اصلی کارخانه بروید . وارد کارخانه 
شوید . ماشین ها را دور بزنید و در انتهای کارخانه 
وارد موتورخانه شوید (درب کوچکی د 
ماشینها) 

در انتهای موتورخانه مجموعه ای از چرخ دنده ها و 
اهرام ها دیده می شود . ابتدا زنجیر سمت راست را 
بکشید . با کشیدن زنجیر چرخ بزرگ کارخانه شروع 
به حرکت می کند . سپس اهرام سمت چپ را 
بکشید . موتورخانه را ترک WS‏ و به محوطه اصلی 
با گشته و اینبار به سمت دیگر کارخانه رفته بعد از 


momo‏ از شما می خواهد که با او بروید تا رازی را 
به شما بگوید momo.‏ را مجددا می توانید در AUS‏ 
حوض ol‏ چهار راهی ملاقات WS‏ 
کنید تا به خیابان اصلی شهر بازگردید . momo‏ را 
تا انتهای این خیابان همراهی کنید. او در AS‏ درب 
باغی می ایستد به همراه او وارد باغ شوید . 

پل را طی کرده و از پله ها بالا بروید . مسیر جنگلی 
را نیز تا انتا طی کنید . در انتهای مسیر باز هم 
momo‏ را ملاقات می کنید » پس از صحبت با 


. او را تعقیب 


momo‏ باز هم از پله ها بالا بروید و سعی کنید 
تا دریچه سد را باز کنید اما کیت توان انجام این 
کار را ندارد . به سراغ momo‏ بروید و از او کمک 
بخواهید . momo‏ سعی می کند تا دریچه را باز 
کند اما دستگیره می شکند . دستگیره شکسته را 
بردارید . به سراغ قایق شکسته کنار رودخانه بروید 
و سعی کنید پاروی آنرا بردارید . 

اینکار رابااستفاده از دسته شکسته سد انحام دهید 
ولی باز هم کیت موفق نمیشود این بار نیز از 
momo‏ کمک بخواهید . بهمراه momo‏ بازگشته 
و پارو را بردارید . برای استفاده از پارو و برای باز 
کردن 4x‏ سد باز هم از momo‏ کمک 
بخواهید . momo‏ دریچه را باز می کند و آب سد 


پائین می آید و یک راه مخفی jb‏ می شود . از ab‏ 


حوضچه کوچک یک کلید بزرگ را بردارید . 
محوطه شمشادها را ترک کرده و به پشت ساختمان 
بيائید . در آنجا یک نردبان مکانیکی قرار دارد . 
بوسیله MS‏ بزرگی که پیدا کرده اید نردبان را بلند 
کنید و سپس از آن بالا رفته و وارد اتاق زیر 
شیروانی شوید . 
اتاق زیرشیروانی: ابتدا به سمت راست رفته . 
یک میز تحریر کوچک قرار دار آنرا باز کرده و از 
ن دفتر خاطرات آنا و شيشه جوهر را بردارید. 
به سمت دیگر اتاق رفته و با روشن کردن چراغ ) 
momo‏ ( پسرک » دوست آنا را ملاقات کنید . 
در طی صحبت با momo‏ او از شما یک نقاشی از 
ماموت می خواهد » همانطوری که hans‏ برايش 
نقاشی می کرده او می گوید که اگر این کار را 
برایش انجام دهی در ازايش رازی را برای کیت 
قافن EET‏ 
در قسمتی از اتاق که چراغ را روشن کردید » روی 
دیوار چوبی تصویری از یک ماموت نقاشی شده 
است . این تصویر را hans‏ در سال ۱۹۳۲ ترسیم 
کرده است . 
کاغذی را که از momo‏ گرفتید برداشته و از روی 
نقاشی روی دیوار یک کپی تهیه کنید . مجددا پیش 
momo‏ باز گشته و تصویر ماموت را به او بدهید . 
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از کشوهای اول » دوم » چهارم » پنجم هر کدام یک 
کارت پانچ بردارید . سپس کشوی سوم را باز کنید و 
دستگیره سمت راست کمد را بچرخانید تا یک درب 
مخفی باز شود . از آنجا یک نامه و یک کلید بزرگ 
آسانسور بالا بروید » به یک تابلو 
کنترل برخورد می کنید . چرخدنده هائی را که در 
مسافرخانه پیدا کردید در تابلو کار گذاشته و 
دستگیره سمت راست را بکشید . 

بوسیله آسانسور وارد اتاق ناقوس کلیسا می شوید . 
در این اتاق یک آدم مکانیکی قرار دارد که در پشت 
آن شکافی برای قرار دادن کارت پانچ وجود دارد . 
کارت پانجهائی را که دارید در آن امتحان کنید . با 
قرار دادن یکی از ۴ کارت » فیلمی نمایش داده می 
و مکانی در کلیسا با یک آدم مکانیکی که 


بروید . از پلکان 


کلاهش را از سر برمی دارد نشان داده می شود . 
اتاقک را ترک کرده و به مکان موردنظر در آنسوی 
حیاط کلیسا بروید . 

کلیدی را که از درب مخفی 
کشوی سوم برداشتید در 
کلاه pol‏ مکانیکی عمل کرده 
تا درب باز شود . وارد سرداب 
شوید . دریچه ای که روی 
آن نام Hans‏ نوشته شده 
است را باز کرده و از درون 
تابوت یک حلقه موسیقی و 
یک تکه روزنامه قدیمی را 
بردارید . 
کرده و به کارخانه و دفتر کار 
آنا باز گردید . 


سرداب را ترک 


کتابخانه بروید و حلقه 
موسیقی را در گرامافون قرار 
دهید . فیلم کوتاه دیگری نمایش داده می شود . 


از پایان فیلم عروسک ها را بردارید . اتاق را 
ترک کرده و به ایستگاه قطار باز گردید . 
ایستگاه قطار: وارد واگن بشوید . در انتهای 


راهرو اتاقی وجود دارد که سکوی استوانه ای شکلی 
در میان آن قرار دارد . عروسک آنا و برادرش را در 
آنجا قرار دهید . عروسک ماموت را نیز روی میز 
سمت راست بر روی جایگاهش بگذارید و سپس به 
سراغ Y‏ کمد که در آنسوی اتاق قرار دارند بروید و 
دو حلقه موسیقی را در کمد سمت چپی قرار دهید . 
واگن را ترک کرده و به آنسوی قطار بروید . در 
انتهای این سالن که مردی سوت زنان Ll‏ جارو می 
کند . یک دستگاه با یک چرخ و یک اهرم وجود 


بدهید کارگاه بیرون آمده و کارخانه را ترک 
Mu IE‏ 

ایستگاه قطار : ابتدا وارد واگن شوید اسکار در 
انتظارشماست . پس از پایان مکالمه با او اسکار 
واگن را ترک کرده و به باجه بلیط فروشی می رود . 
مجددا با او صحبت کنید این بار موفق به دریافت 
یک بلیط و یک مجوز خروج می شوید . ایستگاه 
قطار را ترک کرده و به شهر بازگردید و دوباره به 
دفتر ثبت اسناد مراجعه کنید . 

دفتر ثبت اسناد: در اتاق انتظار بر روی 
پیشخوان دستگاهی مکانیکی برای مهر کردن وجود 
دارد . جوهری را که در اتاق زیر شیروانی پیدا کردید 
در آن ریخته و مجوز خروجی را که از اسکار گرفتید 
» مهر کنید و به ایستگاه قطار باز گردید . مجوز مهر 


شده را به اسکار که در واگن منتظر است بدهید . اما شود 


هنوز مقدمات برای حرکت قطار و خروج از شهر 
کافی نیست » به شهر بازگردید و اینبار از سمت 
راست خیابان اصلی شهر بروید . در کنار پلی که بر 


روی رودخانه قرار دارد پیر مردی بر روی نیمکت 


نشسته است به سراغ او بروید . و با وی صحبت پس 


کنید . سپس به راه خود ادامه دهید تا به کلیسا 
برسید . 

کلیسا : با ورود به کلیسا یک مکالمه تلفنی با 
رئیس خود دارید . درب اصلی قفل است از سمت 
راست حرکت کنید تا به درب دیگری برسید در طی 
کار ندارید . به درب روبروی درخت قدیمی که 
رسیدید آنرا باز کرده و داخل شوید . در اطراف اتاق 
قدم بزنید . از پشت صلیبی که به دیوار آويخته شده 
یک MS‏ بردارید و سپس به سراغ کشوها بروید . با 
استفاده از کلید کشوها را باز کنید . 
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یک مکالمه تلفنی کیت به مادرش . در آنجا یک 
لیفتراک قدیمی وجود دارد آنرا فعال aus‏ تا مخزن 
سوخت را به کوره منتقل کند . این قسمت را ترک 
کرده و در سمت راست این قسمت از درب قرمز 
کوچک داخل شوید . یک آدم مکانیکی که هنوز 
ساخت آن کامل نشده است آویزان است 

در اطراف اتاق قدم بزنید . در اطراف میز کار قرقره 
ای قرار دارد که با چرخاندن آن موفق می شوید آدم 
مکانیکی را پائین بیاورید . در طی مکالمه با او می 
فهمید که نامش اسکار است . او یک کارت پانچ به 
کیت می دهد که بوسیله آن می تواند پاهای ناقص 
اسکاررا کامل کند . خط تولید آدم‌های مکانیکی قادر 
به خواندن اطلاعاتی co!‏ که از مرکز کنترل 
کارخانه قادر به خواندن کارت پانچ برای ساخت 
پاهای اسکار است. کارگاه را ترک کرده به محوطه 
اصلی بازگشته و از پلکان فلزی برای رفتن به طبقه 
فوقانی کارخانه استفاده کنید 
پلکان فلزی اتاق کار آنا قرار دارد وارد اتاقش شوید . 
دفتر کار آنا در کار خانه : 


. در قسمت پائینی 


ابتدا به سراغ میز آنا بروید و 
مدارک و نامه های موجود در 
آنجا را بررسی کنید . سپس به 
سراغ کتابخانه بروید . با کلیک 
کردن بر روی کتاب دوم از 
طبقه فوقانی کتابخانه یک 
گرامافون کوچک پیدا می شود و 
(m‏ پس از پخش یک 
شما داده می شود . شما فعلا 
قادر به برداشتن عروسکها 
نیستید و دفتر آنا را ترک کنید 
با طی کردن jene‏ از سمت 
راست به مرکز کنترل کارخانه 
بروید 

مرکز کنترل کارخانه: کارت انچی را که از 
اسکار گرفته اید در شیار مخصوص اینکار قرار 
دهید . کلیه سوئیچ های قسمت راست دستگاه را 
فعال کنید . (فقط چراغ شماره Y‏ روشن خواهد شد ) 
روی دستگیره سمت چپ سه بار کلیک کنید تا 
رنگ چوب مورد نظر برای ساخت پای اسکار 
انتخاب شود . سپس دستگیره سمت راست را فعال 
کنید تا در فرایندی lgj‏ پاهای اسکار ساخته شود . 
مرکز کنترل را ترک en‏ و در محوطه اصلی 
کارخانه » از انتهای خط تولید پاهای اسکار را 
بردارید 

مجددا به کارخانه برگشته و پاهای اسکار را به وی 


باشگاه نرم افراری لوحه حانه . 
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کند . سپس به نزد اساتید رفته و موضوع را به آنها 


بگوئید تا به شما پول دهند . به سمت ایستگاه باز i‏ 


صفحه ۲۵۱ 
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گردید . 

ایستگاه: قبل از رسیدن به ایستگاه به سمت 
قایقرانها رفته و پول را به آنها بدهید. پس از 
صحبت متوجه خواهید شد برای حرکت بايد سد 
جلوی قابق را باز کنید . برای این کار آنها کلیدی 
. از پله ها بالا رفته تا به یک 
کنسول برسید . MS‏ را بکار ببرید تا صفحه روی 
صفحه کلید آن باز شود . اگر سمت راست کنسول 
را ببینید شماره تلفنی برای کمک نوشته شده . 
شماره تلفن ۲۷۲۱۱۷۶۲ است .اگر با این شماره 
تماس بگیرید متوجه می شوید که از ترکیب شماره 
. نرد قایقرانها رفته و با Wi‏ 
صحبت کنید تا جلو بیایند . حال بار دیگر به کنسول 
برگشته و ۱۰۴ * را بزنید تا سطح آب دوباره بالا 
بیاید . سپس به انتهای ایستگاه بروید . در آنجا بار 
بیاندازند . قلاب را به انتهای طناب وصل کنید تا 
قایق قطار را تا کنار دیوار یدک بکشید . به سمت 
دیوار حرکت کنید . در راه پروفسور با شما تماس 
گرفته و می خواهد در سخنرانی او شرکت کنید پس 
بار دیگر به دانشگاه باز گردید 


به شما می دهند 


آمده و سد باز شود 


. روی پل رئیس 
دانشگاه به شما بطری نوشیدنی می دهد . 
دانشگاه : سالن سخنرانی در طبقه بالا است و 
می توان از راه پله سمت چپ برای رفتن به آنجا 
استفاده کرد . در سالن به سخنرانی پروفسور گوش 
دهید . با پروفسور به آزمایشگاهش باز گردید و 
نسخه ای از سخنرانی به همراه عروسک ماموت را 
از روی میز بردارید و به سمت قطار بازگردید . 
دیوار: در قطار با اسکار صحبت کنید . خارج شده 
و دستگاه کوک کردن را پیدا کنید و با چرخاندن 
چرخ آن وکشیدن اهرم قطار را کوک کنید . د 
سمت دیگر قطار یک دکه بلیط فروشی است . آن 
را پیدا کنید . در آنجا اسکار از شما تقاضای ویزای 
عبور می کند . برای بدست آوردن ویزای عبور از 
ایستگاه به دری می رسید که به اتاق 
کاپیتان مالاتستا نگهبان دیوار ختم می شود . با او 
راجع به ویزا صحبت کنید . سپس به دوربین oS‏ 


کرده و با گوی قرمز بالای آن تصویر را واضح 


می شوید و می فهمید کاپیتان بخاطر چشم ضعیف 
درختی را با دشمن اشتباه گرفته . در دو گیلاس 


روی میز ابتدا پودر Yanga-Cola‏ سپس 


. در انتهای مسیر از روی عقاب مکانیکی با پشت 


ایستگاه بروید . 

ایستگاه 
در قطار عروسک ماموت را بردارید تا به پروفسور 
بدهید. بار دیگر به سمت دانشگاه بازگردید. 
دانشگاه : به نزد پروفسور بازگردید و عروسک را 
به او بدهید . سپس همراه او به آزمایشگاه پروفسور 
بروید . در یکی از قفسه های سمت چپ یک 
سیلندر صدا از Hans‏ وجود دارد . سپس روی یکی 
از میزها یک گیره و یک 4x‏ پودر Yanga-‏ 
Cola‏ است که xb‏ بردارید . با پروفسور صحبت 
کنید . او شما را esl;‏ به گیاه Sauvigno‏ که a‏ 
آن jb‏ دارید راهنمایی می کند . به سمت ایستگاه 


باز گردید . 
ایستگاه : رئیس ایستگاه را در جای قبلی پیدا 
خواهید کرد . با او صحبت و تقاضای 


گیاه A Sauvignon‏ . در بین صحبت او 
عصبانی شده و شما را ترک می کند . به قطار بروید 
و سیلندر را گوش کنید . سپس به سمت دانشگاه باز 
گردید . البته در بین راه بار دیگر رئیس ایستگاه را 
می بینید و بار دیگرراجع به Sauvignon‏ با او 
دانشگاه: با پروفسور بار دیگر راجع به گیاه 
0 صحبت کنید . سپس به سراغ اساتید 
رفته و نظر آنها را asl;‏ به Sauvignon‏ بپرسید . 
در انتهای صحبت ها متوجه خواهید شد که باغی 
پشت ایستگاه است که رئیس ایستگاه در آنجا 
0 پرورش می دهد . بار دیگر به 
ایستگاه باز گردید . 

ایستگاه: باز هم با رئیس ایستگاه در مورد 
Sauvignon‏ سئوال کنید . او شما را به سمت باغ 
پشت ایستگاه راهنمائی خواهد کرد . (یک مسیر 
انحرافی کنار ریل قطار ) و در باغ را برای شما باز 
می کند . وارد باغ شوید و از بوته های انتهای باغ 
Aus Sauvignon‏ .سپس به سمت جایی در 
ایستگاه بروید که یک نردبان به سمت بالا قرار دارد 
و چند پرنده در پائین آن قرار دارد که مانع از بالا 
رفتن شما هستند . Sauvignon‏ ها را برای پرنده 
ها بياندازید تا مسیر نردبان باز شود . از نردبان بالا 
بروید 
استفاده از گیره ها یک تخم پرنده رنگ شده 
بردارید . پایین آمده و به سمت دانشگاه بروید . 


?59 دانشسگاه: در طول راه وارد Bandstand‏ (ویولن 
. کنید . سپس روی ke‏ متوجه عینک شکسته ای 


زن های مکانیکی جلوی ورودی دانشگاه ) شوید 
برای این کار تخم پرنده پیدا شده را در جای 
مناسب قرار دهید . در داخل Bandstand‏ به پایین 


رفته و اهرم را به کار بیاندازید تا دستگاه شروع بکار 


دارد به سراغ آن پروید . با استفاده از چرخ 9 اهرم 
قطار را کوک کنید . به داخل واگن و پیش اسکار باز 
گردید 
در بین راه یک مکالمه تلفنی هم با Dan‏ یکی از 
دوستانتان دارید . 
cub‏ را به اسکار داده تا قطار حرکت MS‏ پس از 
یک مسافرت طولانی قطار در ایستگاه دانشگاه 
توقف می کند 

دانشگاه Barrock stadt‏ 
ایستگاه - بعد از رسیدن قطار به ایستگاه با اسکار 
صحبت کنید و سپس از قطار خارج شوید . در امتداد 
آبراه موازی با راه آهن به سمت عقب قطار 
حرکت کرده تا به شخصی با پیپ برسید . او ریشس 
ایستگاه است . با او نیز راجع به مشکل خود صحبت 
AS‏ . سپس از سمت دیگر مسیر از ایستگاه خارج 
شوید . پس از گذشت از راه ab‏ به محوطه بازی 
خواهید رسید و در انتها دیواری دیده می شود که 
کنار آن وسایل کوک کردن قطار وجود دارد . فعلا 
نمی توانید جلوتر بروید . به سمت قطار باز گردید . 
سپس قلاب افتاده کنار او را بردارید . 
اسکار شما را صدا زده و می گوید که استادان 
. از روی پل به 
سمت ad) coh‏ تا بتوانید از در اصلی 
ایستگاه خارج شوید . قبل از رفتن به دانشگاه 
هنگام خروج از در به سمت چپ بروید تا با پائین 


دانشگاه قصد دیدن شما را دارند 


رفتن از پله ها به یک قایق برسید . پس از صحبت رد 


با آنها به این نتیجه میرسید که با دادن ۱۰۰ 
ڈمی توانید از قایق آنها برای یدک کشی قطار خود 
استفاده کنید . حال به سمت ab‏ ها رفته و وارد 
محیط دانشگاه شوید . 

دانشگاه : پس از ورود به دانشگاه وارد راهروی 
سمت راست شوید تا به پروفسور Pans‏ ( مردی در 
حال مطالعه ماموت ها ) برسید . با او صحبت کنید . 
در انتها او از شما درخواست عروسک ماموت هانس 
میک 

سپس به سمت راهروی مقابل رفته تا در انتهای 
راهرو به اتاق اساتید برسید . با انها صحبت کنید . 
dl‏ برای دادن پول به شما می خواهند که 
Bandstand‏ یعنی ویولن زن های مکانیکی بیرون 
ساختمان دانشگاه را تعمیر کنید . پس از خروج از 
اتاق اساتید » در همان راهرو یکی از درها مربوط به 
کتابخانه است . در کنابخانه حرکت AS‏ . 
یکی از میزهای صحن اصلی کتابی راجع به آمازون 
روی یکی از میزها است »آن را بردارید . در بخش 
کتابها نیز با بالا رفتن از نردبان می توانید کتاب 
دیگری را بردارید . پس از این کار بار دیگر به 
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پشت jao‏ او رفته و دفتر هتل را ببندید . سند را 
برداشته و کلید قرمز را برای باز شدن در سالن 
اصلی بزنید . به سالن اصلی بروید در انجا با 
James‏ صحبت کنید سپس در انتهای سالن به 
محوطه خارجی بروید . برای رفتن به بیرون کاغذی 
روی زمین افتاده آن را بردارید رمز باز کردن در 
روی آن نوشته شده است 

( ۰۹۱۸ ) روی کنسول عدد را بزنید تا در باز 
شود . ماسک را بردارید و بیرون بروید . با مادام هلنا 
حرف بزنید . یک زنگ در نزدیکی آوست ol‏ را 
بردارید و در مکان مخصوصی نزدیک سالن وصل 
کنید . زنگ را بزنید . سپس به داخل رفته و با جیمز 
صحبت کنید .سپس با تلفن زنگ زده شده صحبت 
بکنید تا جیمز و خانم Ua‏ بازگردند . باز هم با آنها 
صحبت X‏ . سپس به این شماره ( 
۳ زنگ بزنید 
دستگاه ساخت نوشیدنی لیمو و شیشه عسل را 
بردارید . سپس در جاهای مناسب در دستگاه قرار 


. از قفسه کناری 


دهید . 
روش ساخت نوشیدنی مخصوص بصورت زیر 
beu‏ 
دستگاه را با کلید ۱۱۵ روشن کنید . وقتی اهرم 
سمت راست دستگاه به سمت چپ است » کلید دوم 
راست بکشید و کلید سوم از سمت چپ را بزنید . 
بعد کلیدهای يخ » go‏ و عسل را بزنید . در انتها 
ads‏ آماده شدن را بزنید . بار اول دستگاه نوشیدنی 
درستی نمی سازد زیرا در deg‏ عسل باز نمی 
شود . قوطی عسل را بردارید به راهروی کنار حمام 
عمومی بروید Pi‏ دو pet‏ باز می Pd‏ با 


bug‏ طرف سل ol eb‏ خرف را 
کنید . بار دیگر به سمت دستگاه ساخت نوشیدنی 
رفته و نوشیدنی بسازید . مادام هلنا می خواند ولی از 
صدایش راضی نیست . به انتههای سالن بروید . روی 
میز یک گیلاس است آن را بردارید و روی Xe‏ 
دستگاه ساخت نوشیدنی قرار دهید . سپس بار دیگر 
با خانم هلنا صحبت کنید . سپس او می رود تا آماده 
حرکت شود . به کشتی پرنده بروید . خانم Um‏ 
خواهد آمد و شما پرواز خواهید کرد . 
Komkolzgrad‏ 
به در قفس نگاه کنید و قفل آن را با انبرباز کنید . 
به داخل قفسه رفته و با پیچ گوشتی دستهای اسکار 
را هم باز کنید . با خانم هلنا به سمت در بروید . 
از رد شدن خانم هلنا و بسته شدن در به 
آسانسور کنار در اصلی رفته و وارد معدن شوید . 
پس از انفجار در معدن از ره ial‏ در ا 


سمت راست به سمت محوطه موشکی بروید. 
محوطه موشکی :مستقیم بروید تا به یک اتاقک 
کوچک برسید با خلبان صحبت کنید . پس از بیرون 
رفتن خلبان از روی قفسه بالای ie‏ او یک 
کلید و تعدادی نامه بردارید . یک بطری را هم از 
روی زمین بردارید. به سمت کنسول بیرون اتاقک 
بروید .در el‏ از کلیدبرای فعال کردن استفاده 
کنید . اهرم سمت راست را به چپ و اهرم سمت 
چپ را به پایین حرکت دهید . سپس از پله های 
محوطه اتاقک پایین Aulo‏ . در سمت راست یک 
چرخ خواهید دید . آن را بچرخانید . بار دیگر به 
سمت کنسول باز گردید و اهرم دوم از سمت چپ را 
حرکت دهید تا اب روی خلبان ريخته و او بیدار 
شود . 

بار دیگر با او صحبت کنید . سپس به محوطه اصلی 
در جلوی اتاقک خلبان حرکت کنید. در سمت راست 
به اتاق کنترل خواهید رسید . روی میز کنترل از 
کلید برای فعال کردن استفاده کنید . دو سیم قطع 
دن اين bla do‏ زا بة هم cus Jes‏ 
سپس کلیدها را امتحان کنید و ظرف کنار کلیدها را 
بردارید . به سمت دیگر محوطه اصلی بروید . در 
آنجا از ab‏ ها بالا روید تا نگاهی به کشتی پرنده 
. ولی درها قفل است . پایین بیایید . در 
کنار اتاق کنترل خلبان را خواهید دید . بار دیگر با او 
صحبت کنید و یک کلید بگیرید . با دادن ظرف به 
او یک قطره خون بگیرید. از MS‏ برای باز کردن در 
کشتی پرنده استفاده کنید . در کشتی اهرم را بکشید 
ولی کشتی حرکت نمیکند . به سمت اتاق کنترل باز 


گردید . ظرف را در جای خود قرار دهید و کلیدھا را 5 


امتحان کنید . بار دیگر کار نخواهند کرد . قطره ای 
از خون خود را داخل ظرف بریزید و بار دیگر کلیدها 
را امتحان کنید . با اجرای دستورات خلبان در انتها 
خلبان پرواز خواهد کرد و برای شما یک اهرم به 
زمین خواهد انداخت . 

پس از پرواز خلبان به محوطه رفته و pl‏ را 
بردارید . در سمت پشت اتاقک خلبان راه ab‏ ای با 
چراغ قرمز بالای آن خواهید دید . از آن بالا بروید و 
از اهرم برای آژیر زدن استفاده کنید . بار دیگر به 
سمت کشتی بروید . وارد شده و اهرم را بکشید تا 

Aralbad 

به داخل هتل رفته و با مسئول آن حرف بزنید . 
سپس به داخل اتاقی در همان سالن رفته و از روی 
قفسه داخل اتاقک پودر بردارید . پودر را در آب 


فواره بیرون بریزید تا کف کند . به داخل هتل رفته پس 


و پرده را بکشید . سپس هتل دار را صدا کنید . او 
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بیاندازید 


نوشیدنی بریزید و از کاپیتان بخواهید آن را بنوشد . 
سپس از او بخواهید بار دیگر به دوربین نگاه کند . 
او متوجه اشتباه خود شده و ویزا را به شما خواهد 
داد . ویزا را به اسکار داده و lb‏ را دریافت کنید . 
حال در قطار بلیط را به اسکار بدهید تا قطار حرکت 
کند . 
Komkolzgrad‏ 

از قطار پیاده شوید و با اسکار صحبت کنید . سپس 


به سمت انتهای قطار بروید . با دور شدن از قطار 
به یک نردبان متصل به یک مجسمه می رسید . از 
آن بالا روید . در اتاقک بالای آن ابتدا به دریچه 
بالای تخت نگاه کنید و از آنجا یک سیلندر صوتی 
»یک نقشه و یک اهرم بردارید . سپس به کنسول 
نگاه کنید . اهرم را در جای خود قرار دهید و دوباره 
به جلو هل دهید تا محسمه بالای قطار قرار گیرد . 
سپس روی گوی قرمز کلیک کنید تا قطارکوک 
شود . حال اهرم را دوباره به عقب هل دهید تا 
مجسمه به سر جای اول خود باز گردد . 

هنگام پائین آمدن و حرکت بسوی قطار مردی را در 
حال فرار می بینید . ذاخل کوپه بروید و اسکار را 
نجات دهید . متوجه می شوید که دستان اسکار 
دزدیده شده است . انبر روی زمین را بردارید وبه 
سیلندر صوتی که بدست آورده اید گوش کنید 
دوباره به سمت مجسمه بروید و از آن بالا روید . 
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داخل آن شوید . در قفسه های اتاقک یک شمع‎ 
پیدا می کنید . آن را بردارید و پایین نیانید به‎ 


سمت دیگر قطار بروید تا به یک آسانسور برسید . از 


آن پایین روید . به یک معدن خواهید رسید . در 


سمت راست خود یک دستگاه خواهید دید . با قرار 
دادن شمع داخل آن و کشیدن 
می شود . 

کارخانه: در معدن حرکت کنید تا به محوطه 


اهرم معدن روشن 


ی ای omui.‏ ۱ 


برسید . در آنجا رباتی ; 
gl. ۳ poor‏ را 
بردارید . پایین بیایید در سمت دیگر سالن اصلی 
یک نردبان می بینید که با دریچه ای بسته شده 
است . با پیچ گوشتی دریچه را باز کنید 
بالا روید . در اتاقک بالا با کارگردان 


و از نردبان 


کارگردان دیدن کنید . در آنجا نامه ها و اسنادی 


است . آنهارا از میز انتهای موزه بردارید و. سپس با 
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۲ ۸ 


بت مادر خود تماس بگیرید و راجع به مادام رمانسکی با 


او صحبت کنید . از در اتاقک خارج شوید و از در 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


نمایش مختصات بازی "positions"‏ 
جابجایی "a moveme"‏ 
تمام نقشه‌ها "dir maps"‏ 

"ode to jack" نابودی دشمنان‎ 
دریافت آیتم‌ها‎ 
.!w saber 

2.w assault rifle 
3.w crossbow 

4.w laser rifle 

5.w gauss gun 
6.w grenade launcher 
7.w rocket launcher 
8.w flame thrower 
9.w chain gun 
10.w plasma generator 
11۰۷ ptp cannon 
12.1 medical kit 
13.1 flak jacket 
14.1 body armor 
18.1 reflectarmor 
19.1 heatshield 
20.1 energyarmor 
21.i energyshield 
22.1 molotov 

23.1 gas gren 

24.3 claymore 

25.1 float disk 

26.i rocket net 
27.1 gas mask 

28.1 laser sight 
29.1 disk 

30.1 enhancers 

31.i shuriken 

32.1 implosion 
33.1 fragger 

34.1 radshield 
35.1 ir goggles 
36.1 stealth 

371i grav belt 

38.1 force barrier 
39.i override 

40.1 flare 

41.1 demopack 

42.1 energyshield 
43.3 dome device 
44. dome crystal 


Tank Racer 
را با‎ tanksave.dat مسیرهای اضافی: فایل‎ 
باز کرده و موقعیت را‎ hexadecimal یک ویرایشگر‎ 
تغییر دهید.‎ FF به‎ 
offset 10 -> مسیرهای جام برنز‎ 
offset 14 -> مسیرهای چام نقره‎ 
offset 19 -> Mb مسیرهای جام‎ 
9 69 69 69 69 696 
Tarzan 
هنگام بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
al> yo انتخاب‎ 
رد کردن مرحله‎ 
کشتن تمام حیوانات بد‎ 


ststage 
stlevel 


stanimals 


xe c i ` WWW. w.lohekhane. com. 


تغییر اسلحه اول و دوم swap guns‏ 
انتخاب قدرت ویژه select psipower‏ 
فایل باز شده open mfd MFD‏ 


اسلحه‌های مختلف ]1 cycle weapon ]-1 or‏ 
قدرت و درجه اسلحه‌ها از یک تا psi powereg,‏ 


Tachyon: The Fringe 
قدرت آتش بی‌نهایت: از قدرت آتش استفاده‎ 
را نگه‎ Q کرده تا سرعت زیاد داشته و سپس دکمه‎ 

داشته تا قدرت بی‌نهایت داشته باشید. 

هنگام بازی کلید شماره Y‏ را oj‏ و کد ima‏ 
cheater‏ را وارد کنید تا صفحه jb Cheats‏ شده 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی quickening‏ 
مهمات پر come get some‏ 
انرژی پر dilithium‏ 
تمام وسایل boom stick‏ 
تمام کشتی‌ها ragtag‏ 
کشتی قدرتی kessel run‏ 
پنج هزار اعتبار one million dollars‏ 


برگشت به پایگاه برای تکمیل مرحله جاری 
there is no spoon‏ 


9 659 659 69 09060296 
Tactical Ops 

باز شدن :Cheats‏ در بازی دکمه 
6 را وارد کنید. 
حالت پرواز: پس از فعال کردن cheat‏ کد fly‏ را 
وارد کنید. 
ضد ضربه: پس از فعال کردن cheat‏ کد god‏ را 
وارد کنید 
عبور از مانع‌ها: پس از فعال کردن cheat‏ کد 
ghost‏ را وارد کنید 

9 659 659 69 69 69 6 


Tactical Ops: Assault On 
Terror 
را‎ iamtheone هنگام بازی دکمه ~ را زده و کد‎ 
فعال شده و کدهای زیر‎ Cheat وارد کنید تا صفحه‎ 


را زده و کد 


را وارد کنید. 

حالت خدایی 200 

بدون برش صحنه ghost‏ 

حالت پرواز fly‏ 
667 69 69 69 69 9 


Take No Prisoners 
را زده تا کنسول‎ [Shift] +~ در بازی دکمه‌های‎ 
باز شده و سپس کدها را وارد کنید. برای بازگشت‎ 
به بازی دوباره دکمه‌ها را بزنید.‎ 

عبور از مانع‌ها "wraith"‏ 

"juggernaut or "bigcheater" 

مهمات بی‌نهایت "911 "impulse‏ 

حالت xc‏ واز یت 


Dya جد‎ 


شوید و در محوطه اصلی یک بمب از جعبه مواد 
منفجره بردارید . سپس با اسکار حرف بزنید و به 
داخل قطار بروید . کارگردان مجسمه را به جلو 
حرکت می دهد و راه را می بندد . به کتار پای 
مجسمه رفته و بمب را در آن کار بگذارید . سپس با 
اسکار حرف زده و سوار قطار شوید . 
Aralbad‏ 
در ایستگاه با اسکار در انتهای ایستگاه حرف بزنید 
سپس باهمان روش قدیمی قطار را کوک کنید . 
هنگام حرکت در ایستگاه هتل دار خبر آمدن بسته 
ol‏ را بردارید . سپس در سالن اصلی باهلنا صحبتٽت 
کنید . در بیرون سالن اصلی هانس را دیده و با او 
صحبت کنید و در انتها با او به سمت سیبری 
حرکت کنید. 
96۵9656565 
Syndicate‏ 
صد میلیون دلار: به عنوان نام کمپانی کد "Rob‏ 
A Bank"‏ را تایپ کنید. 
زمان سریعتر: به عنوان نام کمپانی کد "Watch‏ 
the Clock"‏ را تایپ کنید. 
تمام ماموریت‌ها: به عنوان نام کمپانی کد 
"Nuk Them"‏ را تایپ کنید. 
باز شدن همه چیز: به عنوان 
COOPER TEAM‏ را وارد کنید. 
69 69 65 69 659 9 
Syndicate Wars‏ 
در صفحه Login‏ کد POOSLICE‏ را وارد کرده 
سپس در بازی کدهای زیر را وارد کنید. 


نام تیم کد 


تکمیل ماموریت جاری ALT+C‏ 
جان و اسلحه بیشتر SHIFT +Q‏ 
جابجایی بازیکن با ماوس ALT+T‏ 
ده هزار دلار 
0696060900606 
System Shock‏ 


خون اضافی: یک خون کامل را در یک دست و 
یک وسیله دیکر را در دست دیگر بگذارید. با کلیک 
کردن دو برابر خون کامل را بردارید. خون و انرژی 
شما احیا شده و خون کامل در دست شماست. 
6 69 69 969606090 
System Shock 2‏ 

هنگام بازی اصلی دکمه Shift‏ را نگه داشته و 
دکمه Semicolon‏ را بزنید و یکی از کدهای زیر را 
وارد کنید. در پایان دکمه Enter‏ را بزنید. 


ubermensch حداکثر وضعیت‎ 
psi full تمام امتیازها‎ 
add pool [number] حداکثر قدرت‎ 
cycle ammo مهمات قدرتی‎ 
shock jump player پرش بازیکن‎ 


فلش به حالت دید تبدیل می شود look cursor‏ 
بارگزاری اسلحه از صفحه موجودی reload gun‏ 


Po? ۵6۶ ۳ باری‌های ربنه‌ای‎ mE 1780 ۵ 


WILLNOTSTOP جان بی‌نهایت‎ 
9 69 69 9 69 656 
Terracide 

کدها را در بازی وارد کنید. 
تمام مرحله‌ها از منوی اصلی Sputnik‏ 
تمام مهمات Leadeaters‏ 
تمام رمزها Iwantitall‏ 
تمام سپرها Raincoat‏ 
تمام اسلحه‌ها Suckphoton‏ 
ضد ضربه Waddawimp‏ 
6G»‏ 69 69 69 69 29 9 


Test Drive 
سرعت زیاد با ماشین فراری: در بازی‎ 
را با هم فشار دهید.‎ ZR دکمه‌های‎ 


Test Drive 4‏ 
وارد صفحه Save‏ شده و فضای دهم را انتخاب 


کرده و یکی از نام‌های ذخیره بازی را وارد کرده 9 


Enter‏ را بزنید. 

تمام ماشین‌ها SRACLLA‏ 
تمام جاده‌ها LEVELLLA‏ 
رانندگی در خطوط واحد SPAZZY‏ 
حالت فیزیکی BANDW‏ 
ماشین بزرگ MIKTROUT‏ 
ماشین کوچک MPALMER‏ 


Test Drive 5‏ 
در صفحه options‏ یکی از کدهای زیر را وارد 


تمام مسیرهای کاپی باز cup of choice cwl‏ 
تمام جاده‌ها و ماشین‌ها باز ılسٽ i have the key‏ 
تمام ماشین‌های پلیس باز است0۵026 i carry a‏ 
جاده برعکس that takes me back‏ 
بوق و قدرتی 
lone crusader in a dangerous world‏ 
با زدن بوق دشمنان متوقف می شوند 
remote braking‏ 


Test Drive 6 


ارتقای ضربه RDSRL Raphael, ly‏ 
ارتقای دفاع LRLDD Donatello, lj‏ 
ارتقای دفاع SSRSL Leonardo, cl,‏ 
ارتقای دفاع LSSDR  Michaelangelo, £l,‏ 
ارتقای دفاع DSRRS Raphael, cl,‏ 
0 قدرت دوبرابر SDDLS‏ 
0060ع قدرت دوبرابر LDDRS‏ 
Michaelangeloقدرت‏ دوبرابر LMLMS‏ 
1مھ Rقدرت‏ دوبرابر DLDRS‏ 
اطلاعات اسباب بازی LSDRM‏ 
o ¿»Michaelangelo‏ آتشین بی‌نهایت MDMSL‏ 
ojyLeonardo‏ بی‌نهایت SRRDM‏ 
باز شدن غول اصلی LDRSM‏ 
6 659 69 69 659 659 9 
TekWar‏ 

بازی را با فرمان‌های خطی داده شده اجرا 
حذف همه TEKD1 NOENEMIES‏ 
حذف تیراندازی TEKD1 NOCHASE‏ 
حذف TEKDI NOGUARD ۰ ola‏ 


حذف گوینده بازی TEKDI NOSTROLL‏ 
کدهای زیر را در بازی وارد کنید 


تمام سمبول‌ها Shift-Alt-J‏ 
تمام اسلحه‌ها Shift-Alt-W‏ 
ضد ضربه Num Lock‏ 
ضد ضربه و تمام اسلحه‌ها Alt-Shift-G‏ 
60 69 69 69 69 629 9 


Tennis Masters Series 3‏ 
در صفحه اصلی دکمه‌های [tab] + [shift]‏ را فشار 
داده و کدهای زیر را وارد کنید. 


مسابقه دو به یک callsomebody‏ 
بازی با yefetdovi Leyton Hewitt‏ 
برنده شدن فصل جاری endseason‏ 


Terminal Velocity 
را‎ TRIBURN قدرت شلیک زیاد: در بازی کد‎ 
وارد کنید.‎ 
را وارد‎ TRIHOVR پرواز طولانی: در بازی کد‎ 
را نگه‌دارید.‎ Ctrl کرده و برای پرواز دکمه‎ 
را وارد‎ TRIGODS ضد ضربه: در بازی کد‎ 
3018۳۸1/۷۲ اسلحه‌های قوی تر: در بازی کد‎ 
را وارد کنید.‎ 


Terminator: SkyNET 
را نگه‌داشته و‎ Alt +\ در حین بازی دکمه‌های‎ 
را بزنید.‎ Enter کدها را وارد کنید. سپس‎ 


تمام اسلحه‌ها ARNOLD‏ 
پیغام سالام HELLO‏ 
باز شدن رمزها GARBLE‏ 
همات ای SLUGS‏ 
دریافت جان SURGERY‏ 
اسلحه یوزی قدرتی SUPERUZI‏ 


رد کردن صحنه‌ها و مرحله ۰ ILLBEBACK‏ 


sttarzan به تارزان‎ bas 
stjane Jane 4 تبدیل‎ 
stsave دخیره بازی‎ 
stload لود بازی‎ 
stcolour رنگ روشن تر‎ 
9 65 69 69 6 6 
Taz Wanted 


تمام بازی‌های کوتاه: Daffy Duck‏ را انتخاب 
کرده و کد ?2BN‏ را وارد کنید. 
به دام نیفتادن: l Taz‏ انتخاب کرده و کد IWB‏ 
را وارد کنید. 
انتخاب مرحله: Marvin‏ و Martian‏ را انتخاب 
کرده و کد #0۳ را وارد کنید. 
بازی با غول‌ها در حالت دونفره: Big Red‏ را 
انتخاب کرده و *JC‏ را وارد کنید. 
باز شدن گالری هندی: l Tweety‏ انتخاب 
کرده و کد RT‏ را وارد کنید. 
660 69 69 69 659 9 
Team Fortress Classic‏ 
قدرت خون‌آشان: در بازی دکمه ~ را زده و کد 
"cl. gibcount 999"‏ را وارد کنید. 
دریافت اسلحه انتخابی: به عنوان خط فرمان 
کد "1 "sv-cheats‏ را وارد کرده سپس در بازی 
دکمه — را زده و کد ??? "give tf weapon‏ را 
وارد کنید. علامت سوال نوع اسلحه است. 
auto cannon-ac‏ 
rocket launcher=rl‏ 
gerande launcher-gl‏ 
pipe bomb launcher-pl‏ 
wrench-spammer‏ 
knife-knife‏ 
tranquilizer gun-tranq‏ 


(ge CO nC RIS eC ose 512«9 AID 


> AOA 


chain gun-ac 

rocket Launcher-rpg 
medkit-medikit 

super shotgun-supershotgun 
flamethrower- flamethrower 
railgun-railgun 


Teenage Mutant Ninja Tur- 
tles 
پسوردها‎ 

D - Donatello 

L - Leonardo 

M - Michaelangelo 

R - Raphael 

S - Shredder 


نکته: برای فعال کردن کد پس از وارد کردن در 
صفحه انتخاب بازیکن دکمه ضربه ویژه را بزنید. 


LMSSL Donatello لباس‌ها برای‎ pks 
MSRLR Leonardo تمام لباس‌ها برای‎ h 
MMMSL Michaelangelo تمام لباس‌ها برای‎ 
SMLSR Raphael تمام لباس‌ها برای‎ 
SLSRS موزیکی دیگر‎ 
DRLDS Donatello ارتقای ضربه برای‎ 
LMLSD Leonardo, cl, ارتقای ضربه‎ 


3 
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شماره‌های زیر را روی Keypad‏ بزنید تا حالت 
Cheat‏ فعال شود. 
RESULT CHEAT CODE‏ 


Invincibility 7578 
Restore health 7755 
Infinite missiles 7795 
Always devastating 6869 
Perfect mode 5964 
All upgrades 8967 
Targeting mode 9587 
9 69 69 69 69 69 
The Queen of Heart '99 
در بازی وارد کنید.‎ 
F4 امتیاز و خون بی‌نهایت‎ 
9 65 69 69 69 65 0 


The Secret of Monkey Island 
Control برنده شدن فوری: در بازی دکمه‌های‎ 
را بزنید.‎ + "Ww" 


9 69 69 69 69 69 6» 
The Simpsons: Hit & Run 


در صفحه options‏ دکمه ۴1 را نگه داشته و 
کدهای زیر را وارد کنید. برای اینکه بازی قفل نکند 
در بازی وارد صفحه OPTIONS‏ شوید. 

Up - Up - Up - Up 
تمام کارت‌ها پس از تکمیل بازی‎ 


Thandor: The Invasion 

باز شدن :Cheats‏ در بازی دکمه Enter‏ را زده و 
'Oh grosser Thomas, erlóse mich! J-S‏ را 
وارد کنید و سپس Enter‏ را بزنید. برای فعال کردن 
کدهای زیر دوباره ol Enter‏ و پس از وارد 
کردن کد دوباره Enter‏ را بزنید. نکته: برای «oU‏ ۵ 
دکمه Alt‏ را نگه‌داشته و روی قسمت کلیدهای 

شماره دکمه‌های 148 را فشار دهید. 


[shift] + [alt] + e هزار انرژی‎ 
[shift] + [alt] -x — 1000 xenit 
[shi] + [al] *Z` gju ساخت‎ 
[shift] + [alt] + v کامل‎ nu 


The Incredible Machine: 
Even More Contraptions 


تمام مرحله‌ها: در بازی کد RHOMBUS‏ را 
وارد کنید. 

9 655 69 6۶9 69 6965 
The Lord Of The Rings: The 

Return Of The King 

:Cheat Codes‏ نکته- کدهای زیر در صورتی عمل 
می کنند که بازی را یکبار تمام کرده باشید. 
ماموریتی را شروع کنید سپس دکمه Esc‏ را بزنید تا 
بازی متوقف شود. دکمه های + [Left Shift]‏ 
[Left Ctrl] + [Left Alt]‏ را نگه‌داشته و یکی از 


توقف حالت بمب گذاری: تمام سرعت ها را در 
مراحل پاریس» روم» نیویورک» هنگ کنک و لندن 
در حالت ویژه تعقیب پلیس بدست آورید. 
69665295 69 69 969 
Test Drive: Le Mans‏ 


Note: This game is also titled Le Mans 24 
Hours. 


به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید. 

تمام جاده‌های اصلی ALLTRACKSPLEASE,‏ 
تمام ماشین‌های ALLTHECARSNOW „lol‏ 
تمام ماشین‌ها در حالت قهرمانی ENDOFFERS‏ 
LEMANSOFFERS All LeMans cars‏ 
تمام ماشین‌های سریع CHEATCARS1999‏ 
مسابقه آسان MAKEITPEASY‏ 


Test Drive: Off-Road 3‏ 
در صفحه انتخاب ZAKARY X cel‏ را وارد کرده 
تا همه کامیون‌ها و صفحه Cheats‏ باز شود. 


Test Drive: Off-Road2 
اسمان تیره: در مسابقه برای تغییر رنگ اسمان‎ 
دکمه ۴3 را بزنید.‎ 

تمام ماشین‌ها: به عنوان نام کد "Test Me'‏ را 
تایپ کنید. 


Ro? ۵6۶ B su; باری‌های‎ 9 1780 ۵ 


(text) 

Create-a-character mode: edit char 

Disable "draw all animation frames": draw all frames 
off 

Disable floorable grid: draw floorable off 

Disable map editor: map edit off 

Disable preview animations: preview anims off 
Disable routing debug balloons: route balloons off 
Draw dots at each Sim's origin: draw origins 

Dump memory to core dump [date:time].txt: 

core dump 

Dump most recent list of scored interactions to a file: 
dump happy 

Dump motive contribution curve to a file: dump mc 
Enable "draw all animation frames": draw all frames 
on 

Enable floorable grid: draw floorable on 

Enable map editor: map edit on 

Enable review animations: preview anims on 
Enable routing debug balloons: route balloons on 
End sim logging: sim log end 

Execute "file.cht" file as a list of cheats: cht (filename) 
Force assert: assert 

Import and load specified FAM file: import (FAM 
File) 

Invisible objects: genable objects off 

Load house: house (house number) 

Log animations in event log window: log animations 
Move any object move objects on 

Prevent browser crashes: browser failsafe 
Programmer stats: tile info 

Quit game: quit 

Rebuild control panel/UCP from scratch: rebuild cp 
Refresh character texture: refresh textures 

Restore tutorial: restore tut 

Rotate camera: rotation (0-3) 

Save house: save 

Save family history: history 

Say "plugh": plugh 

Say "porntipsguzzardo": porntipsguzzardo 

Say "xyzzy": xyzzy 

Set event logging mask: log mask 

Set game speed: sim speed (-1000-1000) 

Set grass change: value edit grass (number) 

Set grass growth: grow grass (0-150) 

Set lot size: lot size (number) 

Set menu items to appear for in-use objects: al- 

low inuse 

Show tile information: tile info on 

Show personality and interests: interests 

Sim's path displayed: draw routes on 

Sim's path hidden: draw routes off 

Ticks disabled: sweep off 

Ticks enabled: sweep on 

Toggle assets report: report assets 

Toggle automatic object reset: auto reset 

Toggle camera mode: cam mode 

Toggle music: music 

Toggle object compression: obj comp 

Toggle sound log: sound log 

Toggle sounds: sound 

Toggle web page creation: html 

Total reload: reload people 


Trigger sound event: soundevent 


Log animations in event log window 
move objects on Move any object 
browser failsafe Prevent browser crashes 
tile info 


Quit 
rebuild cp 


Programmer stats 


Quit game 


Rebuild control panel/UCP from scratch 
refresh textures Refresh character texture 
restore tut Restore tutorial 


rotation (0-3) Rotate camera 


History Save family history 
Save Save house 

Xyzzy Say "xyzzy" 

Plugh Say "plugh" 


Porntipsguzzardo Say "porntipsguzzardo" 
log mask Set event logging mask 
sim speed (-1000-1000) 


value edit grass (number) Set grass change 


Set game speed 
grow grass (0-150) Set grass growth 
lot size (number) Set lot size 
allow inuse 

Set menu items to appear for in-use objects 
Interests 

Show personality and interests 


tile info on Show tile information 


draw routes on Sim's path displayed 
draw routes off Sim's path hidden 
sweep off Ticks disabled 
Sweep on Ticks enabled 


report assets Toggle assets report 


auto reset Toggle automatic object reset 
cam mode Toggle camera mode 
Music Toggle music 

obj comp Toggle object compression 
sound log Toggle sound log 

Sound Toggle sounds 

Html Toggle web page creation 
reload people Total Reload 
Soundevent Trigger sound event 


0006006006060 6) 
The Sims: Livin' Large 
را زده و‎ CTRL-SHIFT4C در بازی دکمه‌های‎ 
کدها را وارد کنید.‎ 
Add family history stat to current family: hist add 
Allow visitors to be controlled using the keyboard: 
visitor control 
Append route destination list to AllRoutes.txt when 
new route found: write destlist 
Architecture tools automatically set the level as 
needed: auto level 
Begin sim logging: sim log begin 
Fix lot objects: prepare lot 
Flush to VM file when running Windows NT: flush 
Crash game: crash 
Create moat or streams: water tool 


Create shrunk text #.bmp files shrink text (font size) 


Left - Right - Left - Right 
تمام لباس‌ها پس از تکمیل بازی‎ 
Up - Down - Up - Down 
تمام ماشین‌ها پس از تکمیل صد درصد بازی‎ 
Down - Down - Right - Left 
رانندگی با اسباب بازی‎ 


Right - Right - Right - Right 305 گاز‎ 
Right - Up - Right - Up ضد ضربه‎ 
Right - Right - Left - Left یک ضرب کشتن‎ 


Left - Left - Left - Right 
با بوق زدن می‌توانید بپرید‎ 
Right - Right - Down - Left سرعت زياد‎ 
9 659 659 65 696 
The Simpsons: Virtual 
Springfield 
رفتن به هر کجای نقشه: نقشه را باز کرده و‎ 
را نگه‌دارید.‎ S و‎ V و‎ Shift دکمه‌های‎ 
9 659 559 65 69 69 
The Sims Deluxe 
در بازی دکمه‌های 0115۳1870 را نگه‌داشته و‎ 
کدها را وارد کنید.‎ 
interests نمايش شخصیت و علاقه‌مندی‎ 
autonomy >1-100< تنظیم درجه آزاد فکری‎ 
set hour >1-24< تنظیم ساعت بازی‎ 
grow grass >1-150< تنظیم رشد چمن‌ها‎ 


The Sims: Hot Date 
را زده و‎ CTRL-SHIFT24C در بازی دکمه‌های‎ 
کدها را وارد کنید.‎ 

هزار پول Rosebud‏ 
تاریخچه خانوادگی در صفحه وضعیت hist add‏ 
visitor control‏ 

کنترل بازدید کنندگان با صفحه کلید 
write destlist‏ 

مسیر جدید در فایل AllIRoutes.txt‏ 


ابزارهای ساخت با درجه بالا auto level‏ 


بازی با سیم sim log begin‏ 
خراب شدن بازی Crash‏ 
ساخت خندق water tool m‏ 
ساخت بازیکن edit char‏ 


draw all frames off 

غیر فعال کردن انیمیشن‌ها 
draw floorable off‏ 

غير فعال کردن زمینه بازی 
pé‏ فعال کردن ویرایش نقشه map edit off‏ 


map edit on ویرایش نقشه‎ 
preview anims on دیدن انیمیشن‎ 
route balloons on اطلاعات صحنه سازی‎ 
sim log end jaw پایان‎ 
cht (filename) ^ "file.cht" | JG رمزها در‎ 
prepare lot تعمیر وسایل‎ 

دفاع کردن Assert‏ 

house (house number) بارگذاری خانه‎ 


log animations 


2m|9 


ge jf (gf € ef AEP ef me 5/909 7 


> SQA 


Rod Ex] بازی‌های یه ای‎ "E6936 0? 


در صفحه انتخاب نام HORZA‏ را وارد کرده 9 


بازی را شروع کنید.دوباره در صفحه انتتخاب نام E‏ 


صفحه ۲۵۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


۸ را وارد کرده تا صفحه lb Cheats‏ 
شده سپس یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


پنجاه هزار دلار پول [Shift] + C‏ 
تمام راننده‌ها [Alt] +Z‏ 
تمام مغازه‌ها [Ctrl] - Z‏ 
درختان - پایگاه [Shift] + Z‏ 

9 69 59 65 69 656 


Thief: The Dark Project 
رد کردن مرحله: هنگام بازی دکمه‌های‎ 
را بزنید. در‎ [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [End] 
۱,۳۳ نسخه‎ 

959 659 669 66 

Thief Gold 
رد کردن مرحله: هنگام بازی دکمه‌های‎ 
را بزنید. در‎ [Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [End] 

مرحله جاری پول‌ها را دریافت نخواهید کرد. 

9 69 69 609 69 6 6 

Thief 2: The Metal Age 

رد کردن مرحله: هنگام بازی دکمه‌های 
[Ctrl] + [Alt] + [Shift] + [End]‏ را A55‏ 

9 69 69 69 69 659 6 


Tiger Woods PGA Tour 2002‏ 
کدها را در صفحه پسورد وارد کنید. 


GIVEITUP تمام مسیرها‎ 
OIUTAVAATOGT Play as Big Mo Ta'a Vatu 
ENOXAFI4D Play as Brad Faxon 
TSWERDNAI120 Play as Cedric Andrews 
RVESNOVO8G Play as Eric Von Severin 
OKIVENRAPO2U Play as Jasper Parnavik 
OKYRUFOSR Play as Jim Furyk 
RDRANOAEL!130 Play as Justin Leonard 
SNAMWENI72 Play as Kelly Newman 
P2UTAVAATISS Play as L'Mo 
INEZNAJI11W Play as Lee Janson 
WAWAGINATO71 Play as Melvin Tanigawa 
EYTNOMO9E Play as Monty 
DYAGEBO4E Play as Notah Begay III 
FZEPOLIOR Play as Solita Lopez 
UYEBELPPA160 Play as Stuart Applebey 
YTRUPESOIS Play as Super Tiger 
SHGNISO3P Play as Vijay Singh 


ALLORNOTHIN jg شدن همه‎ jb 


9 659 559 69 69 65 
Tiger Woods PGA Tour 2003 
کدها را وارد کنید.‎ Cheat Codes در صفحه‎ 


14COURSES 
ALLTW3 


تمام مسیرها 
باز شدن گلف بازان 


حالت توری شکل 
دریافت گروه اصلی uis‏ 
انتخاب نقشه Startmap‏ 
Nofog PEN‏ 
بدون مواجهه بی‌هدف Norandom‏ 
بدون صدا Nosound‏ 
Scrollfps shows fps‏ 
6 9060600000060 
The Typing of the Dead‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
پنج TORAMAN ob‏ 
داشتن نه اعتبار DEBTINU‏ 
TMTSINO dabas od‏ 
اعتبار بی‌نهایت POQRTJC‏ 
KIKMAHP or ۴‏ 
اعتبار و مرحله‌ها در حالت( drill‏ ( 
69 659 59 
The Ultimate Doom‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
رنه iddqd‏ 
کلید ها و اسلحه‌ها و مهمات idkfa‏ 
دیوانگی idbeholds‏ 
لباس ضد رادیواکتیو idbeholdr‏ 
دید قوی : idbeholdl‏ 
عبور از مانع‌ها: idspispopd‏ 
ol‏ برقی idchoppers‏ 
659 69 69 69 69 9 
The War of the Worlds‏ 
در صفحه نقشه کدها را وارد کنید. 
نمایش تمام درب‌ها- icomeback‏ 
کشتن تمام مریخی‌ها- atchooo‏ 
نابودی تمام انسان‌ها- punyhumans‏ 
بهره‌وری کامل- youlikeit‏ 
»6 69 69 69 69 969 


The Yukon Trail 
را وارد‎ mece فعال شدن مدیریت: در بازی کد‎ 
9 69 69 659 69 696 
Theme Hospital 
hospital.exe -L انتخاب مرحله: با فرمان کد‎ 
و در انتهای کد شماره مرحله را وارد کنید.‎ 
رموز بازی: در ماشین فکس عدد 24328 را وارد‎ 
کرده و سپس چراغ سبز و دیگر کدها را فعال کنید.‎ 


[Shift] + C ده هزار دلار پول‎ 
[Shift] + [Ctr] + C تمام وسایل‎ 
[Ctrl] + C تحقیقات کامل‎ phs 
[Shift] + Q قدرت ویژه‎ 
[Ctrl] + E اضطراری‎ 
[Shift] + C پول بیشتر‎ 
9 659 69 69 659 69 0 
Theme Park 


dialogcheck 


906O0 6»‏ 900906006000 
The Sims: Makin' Magic‏ 
در بازی دکمه‌های CTRL-SHIFT4C‏ را زده و 
کدها را وارد کنید. 
تنظیم زمان بازی 
بررسی وسیله بدست آمده 
فعال شدن ابزارهای آبی water tool‏ 
فکر در باره خود )0-100 autonomy (Values‏ 
rotation [0|1|2|3]‏ 
Set absolute world rotation.‏ 


set hour (1-24) 
prepare lot 


log mask Sets the event logging mask. 
Sweep Shows the "ticks" in the game 
sim log Start and stop the sim log. 
route balloons off 


Turn off the display of routing debug 
balloons. 
edit grass [1-150] 

فعال کردن ویرایش چمن‌ها و کاشی‌ها 
فعال کردن اطلاعات بازی 00 route balloons‏ 


draw floorable off Turn the 
floorable grid off 

draw floorable on Turn the 
floorable grid on 

preview anims Turns on/off 
animation preview mode. 

interests Views se- 


lected Sims personalitys that aren't listed 
in the menu. 


nessie غول دریایی‎ 
9 659 69 65 69 69 6 
The Sims: Superstar 

در بازی دکمه‌های CTRL+SHIFT+C‏ را زده و 
کدها را وارد کنید. 

Rosebud 1000 Simoleons 

hist add 

Add family history stat to current family 

visitor control 


Allow visitors to be controlled using the 
keyboard 


auto level 


Architecture tools automatically set the 
level as needed 


water tool Create A Moat and Streams 

Move Objects (off) 

Move Objects (on) 
Select Lot Size 


Move objects off 
Move objects on 
lot size (number) 


The Sims: Unleashed 
را زده و‎ CTRL4SHIFT4C در بازی دکمه‌های‎ 
The Sims Superstar کدها را وارد کنید. کدهای‎ 


The Temple of Elemental Evil 


بازی را با فرمان‌های خطی داده شده شروع کنید. 
بررسی گفتگوها 
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RE 


TOCA Touring Car 18 0 Time Commando 
Championship 2 i ue کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
2 veio HUIBON تمام اسلحه‌ها‎ 
وب 8 21 یکی از کدهای زیر را وارد کرده تا در صفحه‎ 
شود‎ iL Chet 22 — 2 OTOREL بارگذاری خودکار‎ 
باز شود.‎ ets 
ones NOE 23 5780632 VONLUX پر شدن جان‎ 
eso VUE کشت‎ 
CARTASTIC تمام ماشین‌ها‎ 4 & 
ور تمام ماشینه‎ 3750160 COMMANDO مرحله مخفی‎ È 
GIRDLE پسورد مرحله‌ها 4723588 27 جاده‌های دیگر‎ e 
TOPDOWN دید دیگر‎ 28 — 3705342 CWFLWYHC E 
1 29 — 8711514 PBOPUGGG ke 
HANGOVER صحنه گیج کننده‎ 0 0693122 Q F 
OUCH Battle mode 31 5699442 EFBYQHME $ 
RUBBER سقوط بی پایان‎ 32 2681050 NKTOLVIF s 
eaa OS VMXYICCB 93 
MOVIE سقوط خنده دار‎ 34 6660780 
HIGHJUMP کاهش جاذبه‎ 35  — 2642390 FBTAWPFG Š 
SEINY ای‎ 36 1624124 YPTERFGZ $ 
"M o E 3 
SKATES حالت توربو‎ y. 
"^er x EDEN E 
هر ماشین‌های دیگر از مسیر خارج می شوند‎ ^^ 4591632 ZOVASAIV = 
eoeocccc)000000 ^ 157350 ZEYPCEHQ 
۱ 42 6579570 TEISVIM, 
TOCA Touring Car 43 5561186 PINS 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 44 6567386 XFYAMXIE 
CMDISCO رقص نور:‎ 45 0548998 VEJHMQKO 
XBOOSTME ماشین‌های سریع:‎ PR SOIOLGNK 
gere "ce e Du 48 ^ 5510336 BODSGWLW 
44ع 49 اعلب رادنده‌ها با سما هم عفیده‌اند:‎ YBULVABN 
CMMAYHEM 50 4498258 
CMGARAGE ی ی 3479998 51 مانسین‌های بیشتر:‎ z 
CMMICRO دید از بالا:‎ 52 4486188 ACETEIRO > 
CMRAINUP بارش باران از پایین به بالا:‎ 53 3467784 KAYAGEAF 1 
54 — 6441220 MZFSPQDD 
1 . 55 2455720 
CMSTARS ورد 2 آسمان پر ستاره:‎ YLHHGXBO 
JHAMMO تمام جاده‌ها:‎ 57 ^ 2410764 QJSLVABL 
O0090000G0006) 58 7417064 EVBSVTCV 
Tom Clancy's Ghost Recon 59 6390484 0000000000 
در سمت کلیدهای عددی راست‎ Enter دکمه‎ 60 2404984 e : . e 
صفحه کلید فشار داده و کدهای زیر را وارد کنی.‎ _ 0000000 Timeline 
را بزنید.‎ Enter حالت خدایی: هنگام بازی دکمه  را زده سپس سپس‎ 
CM TNN Hard Core 4x4 / 
refill را وارد کنید. این کد باید در شروع هر تمام ایدم‎ god. کد‎ 
زا ی دا‎ orn hctrucks تمام کامیون‌ها: در صفحه اصلی کد‎ 
rock تسخیر پایگاه دشمن‎ s v مرحله وارد شود.‎ 
chickenrun بمب چوجه‌ای‎ 1 9 659 69 69 GO GXO 6 
god خودکشی‎ 9 69 69 69 69 696 ۱ ۱ 
Lr Tiny Trails 
superman ضد ضربه‎ TNN Outdoors Pro Hunter 
ammo هنگام بازی دکمه را زده و یکی از کدهای زیر را مهمات بی‌نهایت‎ Level Password 
shadow را بزنید. نامرتی‎ Enter وارد و برای اجرا دکمه‎ 2 2267742 
run کت ات‎ ee 3 7974050 
i o god حالت خدایی‎ 4 6947586 
extremepaintball نقاشی با توپ‎ SIG EI .5 2962218 
squirrelkite ا موشک‌انداز سنجابی‎ 6 1943966 
teamsuperman تیم ضد ضربه‎ deer ده نکته‎ 7 2917618 
t had gi trs ghost No clipping mode 8 5923924 
eamshadow تیم نامرتی‎ fly "NS 9 6905774 
unlockhero باز شدن اجزاء ویژه‎ 793 717^ 10 — 2887608 h 
autowin برنده شدن‎ Walk حذف حالت پرواز‎ 11 ۰" 0 
eOG000G90600006 summon[object name] Spawn object 12 4867464 
' : tom Turkey 13 3882108 
Tom Clancy's Ghost Recon: 14 4855656 
Desert Siege 15 4837272 
در سمت کلیدهای عددی راست‎ Enter دکمه‎ 16 3843470 


Rod ` © 49 . «ss, sso CA ERGA e 


سپس Enter‏ را بزنید. توقف ضبط دمو - stopdemo‏ هنگام بازی دکمه B‏ را زده و سپس به عنوان نام 
۲ دیدن د demopla‏ 3 
بمب جوجه‌ای cisco sez pu ۳ y chickenrun‏ را وارد کنید و دکمه Enter‏ را 455 تا : 
خود کشی od‏ بازیکن ضد ضربه-- 200 a)‏ سید و را بزني EN‏ 
و 8 تیم ضد ضربه - godteam‏ صفحه Cheats‏ فعال شود. دوباره دکمه B‏ را زده و 
ضد ضربه Superman‏ . اد 
خر : رن godterro MERC ue S‏ کدهای زیر را وارد کنید. 
مهمات بی‌نهایت 0 گروگان ضد ضربه - ^ godhostagel‏ 
نامرتی shadow‏ حذف تمام رمزها — resetmeall‏ 
O000000Q90QO006» extremepaintball E INE‏ دشمنان نامرتئی  engage cloaking device‏ 
ki‏ . . 1 
پر کردن صفحه موجودی Tom Clancy's Rainbow Six refill‏ نابودی نشان انتخابی boom‏ 
i‏ . در بازی دکمه ‏ را زده و کدها را وارد کنید. ۳ ۲ ۱ 
دویدن سریعتر run‏ سر بزرگ — bignoggin‏ نشان دادن تمام هدف‌ها see them‏ 
pls‏ اجزاء ویژه unlockhero‏ سر خیلی بزرگ — meganoggin‏ رهبر ویژه eat lead‏ 
تمام اجزاء مخفی و ویژه unlockheros‏ سینه بزرگ هنگام نفس کشیدن = 900-1 heal me aksie‏ 
موشک انداز سنجابی  squirrelkite‏ دست و پای .00000000900 
2 = هدف یا کشت be my budd‏ 
تیم ضد ضربه teamsuperman‏ چاق = y d ne stumpy‏ 
دو بعدی — turnpunchkick‏ صحنه چرخان flip her‏ 
تیم نامرئی er s e . *. teamshadow‏ 
ضد 4,2 = li ۲ . avatargod‏ 
باختن يا برنده شدن autowin/autolose‏ تیم ضد ضربه = teamgod‏ صحنه پرواز zepplin‏ 
diop anchor lus di fingerdiscout ° = la] o, 9990990006000‏ 
Tom Clancy's Ghost Recon:‏ 
Thunder‏ ی GO G‏ 69 69 69 69 9 65 659 69 69 69 9 
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Tomb Raider 
و‎ (Shift) رد 3355( مرحله: یک قدم به جلو با‎ 
و سه دور‎ (Shift) سپس یک قذم به عقب رفته با‎ 
و سپس به جلو‎ (Shift) به سمت راست چرخیده با‎ 
(Alt بپرید.( دکمه‎ 
تمام اسلحه‌ها: همانند بالا عمل کرده و در آخر‎ 


به عقب بپرید. 


Tomb Raider 2: The Dagger 
Of Xian 

رد کردن مرحله: دکمه / را زده تا یک شمع 
روشن کنید. سپس یک قدم به جلو( y (Shift)U‏ یک 
قدم به عقب بروید( با (Shift‏ سه دور بچرخید( با 
(Shift‏ یک پرش به جلو بزنید. .( با دکمه (Alt‏ 
تمام اسلحه‌ها: همانند بالا عمل کردہ تنها در 
Sl‏ یک پرش به عقب بزنید. ( با دکمه (Alt‏ 


Tomb Raider 3: Adventures 
Of Lara Croft 

رد کردن مرحله: اسلحه Pistol‏ را درآورید. یک 
قدم به عقب و یک قدم به جلو بردارید. خم شده و 
سپس بایستید. سه دور به دور خود بچرخید و به جلو 

بپرید. 
تمام اسلحه‌ها: اسلحه Pistol‏ را درآورده یک 
قدم به عقب و سپس یک قدم به جلو رفته و خم 
شوید و ایستاده سه دور بچرخید و یک پرش به 
زیر زمین و کلید مسیر مسابقه ساختمان 
لارا: وارد کتابخانه شوید. وقتی که به گذرگاه می 


رسید در سمت راست دو قفسه کتاب می باشد. به 


\ www.ohekhane.com . " 


Tom Clancy's Splinter Cell 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Tab در بازی دکمه‎ 


غیر فعال کردن پرواز walk‏ 
se‏ فعال کردن ضد ضربه 0 invincible‏ 
جان اضافی health‏ 
پرواز fly‏ 
توقف دشمن playersonly‏ 
دریافت exl‏ انتخابی summon [item name]‏ 
نابودی دشمنان killpawns‏ 
oe‏ بی‌نهایت 1 invincible‏ 
mission win (on Console screen)‏ 
برنده شدن 
نامرئی 1 invisible‏ 
تنظیم چندگانه preferences‏ 
مهمات بیشتر ammo‏ 
عبور از مانع‌ها ghost‏ 
وضعیت مخفی stealth‏ 
6 69 69 69 69 69 9 


Tom Clancy's Splinter Cell 
Pandora Tomorrow 
SplinterCell2user.ini در پوشه اصلی بازی فایل‎ 
و در زیر‎ (notepad را باز کرده ( با یک ویرایشگر‎ 
یک کلید بدون استفاده در‎ Engine.Input عبارت‎ 
در بازی‎ Ye aes بازی را انتخاب و کدها را وارد‎ 

این کلید را فشار داده و کدها را وارد کنید. 
fly‏ 


پرواز 
توقف دشمنان playersonly‏ 
health ob‏ 
ضد ضربه 1 invincible‏ 
ضد ضربه غير فعال 0 invincible‏ 
نابودی دشمنان killpawns‏ 
مهمات بیشتر ammo‏ 
عبور از مانع‌ها ghost‏ 
6 69 69 69 69 69 9 
۱ 


دکمه Enter‏ در سمت کلیدهای عددی راست 
صفحه کلید فشار داده و کدهای زیر را وارد کید 
سپس Enter‏ را بزنید. 


دریافت هدف‌ها cisco‏ 
تمام وسایل refill‏ 
نامرئی shadow‏ 
بمب جوجه‌ای chickenrun‏ 
ضد ضربه superman‏ 
مهمات بی‌نهایت ammo‏ 
بازیکنان افسانه‌ای unlockheros‏ 
برنده شدن autowin‏ 
6 69 69 69 69 69 9 
Tom Clancy's Rainbow Six 3:‏ 
Athena Sword‏ 
در بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
ضد ضربه برای همه Godall‏ 
گروگان با گرافیک عجیب >1 hp «0 or‏ 
خنثی کردن بمب‌ها Disarmbombs‏ 
حالت پرواز ghost‏ 
مهمات پر fullammo‏ 
روش‌های بازی sgi‏ 
ضد ضربه برای بازیکن god‏ 
ضد ضربه برای تیم Godteam‏ 
دیدن دموی بازی Demoplay‏ 
تمام مرحله‌ها Unlock all‏ 
6 66 69 69 69 69 9 
Tom Clancy's Rainbow Six 3:‏ 
Raven Shield‏ 
در صفحه اصلی دکمه ~ را زده و کدهای زیر را 
وارد کنید. 
تمام مرحله‌ها unlock all‏ 
حالت خونی nightmare‏ 


در بازی دکمه Y‏ را زده و عبارت Yes‏ را پاک کرده 
و کدهای زیر را وارد و Enter‏ را بزنید. 


حالت پروازس ghost‏ 
مهمات کامل - fullammo‏ 
ضبط 93$ دمو — demorec‏ 


Ro? 0/ BB بازی‌های ربنه‌ای‎ mE 17280 ۵ 


مشخص شده بروید. لوح را برداشته 9 با شخصی 
بجنگید. سپس اژدها را کشته و لوحها را استغفاده 
کرده و وارد شوید. 

مرحله سوم: مستقیم بجلو ab,‏ سنگ‌های زیر 
پیتان خالی می‌شود از نردبن ali‏ آمده دیوار را 
دور بزنید. MS‏ را زده برگردید و از سقف پایین 
بروید کلید دیگر را بزنید. از نردبان بالا رفته کلید 
پشت درب را بردارید. راه خود را ادامه X»‏ تا به 
را سه بار بکشید. سنگی بالا می آید. سریع راه خود 
را بطرف آن پیدا کنید. کلید روی آنرا برداشته و با 
کلید قبلی ترکیب کنید. بطرف مقابل بروید. پس از 
دیدن دمو مستقیم رفته و از کلید استفاده کرده 
سریع برگردید و در سنگ مقابل آن بایستید. پس از 
پرش و لبه گیری از سوراخ بیرون بیایید. مرد را 
کشته با کلید او درب را باز کنید و غول را بکشید. با 
کلیدی که پیدا مکنید درب دیگر را باز کرده و جلوتر 
لوح را بردارید. 

مرحله چهارم: کمد را در محوطه جرثقیل پیدا 
کنید. با کلید درون آن درب را باز کنید. در بالا 
کارت را پیدا کرده با آن درب کارتن را باز کنید. 
پس از انجام چند پرش بطرف اتاق کنترل جرثقیل 
بروید. پس از دمو بطرف محل باز شده بروید. ابتدا 
بچپ رفته. درب کارتن را باز کنید. مرد را کشتهه 
کلید آنرا بردارید. این اتاق را بیاد داشته باشید( محل 
گذاشتن فیوز) به دوراهی برگشته براه دیگر بروید و 
درب را باز کرده درب کارتن پایین را باز کنید. از 
داخل کمدها فیوز را بردارید و به محل گذاشتن فیوز 
بروید. آنرا استفاده کنید. سوییچ درون درب را بزنید 


بطرف جرثقیل جابجا شده بروید. از آن بالا رفنه و 


روی زیردریایی بپرید. 


جواد صابری و حامد الهامی نز از کلوپ دنیای 
جوان تهران ومسعود قنواتی از ماهشهر استرانژی 
این بازی را برای ما ارسال داشته اند. 

مرحله اول: کلید در محل فواره را از جای پنجره 
شکسته پیدا کنید. پس از باز کردن آن اول کلید باغ 
را برداشته و سپس از طناب عبور aus‏ در آنجا ابتدا 
بسمت چپ رفته و مگنوم را برداشته و درب قفل دار 
را با دوربین بشکنید. کلید را بردارید سپس با کلید 
درب بزرگ را باز aes‏ پس از نشان دادن ناقوس با 
تفنگ دوربین دار به آن تیراندازی کنید . درب بالا 
سمت چپ باز می‌شود. دکمه داخل آنرا بزنید. درب 
دیگری باز می‌شود( زیر ناقوس) در آنجا ابتدا بسمت 
چپ بروید و سیاهی کبوتر را بشکنید» انرا بچرخانید 
سپس بطرف دیگر بروید. دوباره سیاهی کبوتر را 
شکسته و آنرا بچرخانید. بطرف درب بروید و لوح را 
بردارید. 

مرحله دوم: ابتدا سمت چپ رفته و جعبه روی 
میز را بشکنید. اهرم را برداشته و با آن یکی از 
درب‌ها را باز کنید. از طناب عبور کرده سپس چند 
پرش در مسیر است که اگر پایین بیفتید دوباره بايد 
از طناب عبور کنید. پس از رسیدن به محلی که 
چرخ دنده‌ها می‌باشد پایین بیایید و از نردبانی که در 
محل YU cul‏ بروید. ابتدا براست رفته و طناب را 
سه بار بکشید. سپس درست بطرف مقابل رفته و 
طناب دیگر را بکشید بطرف نشان داده شده بروید. 
کلید در همان اطراف است. آنرا در پایین مجسمه 
استفاده کنید. مسیر را ادامه داده» به چشمهای غول 
تیر بزنید و لوح را بردارید و در فاضلاب چرخ 
]که میت avid‏ هزمسعل ,ول 
استفاده کنید. راه خود را ادامه دهید( از فاضلاب) تا 


رو به غول دیگری برسید. آنرا با تیر بزنید سپس بطرف 


LAXIS. 


سمت چپ قفسه رفته و دکمه را فشار دهید. آتش 
داخل شومینه رفته و از دیوار بالا بروید. راهرو را 
asbl‏ داده مانع را به وسط اتاق هل داده و به طرف 
سوییچ رفته و انرا فشار دهید. درب زیرزمین باز می 
شود. وارد زیرزمین شده و سپس وارد اتاق دوم 
شوید. وارد مخزن شده و به سمت راست بروید و 
کلید را بردارید. 
موزه لارا: quiso‏ را در پشت تخته شیرجه که در 
اتاق حوضچه آب قرار دارد فعال کنید. در سالن 
اصلی دربی باز شده است. سوییچ را فشار دهید 9 
سریع دربی در پشت باز می شود» به داخل درب 
دویده b‏ وارد موزه شوید. 
لارا فشار داده تا دربی باز شده و شمح را بردارید. 
592692 092 960969 


Tomb Raider: The Last 
Revelation 
رد کردن مرحله: رو به شمال وارد صفحه‎ 
رفته و دکمه‌های‎ Load موجودی شده و روی کلمه‎ 
را نگه داشته و از صفحه‎ ۲+ ۲+] 
موجودی خارج شوید. نکته: برای اینکه بهتر در‎ 
قرار بگیرید از یک سکو در جهت‎ Jes cas 


شمال بالا بروید بدون اينکه به چپ و راست 
تمام اسلحه‌ها 3 خون 9 مهمات بی‌نهایست: 
رو به شمال وارد صفحه موجودی شده و روی خون 
کوچک رفته و دکمه‌های 5 + N‏ + ]1+ را نگه 
تمام آیتمها: رو به شمال وارد صفحه موجودی 
شده و روی خون بزرگ رفته و دکمه‌های ٤‏ + ۷ 
+P 0+٩‏ ۸ ارا نگه داشته و از صفحه 


موجودی خارج شوید. 


Tomb Raider 5: Chronicles 


باشگاه فم اقرارۍ لوحه (Mir‏ 
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نتهای راه وارد اتاقی می‌شوید که لباس‌های نارنجی D‏ 


صفحه ۲۶۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


* 


0 


کنید. سوییج آنرا بزنید و بطرف راهرو بروید. در 


را دارد. یکی از سوییچها را بزنید. دیسک را برداشته 
ز آسانسور بالا آمده دیسک را در انتهای راهرو 
ستفاده ass‏ از طناب ob‏ بروید» مرد را با 
برداشتن داروی بیهوشی و دستمال بکشید. راه را 
دامه داده و دشمنان را بکشید. دیسک را برداشته و 
در محل مشخص شده استفاده کنید. سپس وارد 
محلی می‌شوید که آدمی با لباس نارنجی مشغول 
کار است. او را نکشید. با تفنگ بطرف او رفته پس 


از دیدن دمو وارد مسیر شده در اتاق کنترل 


مده دستگیره را بکشید و سریع بطرف لوح بروید. آنرا 


برداشته و بطرف درب باز شده بروید. 

مرحله دوازدهم: جلو رفته و سمت چپ تفنگ را 
بگذارید. راه را ادامه داده بطرف درب رمزدار بروید. 
برای پیدا کردن رمز آن باید پارچه و داروی بیهوشی 
را پیدا کنید. نگهبان را کشته و کارت را از یکی از 
اتاقها بردارید. رمز را روی آن پیدا کنید. وارد 
دستشویی مردانه شوید» درب اول را باز کرده و درب 
سقفی را باز کنید. راه را ادامه داده از نردبان پایین 
رفته و از میله بالا بروید و در بالای آن به پشت سر 
بپرید. با استفاده از میله به جلو روی آسانسورها 
بپرید. درب روی زمین را باز کنید. وارد آسانسور 
دیگر شده و دکمه آسانسور را بزنید. دوبار دیگر آنرا 
بزنید. حالا در پایین هستید. با استفاده از میله‌ها و 
نردبان به بالا بروید. در بالا بعد از پرش وارد سوراخ 
شوید. از روی شیبها میله را بگیرید و از طناب عبور 
ز کنید. راه را ادامه داده تا به محلی برسید که 
سوییچ را بزنید و وارد درب شوید. جلوتر سمت چپ 
رفته و وارد محلی می‌شوید که دیسک لازم دارد. 
بطرف جعبه‌ها رفته درب بالای سقف را باز کنید. 
دکمه را زده و به محل جعبه‌ها برگردید و جعبه 
درست را باز کنید. دیسک را استفاده کرده و لوح را 
در محل مشخص شده بگذارید. از سوراخ بیرون 
بروید. در ادامه از پنجره سمت چپ رمز درب را 
هنگامیکه مردی آنرا میزند با دوربین ببینید(۱۶۷۲) 
9 وارد آن محل شوید. سوییچ را زده راه را ادامه 
دهید. تفنگتان را بردارید و کپسول را با آن بزنید. 
مرحله سیزدهم: از پلکان بالا بروید. در طی 
مشخص را با لگد خراب uS‏ در قسمت لیزرها 
شیرفلکه را بزنید. از لیزرها گذشته وبا آسانسور 
پایین بروید. تفنگ پرتاب کننده را بردارید. در اتاق 
برروی شبکه سقف‌ها طناب پرتاب کنید و با 
استفاده از طناب از اتاق بیرون بروید. به محل پلکان 


شکسته و در یکی از قبرها مشعل را بردارید. آنرا روشن کنید 
و از سوراخ عمیق پایین بیندازید. از نردبان پایین 
رفته در اتاق آخر سقف را آتش بزنید و قلب را 
بردارید. پس از دیدن دمو از نردبان بالا رفته. سمت 
راست محلی برای استفاده از قلب است. وارد درب 
باز شده شوید و راه خود را ادامه دهید تا به اتتهای 
مرحله برسید. 
مرحله نهم: در این مرحله ابتدا سه شاسی را به 
رفته پودر را برداشته آنرا در محل آتش کنار کلیدها 
استفاده کنید. وارد درب باز شده شوید و از سوراخ 
خود را بیندازید تا وارد آب شوید. از آب بیرون | 
و وارد اولین راه شوید. دستگیره را بکشید 9 راه را 
ادامه دهید. از راهرو بالا رفته به اولین راه وارد 
شوید. از طرف دیگر خارج ex‏ لازم نیست 
دستگیره را بکشید) از راهرو بالا بروید. کتاب را در 
راه برداشته بطرف درب بروید. در اینجا فقط نور را 
دنبال کنید تا به انتهای مرحله برسید. 
پریدن به محل مشعل استفاده کنید. مشعل را روشن 
کرده و در محل کوچک بیاندازید. دوباره طناب را 
گرفته و بطرف مخالف بپرید. اهرم را برداشته و بار 
دیگر طناب را بگیرید و به مقابل بپرید. در اینجا 
چند پرش پشت سر هم را باید انحام دهید. سپس 
لبه را دنبال کنید. ب پس از دمو مستقیم بروید. . پس از 
دموی دیگر راه خود را بسمت آسیاب پیدا کنید. زیر 
آب dee‏ وجود bos‏ موجودی P‏ آن محافظت 
TT E‏ قفس 
بروید و آنرا استفاده کنید. سپس داخل رفته و 
دستگیره چرخشی را چند بار بکشید. پس 
پرش سریع بطرف درب باز شده بروید چون زود 
بسته می‌شود. اینجا در بالا دستگیره‌ای وجود دارد 
کرده در راه باریکی که به چرخ آسیاب میرسد از لبه 
بالا بروید. پس از چند پرش داخل سوراخ شده و 
دستگیره را بکشید( جایی که وارد می‌شوید. طناب 


از چند 


روبرو را که گرفتی» سمت چپ میله را کنده زیر 
coa‏ نورا (eal‏ 

مرحله یازدهم: سمت چپ رفته. JUS‏ کولر را 
بشکنید و پس از عبور از لیزرها بطرف چپ بروید. 
در پایین یک چکش پیدا کرده بطرف ابتدای مرحله 
برگردید و از نردبان بالا بروید. درب را با چکش باز 
کرده از نردبان بالا بروید و کانال کولر را بشکنید. از 
سوراخ بیرون آمده دشمنان را بکشید و کارت را 


بردارید. از آسانسور پایین آمده و درب کارتن را باز 
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مرحله پنچم: اهرم را برداشته و درب 3 

شده را باز کنید. در دومین محلی که از دیوار آویزان 
می‌شوید بطرف چپ بروید. درب روی زمین را باز 
کنید و باطری را برداشته راه خود را ادامه دهید. در 
آشپزخانه ارام به پشت آشپز رفته و او را با ej‏ 
بکشید. پس از برداشتن پیستول در محل سالن 
زیردریایی به چپ بروید. در bsl‏ باطری دیگر را در 
محل جعبه‌ها بردارید سپس به سالن برگردید. راه 
دیگر را رفته در اتاق سمت راست درب سقف را باز 
کنید. وارد اتاق دیگر شده جاباطری را برداشته و از 
راه دیگر بروید. بسمت محل لباس غواصها رفته در 
یکی از اتاقها جاباطری و سپس باتریها را استفاده 
مرحله ششیم: اکنون در زیر آب هستید. بطرف 
چپ بروید. در میان صخره‌ها راه کوچکی وجود 
دارد. بطرف آن رفته و سپس وارد سوراخ بزرگ 
شوید. راه خود را ادامه داده تا به صندوق برسید. 
پس از دیدن دمو لباس شما خراب می‌شود. مجبور 
هستید سریع به محل زیردربایی برگردید. 

مرحله هفتم: مستقیم بجلو رفته و از روی آتش 
بپرید. در اینجا از روی میزها بروید چون آب برق 
دارد. بطرف راه دررو بروید و سمت راست مرد را 
کشته و کارت آنرا بردارید. دوباره از روی آتش 
oos‏ دو کارتن را باز کنید. سپس از نردبان راه را 
مستقیم ادامه دهید. فعلاً بسمت چپ نروید. در این 
اتاق (اتاق کنترل) سمت چپ بالا یکی از دریچه‌ها 
کمی کج است. آنرا بشکنید. داخل شده و درون 
اتاقی که به آن میرسد برق را با کشیدن دستگیره 
قطع کنید. به اتاق کنترل بازگشته دربی را که حلقه 
روی ol‏ است باز کنید. پس از دیدن دمو کلید را 
برداشته و برگردید. حال به اتاقی که قبلاً داخل آن 
نشده‌ای د رفته و کپسول را برداشته از نردبان ozh‏ 
بروید. درب انتهای راهرو که سیمهایی از Í‏ 
است را باز کنید. کپسول دیگر را از کمد 
به اتاق das‏ برگردید. از dej‏ نزدیک:مرق YU‏ 
رفته کپسول‌ها را استفاده کنید. 

مرحله هسشتم: بجلو رفته در پایین روی زمین 
یک برآمدگی می‌بینی روی آن پریده و از شیب 
چپ آویزان شوید. راه خود را تا انتها ادامه داده 
بروی شیب دیگر بپرید و از لبه آن آویزان شوید. راه 
خود را تا سوراخ asbl‏ داده پس از گرفتن سقف بحلو 
بروید. پس از دید دمو در آن محوطه از سقف گرفته 
و در انتها خود را از بالا بداخل آب بیندازید. پس از 
بیرون آمدن از آب به محل آتش برگشته و از 
سوراخ دیگر وارد شوید. کمان را برداشته و در مقابل 
سنگها استفاده کنید. چوب را از روی زمین برداشته 


ن آویزان 
برداشته 9 


ESSO De‏ ۳۳6 بازی‌های ,بای B‏ 2/ 3 چ 


مرحله دوم پس از دیدن صحنه. از راه پله به 
بالاترین قسمت ساختمان رفته و آسانسور را JUS‏ 
acs‏ داغل آخرین اتاق در طبقه بالاء کلید را از 
روی دیوار برداشته و به طبقه دوم برگردید. داخل 
اتاق شده از داخل کمد» وسایل را بردارید و مجدداً 
به بالاترین قسمت ساختمان بروید. به پشت بام 
رفته و از سکو بالا بروید. از طناب آویزان شده و به 
بالای پشت بام بعدی بروید. به‌صورت آویزان با 
کمک مثلث از پشت بام مقابل سر بخورید. در 
این‌جا هلی کوپتری به سوی شما تیراندازی می‌کند 
که باید فرار کنید. به روی بام بعدی پریده و مجدداً 
روی بام بعدی و از کنار توری به پایین بپرید. 
صحنه را دیده و به مرحله بعد بروید. روش دوم در 
این مرحله آنست که می‌توانید پس از اینکه از بام 
اول سر خوردید از بام دوم آویزان 
سکوی کوچک افتاده به پایین بروید. خشاب اسلحه 


و خون را برداشته و مجدداً از نردبان بالا رفته تا به 


شده به روی 


بالای بام برسید. 


شروع بازی: 

مرحله اول- خون کوچک را برداشته و از سکو بالا 
بروید. به بالای سکوی بزرگ بعدی رفته به جلو 
پریده و روی سکوی بعدی بروید. خون بزرگ را در 
سمت راست برداشته و از نردبان بالا بروید. داخل 
پنجره شده و از داخل گنجه» وسایل را بردارید. از 
پنجره بیرون آمده به بالای بام رفته سکه طلا را در 
سمت چپ برداشته و به جلو بپرید.مقداری به راست 
رفته و مجدداً به طرف مقابل بپرید. از ناودان بالا 
رفته» از دیوار آویزان شده و به قسمت بالای بام 
بروید. در سمت چپ» جعبه را به طرف خود بکشید و 
از دیوار آویزان شده و میله را بردارید. مجدداً به 
بالای بام رفته قفل درب اتاقک را شکسته و اسلحه 
را بردارید. سمت چپ خون را برداشته و به جایی 
که میله را برداشته بودید بروید. از دیوار آویزان شده 
و به سمت چپ در انتهای مسیر کلید را بردارید. 
نگهبان را از بین برده و درب را باز کرده از نردبان 
پایین آمده به مرحله بعد بروید. 


برگردید. دوباره از تفنگ پرتاب کننده استفاده کنید 

( تیر آن در محلی قبل از لیزرها می‌باشد). با استفاده 
از طناب به روبرو MD‏ پس از پریدن 1 آتش بالا 
بروید. ill‏ استفاده NS jii:‏ یکی j‏ آدمهاء به CM‏ 
مقابل پریده و وارد دریچه بالا شوید. براست رفته از 
کانال کولر بیرون می آیید. روی سکو بپرید و شیر 
دارد. از شیبها بالا رفته و تیری که در بالا می‌باشد 
کنید. وارد راه 
روبرو شده آب را قطع کرده و برگردید. کلید را 
برداشته و دوباره کلید وصل آب را بزنید. سپس وارد 
کانال کولر شده و مستقیم به محلی که هلیکوپتر 
تیراندازی می کند بروید. سوییچ را زده و تمام راه را 
برگردید. از اینجا به بعد باید خیلی سریع عمل کنید 
و از مسیرهای خراب شده توسط هلیکوپت بپرید. 
وارد راه سمت راست شوید. ( در این قسمت مردی 
دنبال شما می‌باشد که باید او را زندانی کنید) راه را 


ادامه داده در دوراهی بطرف چپ بروید تا به کلید 
برسید و بعد از وارد شدن مرد به اتاق دستگیره 
بزنید تا زندانی شود. وارد اتاق گازها شده با زدن دو 
دستگیره گاز را به اتاق مرد زندانی بفرستید. سپس 
بطرف اتاق رفته و نصف دیگر کلید را بردارید. حالا 
به محلی که ابتدا سر خوردید برگشته و از نردبان 
بالا رفته و به محل طنابها بروید. کلیدها را ترکیب 
aus‏ و آنرا استفاده کرده بطرف درب باز شده بروید. 
67 69 69 69 659 9 
Tomb Raider 6: Angel of‏ 
Darkness‏ 
استراتژی از حسن هادی زاده و مهدی تهامی- 
ساری» کلوپ همت 
معرفی بازی: این نسخه ازجدیدترین سری 
بازیهای تامب رایدر یا همان غارتگر مقبره مربوط به 
داستان فرشثه تاریکی می باشد. لارا از مرگی حتمی 
در مصر باز گشته است. دوست پیر قابل اعتماد و 
مهربان او ورنر وان کرویز پشنهاد جدید خود مبنی 
بر کمک به لارا را با خود دارده اما لارا از دست 
اوعصبانی است زیرا وان کرویز او را در مصر 
هنگامی که مرگ در چند قدمی او بوده ترک کرده. 
بنابراین او کمی محتاطت‌تر در این کمک عمل می 
u$‏ ولی حق با هر دوی آنهاست. 
نکته: لارا می‌تواند روی دست‌هایش بایستد. راه 
برود و همچنین می تواند به داخل آب شیرجه بزند. 
برای این کار دکمه قدم زدن را هنگامی که به 
بالای یک سقف می روید نگه دارید تا روی 
دستهایتان بایستید یا در نزدیکی لبه آب به داخل 
آب شیرجه بزنید (همراه با پرش ) 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


داخل حفره آب شوید. سمت راست بروید. دوباره به 


راست رفته و از توری بالا بروید. با طناب به جلو D‏ 


بروید و فلکه را ببندید. داخل حفره که در بالا قرار 
دارد و اب اصلی از آن می‌آید شده و به قسمت 
بعدی فاضلاب بروید. کنار مخزن, لارا یک بمب 
نصب می کند. قبل از انفجار, پرش به عقب را زده و 
از همان زیر آب به داخل یک حفره بروید. به سمت 
چپ رفتهء مجدداً به چپ بروید. از جلوی حفره به 
روی سکو پریده و از روی آتش بپرید. از کنار مخزن 
منفجر شده عبور کنید تا به مرحله بعدی برود. 
مرحله دهم: نگهبان را از پای درآورده وارد موزه 
شوید. سمت چپ بالای سکو رفته و خون b‏ 
بردارید. پرش به جلو زده و روی محفظه شیشه ای 
قرار بگیرید. از لیزر بعدی هم عبور کرده و از 
محفظه آویزان شوید تا لیزر بعدی را هم رد کنید. از 
محفظه سمت راست بالا رفته پرش به جلو زده و 
جلوتر به سمت راست بروید. به صورت سینه خیز از 
لیزر گذر aus‏ لیزر بعدی را به صورت یک پهلو رد 
aes‏ دو نگهبان را از پای در آورده و خون b‏ 
بردارید. جایی که نگهبان اول بود وارد سالن شوید. 
دوربین‌ها را رد کرده و نگهبان را کشته به جلو 
بروید. داخل اتاق سمت چپ» محفظه را کنار کشیده 
و سوییچ را بزنید. لیزر دور مونالیزا برای مدت ۱۵ 
یه قطع می‌شود. از محفظه بزرگ که در مقابل آن 
قرار دارد بالا رفته به جلو بپرید و از حفره بالای 
مونالیزا قبل از فعال شدن je jid‏ کنید. داخل 
حقره به جلو e‏ و داخل اتاق شوید پس از کشتن 
نگهبان» روی بام بروید. از سکوی کنار دیوار بالا 
رفته و آویزان شوید تا از دیوار عبور کنید. خود را 
بالا کشیده به طرف مقابل بروید. وارد اتاق 
دوربین‌های مدار بسته و اتاق تعمیر تابلوها شده و با 
استفاد از دوربین رمز درب را بدست آورید. رمز 
۹ است. کارت را برداشته به پایین‌ترین قسمت 
موزه بروید. 

مرحه بازدهم: به جلو رفته و نگهبان را از پای 
درآورده سوییج را بزنید تا دستگاه عکس برداری 
فعال شود. سمت چپ رفته و از adsl‏ سمبل عکس 
بگیرید. به بیرون و سمت راست بروید. وارد اتاق 
شده و سمبل دوم که یک سی‌دی است را بردارید و 
قبل از بسته شدن درب به بیرون بروید. از نردبان 
پایین رفته و همین‌طور ادامه داده تا به پایین‌ترین 
قسمت برسید. از نردبان مقابل بالا بروید. دیوار را 
گرفته و به بالا بروید. به طرف دیگر پریده و در 
بالا به طرف چپ بپرید. از سکو بالا رفته و سوییچ 
آسانسور را فعال کنید. به پایین‌تر برگشته و کنار 
یک وسیله گرد که به شکل اسطرلاب می باشد 
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رمز درب خانه شماره ۱۷ را می‌دهد. از کافه بیرون 
آمده و به باشگاه بوکس بروید. پس از صحبت 
کردن با مرد کنار رینگ» روی یکی از دو بوکسور 
(کارل یا زاک) شرط بندی کنید. درصورت برنده 
شدن» یک ساعت طلا جایزه می‌گیرید. از باشگاه 
بیرون آمده» سمت چپ از پله بالا رفته و داخل 
فروشگاه شوید. پس از صحبت با صاحب فروشگاه 
یک برگه خواهید گرفت. Yb‏ به داخل فاضلاب 
رفته و مستقیم به جلو بروید. سر چهار راه به سمت 
چپ از جعبه بالا رفته به روی سکو بروید. روی 
سکوی مقابل پریده و از دیوار آویزان شوید. از 
سوراخ اول و دوم عبور کرده و وسایل را بردارید. از 
درب باغ بیرون بیایید و به خانه شماره ۱۷ بروید. 
رمز درب ۱۵۳۲۸ می‌باشد. 

مرحه هفتم: پس از صحبت با زنی که داخل خانه 
می‌باشده ساعت اسپورت را از داخل کشو برداشته و 
از درب بیرون بروید. بر روی سکوی مقابل پریده و 
از ناودان بالا بروید. جلوتر از سقف اویزان شده 
روی سکوی مقابل بروید. به وسیله طناب جلو رفته 
به داخل قبرستان بروید. مستقیم به جلو و سپس به 
سمت راست بروید. سگ را کشته و سمت راست از 
مقبره قبر بالا بروید. روی قبر دیگر پریده و داخل 
یک محوطه حصار شده که چند قبر در آن می‌باشد 
بپربد. درب یکی از اتاقک‌ها را باز کرده و فرشته 
روی قبر را هل داده» داخل قبر بروید. 

مرحله piia‏ مستقیم به جلو رفته» بپرید و از گودال 
عبور کنید. از میله آویزان شده و به قسمت بعد 
بروید. داخل زندان شده و بوشارد را پیدا کنید. 
هنگام سوال و جواب» به سوال دوم جواب دهید. 
از صحبت کردن» کلید را زده» درب سلولی که 
بسته بود باز می‌شود. داخل سلول شده و از جعبه 
بالا بروید. بالای دیوار رفته و کلید درب خروج را 
بزنید. به اتاق بوشارد بازگشته و از درب خارج شوید. 
حالا در باشگاه بوکس هستید از سالن بیرون بروید. 
در داخل شهر به سمساری رفته و با استفاده از رمز 
درب وارد گاوصندوق شوید. وسایل را بردارید. پس 
از برداشتن آخرین وسیله» بمب زمانی فعال می‌شود. 
کلید را زده و از درب بیرون Jule‏ سمت راست 
روی زمین» درب را باز کرده داخل شوبد. پس از 
دیدن یک صحنه وارد مرحله بعد شوید. نکته: رمز 
درب گاوصندوق سمساری را از کیف متعلق به 
جنازه داخل سمساری پیدا کنید. 

مرحه نهم: لارا در فاضلاب زیر موزه لوور می‌باشد. 
مستقیم به جلو رفته» به چپ رفته و سمت راست از 
میله بالا بروید. سوییچ را زده و اولین فلکه را ببندید. 
از سقف به طرف مقابل رفته و فلکه را مجدداً ببندد. 
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مرحله سوم: پس از صحبت کردن با خانم کروور به 
سوال‌های دوم یا سوم جواب داده تا او اطلاعات 
بیشتری به شما بدهد. سپس او به شما یک کتاب 
می‌دهد. از داخل آشپزخانه» بطری نوشابه را برداشته 
و از درب روبرو خارج شوید. به مرحله بعد بروید. 
نکته: در این مرحله اگر به سوال اول جواب دهید 
پس از مکالمه باید سریع از داخل آشپزخانه» کتاب را 
بردارید و قبل از اینکه پلیس برسد از درب خارج 
شوید. 

مرحله چهارم: ابتدا به JUS‏ دو مرد رفته و پس از 
صحبت کردن با آنهاء به بالای ترن بروید. از توری 
بالا رفته و بعد از صحبت با مرد او به شما یک 
برگه می‌دهد( در اینجا هم می‌توانید به سوال دوم 
جواب دهید). از درب خارج شده و با زن JUS‏ درب 
صحبت کنید. او هم به شما یک برگه دیگر می‌دهد. 
از راه ak‏ بالا رفته تا به کافه بروید و پس از صحبت 
caelos‏ ازاطلاعاتی از شخصی با یک جرگ 
از کتاب و کلید کلوپ را به شما می‌دهد. به داخل 
کلوپ برگردید( کلوپ در ابتدای همان جایی که 
یک زن ایستاده بود و در سمت راست او می‌باشد). 
مرحله ښجم: در ابتدای ورود به کلوپ صحنه ای 
دیده و به طرف نگهبان بروید. وسایل او را برداشته 
به داخل محوطه کلوپ رفته و نگهبان‌ها را از پای 
درآورید. سمت چپ بالای سکو رفته و سی دی را 
برداشته» کلید را بزنید. از سکو پایین آمده. سمت 
راست داخل باه وسایل را بردارد. از راه ab‏ بالا رفته 
و در سمت چپ» سکو را بکشید کنار نرده. از آن بالا 
رفته» پرش به جلو را زده و به بالای سکوی مقابل 
بروید. به بالای سکوی متحرک بپرید و صبر کنید 


تا به بالاترین نقطه برسد. به جلو روی سکو پریده پس 


و مستقیم رفته» از نردبان بالا بروید. به جلو و 
سپس به سمت چپ بپرید. نرده بالای سرتان را 
بگیرید و آویزان شوید. مقداری به چپ رفته سپس 
به بالای نرده بروید. به جلو پریده» سمت چپ به 
پلی که خراب شده است لگد بزنید. به داخل اتاقک 
برگشته و نگهبان را از پای درآورید. کلید را از روی 
زمین برداشته» دستگیره سمت راست را دو دفعه 
بزنید. دستگیره سمت چپ را زده و از درب بیرون 
بروید. از نردبان بالا رفته و از داخل جعبه» وسیله 
مخصوص را بردارید. به اتاق کنترل برگشته و از 
نردبان پایین بروید تا به محوطه اصلی در پایین 
برسید. درب اتاق بلیط فروشی را باز کرده و پول b‏ 
بردارید. به اتاق کنترل در بالا برگردید. از درب 
بیرون رفته و به داخل حياط بپرید. به کافه مترو 
بروید تا به مرحله بعد برسید. 
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مرحله نوردهم: از درب خارج شده و تمام راه را 
سمت جلو و سپس بالا شنا کنید. حالا دوباره وارد 
حیاط موزه شده‌اید. از جعبه بالا رفته و از توری به 
طرف دیگر بپرید. از درب خارج شده و صحنه ای 
خواهید دید. حالا به طرف اتاقی که ماسک ضد jE‏ 
درون کمد قرار دارد بروید. ماسک را برداشته و به 
طرف چپ بروید. از راه ab‏ پایین رفته» مامورها را از 


سپس به چپ رفته چند صحنه پی در پی خواهید 
دید تا به مرحله بعد برسید. 

مرحله بیسم: لارا به منزل استاد خود فون کروی که 
قبلا در آن‌جا بود برمی‌گردد. وسایل را برداشته به 
چپ بروید. کتاب روی je‏ را بخوانید. به طبقه دوم 
رفته و وسایل را برداشته و به cul‏ برگردید. یک 
نفر به شما تیراندازی می‌کند. به او تیراندازی کرده و 
تعقیبش کنید و از بمب‌های لیزری عبور کرده تا او 
را بکشید. از درب عبور کرده به مرحله بعد بروید. 
مرحله بیست و یک: در ابتدا صحنه‌ای خواهید دید 
که لارا با ماشین به قسمتی از شهر می‌رود. مستقیم 
به جلو رفته» سمت راست داخل کوچه بن بست 
بروید. چکش را برداشته و برگردید. مرد را در کنار 
ماشین ملاقات کرده و با او صحبت کنید او 
اطلاعاتی در باره بوشارد به شما می‌دهد. به چپ و 
سپس به راست بروید. درب فاضلاب را باز کرده و 
داخل شوید. به جلو رفته و به راست برود. داخل 
اتاق شده سمت چپ بروید. صحنه‌ای خواهید دید 
که لارا بوشارد را دستگیر می‌کند. در صحنه ای 
دیگر خواهید دید که بوشارد اطلاعاتی درباره نقشه 
و مکان سنگ‌های نورانی دیگر به شما می دهد. 
وارد اتاق بعدی شده و از پله‌ها بالا رفته از سکوی 
کوچک بالا بروید. روی سکوی بزرگ پریده و 
سپس به سکوی روبرو بپرید. کنار یک پنجره بزرگ 
عقربه ساعت را روی سه تنظیم کنید. یک راه پله 
مخفی به پایین باز می‌شود. به پایین رفته و جلوی 
مک بردارید. با استفاده از آن» رمز را وارد 
کنید. نقشه را از داخل گاوصندوق برداشته و از پله‌ها 
به بالا برگردید. به سمت بالا رفته صحنه‌ای خواهید 
دید که بوشارد مرده است. کلید را از کنار جسد 
برداشته و از درب خارج شوید. به نزد مرد عنکبوتی 
که در کنار ماشین قرار دارد بروید. او برای دادن 
اطلاعات از شما ۸۰۰ دلار پول می‌خواهد. پس از 
پرداخت پول صحنه‌ای دیده و به مرحله بعد 
می‌روید. 

مرحله بيست و دوم: مستقیم به جلو رفته و خون 
بزرگ را از داخل کانتیتر برداشته به جلوی درب 
برگردید. پس از دیدن صحنه» سریع از کانتینر بالا 
رفته به بالای کانتینر دگر پریده» پرش بلند زده و 
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راه را برگردید. در اتاق اصلی» سنگ را در جای خود 
قرار دهید. 

مره اتزدهمز gage‏ سمت چپ بالا را فعال 
کرده و از درب وسط عبور کنید. پس از دیدن یک 
صحنه به جلو پریده سمت چپ بپرید. به جلو رفته و 
سنگ خاک را بردارید. پس از دیدن یک صحنه دو 
مرد آتش‌انداز را دست بسر کرده و دو اهرم در JUS‏ 
اتاق را بکشید تا درب باز شود. به اتاق اصلی 
بازگشته و سنگ را در جای خود قرار دهید. یک 
درب در پایین که تله‌ها در آن‌جا قرار داشت باز 
می‌شود. 

در این مرحله‌ها برداشتن سنگ‌های اتش- آب- 
باد- خاک بايد توجه داشت که اگر سوییچ اتاق 
اصلی را اشتباه لگد کنید مرحله های برداشتن 
سنگ‌ها عوض شده که هیچ مشکلی بوجود نخواهد 


آمد. 

مرحه هقدهم: یکی از درب‌ها را داخل شده و اهرم 
را بکشید تا به پایین بیفتد. از تله عبور کرده وارد 
درب شوید. اولین فلکه را باز کرده به جلو پریده و از 
نردبان بالا رفته و با کمک طناب به جلو بروید. 
فلکه بعدی را باز کرده و به پایین برگشته روی 
سکوی کنار مخزن فلکه سوم را باز کنید. به بالا 
رفته و از درب خارج شده با آسانسور به اتاق اصلی 
بروید. در JUS‏ اسطرلاب چهار سکو به بالا و پایین 
حرکت می auf‏ برروی کوچک‌ترین آن پریده و به 
ترتیب تا به بزرگترین آن برسید. برروی سکوی 
سقف بروید. به طرف چپ رفته و برروی سکوی 
بزرگ بپرید. به طبقه دوم رفته و کنار سکوی خراب 
از دیوار بالا بروید. اهرم را بکشید و به پایین 
برگردید. داخل درب رفته» کنار abel;‏ دیوار را هل 
دهید. خون بزرگ را برداشته و مرد نیزه‌دار را دست 
بسر کنید. مجدداً به جایی که اهرم را کشیدید 
بروید از دیوار بالا رفته تا به سقف برسید. از سوراخ 
عبور کرده تا به مرحله بعد برسید. 

نکته: برای گرفتن هر یک از سنگ‌هاء سه درب باز 
می‌شود. دو درب به سمت سنگ و درب سوم به زیر 
زمین میرود. منظور از درب ابتدای مرحله هفده 
درب زیر زمین است. 

مرحله هجده: مستقیم به جلو رفته و از درب عبور 
aus‏ صحنه‌ای خواهید دید که لارا به کنار یک 
مجسمه با پنج مجسمه می‌رود. در این‌جا روح آتش 
سرگردان ظاهر خواهد شد. او را دست بسر کرده و 
اسلحه و خشاب را از روی زمین برداربد. سپس 
هرگاه در کنار یکی از مجسمه‌ها قرار گرفت به او 
پی در پی شلیک کرده تا برای چند ثانیه در جای 
خود متوقف شود سپس سریع سنگ نورانی را از 
روی مجسمه برداشته و از درب خارج شوید. 
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هر رمزی را که میزنید باید با استفاده از کلید آن را 
قفل نموده تا حرکت نکند. رمز را بدین‌صورت وارد 
کنید. حالا به بالا بازگشته و داخل حفره بروید تا به 
مرحله بعد £x‏ © ۲ € 

مرحله دواردهم: مستقیم به جلو رفته و از سکو 
پایین بروید. جلوتر رفته و از دیوار پایین بروید. روی 
سکوی سمت راست پریده و داخل حفره شوید. از 
روی پل خراب شده به طرف 

دیگر بپرید. سوییچ را فعال کرده و از سکوهایی که 
از دیوار بیرون آمده به پایین بروید. در پایین مرد 
نیزه‌دار را دست بسر کرده داخل حفره کوچک شوید. 
اهرم را کشیده جای سکوها عوض می‌شوند. به بالا 
رفته و اهرم را بکشید. مجدداً به پایین بازگشت و از 
درب آهنی کف گودال عبور کرده و به مرحله بعد 
بروید. 

چپ رفته و داخل اتاق شوید. در ابتدای اتاق سمت 
راست. اهرم را بکشید. مستقیم به جلو رفته و قبل از 
این که درب بسته شود از آن عبور کنید. در این اتاق 
یک وسیله دیگر شبیه اسطرلاب در کف اتاق که 
Ae‏ سوییچ در وسط آن است می‌باشد. مرد نیزه دار 
را دست بسر کرد و اولین سوییچ را لگد کرده سه 
درب باز می‌شود. از درب سمت راست وارد شده 9 
اهرم را بکشید. درب مقابل باز می‌شود. در این جا 
باید سنگ باد را بردارید. از روی ستون‌ها با دقت 
پریده به جلوی سنگ رفته و آنرا برداشته برگردید. 
سنگ را ابتدای ورودی سالن اصلی در جای خود 
قرار دهید. 

مرحله چهاردهم: سوییچ دیگر در کف اتاق را فعال 
کرده سه درب دیگر باز می‌شود. سمت چپ وارد 
شده اهرم را بکشید و از درب عبور کنید( در این‌جا 
اگر اهرم یکی از اتاق‌ها را اشتباه بکشید به پایین 
می‌افتید و باید از تله‌ها عبور کرده با آسانسور بالا 
بروید و از درب دیگر وارد شوید). پس از عبور از 
درب مرد آتش‌انداز را دست بسر کرده و وارد حفره 
آب شوید. پایین رفته به سمت راست بروید. از تله‌ها 
عبور کرده سمت چپ بروید. اهرم را بکشید. سنگ 
آب را برداشته از درب عبور aus‏ به بالا رفته از 
درب دیگر عبور کرده و مجدداً به بالا بروید. مرد 
آنش‌انداز را دست بسر کرده به اتاق اصلی برگردید 
و سنگ را در جای خود قرار دهید. 

مرحله پانردهم: روی سوییچ دیگر ضربه زده و وارد 
درب سمت راست شوید. به جلو رفته سمت راست 
دیوار را هل داده و خون بزرگ را برداشته از روی 
سنگ‌ها به جلو بپرید. سنگ آتش‌انداز را برداشته و 
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کانتینر بعدی را که روی هوا در حال حرکت است سمت چپ از پله‌ها بالا رفته و به طرف دیگر بروید. کنید. کامپیوتر سمت چپ روشن می‌شود. به راست 
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de don aac‏ اھب ونه aos areas‏ به ا 
بروید. سوییچ را زده و از درب بیرون بروید. به سالن 
اصلی برگشته و روبرو» سوییچ را زده تا درب باز 
شود. به جلو و سپس به چپ بروید. دکمه آسانسور 
را زده و به پایین سمت چپ بروبد. سوییچ دوم 
کامپیوتر را فعال کنید تا صحنه‌ای ببیند. به سالن 
اصلی برگشته و به بالاترین قسمت بروید. واگن را 
برروی ریل قرار داده و سوییچ را بزنید تا واگن به 
طرف دیگر برود. آن را به زیر مخزن تخلیه قرار 
داده و اهرم را بکشید تا واگن پر شود. واگن را 
دوباره روی ریل قرار داده» سوییچ را زده و واگن را 
هل دهید تا روی بالابر قرار بگیرد. به طرف دیگر از 
نردبان بالا رفته و داخل اتاقک شوید. به چپ رفته و 
از پله بالا بروید. آویزان شده و به چپ رفته تا 
برروی آسانسور قرار بگیرید. از درب عبور کرده و 
سوییچ را زده وارد شوید. نگهبان را از پای درآورده و 
خشاب‌ها را برداشته» به بیرون برگردید. سمت راست 
رفته و اهرم را بکشید تا واگن بالابر داخل آب شود. 
داخل آب بروید و هیولا را دست بسر کنید. ابتدا 
سوییچ شماره یک را بکشید و طرف دیگر بروید. 
داخل سوراخی که عدد شماره دو بالای آن نوشته 
شده بروید. صحنه‌ای دیده» به زیر آب بروید و 
سوییچ شماره دو را بکشید. به جایی که هیولای 
آبی بود رفته و مستقیم به داخل حفره بروید تا به 
مرحله بعد برسید. 

مرحله بيست و idi‏ مستقیم به جلو رفته و از تله ها 
عبور کنید. به سمت چپ و سپس به راست بروید. 
وارد یک معدن متروکه در زیر آب شده و به راست 
بروید تا یک روزنه هوا پیدا aus‏ ماسک هوا و خون 
کوچک را برداشته به پایین شنا کنید. به چپ رفته و 
دوباره به چپ بروید. دیوار را با پا خراب کرده و 
داخل یک فضای بزرگ شوید که به شکل دایره 
است و ده محسمه شوالیه دور تا دور آن ایستاده‌اند. 
ابتدا زنجیر شوالیه واسیلی و سپس لیموکس را که 
روی دیوار قرار دارد بکشید. صحنه‌ای خواهید دید. 
حالا به طرف بالا شنا کرده و از سقف به بیرون 
بروید تا به مرحله بعد برسید. 

مرحله سی: پس از دیدن صحنه به جلو حرکت 
کرده و مواظب تله که به صورت پتک سنگی است 
باشید. به جلو رفته و کنار پرتگاه سمت راست 
سوییچ را بکشید. سنگ‌هایی برای عبور به صورت 
معلق در فضا ظاهر می‌شوند. سمت راست روی 
سنگ دوم پریده و به جلو روی سنگ دیگر بپرید. 
سنگ بالای سرتان را گرفته و به بالا بروید. داخل 
dide‏ اسک هرا actio‏ هة ان 
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به جلو بپرید و کارت دیگر را از نگهبانی که مرده 
است بردارید. پرش بلند زده به جلو بپرید و به طرف 
چپ بروید. از دیوار بالا رفته و سمت چپ بروید. از 
از دیدن صحنه به پایین رفته به سمت راست 
حرکت کرده و سه کارت را برروی درب قرار داده تا 
درب باز شود و به مرحله بعد بروید. 

مرحله بیست و شش: بازی را با کورتیس شروع 
می‌کنید. از سکو پایین رفته و خشاب را برداشته از 
نردبان پایین بروید. به پایین‌ترین قسمت رفته و از 
درب داخل شوید. زامبی‌ها را از پای درآورده و داخل 
سلول با یک زامبی صحبت کنید. صحنه‌ای خواهید 
دید که رمز یک درب را نشان می‌دهد(۰۶۲۸۹). از 
درب عبور کرده به چپ بروید. زامبی‌ها را ازپای 
درآورده و از درب‌ها بگذرید. زامبی‌های دیگر را از 
پای درآورده و کارت را از متصدی آزمایشگاه که 
مرده است بردارید. به جلو رفته و سمت راست داخل 
je ;‏ شوید. از درب رمزی عبور کرده و از پلکان 
بالا بروید. سمت راست» خون بزرگ را برداشته به 
چپ بروید. به یک کامپیوتر می‌رسید که رمز آن 
رفته و از درب عبور کرده و از پلکان YU‏ بروید. جلو 
رفته و از درب عبور کنید. سمت راست رفته 
صحنه‌ای خواهید دید. به جلو رفته سپس به راست 
رفته و داخل هواکش شوید. به جلو بروید و داخل 
آزمایشگاه شوید. از هواکش عبور کرده. صحنه ای 
خواهید دید. به پایین پریده و به کپسول‌های گاز 
شلیک کنید تا نردبان به پایین بياید. به بالا رفنه و 
اهرم را بکشید تا فن هواکش بایستد. از زیر آن عبور 
کرده و جلوتر به مرحله بعد بروید. 

مرحله بیست و هفت: پس از دیدن صحنه از درب 
عبور کرده و به سمت چپ بروید. وارد اتاق کامپیوتر 
شوید( رمز درب ۱۷۰۶۸ می‌باشد) تمام درب های 
سلول‌ها باز شده. وسایل را جمع‌آوری کرده و به جلو 
بروید. با استفاده از کارت از درب عبور کرده و به 
سمت راست بروید. با هیولا مبارزه کرده و او را از 
پای درآورید. اهرم را کشیده و به مرحله بعد بروید. 
مرحله بیست و هشت: سوییچ را زده و از درب عبور 
کنید. سمت چپ به پایین بپرید تیربار را دست بسر 
کرده و فلکه را باز کنید. از لوله بالا رفته و به چپ 
رفته روی سکو بپرید. به جلو رفته سپس به راست 
به صورت سینه خیز جلو بروید. پشت جعبه قرار 
گرفته و با اسلحه» کپسول‌ها را منفجر کنید تا 
تیربارها از کار بیفتند. سوییچ را زده و از درب عبور 
کنید. به جلو رفته و داخل آب بپرید. از حفره زیر آب 
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بگیرید. از آن بالا رفته و وارد قسمت بعدی انبار 
شوید. نگهبان‌ها را از پای درآورده از نردبان بالا 
رفته و به سمت چپ بروید. از درب عبور کنید. با 
استفاده از کارت درب دیگر را رد کرده و دو نگهبان 
را از پای درآورید. از نردبان بالا رفته کلید بالابر را 
فعال کرده به بالای بالابر بروید. مسلسل خودکار را 
نابود کرده به پایین محوطه بازگشته و از درب عبور 
کنید. به جلو رفته و دو جعبه‌ای را که روی هم قرار 
دارند بکشید تا زیر فلکه گاز سمی فرار گیرند. از آن 
بالا رفته و فلکه را ببندید. به پایین آمده و سمت 
چپ بروید. از جعبه بالا رفته و ala‏ گرد را گرفته و 
با استفاده از مثلث به طرف دیگر بروید. سگ را 
کشته از نردبان در سمت راست بالا بروید. سوییچ را 
فعال کنید تا صحنه‌ای ببینید. دو اره برقی JU‏ 
می‌شوند و لوله هواکش را پاره می‌کنند. به بالای 
NUR oM. ME d‏ ( 


P j b n‏ درآورده و کپسول js‏ ام منفجر 
aus‏ تا غلتک حرکت کند. به اتاق رفته و نگهبان را 
JAS ala asc‏ شوید. دو نگهبان دیگر را از 
پای درآورده و وسایل را برداشته و سوییچ را JU‏ 
کنید. برق‌ها قطع شده و صحنه‌ای خواهید دید. از 
زیر لیزرها عبور کرده و مواظب بمب‌های لرزشی 
باشید. 

مرحله بيست و سوم پس از دیدن صحنه, به جلو 
ad;‏ اکل حوض شده و اهرم را که به شکل. gà‏ 
که به شکل عقاب است باز می‌شود. وارد شده 9 
پس از دیدن صحنه» هیولاها را از پای درآورده 9 
فلکه‌ها را باز کنید. یک سوراخ در پایین باز شده 
داخل شوید. 

مرحله بيست و چهارم: به جلو رفته سپس به پایین 
بروید. روی لوله پریده و فلکه گاز سمی را ببندید. به 
بالا رفته و سوییچ آسانسور را فعال کنید. از روی 
دیوار به بالا رفته و سقف را گرفته به طرف چپ 
بروید. روی آسانسور قرار بگیرید و جلو بروید. از 
نردبان oek‏ رفته و سوییچ Je‏ درب را زده و داخل 
شوید. سوییچ بعدی را زده و به مرحله بعد بروید. 
مرحه بيست و iem‏ پس از دیدن صحنه به جلو 
رفته و از نردبان به پایین بروید. سمت چپ رفته و 
dels‏ . رمز آن بدین صورت ت می‌باشدا 4 -+۲). 
مایعی از داخل لوله جاری شده و درختی که درب را 
بسته بود jb‏ می‌شود. داخل شده و وارد باغ دیگر 
شوید. نگهبان را از پای درآورده و کارت را بردارید. 
از سکوی وسط بالا رفته و از نردبان بالا بروید. 
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Angus 

Atiba Jefferson 
Ben Scott Pye 
Big Tex 

Brian Jennings 
Captain Liberty 
Chauwa Steel 
Chris Peacock 
ConMan 
Danaconda 
Dave Stohl 
DDT 
DeadEndRoad 
Fritz 

Gary Jesdanun 
grjost 

Henry Ji 

Jason Uyeda 
Jim Jagger 

Joe Favazza 
John Rosser 
Jow 

Kenzo 

Kevin Mulhall 
Kraken 
Lindsey Hayes 
Lisa G Davies 
Little Man 
Marilena Rixfor 
Mat Hoffman 
Matt Mcpherson 
Maya's Daddy 
Meek West 
Mike Day 
Mike Lashever 
Mike Ward 
Nolan Nelson 


پی را تماشا کنید. خواهید دید که رییس (63b‏ مرده 
و لارا به محل مبارزه کارتیس با عقرب برگشته و 
ستاره برنده را گرفته است. obh‏ 
65 69 69 69 69 9 
Tomb Raider: Unfinished‏ 
Business‏ 

رد 3355( مرحله: با دکمه Shift‏ یک قدم به جلو 
رفته و سپس یک قدم به عقب بروید. حالا با دکمه 
1 در جهت عقربه‌های caelo‏ سه دور بچرخید 
و با دکمه Alt‏ یک پرش به جلو بزنید. 
phs‏ اسلحه‌ها: همانند بالا عمل کرده و بجای پرش 
به جلو به عقب بپرید. 

9 69 609 69 69 66 

Tony Hawk's Pro Skater 2‏ 
باز شدن :Cheats‏ بازی را متوقف کرده و کلید 
شماره هفت را نگه داشته و بزنید» "بار Space‏ 
V € «S,‏ بالاء پایین» چپ بالا Space V C‏ 
بزرگ» Space B V‏ بزرگ» B V‏ صورت وارد 
کردن دست کد صدایی خواهید شنید و تمام رموز 
باز می شود. 
تمام بازیکنان مخفی: بازی را متوقف کرده و 
ajos ul‏ هفت را نه داشتة B © acis‏ 
راست» B V)‏ راست) ۲بار C‏ راست. بالا۲باه چپ» 
C. YL‏ 

9 69 659 69 69 69 6 

Tony Hawk's Pro Skater 3‏ 
بازی را متوقف کرده و وارد صفحه Cheats‏ شده و 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


backdoor Cheats باز شدن‎ 

انتخاب مرحله roadtrip‏ 

تمام بازیکنان YOHOMIES‏ 

تمام فیلمپا Peepshow‏ 
6 69 59 69 69 69 3 


سه سنگ ظاهر خواهد شد. روی آنها پریده و به 
سمت چپ داخل حفره بروید. مستقیم به جلو رفته و 
سمت راست اهرم را بکشید. کمد کنار رفته» خون را 
برداشته و مردان نیزه‌دار را دست بسر کرده به سمت 
چپ بروید. زنجیر را کشیده و از نقشه به بالا بروید. 
سمت راست روی سکو قرار گرفته و سقف را گرفته 
به جلو بروید. کمد کنار می‌رود. از پشت کمد Kow‏ 
را برداشته و از جلوی شومینه داخل سوراخ شوید. به 
داخل حفره رفته و به جلو شنا کنید. به راست بروید. 
به جلو رفته و مجدداً به راست بروید. مستقیم به بالا 
شنا کرده تا به مرحله بعد برسید. 

کارتیس آغاز می کنید. یک عقرب بزرگ خواهید 
دید به‌طور متوالی به زیر شکمش شلیک کنید تا 
را در حال دویدن باید انجام دهید. پس از کشته 
شدن (Yam‏ صحنه‌ای دیده و به مرحله بعد 
می‌روید. 

مرحه سی و دو: در این مرحله وارد یک راهرو 
می‌شوید. به جلو رفته و از تله عبور کنید تا وارد 
آزمایشگاه شوید. سمت چپ به بالای سکو رفته و 
مرد نیزه‌دار را دست بسر کنید. پشت سکوه شی 
مخفی را برداشته و جلوتر خون را نیز بردارید. از 
سکو پایین آمده و اهرم را بکشید و از نردبان سمت 
راست بالا بروید. شی مخفی را در جای خود قرار 
داده و بالای قفس بپرید. داخل آن ex‏ و شی 
مخفی دوم را بردارید. سریع به بالای قفس بازگشته 
و وقتی داخل گودال شدید به سمت چپ پریده و 
داخل سوراخ شوید تا شی مخفی سوم را بدست 
آورید. با پرش به عقب به بالا رفته و شی مخفی 
دوم و سوم را در جای خود قرار داده تا صحنه ای 
ببینید. داخل گودال آب پریده و چاقو را برداشته» 
یک درب jb‏ خواهد شد. به پایین سر بخورید تا به 
مرحله بعد بروید. 

مرحله سی و سه: مستقیم به جلو رفته و پس از 
دیدن صحنه باید با رییس مبارزه کنید. دور شما 
حصاری از لیزر قرار گرفته و برای در امان ماندن از 
تیرهای او xb‏ دراز بکشید. صبر کنید تا او خود را 
شبیه سازی کند و به وسط دایره بیاید. به جلوی او 
بروید و تیراندازی aes‏ سه بار این کار را انجام 


دهید. پس از دیدن صحنه‌ها به مرحله بعد می‌روید. 


مرحله سی و چهار: اینک باید با رییس اصلی مبارزه Xue‏ 


Parking Guy 
Pete Day Tony Hawk's Pro Skater 4 
شده و‎ Cheats وارد صفحه‎ options در صفحه‎ 
Pooper کدها را وارد کنید.‎ 
Rick Ihorg IMYELLOW قدرت ویژه‎ 
Sik FBIAGENT حالت آهسته‎ 
Stacey D MOONSHOT ile 
Stacey Ytuarte FREEWHEELIE قدرت کامل‎ 
Team Chicken BELIKEERIC تکمیل حالت اسکیت روی نرد‎ 
Ted Barber Watch me xplode تمام مرحله‌ها‎ 
Todd Wahoske بازیکنان مخفی: به عنوان نام کدهای زیر را وارد‎ 
Top Bloke نید.‎ 
Wardcore 3$ (2)! 
Zac ZiG Drake Aaron Skillman 
9 69 69 69 6 690 Adam Lippman 
Top Gun: Fire at Will Aridrew Skates 
پسورد مرحله‌ها:‎ Andy Marchal 
Www.lohekhane.com ^. 


کنید. پشت ستون 03593 و سوییچ را فعال کنید. از 
دست تیرهای او فرار کرده و از نردبان که به پایین 
آمده به بالا بروید. به چپ رفته و از نردبان دیگر 


بالا بروید. سمت چپ رفته و مجدداً از نردبان بالا 


باشگاه ترم افراری لوحه حانه . . 


$ 
i 


X‏ بروید. به جلوی سکو رفته و چند صحنه فیلم پی در 
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کا 


PF 


صفحه ۲۶۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


دوباره دکمه Enter‏ را نگه داشته تا حالت صحنه 
آهسته اجرا شود. 

نکنه‌ها: 

موقعیت‌های باتری: بازی را در مرحله Bombs‏ 
شروع کرده و همه راه را d‏ سمت چپ 
بروید تا یک باتری پیدا WS‏ سپس همه راه را به 
راست رفته تا یک باتری دیگر پیدا کنید. 
موقعیت‌های لیزر سبز رنگ: لیزر سبز رنگ 
این آمکان زا به abs a es‏ ک با ایگ Gud:‏ 
دشمنان را بکشید. در زیر مکان آن‌ها مشخص شده 
است. 

خانه ول« 4:وقتی که وارد گاراژ می شوید بالای 
ماشین بروید. 

حياط خانه Andy‏ همه راه را به سمت ماشین 
واژگون شده رفته و لیزر را سمت راست ماشین 
خواهید دید. 

سمت کوچه‌ها و خرابه‌ها: وقتی که جعبه 
حاوی محتویات هواپیما را پیدا کردید به سمت 


راست بییجید. 


هه 


رفتن روی درختان: بازی را در مرحله حياط 
خانه Andy‏ شروع کنید. روی Ub‏ رفته و به 
روی طناب بعدی بپرید. با طناب بالا رفته و به 
بالای درخت بپرید. نکته: در بالای درخت یک 
غول وجود دارد. در بالای Ham c»‏ را خواهید 


No Dogs فعال کردن دید از بالا‎ ue 
Feather جاذبه کم‎ 
Poke صحنه آهسته‎ 
Walk It ماشین‌های کامپیوتر کند حرکت می کنند‎ 
Loaded تمام ماشین‌ها‎ 
Road Sweeps تمام جاده‌ها‎ 
Downforce باز شدن ماشین کارت‎ 
9 69 69 69 69 6 6 


Tower of the Ancients 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


F1 to F9‏ انتخاب مرحله 

بآ ضربه رعد Ul‏ 
H‏ ترمیم آجرهای برج 

۷رد کردن al> yo‏ 
O‏ توقف صخره‌هایی که سقوط می کنند 
GO Q6;‏ 69 69 69 9 
Toy Story 2‏ 

ضد ضربه: وقتی عبارت Press Jump‏ در صفحه 


اول عنوان ظاهر می شود کد lalakazam‏ به 


حالت صحنه آهسته: دکمه ۴2 را زده تا بازی 
متوقف شود روی کلمه Continue‏ رفته و دکمه 
۲ را نگه داشته تا حالت توقف ایجاد شود 


0 - 2 
98143 - 3 
44010 - 4 
84933 - 5 
59810 - 6 
99743- 7 
OO00O0O00Q00O0O06G6€‏ 
Top Gun: Hornet's Nest‏ 
تمام مرحله‌ها: 
به عنوان نام کد BUYTHEFARM‏ را وارد کنید. 
6699225 69 9 


Total Annihilation 
ده بازیکن در حالت تمرینی: در صفحه‎ 
را‎ [Asterisk]X انتخاب متفقین و دشمنان کلمه‎ 
ده را بگذارید‎ E ایپ کرده و به جای > از سه‎ 
skirmish رموز بازی: بازی را در حالت تمرینی‎ 
را زده کدها را وارد‎ Enter شروع کرده و دکمه‎ 
را بزنید.‎ Enter کنید و برای اجرای کد دوباره‎ 
بالا بردن قدرت فکر و انرژی‎ 
*bigbrotherls ساختن کامل واحدها و ساختمان‎ 


+clock 


+atm 


دیدن ساعت بازی 
گوش دادن به موزیک بازی ۰00127 +cdstart or‏ 
خسارت دوبرابر اسلحه *doubleshot‏ 
بردن +win‏ 
کشتن تمام واحدها +kill‏ 
62 59 69 659 65 59 


Total Annihilation: 
Kingdoms 
را بزنیدء یکی از‎ Enter بازی را شروع کرده و دکمه‎ 
کدها را وارد کرده و در نهایت برای اجرای کد‎ 
را بزنید.‎ Enter دوباره دکمه‎ 


ساعت در بازی *clock‏ 
خون بیشتر +lotsablood‏ 
رنگ دیگر ]1-256[ *fogcolor‏ 
رنگ دیگر در مسابقه ]1-9[ -Hogo‏ 


کامپیوتر به سمت واحدها می رود +bigbrother‏ 
غير فعال كردن انتخاب واحدها -selectunits‏ 
نمایش صفحه +f2menu‏ 


Total Distortion 
را نگه داشته و روی کلمه‎ Ctrl بازیکنان» دکمه‎ 
کلیک کنید. صفحه‌ای ظاهر خواهد شد و‎ 7 
خواهید داشت.‎ 


Total Immersion Racing 
به عنوان نام کدها را وارد کنید.‎ Career در حالت‎ 
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مغازه ارتقا وسایل ALT + Shift + E‏ دزد دریایی خشمگین goape‏ 
برنده شدن سناریو ALT + Shift + M‏ انتخاب دزد برای فرار goforit‏ 
و وو‌وه وه وه ۵و هجوم انگلیس SOM‏ 
۱ هجوم فرانسه frenchinv‏ 
m ۲ Tribal Rage‏ 
هنگام با از کدهای زیر را وارد کنید SR Hee‏ 
م بازی یکی از کدهای زیر را وارد کنید. برنده شدن vinit‏ 
Shift] + [Ctrl] + V |‏ پیروزی فوری 
۱ ® 69 69 6*9 69 659 9 
Shift] + [Ctrl] +Z ]‏ هزار اعتبار 
Shift] + [Ctr] +R ]‏ نقشه کامل Tropico: Rar adis pani‏ 
ENA Qu 2000090909009099‏ 
بازیکنان شاد Ctrl + contento‏ 
"m Tribes 2 ۹ pais‏ نابودی واحد انتخابی Ctrl + muerte‏ 
a‏ و مهمات پر: در بازی د 5 پول بیشتر Ctrl + pesos‏ 


را زده و Stestcheats-l;‏ را وارد کرده سپس 0 . 
giveall();‏ را وارد کنید. اجب رع Ctrl + rapido‏ 


60665666 حذف افراد در نقشه Ctrl + removepeople‏ 


Ctrl + exacto <number> شماره گنج‌ها‎ 


۰ e Trick Style 
7 ciae: هنگام بازی به عنوان نام یکی از کدهای زیر را وارد‎ 
True Crime: Streets of LA کنید.‎ 
لباس‌های جدید: بازی جدید را شروع کرده و در‎ citybeacons برنده شدن‎ 
کدها را وارد کنید.‎ license plate صفحه‎ 
tearound برنده شدن‎ 
JASS mE 
ROSA iwish زمان بی‌نهایت‎ 
HURT M3 zd travolta T حر کت قدر‎ 
vaklam S inflatedego سر بزرگ‎ 
۸0۱۷2۲ 2 2009090008009096 
TATS E. 
Tron 2.0 
ENOICHI را زده و کدها را وارد کرده و‎ T در بازی دکمه‎ 
RECKON را بزنید.‎ Enter 
و‎ 24 mpguns تمام اسلحه‌ها‎ 
ici z 22 انر‎ S اسلحه‌ها و‎ (s 
2 mpkfa pide s ۲ 
Tsunami 2265 AT dea bl 
Has . ۱ mptears تمام اسلحه‌ها و انرژی‎ 
را نگه داشته و کد‎ Shift در صفحه اصلی دکمه‎ 
mparmor زره پر‎ 
jo Cheat صفحه‎ Yb تیپ کنید.‎ 4 T 
x mpammo انرژی پر‎ 
شده و پیغامی ظاهر می‌شود. در ادامه کدهای زیر را‎ — mphealth جان پر‎ 
وارد کنید.‎  mpgod ضد ضربه‎ 
G خدایی‎ cJb- — mpmaphole al> yo رد کردن‎ 
[Left Shift] + [Left Ctrl] + A رد کردن مرحله‎  mppos دیدن موقعیت‎ 
Left Shift] + [Left Ctrl] +R گشت به مرحله‎ jb 
[ef Sif] + [ef Cı] 22575 — eeeeeeeeeeee 
9995090950500 ToBI 
Turkey Hunter را نگه داشته و کدها را‎ Ctrl. هنگام بازی دکمه‎ 
وارد کنید. هنگام بازی یکی از کدهای زیر را به عنوان نام وارد‎ 
کنید.‎ pesos بیست هزار دلار پول‎ 
thweight نج امتیاز پس از کشتن یک دشمن‎ contento ده نفر دارای وضعیت عالی‎ 
thtom بزيکن بزرگ‎ 06060600606 6© 
hen kêr فراری دادن‎  Tropico2: Pirate Cove 
thturkey را نگه داشته و فراری دادن دشمن‎ Shift و‎ Ctrl در بازی دکمه‌های‎ 
thgobbler کدها را وارد کنید. صحبت کردن با دشمن‎ 
timber صد چوب‎ 
6699909609999 Sb ad 
Turok: Dinosaur Hunter loseit باختن‎ 


freebuild (normbuild to deactivate) 


wwwlohekhanecom 000 


o‏ پنجاه سکه جمع کرده و به او بدهید تا 455 ای 
از پیتزای سیاره را بدست اورید. 
پیدا کردن سرباز ارتشی سبز رنگ: بازی را 
در حياط خانه dy‏ شروع کنید. یک تراکتور که شما 
را دنبال می کند خواهید دید. حیاط را ترک نکنید. 
دور زده یک سرباز را خواهید دید. به سمت پله ها 
رفته و او را خواهید دید. اگر سربازهای او را پیدا 
کنید او نیز یک تکه پیتزای سیاره‌ای به شما می 
دهد. 
شکست دادن روبات چرخشی: با یک لیزر 
شارژ شده موقعی که می چرخد به او شلیک کنید. 
پیدا کردن آقای چشم گنده- سر سیب 
زمینی: به بالای منطقه سایتی موشک‌ها رفته او را 
خواهید دید. 

9 69 659 659 69 69 6 


Traffic Department 2192‏ 
کدها را در بازی وارد کنید 
موشک‌های پر TH+M‏ 
نیزه دستی ۰ ۳۳۵۲۲۸۵ 
66 69 659 69 69 9 
Traffic Giant‏ 
یکی از خطوط دنباله دار را تعویض نام کرده تا 
کدهای زیر فعال شوند. 
صد هزار دلار Gladstone‏ 


رد کردن Gearloose al> yo‏ 
696 69 69 69 969 
Trespasser‏ 
رد کردن مرحله: در حین بازی دکمه‌های [Ctrl]‏ 
[Shift] + Q + ۷‏ +را نگه داشته و سپس ۷ را 
AM‏ 
در حین بازی دکمه‌های [Ctrl] + [F11]‏ زده تا 


صفحه نام ظاهر شود سپس یکی از کدهای زیر را 


وارد کنید. 
ضد ضربه» اما خون بتدریج کم می شود invul‏ 
مهمات بی‌نهایت woo‏ 
پرش بلند- سرعت کم bionicwoman‏ 
دیدن موقعیت بازی loc‏ 
دیدن صحنه پایانی win‏ 
بالا بردن درجه قدرت 2 gore‏ 
توقف دایناسورها dinos‏ 
دیدن نشان‌ها و وسایل bones‏ 
696 69 69 69 69 9 
Trevor Chan's Restaurant‏ 


Empire 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
ALT + Shift + C صد هزار دلار‎ 
ALT + ۹0+ ۲ ۰ بالا رفتن درجه غذا‎ 


RE 


(ge ps CO nC GRIS eC ose 5129 رم‎ 


ene ۸ 


ux (٩62 | بازی‌های ,نی‎ ۳۳6 13266 e 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


یکی از کدهای زیر را وارد کرده و آن‌ها را فعال رموز کامل i enemy OBLIVIONISOUTTHERE‏ 
stormwind 2006090900900 "m‏ 
techno ES a‏ 
Twisted Metal 2 PE) 1092‏ و 
LESNMRTN Syaka‏ بازی با Sweet Tooth‏ در صفحه انتخاب ماشیر tê‏ 
ی را وارد کنید hi‏ 
تمام اسلحه‌ها ACH oA Ld NUN MGRLSGTM‏ 
THMSCLS‏ بازی Minion b‏ در صفحه انتخاب ماشین unknown‏ 
ت بی نهایت gloriousbigb‏ را وارد کنید destruct‏ 
RHNSRLL Co c‏ 8101100501800 را وارد فنید. 69 6 50 25050 
LNJHNSN RE‏ ز بازی: هنگام باز glori‏ را تا : > 
۳ رموز بازی: هنگام باز« Tzar: The Burden of the ° C | glorious‏ 
جان بی نهایت JFFSPNGDNBRG‏ سپس کدهای زیر را با فعال کردن Cheats‏ در ادامه Crown‏ 
JFFSPNGDNBRG‏ وارد کنید. در بازی دکمه Enter‏ را زده و کدها را وارد کرده و 
تمام نقشه‌ها un TRNTNNQ‏ . .. دوباره Enter‏ را بزنید. 
NNTRTMNT‏ حالت خدایی divine‏ ۱ 
i ۱ | G‏ ده هزار قطعه از هر منبع hmdvaleva‏ 
تمام کلیدها DGHTTSRS‏ قدرنی ات و پنجاه هزار از هر منبع hmpetleva‏ 
NGLCKCK‏ مهمات بی‌نهایت holysmokes‏ پیدا کردن hinischeater dito‏ 
سر بزرگ o‏ 289698069099 تمام تکنیک‌ها hmnotech‏ 
RBCHN‏ ۲ : 
زار طلا hmgive‏ 
حالت ارواح h à Mp js Tyrian 2009 eru) MBRNKLSN‏ 
NDNLP‏ حالت صحنه سازی: هنگام بازی دکمه های خون b‏ بی پنج است Icon:‏ 
حالت سخت [Backspace] + [F10] HFLLTHSH‏ را oj‏ تا عبارتی alb‏ ساخت onde ۲ HA‏ 
id 2 n" m. JSNCRPNTR‏ نات در نقشه ow‏ 
MORE‏ قدرت mnopop‏ 
حالت جستجو GSRCGKFS‏ ضد ضربه: هنگام بازی دکمه‌های E [F2] + [F3]‏ 
DNLDDCK‏ بدون سایه hmnotog‏ 
l [F6]‏ زدہ تا عبارتی l . ۶ alb‏ 
حالت پرواز KNTSFSKS‏ را زده بارنی هر سود بدون واحد hmdiscover <unit name>‏ 
BKSTRD‏ کدهای زیر را به عنوان نام در صفحه اصلی وارد استعفا hmresign‏ 
حالت رقص BGGNTSS‏ کنید. دنقشه hmreveal‏ 
JHNNCK‏ 60 6960 659 65 969 دیدن چیزی که واحد می‌بیند hmspy‏ 
رنگ عجیب Turok: Evolution CRLSFNDNGS‏ واحدهای انتخابی ضد ضربه hmgod‏ 
CRLSFNDNGS‏ ضد ضربه: در صفحه Cheats‏ کد EMERPUS‏ تنظیم زمان بازی 1-207« hmtime‏ 
گالری HTSDNM‏ را وارد کنید. دیدن ساعت بازی hmtimer‏ 
SHNTRRNT‏ 96959696696 دیدن مختصات نقشه hmthreads‏ 
دیدن دشمنان Twinsen's Odyssey TKMDKK‏ باز شدن :Cheats‏ در بازی Enter‏ را زده و کد 
FHGTBC‏ در بازی د n‏ را زده و کدها را وارد HMPRETTYPLEASEWITHSUGARONT M2‏ 
جان پر OP‏ را وارد کنید. برای ساخت سریع کد 
6 69 659 69 659 69 9 جادوی پر HMBUIDOZER. MAGIC‏ را وارد کنید. 
nunca e Turok 2: Seeds Of Evil‏ ' 000000000000 
M .‏ ۵ 
وارد صفحه Enter Cheat‏ شده و یکی از کدهای U.S. Most Wanted CLOVER Gd‏ 
زیر را وارد کنید. در صورت درست وارد کردن کد دیدن جعبه BOX‏ بازی را با خط فرمان -cheats E‏ شروع 
پیغامی ظاهر خواهد شد. پس از اجرای کد وارد پنگوئن قدرتی ue PINGOUIN‏ مسجت بر بازی دکمه را زده و کدها را $9 
صفحه Cheats‏ شده و آن کد را فعال کنید. 000000000000 no‏ 
Two Thrones E‏ ضد ضربه 17 godmode «0 or‏ 
دست و پای بزرگ TROMPEM‏ در بازی دکمه Tab‏ را زده و کدها را وارد کنید. انتخاب مرحله >1 mw givealllevels «0 or‏ 
سر بزرگ BIGBADNOODLE‏ نابودی تمام یاغیان utopia‏ حرکت 17 mw aidisableact «0 or‏ 
حالت صاف HELLOSTICK Y‏ کامپیوتر جنگ را آغاز نمی کند svensk‏ عبور از مانع‌ها 17 noclip «0 or‏ 
حالت کوچک LILLIPUTIAN‏ پنحاه هزار دلار manunited‏ کمپانی زیرک<1 mw aidisablethink «0 or‏ 
PICASSO Pen and ink Jl>‏ هزار امتیاز richardnice‏ تیم ضد godmodeteam «number? dapò‏ 
۳ ضد ضربه stefanrehn‏ برنده شدن >1 mw winmission <0 or‏ 
E‏ ۱ انتخاب حوادث  .,‏ 00000000000© 
حالت تاریکی U.S. Navy Fighters '97 dimmuborgir A INEEDAUPS‏ 
حالت باد WIZARDOFOZ‏ 5626 650 959 پرواز کردن: دکمه‌های Ctrl‏ و Alt‏ را فشار داده 
Tyrian YOQUIEROJUAN aisia‏ و عبارت "Quick Mission"‏ را انتخاب کرده تا 
کدها را در بازی وارد کنید. حالت پرواز را داشته باشید. 
CITT T  ........ JANESSPECIALWORLD ji jo;‏ 
F pa‏ 
رمز ضربه‌های clic LEGOMANIAC Zach‏ مرحله ۳7 +۳6 +۳2 ری UFO: Aftermath‏ 
هیچ چیز MRNOPRULEZ‏ بازی با بازیکنان دیگر: کدها را در صفحه Chente cae E‏ در ab‏ وزی dd 1E‏ 
اصلی وارد کنید. "config. ii‏ را با یک ID Mia‏ باز 


WWW. lohekliane. com: 


$20 EN set بازی‌های‎ CP ETEA SL 


واحدهای قوی برای کشتن warehouse‏ 
سربازان و تانکهای دشمن 
6 69 69 59 69 69 9 
Uprising 2‏ 


در حین بازی دکمه ۷۲ را زده تا صفحه نام ظاهر 


شود سپس یکی از کدها را وارد کرده و در انتها 
دکمه Enter.‏ را os;‏ تا کد فعال شود. 


ضد ضربه chump‏ 
ضد ضربه yoyo‏ 
اسلحه بی‌نهایت dangerous‏ 
اسلحه قدرتی tuff ass‏ 


اسلحه بی‌نهایت و ضد dangerous chump4 pó‏ 
سرعت ویژه و ضد ضربه chump[Enter]chump‏ 
پول اضافی 

9 659 69 65 65 69 6 


Urban Chaos 
را زده تا صفحه نام‎ F9 در صفحه اصلی دکمه‎ 


way mo money 


ظاهر شود سپس کد bangunsnotgames‏ را تایپ 
کنید تا صفحه Cheats.‏ ضد ضربه فعال شود. 
سپس به عنوان نام یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


darci Officer D'arci بازی با‎ 
roper Roper بازی با‎ 

مرحله کامل win‏ 
باختن lose‏ 
69 69 69 69 69 9 


USAF 
و‎ D در بازی دکمه های‎ :Cheats باز شدن‎ 
باز شود و‎ Cheats تا صفحه‎ osla را فشار‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


Shift + S 
حالت ایمنی‎ 


Shift + F 


پر کردن بنزین 
9 6559 59 659 9 
V2000‏ 

نکته‌ها- کمر بندهای ایمنی: در مرحله 
1 در سمت چپ پایگاه» زیر اب را بررسی 
کرده تا سه عدد از بسته‌های کمر بند ایمنی را پیدا 
جایزه در کلیسا: به داخل کلیسا حمله ور شده و 
این حالت را با سرعت YU‏ در مرحله Medieval‏ 
انجام دهید تا یک وسیله قدرتی دریافت کنید. 
رمز بازی: هنگام بازی دکمه Shift‏ چپ را نگه 
داشته و رموز زیر را به عنوان نام تایپ کنید. 


تمام اسلحه‌ها hhroqtat‏ 
رد کردن مرحله terhsrer‏ 


باز d‏ ی خسارت cchaserq‏ 


WWW. lohekhane. com^ 


حالت خدایی 
اسلحه‌های پر allammo‏ 
حالت پرواز fly‏ 
کشتی ویژه اول techno‏ 
کشتی ویژه دوم unknown‏ 
کشتی ویژه قدرتی اول stormwind‏ 
کشتی ویژه سوم stealth‏ 
کشتی عجیب weird‏ 
کشتی ازدها lizard‏ 
دستگیری جنگجویان enemy‏ 
کشتی کامیون شکل pretzel‏ 
کشتی قدرتی دوم nortshipz‏ 
»6 69 69 659 69 609 9 
Unreal Tournament‏ 
در حالت یک نفره در حین بازی دکمه — را زده 


سپس کد iamtheone‏ را وارد کنید تا صفحه 
Cheats‏ ظاهر شود سپس یکی از کدهای زیر را در 


ادامه وارد کنید. 

حالت خدایی god‏ 

تمام اسلحه‌ها و مهمات پر loaded‏ 

مهمات پر allammo‏ 

fly حالت پرواز‎ 
9 69 69 OS OS) 


Unreal Tournament 2003‏ 
رموز بازی ) نسخه بتا): هنگام بازی دکمه 
Tab‏ را در حالت یک نفره بزنید و سپس به عنوان 

نام یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 


حالت خدایی god‏ 
تمام اسلحه‌ها loaded‏ 
مهمات پر allammo‏ 
حالت پرواز fly‏ 
2090909090009009 


Unreal Tournament 2004‏ 
وقتی که آدرنالین ( هورمون) بازیکن به صد رسید 
کدهای زیر را وارد کنید. 
حرکت سرعتی ویژه Up, Up, Up, Up‏ 
درجه سریع شلیک Up, Up, Down, Down‏ 
نامرئی Right, Right, Left, Left‏ 
بازیابی جان Down, Down, Down, Down‏ 
66 6 69 659 69 9 
Uprising‏ 
در حین بازی دکمه ۷۲ را زده تا صفحه نام ظاهر 
شود سپس یکی از کدها را وارد کرده و در انتها 
دکمه Enter.‏ را os;‏ تا کد فعال شود. 


تمام اسلحه‌های قدرتی dangerous‏ 
موشک 9 لیزر قدرتی slick‏ 
PRU‏ 


ضد ضربه- حالت قهرمانی 


کرده و خطوط KEY "cheats" BOOL TRUE‏ ,| 
به ان اضافه کنید. Yb‏ باید setup‏ را راه اندازی 
کنید و دکمه OK‏ را بزنید. اینک در بازی دکمه‌های 


Shift‏ و — را با هم زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


عضو جدید برای گروه hireunit‏ 
تکمیل ردیاب جاری finishrd‏ 
تمام اسلحه‌ها allitems‏ 
نابودی اهداف destroyobj‏ 
برنده شدن فوری quickvictory‏ 
دیدن دشمنان )69( صحنه enemies‏ 
دیدن موقعیت گروه ids‏ 
دیدن مرحله قطار heights‏ 
تبدیل واحدها به روح unitsashidden‏ 
quickabsolutevictory‏ 
برنده شدن با دریافت ایتم‌های kal‏ 
6 69 69 69 69 659 9 


Ultima IX: Ascension |.‏ 
باز سدن (Cheats‏ پوشه بازی را باز کرده و پوشه 
default.kmp‏ را با یک ویرایشگر jo NotePad‏ 
کنید و [Cheat Commands]‏ را ۱ وارد کنید. یادتان 
باشد که یک کپی از آن گرفته و آن را Paste‏ کنید. 


شت یک ساعت از بازی = altrshiftrb‏ 
طلوع و غروب خورشید = alt+shift+d‏ 
گذشت یک 43,85 از بازی = alt+shiftte‏ 
پرواز راهنما = alt+shifttk‏ 
راهنمای ضد ضربه = altrshiftra‏ 
خورشید = alt+shifttg‏ 
باد = alt+shift+h‏ 
طوفان alt+shiftti=‏ 
راهنمای سریع alt+shifttj=‏ 
200909090909099 
Ultima Underworld‏ 
در بازی دکمه ۳10 را نگه‌داشته و کدهای زیر را 
وارد کنید. 
[6 ]قدرت بدنی بی‌نهایت 
[۷۷ ]رد کردن مرحله 
2 توقف زمان 
1 نور بیشتر 
6 69 69 69 69 69 9 


Ultima VI l 
در بازی با یویو(1010) سپس‎ :Cheats باز سدن‎ 
SPAM «return», SPAM «return», کد‎ 
را‎ SPAM <return>, HUMBUG <return> 
کد نیست بلکه دکمه خروج‎ return وارد کنید. نکته:‎ 
آن‎ xb است که پس از وارد کردن هر قسمت از کد‎ 
با ایتم ها و‎ Cheats را فشار دهید. حالا صفحه‎ 


9 65 59 69 65 5 6G) 
Ultima VIII 


ضد ضربه: یک دایرکتوری بازی به نام 19 در 
دایرکتوری بازی ساخته و بازی جدید را شروع e‏ 
و دکمه F9‏ را بزنید. صفحه Cheats‏ باز می‌شود. 
66 69 69 665 969 
Unreal‏ 


هنگام بازی دکمه ~ را زده و سپس به عنوان نام 


(ge کج‎ | RIS cf رم 512 مه‎ 


‘AA 


X. 
یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ t 


REDE 


— ` 62 B cau, بازی‌های‎ ۳۳6 3986 e 


i 


2 


صفحه ۲۷۱ 
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را وارد کنید 


Virtua Fighter 2‏ 
در صفحه انتخاب بازیکن کدها را وارد کنید. 
بازی با دورال: Down, Up, Right, Left, A‏ 
بازی با دورال Down, Up, Left, : Mb‏ 
Guard/Kick, Right‏ 
0090909009009090 


Virtua Squad 2 
Virtua Cop. وارد دایرکتوری‎ :Cheats باز شدن‎ 


2 شده و فایل VCOPZ.INI‏ را باز کرده و خط 
8 را las‏ کنید و خطوط زیر را اعمال 
کنید. سپس پنجره را بسته و تغییرات را ذخیره کنید. 
بازی را شروع کرده و به صفحه انتخاب روش با 
دکمه ۳6 بروید. دو گزینه خواهید داشت که همه 


چیز را باز می‌کند. 
Extra-2‏ 
It will then look like this:‏ 
[GameSetting |Extra-2'‏ 
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Virtual Springfield‏ 
انتخاب موقعیت: هنگام بازی دکمه‌های [Alt]‏ 


[۳3] + 
دکمه‌های [Shift] + V + S.‏ را نگه داشته و یک 


را زده تا نقشه نمایان شود سپس 


دوبل کلیک روی موقعیت بازی انجام دهید. 


9 69 69 69 69 69 60 
Virtual Valerie 2 

مرحله مخفی: در اول بازی که امتیازتان صفر 
است روی لوگوی ۷۷2 در پایین سمت راست 
صحنه کلیک کنید و نورهای عجیب کمپانی 
×۵ را در بالا سمت راست دنبال کنید تا به 
مرحله مخفی برسید. 

9 659 659 659 69 696 

Virus 0 

هنگام بازی نام CHEATSEQ‏ را تایپ کرده تا 
حالت Cheats‏ باز شود سپس یکی از کدهای زیر را 
در صفحه Pause‏ (صفحه توقف بازی) وارد کنید. 
نکته: دکمه Esc‏ را در حین بازی فشار داده تا 
صفحه توقف بازی نمایان شود. 


۱ خاش‎ alsace 
HERHSORE برنده شدن مرحله‎ 
QHEROEST برنده شدن همه مراحل‎ 
HHROQTAT اسلحه‌ها‎ 
HTARSREC وسایل‎ 
HTARSREC وسایل ایمنی‎ 
CCHASERQ کیرات‎ 
6060606006906 


Virus: The Game 
و سپس‎ Enter در بازی دکمه‎ :Cheats باز شدن‎ 
باز شده و کدهای زیر را وارد‎ Cheats b را بزنید‎ p 


بدون سایه NOFOG‏ 
بدون جنگ NOWAR‏ 
ضد ضربه DIFRULES‏ 
کنترل کلی FULLCONTROL‏ 
696 65 69 9 69 9 
Vietnam 2: Special‏ 
Assignment‏ 
هنگام بازی دکمه T‏ را زده و سپس کدها را وارد 
رد کردن مرحله retreat‏ 
حالت خدایی johnwayne‏ 
اسلحه‌هاء خون و زره کامل almighty‏ 
مهمات پر getsome‏ 
زره پر fullmetaljacket‏ 
خون پر didnthurt‏ 
مهمات بی‌نهایت rocknroll‏ 
ghost Spectator mode‏ 
G‏ 69 659 650 59 69 9 


Vietnam: Black Ops 
هنگام بازی دکمه آرا زده و کدها را وارد کنید.‎ 
god حالت خدایی‎ 
weapons تمام اسلحه‌ها‎ 
ammo مهمات‎ 
noclip بدون برش‎ 
removeai بدون دشمن‎ 
easy حالت آسان‎ 
normal حالت عادی‎ 
hard حالت سخت‎ 
9 69 629 69 659 69 6 


Vigilance 
حالت تمرینی: روی دکمه مخفی در سمت پایین‎ 
چپ صفحه اصلی کلیک کنید تا بازی تمرینی را‎ 
داشته باشید.‎ 
را برای نقشه بزنید.‎ F8 نقشه: در حین بازی دکمه‎ 
و به‎ odj را‎ Enter رموز بازی: هنگام بازی دکمه‎ 
عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


مهمات و خون بی نهایت *cheat‏ 
بدون برش صحنه *ghost‏ 
معرفی بازی *other‏ 
وضعیت شناسایی *state‏ 
خود کشی *suicide‏ 
حالت مشبک *fps‏ 
سرعت بیشتر *maxfps‏ 

9 69 659 659 69 66 

Viper Racing 


دریافت پول: در صفحه options‏ و hacks‏ کد 
getdamoneyfast‏ را وارد کنید. 


باز مدق E‏ کد 
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محافظ ایمنی htarsrec‏ 
تکمیل مرحله جاری 
تمام رمزها 

9 59 659 69 69 69 67 


Vampire: The Masquerade -‏ 
Redemption‏ 
به عنوان فرمان بازی نام —console‏ را وارد کنید. 
در بازی یک نفره دکمه ~ را زده تا صفحه اجرای 
رمز باز شده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید. 
باز شدن حالت خدایی 


herhsore 


cheatseq 


god 1 
god 0 


freeammo 


مهمات بی‌نهایت 
مهارت برای بازیکن 
پول اضافی 
خون کامل- قدرت بیداری 
بدون خونریزی 
ایتم ویژه 
GO 69 6 607‏ 659 69 9 
Vangers‏ 
در حین بازی کدها را وارد کنید. 
پول 
باز شدن تمام قفل‌ها 
افزایش شانس 
افزایش مهارت 
O69 69 69 6X9 GO 6‏ 
Vanguard Ace‏ 
باز شدن :Cheats‏ * در بازی دکمه F10‏ را زده 9 
کدهای زیر را وارد کنید. نکته: دکمه ۴11 را غیر 
فعال می کند. 
اسلحه‌های قدرتی 
سپر کامل [F8]‏ 
اسلحه قدرتی [F9]‏ 
66 69 69 69 69 9 
Vegas Tycoon‏ 
پول زیاد: در بازی دکمه‌های F7‏ و Ctrl‏ سمت 
چپ را با هم فشار دهید. 


Victoria: An Empire Under 
the Sun 
را زده و کدها را وارد کنید و‎ F12 در بازی دکمه‎ 
را بزنید.‎ Enter سپس‎ 


xp [number] 
cash [number] 
revive 
freecasting 


addthing [item name] 


bolshedeneg 
hochutuda 
udacha 


avtoritet 


[F1] - [F7] 


شکست همه NOREVOLTS‏ 
داشتن راهنما LEADERSHIP‏ 
پول زیاد MONEY‏ 
دریافت مردان MANPOWER‏ 
داشتن اعتبار PRESTIGE‏ 
داشتن کارت ایالتی SHOWID‏ 


داشتن وسیله حمل و نقل TRANSPORTS‏ 


رد کردن دست همه HANDSOFF‏ 


$o i QE s~ csl at), بازی‌های‎ 


iron forge 


تکنولوژی قدرتی 


sally shears نقشه کامل‎ 


ساخت سریع hurry up guys‏ 
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War Inc.‏ 
باز شدن Cheats‏ در بازی دکمه Alt‏ را 
نگه‌داشته و کد war‏ را تایپ کنید. سپس دکمه Alt‏ 
را رها o)‏ و کدهای زیر را وارد کنید. 


ساخت سریع Quickbuild‏ 
ساخت واحدها Loadunits‏ 
ضد ضربه Godmode‏ 
نابودی تمام واحدهای دشمنان  Autowin‏ 
نابودی واحد فعال Killactiveunit‏ 
بدون سایه Togglefog‏ 
بارگذاری اسلحه Lockandload‏ 
دیدن واحد دشمن Paulhaney‏ 
ارتقای واحد Veteran‏ 


برنده شدن در حالت کمپینگ Wincampaign‏ 
رت رت روت رت رات رات 


War Wind 

در بازی Enter‏ را o5;‏ و کدها را وارد کنید. دوباره 
Enter‏ را بزنید. 
داشتن پنج هزار ار پی 
اعتبار کامل 
بدون 4o‏ 
منبع سریع و 
ساخت کامل 
برنده شدن 
در مبارزه 
برنده شدن در 
عملیات کلی 
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War Wind II: Human On- 
slaught 
و کدها را وارد کنید. دوباره‎ o5; را‎ Enter در بازی‎ 


!Golden Boy 
!Pump an Arhn 
!Oh Come All Ye Faithful 

! The Sun Also Rises' 

!On A Mission From Gawd 


!I Am The Bishop Of Battle 


!The Great Pumpkin 


Enter‏ را بزنید. 

پنج هزار امتیاز اضافی: "!golden boy"‏ 

lon a mission from gawd منبع کامل:‎ 

نقشه کامل: 
0 6 69 69 69 69 9 


Warcraft 2: Tides Of 
Darkness 
را بزنید تا جعبه پیغام‎ Enter در حین بازی دکمه‎ 


Ithe sun also rises 


دو نفره نمایان شود کدها را وارد کرده و |Enter‏ 
بزنید.با تکرار کد آنرا غیر فعال می کنید. 
پرش به مرحله جانوران 

orc [level number 1-14] 
پرش به مرحله انسان‌ها‎ 
human [level number 1-14] 
tigerlily انتخاب مرحله‎ 
unite the clans برنده شدن فوری‎ 


افزايش روغن و چوب و طلا0265 glittering‏ 


2/ 
سرعت سه برابر 3/ 
66 6559 69 69 69 9 


Wages of War: The Business 
of Battle 

باز شدن :Cheats‏ کد blood money‏ را در 
بازی وارد کنید. 
حالت دلقک: کد send in the clowns‏ را در 
بازی وارد کنید. 
کشتن تمام دشمنان: کد deadman‏ را در 
بازی وارد کنید. 
مهمات پر: کد verb‏ در بازی وارد کنید. 
جان پر: کد noun‏ را در بازی وارد کنید. 
حداکثر: کد stats‏ را در بازی وارد کنید. 

9 65 GO cO 69 659 Gy 


War Breeds 
را نگه‎ Ctrl را فعال کرده و‎ Caps Lock کلید‎ 
را‎ SPAMSPAMSPAMHUMBUOG داشته و‎ 
JL pė را‎ 0205 Lock کنید سپس کلید‎ cob 


کرده و دکمه ۴9 را بزنید و یکی از کدهای زیر را 


سرعت دو برابر 


وارد کنید. 
نقشد کامل set none‏ 
حداکثر درجه cgk max‏ 
مخلوق جدید egg boy returns‏ 
crop pop All croplands have pods‏ 
کشتن تمام دشمنان در روی نقشه crop kill‏ 
کشتن واحد انتخاب شده kill‏ 


2090009090099 
War Commander 

باز شدن رموز: یک واحد انتخاب کرده و بر روی 
سر زنان که در سمت راست صفحه فرمان قرار 
دارند کلیک کنید. در مابین دو زن عقاب Eagle‏ را 
کلیک aus‏ صدایی خواهید شنید و کد فعال می 
شود. حالا اگر عقاب سمت چپ را کلیک کنید حالت 
خدایی باز شده و اگر عقاب سمت راست را کلیک 
کنید انتخاب مرحله و پرش به مرحله بعدی و اگر 
Arma Lite‏ را کلیک کنید مهمات بی COO‏ 
خواهید داشت. 

هنگام بازی دکمه Enter‏ را زده و به عنوان نام 
corwin of amber‏ را تایپ کنید» دوباره دکمه 
Enter‏ را o»;‏ تا Chets axis‏ نمایان شود. کدها 
را وارد کرده و Enter‏ را بزنید. 


پرش به مرحله جانوران [1-12 orc[level number‏ 
پرش به مرحله انسان‌ها 
human[level number 1-12]‏ 
حالت خدایی (در حالت یک نفره) 
there can be only one‏ 
ده هزار طلا و پنج هزار potofgold ^ «s»‏ 


eye of newt تمام جادوها‎ 
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خون اضافی- L‏ 
پر کردن بنزین< F‏ 
تاثیرات ویژه< C‏ 


VR Sports Powerboat Racing 
کدها را به عنوان نام وارد کنید.‎ 


WIN TM 
BAA خلبان خودکار‎ 
POW حالت موتور بزرگ‎ 
BIG سر بزرگ‎ 
URN (Barracuda) ماجراجو با‎ 
FAN (Minnow) ماجراجو با‎ 
DIP (Pike) ماجراجو با‎ 
EPS Championship حالت‎ 
BIF قایق سریع‎ 
PDL جاده مخفی‎ 
PBR مسابقه اسکی‎ 
BAD قایق کند رو‎ 
SML قایق کوچک‎ 
9659 69 69 69 69 60 
VR Powerboat Racing 
به عنوان پسورد کدها را وارد کنید.‎ 
PDL مرحله مخفی معدن‎ 
POW موتور قدرتی‎ 
BIF قایق سریع‎ 
WIN قایق کند‎ 
SML کنترل رادیو در قایق‎ 
BAA قایق کوچک‎ 
EPS حالت قهرمانی‎ 
BIG Ese سر‎ cle 
PBR گیج کننده‎ 
FAN کلاس و درجه جدید اول‎ 
DIP کلاس و درجه جدید دوم‎ 
URN کلاس و درجه جدید سوم‎ 
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Wacky Wheels 
دیدن بازیکن جدید: وقتی مسابقه شروع شد‎ 
حرکت نکنید» دکمه ترمز را نگه داشته و به سمت‎ 
می‎ lb Dopefish چپ بپیچید پس از مدتی‎ 
شود.‎ 
command line در بازی به عنوان فرمان بازی‎ 


رموز زیر را وارد کنید. 


-hog عدد کلوخ‎ ٩ 
-fite آتش‎ 9 
-ice e 99 
Jump برای پرش» ترمز و گاز را فشار دهید‎ 


برای توربو شلیک و ترمز را فشار دهید -turbo‏ 


باشگاه ترم افراری لوحه حانه ٠‏ 


CEQ ۵ 


(iv کج‎ [ef 6 f AO cf rre 0/0992 هرمن‎ 


۲ AAA 


Pot LL ]5 رای‎ cbo 6 EREA ۵ 


دسته دوم ضد ضربه: 1515 
مرحله مخفی: 997 i‏ 
699696566 ^ 
Warhammer 40,000: Chaos‏ 
Gate‏ 
کدهای زیر را به عنوان نام وارد کنید. نکته: این 
کدها در فایل داریرکتوری بازی xb‏ اجرا شوند و 
همه از یک نوع فایل مشخص هستند. برای مشال 
کد اسلحه برای شاخه‌ها نیز قابل استفاده است. 


تجربه کامل Accounting.dat, hè pli‏ 
قدرت فیزیکی SpellDef.dat‏ 
وضعیت اتومبیل VehicDef.dat‏ 
وضعیت اسلحه WeapDef.dat‏ 
نام‌های ویژه UltNames.‏ 
نام‌های شاخه‌ای ChaNames.dat‏ 
696 69 69 69 69 9 
Warhammer 40,000: Final‏ 
Liberation‏ 


دکمه Ctrl.‏ را نگه داشته و نام‌های زیر را وارد کنید. 
دکمه Ctrl‏ شلیک می کند 9 برای بهتر بودن واحد 
را انتخاب و سپس شلیک کنید. 
شوالیه‌های مورد استفاده (صفحه انتخاب آنمایش 
paladin‏ 
دیدن تمام واحدهای دشمن (در حین بازی) 
eyeofterror‏ 
تکمیل ماموریت در حین بازی heretic‏ 
ضربه کامل در حین cleansinfire (65b‏ 


ضد ضربه در حین بازی whitedwarf‏ 
6 6 69 69 69 69 9 


Warlords 3‏ 
در Oo‏ بای کدها را وارد کنید. 


تمام واحدها تبدیل به تانک just for grant‏ 
تمام واحدها مدال دارند purple heart‏ 
درجه قدرت شهر سه برابر است king of the castle‏ 
تمام واحدها تبدیل به آژدها dragon rush‏ 
9 حالت حرکت برای واحدها  run spot U,‏ 


هزار قدرت فکر برای انتخاب قهرمان بازی 
there can be only one‏ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


but now i can see نقشه کامل‎ 

on a clear day تغییر مکان دشمن‎ 

رنگ آب سبز می شود not easy being green‏ 

ifi were a rich man ده هزار پول‎ ] 

show me the mana بيست جادو‎ 

burn baby burn سوختن تمام سایت‌ها‎ 
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Warlords: Battlecry 
هنگام بازی کدها را وارد کنید.‎ 


درجه قدرت واحد 365 است جادوی بی‌نهایت thereisnospoon‏ 


iseedeadpeople نقشه کامل‎ it is a good day to die 


keysersoze [number] پانصد طلا‎ hatchet or axe & saw — کندن سریع چوب‎ 


بالا بردن درجه اسلحه و زره deck me out‏ پانصد چوب leafittome [number]‏ 


greedisgood [number] پانصد چوب و طا‎ every little thing she does جادوی قدرتی‎ 


پیغام مخفی uela‏ غذا pointbreak‏ 


ecececececoeo  X3909000000000 
Warcraft: Orcs and Humans Warcraft 2: Beyond The 
باز شدن حالت خدایی و برنده شدن یا رد‎ Dark Portal 
را زده و کد‎ Enter را بزنید تا جعبه پیغام کردن مرحله: در بازی دکمه‎ Enter. در حین بازی دکمه‎ 
Enter وارد کنید و دوباره‎ l"corwin of amber" 
را بزنید.‎ 
را زده و پس از وارد کردن کد‎ Enter در بازی‎ 


دو نفره نمایان شود. WIS‏ را وارد کرده و Enter‏ را 
بزنید.با تکرار کد آنا غیر فعال می کنید. 


پرش به مرحله جانوران دوباره Enter‏ را بزنید. 
orc [level number 1-14]‏ ده هزار Mb‏ و پنج هزار "pot of gold" ^ cse‏ 
برشن به مرخلة dl‏ ها تمام جادوها "eye of newt"‏ 
human [level number 1-14]‏ دیدن صحنه پایانی IDES OF MARCH‏ 
c i‏ مرحله THERE CAN BE ONLY ONE tigerlily‏ 
"uem KE‏ واحد ضد ضربه و خسارت ۲۵۵ درصدی 
نده شد unite the clans‏ ; 
E . pore 5‏ روی دسمن 
DHANS odo eaaa deg cpu‏ ۳1۳۳۲9۵ 20909009080090 


درجه قدرت واحد 365 است 
War Games: Defcon 1‏ 
lass‏ را در حین بازی وارد کنید. 


it is a good day to die 
hatchet or axe & saw og کندن سریع‎ 


unclejohn حالت خدایی‎ deck me out بالا بردن درجه اسلحه و زره‎ 
chaching ده هزار پول‎ every little thing she does تی‎ ia جادوی‎ 
mrmuscle افزایش زره‎ ucla duisi 
bigsofty کاهش زره دشمن‎ 000000000000 
coffee سرعت‎ oill WarCraft 3: Reign Of Chaos 

:Cheat Codes‏ هنگام بازی» Enter‏ را بزنید تا در صفحه Advanced‏ کدهای زیر را وارد کنید. 
کادر پیام دو بازیکن ظاهر شود. یکی از کدهای زیر فن مرگ آسان: مت ^ 
تکمیل بازی پس از اولین راند: 4774 
را تایپ کرده سپس دوباره Enter‏ 45$ تا cheat‏ اعتبار پی‌نهایت: 2504 
code‏ مربوطه فعال شود. اگر کد را صحیح وارد بازی با : 9021 
نمایید Cheat enabled els‏ ظاهر خواهد شد. ضد بازی با گراکس: 3871 
دسته اول ضد ضربه: 1971 


ضربه- یک ضرب کشتن  whosyourdaddy‏ 


em Nemo Sita 


h 3 - wwwlohekanecom | 0000707 Mein oU Re 


So?‏ ۳۳6 باری‌های su;‏ ۳ 7 3 وه 


حالت خدایی MAYTE Car with full stats WCW Nitro jamatank‏ 
TINKLE Car with full stats ۱ t nM‏ 
تمام جادوها iamanarchmage‏ ^ تمام بازیکنان: در صفحه اصلی وارد ae‏ چهار SUICYCO Car with full stats‏ 
نقشه کامل iamaseer‏ ار ۰۷ Space‏ چهار Q ob‏ چهار باه T‏ چهار 2X4B523P Car with full stats 9b‏ 
DR DEATH Destruction mode . 5 :‏ 
H OGOOO0QOGOOGOOGC‏ در صورت درست وارد کردن کد صدایی خواهید GOLDBOY Premier cup track set‏ 
IWON Vi i iS‏ 
M iew MT + Warhammer: Dark Omen e‏ 
& مهارت کامل و ایتم‌های جادویی: در صفحه DUEL Expert opponents oo DO‏ 
1 اصلی کد DONTMESSWITHME‏ را 46« کنید TOPTUNES Alternate sounds Wheel Of Time‏ 
È‏ سپس در بازی روی فهرست دسته‌ها و گروه ها هنگام بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. MR ZOOM Faster game‏ 
X‏ کلیک کنید و دکمه‌های ۲ +۰ + "ctrl‏ رابا هم TACHYONS Fastest game‏ 
3 بزنید تا مهارت کامل و دکمه‌های +m"‏ ی + ہیں" حالت خدایی TINYTOTS Thin uos god‏ 
vx‏ را برای جادوی کامل بزنید. تمام جادوها YOTARACE Large tracks allammo‏ 
FREAKY Black and brown colors an 000000000000 t g‏ 
Warlords III: Rei fH e‏ حالت پرواز REMOVE all cheat modes fly‏ 
arioras : 1618012 o e- uu‏ 
roes s hy‏ 6902 69 692 69 69 9 67 69 69 69 69 69 9 
y‏ هزار مهارت: یک قهرمان را انتخاب کرده و کد Wild Ride Well of Souls‏ 
there can only be one' 3‏ را تایپ کنید. بازی کوتاه :Let's Find Pi‏ در بازی کد ام/ را jb‏ شدن Cheats‏ مخفی: در بازی کد 
T,‏ نابودی تمام سایت‌ها: در بازی کد burn baby‏ تایپ کنید. Holyheck!‏ را وارد کنید. 
bum' &‏ را تایپ کنید. تمام آیتم‌ها: : در بازی کد /Gimme‏ را تایپ کنید. 
بیست جادوی اضافی: show me the mana‏ پر پر کردن خون و جادو: در بازی کد /inn‏ را وارد oo00000000000‏ 
نقشه کامل: Wild Wild West: The Steel but now i can see‏ 
poss 000000000000 ^ 000000000000‏ 
Wetlands Warrior Kings‏ تمام اسلحه‌ها: در بازی کد Kill them All‏ را 
کدها را در بازی وارد کنید. کدها را به عنوان نام وارد کنید. وارد کنید. 
ده هزار منبع GIMMEGIMME‏ تمام مرحله‌ها COOLCOLE‏ باز شدن :Cheats‏ در بازی کد F2‏ - ۴11 - ۴2 
حالت سخت( ضد ضربه MAKEMENAILS‏ سپر انرژی بی‌نهایت SAVANNAH‏ کدهای زیر را وارد کنید. 
واحدها) هزار امتیاز zeus‏ 
MEINTE O00 69 69 659 06;‏ ی 
p‏ 690 690 69 69 69 9 
Wheel of Fortune 2 . :‏ اسلحه الکتریکی addzap‏ 
Warrior Kings: Battles 1‏ سرعت بازی: وارد کنسول شده و × bandaid ET timescale‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. را تایپ کنید. X‏ عد 01 تا 10 می‌باشد. heal d‏ 
addrifle a 6۵۵۵۵۵۵0۵۵۵۵0 ^": bo cS‏ 
نقشه کامل did doyousee‏ 
واحدهای جان سخت Where in the World is Car-  makemenails‏ 692 659 69 69 609 9 
i ? ٩‏ . 
باز شدن :Cheats‏ به عنوان خط فرمان ) 
Warzone 2100‏ ضد ضربه: بازی را با فرمان WC Origin -k‏ 
command line‏ ( کد carmen cheat‏ را وارد ye‏ بازی را با فرمان 8 
در حین بازی دکمه 1 را زده و کد را وارد کرده و کے DR‏ 
ec‏ سرو سیم 
در انتها Enter‏ را بزنید. £ . - ۱ 
e00000000000 ۱ .‏ رموز بازی: بازی را با فرمان WC Origin‏ شروع 
رد کردن ماموریت hallo mein schatz‏ 
قدرت بی نهایت White Princess whale fin‏ کرده و در ادامه کدهای زیر را وارد کنید. 
I‏ مرحله جایزه: به عنوان پسورد کد [Alt] + [Keypad Plus]‏ افزایش زاویه دید بازی 
تمام تحقیقات کامل است work harder‏ : : 
7 281.5۴1050۳4 را وارد کنید. TRENE‏ 0 
تمام واحدها دو برابر قدرت دارند  ds e00000000000 ow‏ 
۱ : نمایش کارکرد بازی 1 
کشتن واحد انتخاب شده Whiplash kill selected‏ " - اه 
s. - ۰ B‏ 1 
کشتن واحد دشمن برروی نقشه ‘Cheat mode get off my land‏ به عنوان نام بازیکن در زیر صفحه بودی طق [Alt]‏ 
: . گرافیک عجیب [Ctrl] + [Alt] + S‏ 
Configuration @ 660600000000‏ ( تتظیمات دسته) کدهای زیر را 
z‏ ۲ نابودی کشتی‌های نشانه رو [Alt] + [Delete]‏ 
l ۱ iit: cay‏ نشان دادن استفاده از حافظه [Al]--M‏ 
پسورد مراحل: در بازی دکمه ۴ را زده تا صفحه ey be liq.‏ سیاه و سفید باز میشود. ET E E‏ 
Player name Effect KON EA :‏ فروش ساختمان [Alt] Z‏ 
h‏ نمایش نام ظاهر شود و یکی از کدهای زیر را وارد SUPERMAN Invincibility‏ 66 69 629 659 9 
Wi C der 2 CUPWON Championship sequence ;‏ 
ing Commander CINEMA Widescreen mode eter Password‏ 
FORMULAI Alternate set of cars‏ ضد ضربه: به عنوان فرمان بازی WC2 Origin‏ 
Tolgo 5039621‏ : 
MREPRISE Bonus cup track set‏ . 
-k Roggosh 6158732‏ را وارد کنید. 
MRFROSTY Icy roads Kothos 6412197‏ 
WARPGATE Warp car's size‏ 
LOVEBUN Secret car‏ 
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Wolfenstein, Return to Castle 
برای وارد کردن رمز این بازی اول یک شورت‎ 
از آیکون بازی تهیه کرده سپس‎ (Shortcut) کات‎ 
را‎ Properties روی آن راست کلیک کرده و گزینه‎ 
انتخاب کنید.‎ 

در قسمت Target‏ » بدون تغییر دادن متن» در 
قسمت آخر یک فاصله بگذارید ( برای کسانی که 
ویندوز XP‏ استفاده می‌کنند دو فاصله) و این عبارت 
(y al‏ اضافه کنید: 1 +set sv_cheats‏ 
مانند مثال زیر : 

C:\Program Files\Return to Castle 


Wolfenstein WolfSP.exe" +set sv cheats 
1 


9 کسانی که از ویندوز XP‏ استفاده می کنند بدین 
صورت: 
C:\Program FilesWReturn to Castle‏ 


Wolfenstein WOolfSP.exe" +set sv_cheats 
1 


سپس روی CSS OK.‏ کنید. 

بازی را با Shortcut‏ تغییر داده شده شروع AS‏ و 
در هنگام بازی» دکمه- را فشار داده و یکی از 
رمزهای زیر را وارد کنید: 


همه کماندوها را نان میدهد cmdlist/‏ 
ضد ضربه god/‏ 
دشمن شما را نمی‌بیند notarget/‏ 
همه اسلحه‌ها give all/‏ 
ضد گلوله give armor/‏ 
سلامتی کامل give health/‏ 


نیروی حیاتی و استقامت give stamina/‏ 


نیروی حیاتی بی پایان nofatigue/‏ 


World War 3: Black Gold 
را‎ peace را زده و کد‎ Enter در هنگام بازی دکمه‎ 
تا صفحه‎ X55 را‎ Enter وارد کنید و سپس دکمه‎ 
را زده و‎ Enter دکمه‎ Yb شود.‎ alb Cheats 
بزنید.‎ Enter. کدهای دیگر را فعال کرده و دوباره‎ 


پول اضافی moneyfornothing‏ 
تمام جستجوها کامل است nobelprizel‏ 
نقشه کامل beautifulworld‏ 


دیدن ساختمان ها و واحدهای دشمن 
hereyouare!‏ 


World War II: Frontline 
Command 
را‎ Ctrl بازی دکمه‎ Cheats باز شدن‎ 
را بزنید. سپس کدهای زیر را‎ Enter نگه‌داشته و‎ 
وارد کنید.‎ 
get ammo supply truck کامیون پر از مهمات‎ 
get field gun اسلحه ارتعاشی‎ 


h o9 wwwlohekhiane.com .. 


Wipeout XL 

انرژی بی‌نهایت: بازی را متوقف کرده و 
psyprotect‏ را وارد کنید. 
زمان بی‌نهایت: بازی را متوقف کرده و 

0 ار وارد کنید 
اسلحه‌های بی‌نهایت: بازی را متوقف کرده و 
2 را وارد کنید. 
تمام جاده‌ها: در صفحه اصلی کد xtrack‏ را وارد 
کنید. 


XCLASS 

باز شدن کلاس فانتوم( در صفحه اصلی وارد 
کنید) 

XTEAM Basses باز‎ 

969 69 69 69 6 
Witchaven 

در بازی دکمه Backspace‏ را زده و کدهای زیر را 
وارد کنید و سپس Enter‏ را بزنید. 
تمام اسلحه‌ها -- scooter‏ 
جان و زره و مهمات-- wango‏ 
تمام چادوها-- mommy‏ 

0۳ اسلحه جادویی( در کنسول وارد کنید) 


Witchaven 2‏ 
هنگام بازی Backspace‏ را o5;‏ و کد را وارد کرده 


و Enter‏ را بزنید. 


حالت خدایی marketing‏ 
تمام اسلحه‌ها weapons‏ 
اسلحه قدرتی enchant‏ 
تمام جادوها spells‏ 
تمام داروها potions‏ 
زره اضافه armor‏ 
تمام کلیدها keys‏ 
نامرتی invis‏ 
6 69 69 65 69 660 9 
Wolfenstein 3D‏ 


انتخاب مرحله: بازی را با فرمان (شماره مرحله) 
-tedlevel‏ شروع کنید. شماره مرحله یک عدد دو 
رقمی است که دهگان آن S‏ شماره قبلی 


اپیزود و یکان ان شماره ماقبل مرحله مربوطه است. 


بازی را با فرمان -goobers‏ شروع کرده و هنگام .. 


بازی دکمه های + [Left Shift] + [Alt]‏ 
6 را با هم بزنید تا حالت صحنه سازی 


فعال شود سپس کدهای زیر را وارد کنید. 


تغییر رنگ بازی [Tab] + B‏ 
رد کردن مرحله [Tab] + E‏ 
حالت خدایی [Tab] + G‏ 
وسایل مجانی [Tab] * I‏ 
نمایش کارت حافظه [Tab] + M‏ 
قدرت اضافی + [120] 


"mE 636 0 ۵‏ بازی‌های رابه‌لی 


Wing Commander 3: Heart 
Of The Tiger 
رموز بازی: در حین ماموریت دکمه‌های‎ 
را بزنید.‎ [Alt] + O 
9 69 69 69 69 69 0 
Wing Commander 4: The 
Price Of Freedom 
را وارد‎ wc4 —chicken به عنوان فرمان بازی کد‎ 
را‎ [Ctrl] + [Alt] + ۷ کرده و در هنگام بازی‎ 
فشار دهید تا اسکنرهای دشمن را نابود کنید.‎ 
را فشار دهید تا کشتی‌های نشانه رو‎ [Ctrl] + ۷ 
را نابود کنید.‎ 
مخفی: هنگام ماموریت های‎ options صفحه‎ 
را فشار دهید.‎ [Alt] + 0 پروازی‎ 
9 69 69 GO GO 69 60 
Wing Commander Academy 
شروع‎ WCA ESRT -k بازی را با فرمان خطی‎ 
کرده سپس هنگام بازی دکمه‌های‎ 
را فشار دهید تا تمام کشتی‌ها‎ [Alt] + [Delete] 
را نابود کنید.‎ 
3 69 609 69 69 6 
Wing Commander: Prophecy 
کشتی‌های اضافی: به عنوان نام در بازی اصلی‎ 
را وارد کرده سپس دکمه‎ alswantsmoreships کد‎ 
را بزنید.‎ 2 
را نگه داشته‎ Shift رموز بازی: هنگام پرواز دکمه‎ 
و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


حالت صحنه سازی dynomite‏ 
انتخاب موزیک moretunes‏ 
نشان‌های قوی goodtarget‏ 


فرمان صحنه سازی: پس از اجرای حالت 
صحنه سازی کدهای زیر را وارد کنید. 


[Ctrl] + I ضد ضربه‎ 
[Ctrl] + C انتخاب مرحله‎ 
[Ctrl] +K فروش ساختمان‎ 

696 69 69 65 659 9 
Wing Commander: Secret‏ 
Ops‏ 
هنگام پرواز دکمه Shift‏ را نگه داشته و کدها را 

نشان‌های قوی goodtarget‏ 

انتخاب موزیک moretunes‏ 

حالت صحنه سازی shoehorn‏ 

با اجرای کد صحنه سازی کدهای زیر را وارد کنید. 
انتخاب مرحله [Ctrl] + C‏ 

[Ctrl] - K فروش ساختمان‎ 

[Ctrl] + I ضد ضربه‎ 


Po? ۵6۶ ۳ باری‌های ربنه‌ای‎ mE 1780 ۵ 


Complete mission 13 قدم سریع‎ 
Complete mission 16 نامرئی در بازی بعدی‎ 
Complete mission 20 


Worms Blast 
باز شدن تمام بازیکنان: در صفحه اصلی‎ 
سمت چپ را نگه‌داشته و بزنیده چهار‎ Shift دکمه‎ 

بار بالاء سه بار پایین» پنج بار بالا. 
O69 6 69 659 66» 6»‏ 
WW2: Fighters‏ 
پرواز مانند پرنده: وارد موزه شده 9 شی پرنده را 
بررسی کرده و پانصد 1 b‏ برای هر دو بیندازید. 
بمب‌ها و مهمات به جز وسایل را پرت کنید سپس 
دکمه‌های [Ctrl] + A + E.‏ را فشار دهید. حالا 
وسیله قدرتی شما تبدیل به پرنده می شود. 
69 69 69 69 65 9 
WW2: GI‏ 
هنگام بازی کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت خدایی 
pls‏ وسایل 
رد کردن مرحله 
حالت صحنه سازی ww2debug‏ 
667 69 69 69 659 9 
Iwo Jima‏ ۱۷۷۷۷2۰ 
بدون برش صحنه noclip‏ 
وسایل مختلف ]1-200[ give [item name]‏ 
نام آیتمها: Yb‏ با کد give‏ در ابتدا نام وسایل و 
وارد کنید. 


ضد جاذبه 


ww2god 
ww2blood 


ww2level 


machete 

colt45 
machinegun 
rifle 

bazooka 
greasegun 
colt45ammo 
machinegunammo 
rifleammo 
greasegunammo 
bazookaammo 
backpack 
grenade 
landmine 
flamethrower 
gasoline 


9 69 69 69 69 6 
WW2: Normandy 


بدون برش صحنه noclip‏ 
وسایل مختلف ]1-200[ give [item name]‏ 


SOMEREALLY 
COOLWEAPONSSUCH 
ASBANANABOMBS 
ANDMAGICBULLETS 
THEYTRAINED 
ALLNIGHTAND 
EVERYDAYSOTHEY 
WOULDBECOME 
PROFICIENT 
INTHEIRWORMLY 
WAYSSOMETIMES 
THEYWOULDSHOOT 
GRANNIESJUST 
FORFUNANDLAUGH 
ABOUTITINTHE 
EVENINGTIME 
WEAPOLOGISEON 
BEHALFOFALLTHE 
TERRITORIESTHAT 
WEWENTTOTHE 
TROUBLEOFTRANSLATING 
WORMS2INTOBUTWE 
DIDNTHAVETIMETO 
TRANSLATETHESE 
PASSWORDSNOTTHAT 
THEYNEEDTOBEDONE 
WESUPPOSETHAT 
YOUAREREALLY 
EXPECTINGTO 
SEEAWONDERFUL 
CHEATMODEWHEN 


FINISHTHEMISSIONS 
ANDYOUARERIGHT 
9 69 69 69 6966 


Worms Armageddon 

یکی از حالت‌های زیر را با مدال طلا و بالاترین 
درجه تکمیل کنید تا رمز اجرا شود. 
هنگام تیراندازی خونی می شوید 

Earn gold medal in Basic Training 
mode 
Super Sheep Racing training mode 
قدرت کمان‎ 


Earn gold medal in 


Earn gold medal in 


Euthanasia training mode 


Earn gold medal in Rifle قدرت اسلحه‎ 
Range training mode 
Earn gold medal in اسلحه قدرتی‎ 


Artillery Range training mode 

Earn gold تمام اسلحه‌ها دارای گوسفند هستند‎ 
medal in Crazy Crates training mode 
Earn an Elite rank in ضد ضربه‎ 
Deathmatch mode 


Complete mission 4 دوربین‎ 


Complete mission 8 


جت فضایی 


www.lohekhane.com ^ 


get half track جاده نیمه کاره‎ 
strong man پر کردن خون واحد‎ 
get HMG infantry HMG پیاده نظام‎ 
get howitzer half track خمیاره‌انداز‎ 
get mortar infantry خمیاره‌انداز بزرگ‎ 
get recon infantry خمیاره‌انداز‎ 
get rifle infantry خمیاره‌انداز رگبار‎ 
get sherman tank تانک شرمن‎ 
keep ammo مهمات دائمی‎ 
9 659 65 69 65 66 


World War II: Panzer Claws 

در بازی Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
باز شدن صفحه کد I'mCheater‏ 
خسارت به ساختمان دشمن Ups...‏ 
نابودی واحدهای دشمن GoToHell‏ 
نابودی تمام واحدها HastaLaVistaBaby‏ 
نابودی eu‏ انتخابی 
دریافت پول( عد( £ Money MoneyMoney‏ 


ByeBye 


پر کردن خون واحدهای انتخابی StrongMan‏ 
دیدن نقشه EagleEye‏ 
6 69 65 659 59 609 9 
Worms‏ 
اسلحه اضافی: در صفحه انتخاب اسلحه کد 
2 را وارد کرده تا تمام وسایل و اسلحه‌ها را 
داشته باشید. 
شلیک موشک سریع: هنگام تیراندازی با یک 
اسلحه عادی کد 22020 را تایپ کنید. 
ضد ضربه: در صفحه انتخاب تیم به عنوان پسورد 
کد |,GODMODE‏ وارد کنید. 
66 69 6559 659 609 9 
Worms 2‏ 
تبدیل تمام مین‌ها به بشکه های مواد 
منفجره: زمینه بازی را به مرحله غار Cavern‏ 
تغییر داده و کد زمینه بازی را به 
OnDeadlyGround‏ تغییر دهید. 
اسلحه بی‌نهایت( نسخه ۱): به عنوان نام تیم 
کد TEAMI7MicroProse‏ را وارد کنید. 
اسلحه بی‌نهایت( نسخه ۱/۱): به عنوان نام 
تیم کد IAMACompletepoof‏ را وارد کنید. 
بازی اصلی Worms‏ به عنوان نام در صفحه 
ویرایش زمینه بازی کد 085۳877 را وارد Ag‏ 
پسورد مرحله‌ها برای بازی یک نفره: 
ONCEUPONA‏ 
TIMETHEREWEREB‏ 
SOMESMALLWORMS‏ 
WHOGOTVERYVERY‏ 
ANNOYEDAND‏ 
DECIDEDTO‏ 
GOTOARMSIN‏ 
ORDERTOWIPE‏ 
OUTTHEIR‏ 
VICIOUSENEMY‏ 
COUNTERPARTS‏ 
THEYDEVELOPED‏ 
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X-Com: Enforcer 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
xgod حالت خدایی‎ 
مهمات کامل‎ 
کشتن تمام دشمنان‎ 
حالت پرواز‎ 


allammo 
killpawns 
xfly 


setspeed [number] سرعت دوبرابر‎ 


9 659 69 69 69 609 Gr 
X-Files 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید.‎ 
BLASTERS تمام اسلحه‌ها‎ 
OBJECT تمام نشان‌ها‎ 
JUNK 
SABRE 
FORCE 
LOCATOR 


ایتم ها 
روشنایی کامل 
نیروها 
موقعیت بازی 
;6 69 69 69 659 659 9 
XIII‏ 
در بازی دکمه F2‏ را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


توقف بازیکنان دیگر playersonly‏ 


پایان بازی quit‏ 
جثه کوچک 
صد عدد خون 
مهمات کامل 
تبدیل خون به گل 
67 69 69 659 69 9 
X-Men: The Ravages of‏ 
Apocalypse‏ 
در بازی داخل کنسول کدهای زیر را وارد کنید. 
FLY‏ 
مهمات پر AMMO‏ 
LOGAN‏ 
عبور از مانع‌ها NOCLIP‏ 


X-Plane 
وارد‎ settings بنزین بی‌نهایت: در صفحه‎ 
را‎ ( fuel) شده و درجه بنزین‎ weight/fuel صفحه‎ 
برسانید.‎ ( maximum) به حداکتر‎ 


66 69 69 69 69 9 
X-Wing‏ 
اسلحه و سیر بی‌نهایت: در بازی کد win‏ را 
وارد کنید. این کد برای نسخه جدید بازی است. 


X-Wing vs. TIE Fighter: Bal- 
ance of Power 


superdeform 
healme 100 
maxammo 


flowerpower 1 


پول زیاد: در بازی دکمه‌های Ctrl + Alt.‏ 
Shift + D‏ را بزنید. 


۹۳ ` 


تحقیق کامل Knowitall‏ 

ماموریت ویژه Smarms‏ 

ساختن پایگاه‌ها Quickbase‏ 

ماموریت ویژه دوم Smrecon‏ 

ضد ضربه Canttouchthis‏ 

پول بیشتر Payday‏ 

بدون بیگانه Joyride‏ 

ماموریت بمب هسته‌ای Smnova‏ 

ماموریت دزد دریایی Smrescue‏ 

ماموریت چنگی Smrogue‏ 

پرواز بی‌نهایت Fillerup‏ 

9 69 69 69 659 9 
Xenoball‏ 
کد مرحله‌ها _ 

Gemini Deneb 

Moon Capella 

Bansai Procyon 

Venus Sun 

Program Logic 

Planet Chaos 

Phobos Trauma 

Tkarus Explorer 

Titan Rubin 

Topball Topas 

Triton Inferno 

Pluto Comet 

Centauri Nova 

Asteroid Apes 

Photon Fog 

United Mutant 

Wind Sojus 

Neutron Uranus 

Laser All 

Basis Stars 

Giant Drama 

Nukleus Sandworm 

Epsilon Vulcano 

Pegasus Damokles 

Desaster Computer 

Galaxy Global 

Dune Terminus 

Cyborg Tango 

OO60600600G06$99 6 

Xenon 2 


با بازی دکمه 356 به جای F7 44$» Enter‏ فشار 
دهید. 
69606 69 69 69 9 
Xenon‏ 
با بازی به جای Enter‏ دکمه F7‏ را زده و در بازی 
دکمه 1 را بزنید. 


نام آیتمها: حالا با کد give‏ در ابتدا نام وسایل و 

پس از آن از یک تا دویست که تعداد آنہاست را 
وار > کنید. 

machete 

colt45 

machinegun 

rifle 

bazooka 

greasegun 

colt45ammo 

machinegunammo 

rifleammo 

greasegunammo 

bazookaammo 

backpack 

grenade 

landmine 


WWII: Desert Rats 
را وارد‎ STBL تمام مرحله‌ها: به عنوان نام کد‎ 
را نگه‌داشته‎ T و‎ Shift ضد ضربه: در بازی دکمه‎ 
و دکمه 2 را بزنید.‎ 


22: ۵ Revenge 
در بازی‎ :Cheats باز سدن تمام مرحله‌ها و‎ 
punch, senses, punch, senses, punch, JS 

punch, crouch, senses‏ را وارد کنید. پس از 
شنیدن صدا کد punch, Senses, punch, senses,‏ 
pun‏ را وارد کنید. -Punch‏ مشت و -Crouch‏ 
خم شدن و -Senses‏ حس 

9 69 69 69 69 6 6 


X-COM: Apocalypse 
دکمه‎ Interface در صفحه‎ :Cheats باز شدن‎ 
را تایپ کنید.‎ ufo cheat را نگه‌داشته و کد‎ Alt 

سپس در بازی کدهای زیر را وارد کنید. 
مرح و Alt-- T‏ 
دیدن شماره بیگانگان در ساختمان Alt-N‏ 
چرخاندن ابعاد 7 Alt + 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, or‏ 


ماموریت پایگاه Alt + B‏ 
نیروی زیاد Alt+S‏ 
سقوط سفینه Alt + C‏ 
صد هزار دلار Alt + M‏ 
بیشتر متعلقات Alt + [Keypad Plus]‏ 
بیشتر ماشین‌ها + Alt‏ 
امکان ساخت همه چیز Alt + Q‏ 
امکان ساخت ردیاب Alt +R‏ 
ذخیره خودکار بازی Alt +A‏ 
ساخت پایگاه نظامی Alt +F‏ 
نقشه Alt- D‏ 
اتمام پروزه بصورت خودکار Alt +P‏ 
دیدن تمام سفینه‌ها Alt + V‏ 


60 6*9 69 69 9 
X-COM: Interceptor‏ 
در بازی دکمه‌های Ctrl +E‏ یا Ctrl + W‏ را فشار 
دهید و پس از شنیدن صدا کدهای زیر را وارد کنید. 


$520 ۳ esu; بازی‌های‎ mE 96 0 ۵ 


zeus-23 


who-dat-who-dat-huh 


demowrite 


go-me-the-ghillie 


betterthantesla 
oneshotonekill 
noheisenberg 


imawuss 


jambecomedeath 


demoplay 
add-mob 
add-mrcranky 


توپ اتوماتیک 
پاکت مغناطیسی 


ضبط کردن فیلم بازی 


نامرئی 

EMD‏ قدرت 
موشک نامرتی 
توپ چرخشی 
تکمیل ماموریت 
اسلحه هسته‌ای 
بازی با (pl‏ صحنه 
ده دشمن جدید 


دشمن جدید مخفی 


توقف ضبط فیلم بازی demostop‏ 
خلبان ویژه takethestick‏ 
696 69 69 69 69 9 


Zeus: Master Of Olympus 
را زده‎ [Ctrl] + [Alt] + C هنگام بازی دکمه‌های‎ 


و یکی از کدهای زیر را وارد AS‏ 


Delian Treasury 


Fireballs from Heaven 


هزار دلار پول 
نبرد هسته‌ای 


تیراندازی وحشیانه در برجها Bowvine and Arrows‏ 
کارگر روزانه لباس پنیری شکل دارد Cheese Puff‏ 
66 69 69 69 659 9 
Zeus Official Expansion: Po-‏ 


seidon 


در بازی دکمه‌های Ctrl‏ و Alt‏ و C‏ را با هم زده تا 
کنسول باز شود. سپس کدهای زیر را وارد کنید. 


Delian Treasury 


هزار نفره 


اطلس به ساخت پروژه‌ها کمک می Atlasthegreat us‏ 
کارگر لبنیاتی لباس پنیری بر تن دارد Cheese Puff‏ 


Mammaldrome 
Seasick 
SoundFrags 


Hotlava 


Fireballs from Heaven 


انبار سه ماهه پر می‌شود 


گرفتن ده بار ماهی 
تاثیرات موزیک 
نامشخص 
موقعیتی دیگر 


برج‌ها گاو شلیک می کنند Bowvine and Arrows‏ 


برنده شدن Ambrosia‏ 
گرگ‌ها بزرگ‌تر هستند Bigbadwolf‏ 
Go 6‏ 69 69 69 69 9 


Zombie Wars 
و‎ Tab در صفحه انتخاب سحتی بازی دکمه‌های‎ 
را وارد‎ ROBISAGOD را فشار داده و کد‎ Ctrl 
کنید سپس کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


KICKASS 
GIVEBLOOD 
BEAGLE 
GETMEOUT 
RESCUE 


تمام اسلحه‌ها 


حالت خونی 
ند ضربه 


رد کردن مرحله 
آزادی گروگان‌ها 


64 Map of the Mountain World 

67 Map of the Realm Of Clouds 

66 Map of the Shadow Realm 
Med Health 

7 Medicine 

61 Moulding Magic 

40 Mountain Rune II 

16 Pixie Bag 

26 Quilin's Staff Of Rule 

71 Red Bone Key 

12 Reserved Magic Card 

14 Reserved Magic Card 

49 Reserved Magic Card 

50 Reserved Magic Card 

68 Reserved Magic Card 

69 Reserved Magic Card 

24 Rufus House Key 

31 Rune of Dunmore 

32 Rune of Dwarf Tower 

28 Rune of return 

33 Rune of the Cave World 

37 Rune of the Cottage Rune 

29 Rune of the Fairy Garden 

34 Rune of the Ice World 

35 Rune of the Realm of Clouds 

36 Rune of the Shadow Realm 

30 Rune of Tiralin 

17 Silver Sphere 

42 Sky Rune II 

0 Small Health 

39 Swamp Rune II 

5 Test Amulet 

11 Test Amulet 

70 Tools of the Dwarfs 


باز شدن a :Cheats‏ عنوان خط فرمان کد - 
console command‏ را وارد کرده و در بازی 


دکمه ۳11 را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 

برنده شدن آسان در مبارزه duel victory‏ 
داشتن دوست )0-76( wizform‏ 
داشتن جادو )0-119( spell‏ 
لیست فرمان‌ها help‏ 
دیدن فیلم‌ها video‏ 
دریافت item (0-73) exl‏ 

9 69 69 69 69 69 6 


Zax: The Alien Hunter 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


تمام اسلحه‌ها zaxweapons‏ 

ضد ضربه zaxgod‏ 

مهمات بی‌نهایت Zaxuw‏ 
535 5355 96 


Zero Degree Fighter Combat 
پنجره کنسول بازی را باز کرده و یکی از کدهای‎ 
زیر را وارد کنید.‎ 


WWW. lohekhane.c com^ 


کدها را در بازی وارد Z‏ 
تمام آیتم‌ها ALT-«PSION‏ 
ضد ضربه CTRL«TETSUO‏ 
CTRL-ACK oe‏ 


Zany Golf 
رآمیز‎ em توپ را داخل سوراخ قرار داده تا به مرحله‎ 
راه پیدا کنید.‎ 


Zanzarah: The Hidden Portal 
item در کنسول برای داشتن ایتم‌ها پس از کد‎ 
اعداد زیر را وارد کنید.‎ 


4 1 Fairy Coin 

15 Acean Conch 

9 Amulet of Experience 
73 Blue Bone Key 
58 Book of Fairies 
21 Catacomb Key 
41 Cave Rune II 

10 Cover Leaf 

6 Crystal 

19 Crystal Sphere 
43 Dark Rune II 

55 Elemental Key of Air 
57 Elemental Key of Earth 
54 Elemental Key of Fire 
56 Elemental Key of Nature 
51 Evolutionary Magic of Air 
52 Evolutionary Magic of Fire 
53 Evolutionary Magic of Nature 
59 Fairy Bag 

44 Fairy Corel of Air 

45 Fairy Corel of Earth 
46 Fairy Corel of Fire 

47 Fairy Corel of Nature 
48 Fairy Corel of PSI Magic 
8 Fairy Horn 

38 Forest Rune II 
20 Garlic Atomizer 
13 Golden Carrot 
18 Golden Sphere 
72 Green Bone Key 
3 Healing Leaf 

22 Heavy Iron Key 
23 Key of the guardian of Pixies 
25 Key to Dwarf Factory 

27 Key to the Town Hall 

2 Large Health 

60 Mana Potion 

65 Map of the Dark Swamp 

63 Map of the Enchanted Forest 
62- Map of the Fairy Garden 


A A N 
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۵ 1780 ۳۳6 بزی‌های رابه‌ی B‏ 2 3 و ۵ 


دیدن صحنه پایانی GEEWHIZ‏ روشن شدن ناحیه تاریک -DARK‏ 
دیدن مناطق مخفی S, 6 INFRARED‏ شدن ناحیه روشن i +DARK‏ 
باز شدن حالت.. SQUIGGLY‏ 
وه وه وه ۵ وه باشگاه نرم افزاری لوحه خانه 
Zone Raiders‏ تلفن ۶۰۱۰۰۴۹ 
در بازی دکمه ۳11 را نگه‌داشته و کدها را وارد 
کنید. 


اسلحه‌ها و مهمات و قدرت‌ها ISIFATPACKED‏ باشگاه نرم‌افزاری لوحه‌خانه در هر شماره 
توقف دشمنان ISISLEEP‏ از شماره‌های مجله بازی‌های رایانه‌ای 


ماشین مخة ISIWHEELS‏ ۳ 
ضد ضربه ISIQ‏ 3 ن ار ن‌های برگزیده 
نقشه کامل ISITWENTY‏ خوانندگان خود را به چاپ می‌رساند. 
د کردن مرحله e UE SR. ^ ISILETSBAIL‏ 
Doy‏ شما هم می‌توانید اگر ذوق و توانایی 
OE RUNE ENT M a 9 69 69 69 69 60‏ 
ری ری وی ار 
i Zone 66‏ 5 . 
هنگام بازی دکمه ۳11 را زده و کدها را وارد کنید. به آدرس صندوق پستی -ANA‏ ۱۳۳۳۵ 
حالت خدایی isiq‏ بفرستید و در مسابقه‌ای که به همین 
رد کردن مرحله isiletsbail‏ منا eu Nd‏ داده‌ايم SS Dun‏ 
تمام اسلحه‌هاء قدرت ت d z isifatpacked‏ 
تا و و 
نقشه کامل Isitwenty‏ 3 2 : 
توقف دشمن isisleep‏ جلد از نشریه را مجانا دریافت خواهند 
DS 9 69 69 69 6 609‏ 


Zoo Tycoon: Dinosaur Digs 
[Shift] +4 پول اضافی: هنگام بازی دکمه‌های‎ 


صفحه ۲۷۹ 


Zoo Tycoon: Marine Mania 


ده هزار دلار پول: در بازی دکمه Shift‏ و 3 را اشتراک دوره جدید مجله بازی‌های رایانه‌ای: 


فشار دهید. 
ia e‏ علاقمندان برای اشتراک دوره جدید مجله بازی‌های 
pe 1 orro‏ $ : 2 
از cer giu‏ هی هه در اش E55‏ رایانه‌ای می‌توانند برای هر شماره مبلغ ۱۲۰۰ تومان به ۲ 
بازیکن دکمه Ese‏ را بزنید. حساب سیبا شماره ۰۱۰۰۱۸۹۹۲۰۰۰۸ بانک ملی بنام ES‏ 
È des 1 12 9 69 69 69 69 69 2‏ 
حمزه شفیعی واریز کرده و فتوکپی یا اصل فیش بانکی را E‏ 
Unos | a‏ 3 
ر بازی دکمه Ctrl‏ را نگه‌داشته و کدها را وارد برای لوحه خانه به ادرس: E‏ 
z ۱‏ 
u ad‏ تهران صندوق پستی -٩۱۵‏ ۱۳۴۴۵ ارسال Aula‏ 2 
ضد ضربه a z TETSUO‏ 
ACK ze‏ ضمنا در نامه ارسالی تعداد مجله‌های درخواستی و j‏ 
۳ شماره‌های مورد تقاضا با آدرس کامل و کد پستی را قید H‏ 
65 و۵ وه وه وه و e‏ 4 
ای ی ها را xt‏ * 
در بازی دکمه Shift‏ را نگه‌داشته و دکمه ? را زده و رە‌های ی مجه ما دیز به همین E‏ 
تمام کلیدها E! Keys‏ 
صحنه سازی debug‏ 
جان صددرصد HEALTH‏ 
سه مشعل TORCHES‏ 
پنج الماس GEMS‏ 


پنج گلوله AMMO‏ 
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آدرس تعدادی از فروشگاه‌های عرضه کتاب‌های رمز لوحه‌خانه در تهران 
تهران :لبه فروشلاههای عرضه CD‏ و لوازم جاب یکسولهای بازی رر میران امام فمینی. 
‘lwh‏ لباف alli d‏ شاری تلف ۳۹۲۲۷۹۲ 
فروشلاه «oio‏ میران امام خمینی پاساژ مطیع پاک ۳ تلف ۳۹۳۲۳٦۵-۲۹۰2۹۳‏ 
فروشلاه ماکلی سعیر - نیش پاساژ فتوت تلف HEIA‏ 
پاساژ لباف فروشگاه سیلور- تلفن ۳۹۰۸۱۹۲ 
پاساژ لباف فروشلاه (E‏ زاره - تلف ۳۱۸۸۳۶ 
پاساژ لباف فروشگاه غلامرضایی- APOYA RU‏ 
پاساژ لباف- طبقه پهارم فروشگاه ایرج- تلفن ۳۹۳۸۷۱ 
پاساژ لباف فروشگاه جهان نو- تلفن ۳۹۰۱۵ 
پاساژ لباف CU allis d‏ - تلفن ۵۵۵ WHY‏ ۳۱۱۹۶۲۳۰ 
پاساژ باف طبقه پابین فروشلاه مسین hlo‏ — تلفن ۳۱۱۹۸۵ 
پاسا لباف, طبقه هملف پلک ۱۷/۱ فروشگاه رامین 


(ge کج‎ nC RIS cf مه‎ 5129 ID 


۲۳۱۱۹۳۵۳ جاویر- تلف‎ allis لباف‎ ‘lwh 
۳۹۱۳۹۲۷ پاساژ لباف فروشگاه قیامی- تلف‎ 
۳۹۱۷۸۳ پاسار لباف فروشلاه جعفرامین- تلف‎ 
فروشگاه رستبانی‎ (ul, پاساژ لباف طبقه‎ 
p - 
۳۱۷۶۲۸ پاسار باف طبقه روم فروشگهگویتی- تلفن‎ T 
۳۹۹۵۱ تلفن:‎ =o, پاساژ باف فروشلاه مولن‎ 1 
آلبرغلامرضایی‎ ۳۹۳۳۰۸۱ -۳/۷۱۵۱۵۲ -hobi میران امام غمینی- پشت‌شهرداری پل ۷ فروشگاه‎ 
۳۹۲۸۱۲ مام فمینی» نبش پشت شهرراری پلاک ۲۵افروشگاه ریانا: تلفن‎ 
۳۱۵۹۲۹ تلفن‎ CD مام فمینی- پشت شهر داری فروشگا هکاپری طبقه روم- شهر‎ 
۳۹۱۵۱1۵ مام فمینی- جنب پاسا لباف, فروشگاه جاویر مرگزی. تلف‎ 
7۷۰۹۳ طبقه چهارح فروشلاه مسینی تاف‎ - VV ماج فمینی» اول فرروسی پاساژ‎ 
۳۹۰۰۹۹۶ امام فمینی- پاساژ شیرازی فرشلاه ربا = تلفن‎ 
۳۹۳۳۳۲۹ مام فمینی- پاساژ شیرازی - فروشلاه مهری — تلف‎ 


e 
0 
e 
e 


0 
n‏ . ^ ^ ۳ ^ 
e‏ ماج فمینی - پاسا شیرازی- امین لوهی 

ن امام فمینی- پاساژ شیرازی- NIG‏ تفن ۳۹۰۹11 
ن امام غمینی - پاسا لباف طبقه هملف- فروشلاه شباعی. تلف ۳۹۱۳۹۶۱ 
ن امام فمینی: uil]‏ لباف- فروشگاه سونی۲۰۰ تلفن ۳۹۰۶/۰۸- ۳۹۶۳۲۸۷ 


E. ۳ AE و‎ GOXE SES جر‎ E 


۳۱۷۵۷۰ فروشلاه اسیونال( شیرگیر)‎ -Vy امام فمینی پاساژ لباف- طبقه هملف‎ C) 
۲۷۰۹۷۹۰ تمریش بازارچ هکیش فروشگاه صوت و تصوی مکیش. تاف‎ 

تجریش باساژ میری فروشاا هکوامی تلفن ۲۷۱۵۶۸۲ 

تمریش ابترای ولی عصر, پاسا زکیش» فاز روم شماره ۸ فروشگاه سیما تلفن ۲۷۱۵۷۰۵ 
آلباتان, فاز H‏ فروشگاه پررا سیستم تلف 27۷۷۸۹۱ 

1 آلباتان» فاز رو مجتمع تبار ی گلهاء طبقه میانی, پلاک ۱۶۲ تلفن: 271997۹ 
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آباتان, فاز h‏ سوپر۸ پلاک ۲۵ پررا سیستم ‏ تلفن: 271۵5۳۰ 

فلله اول تهرانپارس مرگز فریر سپیر فروشلاه MT‏ تلفن ۷۸۸۱۹۸۰ 

فلله اول تهرانپارس- خ ع2اشرقی- مرگز فریر سپیر- طبقه زیرین- شماره ۷۸ تلفن: A‏ ۷۸۸۹6۳۷ 

چهارراه ولی عصر. بالاتر از بازاررضاء فروشلاه قرن(۲- ۳۹۶ تلف »169۳۵۶ 

میران انقلاب- مبتم مکامپیوتری نبوت طبقه زیرین واه I‏ فروشگاه ری زکامپیوتر- تلفن 190۰۹1۶ 

فیابان انقلاب, روبروی رانشلاه تهران» مبتمع فروزنره, طقه هملف »کتابفروشی نشر علوم تلفن: 19۳۵۹۲ 
میرار) رسالت- غیابان فرجام- میران صرم فرما تکامپیوتری اسوه- پلاک MI‏ تلف ۷۸۹۷۸۲ 


Pot 0/2 BM cU, بزی‌های‎ ۳۳6 3286 e 
E 


فیابان ولیعصر: بش زرتشت- طبقه روم فروشلاه قرس- غرفه بواری تلفن MA‏ 

فیابان تومیر: جنب Gl‏ سپه شماره 071 تلف 19۳۹۹۸۹ 

فیابان جمهوری- بعر از سافتمان آلمینیوم- پلاک ۱۵۷ تلف 7۷۳۳۰۸۲ کابری پویان 
میران پونک: مبتمع تباری بوستان طبقه روح راهروارربهشت G‏ پلاک ۶/۰ تلف 22۳۸۶۱ 
مبیربه جنوبی- فیابان cs ial‏ اول- en] uS oy‏ و ششع Ai‏ ۱۳- صوت و تصویر رنیای بازی 
شهرک آپارانا: پاسا Uf‏ مریم پلاک cos IV‏ آپارانا تلف 211۷۹۲٤‏ 

سعارت آبار: میرا ناج مرکز تباری سروستان, طبقه زیرزمین پاک 1" تلف ۲۰۸۰۸۷۷ 
ستارفان- نرسیره به سه راه تهران وبلا- بازارپه عزیزی پلاک ۳۵۲ تلف 1۵۰۵7۳۷ 
ستارفان: یلم Cl)‏ نو- مرگکزفریر uia‏ طبقه اول پلاک ۳۲- تهران o‏ تلفن 1۵۱۳۳۸۳ 
میررامار- مبتم عمکامپیوتر پایتفت- برج 8 پلاک ۷ ستاره پایتفت تلف ۸۷۸۸۹۳۵ 

آلباتان- فاز -K‏ سوپر٩‏ طبقه روم پلاک WA‏ 


فیابان امام فمینی - فروشلاه UL‏ مرکزی» غرفه بازیهای رایانه ای بگلانی- تلف TELNE‏ 


صفحه ۲۸۱ 


آدرس تعدادی از فروشگاههای عرضه محموعه‌های رمن لوحه خانه در شهم‌ستانها 
آباران؛ لین یک اصلی اعمر آپار- جنب باتک رفاه - فرمات فروش و تعمیرات سونی تلف 2۶۳۲۶۷۳ 
آغاباری- منطقه میانلوه تلف ۳۲۵۲۹۱۶ 
رومیه: خابان فیام شمالی پاساژ cub‏ فروشلاه شارب پلک 5 تلف ۲۲۲۷۹۹۰ 
رومیه: غیابان فیام شمالی پاساژ لین فروشلاه ری of‏ پلاک ۱۷ تلف ۲۲۳۶۹۳۸ 
صفهان: چهار باغ عباسی, بازار آزاری طبقه زیرزمین» فروشگاه مبیر تلف ۲۲۱۰۹۲۸و ۲۲۰۳۳۷۶ 
صفهان: چوارباغ عباسی, بازار آزاری» وروری سوم ,کامپيوتر (UT‏ تلف ۲۲۳۱۳۳۰ 
صفهان: سه راه سیمی dagl‏ نستوه » بازیهای «ul,‏ ای مرصار تلف ۷۷۳۸۱ 
صفهان: میران اعم آبا, اول فیابان اهمر آبار فروشلاه مبین. تلفن ۲۲۵۷۳۵۶ 
صفهان - خیابان میر جنب باتک سپه شماره PVP‏ امپیوتر -oyy‏ تلفن 1۱۷۰۶ 
هواز- pl COLS‏ پاساژ نفل» مرکز بازیها یکامپیوتری برارران امتانی ga‏ ۲۲۲۰۷۵ 
بابل: میران باغ فرروس جنب فروشلاه اسلامی — psal‏ نت- تلفن ۰۱۱۳۲۱۶۶۱ 
ابلسر: باغ فلات -کوپه شهیر تقی معمرزاره- ffo‏ بازیهای رایانه ای امیر GU.‏ ۳۷۹۸ 
تبریز: خیابان شریعتی شمالی پاساٌ پیلستون طبقه بالا شماره ۱۷ فروشگاه آرمان — تلف ۵۵8۹۷۸۷ 
فرم oU‏ پاساژ قائم طبقه سوم- شاب اللترنگ. تلفن ۲۲۷۸۷5۶ 
ار T‏ تا مین خر بای BU epa aloe cue‏ 
تبریزه فیابان شریعتی شمالی پاساژ پیلستون طبقه بالا شماره VI‏ فروشلاه شاری — تلف ۵۵۵۳۶ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


سننرج: خ پاسراران» پاساژ qeli‏ طبقه پایین» خرمات فروش و تعمیر پلی A dol‏ تلف ۳۲۸۳۷۱۱ 
سننرج: فیابان فرروسی- پاساژ آینه «Ab‏ دوم شماره 2۳ فروشگاه فرزام تلف ۲۳۲۶۶۰۲۵ 
شیراز- ابترای فیابان تومیر- پاساژ مهری طبقه هملف فروشگاه سیروس. تافر ۲۲۲۷۸۰۷ 
شیراز: بان تومیر. نبش پاساژ رشتی فروشگاه قربانی ‏ تلفن ۲۲۶۱۲۷۰ 

شوشتر: پاساژ استقلا لکلوپ فبر تلفن ۲۰۷۷۰ 

شوشتر: فیابان) آیت اله طالقانی جنب مطب js‏ رضا b‏ رکلوپ شاهین تلفن ۲۹۳۹۳ 

شهر قرس: فیابان طاقانی, فروشلاه فرهک - تلف ۳۸۲۱۱۳۵ 

شه f‏ بین سه راه سینما و پهار راه فرروسی- فروشلاه هوشمنر. تلفن ۲۲۲۷۷۸ و ۲۲۲۲۲۰۳ 
رامسر هکتالع -کررممله شرقی oA‏ بازیهای رایانه ای جوان- تلفن ۵۲۶۰۶۹٩‏ 

زاهران: غیابان شریعتی, پاساژ قائع. فروشگاه امین تلف ۳۲۱۳۳۲ فلس: ۳۲۱۷۸۸۰ 

زاهران: CU‏ شریعتی, پاساژ قائم. طبقه زیرزمین» فروشگاه سلا. تاف ۳۲۳۹۵۵۳ 

زاهران؛ پاساژ قال طبقه زیرین» فروشگاه شهربازی. تلفن ۳۲۱۹۵۲۲ 

زاهران؛ پاساژ قائم. طبقه زیرین» فروشلاه عارف تلف ۳۲۱۹۵۲۱ 


کاشان: OUl‏ شهیر رجایی» مبتمع تباری سبز. استوریو یک تلف 2۵۷۸۵۶ 

کازرون: فلله سینماء بازیها یکامپیوتری ایثار تلفن ۲۲۳۱۲۶۷ 

کاشان: پهار راه آیت ال هکاشانی- مبتمع تباری ملت- فروشلاه سونی تفن ۲۰۱۵۵ 

کرج؛ OU‏ قزوین» ابترای OU‏ فروغی» copo‏ و تصوير رضایی تلفن ۲۲۲۲۰۹ 

کرمان: چهارراه ارک dgis ituh‏ فروشلاه مهران, تلف ۲۱۳۵۳۱ 

کرمان: فلله مشتاق. ابترای فیابان باهنرء فروشگ هکرمان آتاری مرگزی تلف ۲۲۱6۶۰ 

کرمان: ol, go‏ ارک, پاساژ صنعتی فروشکا هگرمان آتاری ۲ تلفن ۲۲۰۳۳۰ 

کرمان: خابان خوابو- ثب شکوپه شماره پنج - فوابه s UT‏ تلفن: ۲۲۲۵۹۹۶ 

۷۱۱۳۶۱ ۲۲بهمن, سیمتری دوم مرک زکامپیوتر نویر تلفن‎ solia f 

کرلان: فیابان سرفوابه- copo‏ و تصویر ماهرخ- تلف ۲۲۳۱۳۹۱-۲۲۳۳ 
ماهشهر: ناميه صنعتی پاساژ شرکلت نفت, طبقه روم فروشلاه مربا سیستع» تاف ۲۷۱۷۷ 
مشهر: CU‏ سعری-_پاساژ بهزار- زیر پله وروری- پلک ۱- فروشلاه طوسی. تلفن ۲۲۲۸۳۹۸ 
مشیر: CUL‏ سعری پاساژ موناز طبقه ۱- فروشگاهگیارش پلاک £A‏ تلفن ۲۲۱۶۹۰۲۱ 
SA pA‏ مه Accu‏ لوار ات امت ا سم پراش all‏ طالب 
همران: CU‏ بوعلی سرپل یفپال پاساژمهریه طبقه Cul,‏ فروشلاه هامون تلفن۲۵۲۳۵/۲ 
یز (Ub‏ فرفی, پاساژ فرفی» فروشلاه سیما تلف 7۳6 
باشگاه نرم‌افزاری لومه «iG‏ تهران صنروق پستی ۱۳۳٤٤۵ -IO‏ تلفن: 1۰۶۹ 
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صفحه ۲۸۵ 


پاژی‌های رایانه‌ای 


Onimusha 3 
Dark Cloud 2 
Fatal Frame 2 
Sonic Heroes 
007 Everything or Nothing 
Nightshade 4 
XFiles 

Rise To Honor 
Lupin The 3rd 


Suffering, The 
SSX3 
Champions of No 
Chaos Legion 
SmackDown: Just Bring 
Dynasty Warriors4: Xtreme Legen 
Corvette 

Fire Fighter F.D.18 
SmackDown! Here Comes The Pain 
Resident Evil Outbreak 


Winning Eleven 7 ازی‌هاء‎ 
Counter Strike (pc) bad 
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آبا می‌دانید 


Esperanto 


اسپرانتو 


آسان‌ترین 353 بحهان $3 


اسپرافتو زبانی است بی‌طرف. آسان. علمی و منطقی برای ارتباط با دیگران. 
اسیر افتو دریچه‌ای است جدید برای شناختن جهان. 
اسپر اتو وسیله‌ای ساده برای یافتن دوستانی جدید در سراسر جهان. 


اسپرافتو زبان دوم برای همه! 


در کسترین زمان ممگق په ژیان آینده مسلط گزید! 


برای کسب اطلاعات بیشتر درباره‌ی اسپرانتو و آموزش آن با ما تماس بگیرید: 


info(2sabzandishan.com :,,$,55 pII پست‎ 
www.sabzandishan.com 
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داشتن کارت‌ها Showmetheworld‏ 
بدون تاریکی Seethesilverlining‏ 
ڪا 


Aladdin: Fate of Agrabah 
در بازی دکمه ~ را دو بار فشار دهید. حالا دکمه‎ 

Back Space‏ را در صفحه چراغ sale‏ فشار 
دهید سپس در حین بازی یکی از کلیدهای زیر را 


بزنید. 
رد on‏ مرحله tkeypad‏ 
G ERE‏ 
انتخاب مرحله 1A to 1M‏ 
حرکت آزاد به همه جا ۳ 
ضد ضربه H‏ 
جابجایی اجسام در بعضی از مرحله‌ها U‏ 
ت[ 
Alley Cat‏ 
داشتن ٩‏ جان: در بازی دکمه‌های Ctrl--F9‏ 
را فشار دهید. 
)| <<( 
Alphaman‏ 


بازیکن ویژه: در صفحه پسورد کد Jeffrey‏ 
بازیکن ویژه به همراه آیتم‌های ویژه داشته باشید. 
>" ... 
Amazon Trail‏ 
باز شدن صفحه مدیریت: در صفحه پسورد 

کد dream‏ را وارد کنید. 
]9[ 


Animorphs: Know the Secret 
ضربه قدرتمند: در بالای صفحه کلید‎ 
دکمه‌های صفر یا نه را فشار دهید تا یک ضربه‎ 

قدرتمند به دشمن وارد کنید. 
ا پپپ 

Anito: Defend a Land Enraged 
را‎ Explorer کامل: ابتدا‎ Chakra مهارت‎ 
(SAVE ( ذخیره بازی‎ Jò باز کرده و به قسمت‎ 
رفته و آن را با‎ "global.gs" بروید. به قسمت‎ 


notepad‏ باز کنید و cles‏ زیر را در آن 


انحام دهید. 

skill level red2 نشانه‌روی‎ 
skill level ۷0 ستاره‌ها‎ 
skill level brownO اندازه ضربه‎ 
skill ۱6۷ اندازه ضربه ۹ اه‎ 
skill level ۸ اندازه ضربه‎ 
skill level brown3 اندازه ضربه‎ 


EEF ۱۲ ۷ 


BE ۳ AE 


۱ 


A ie 


رد کردن ماموریت Mission Skip‏ 
میزان کاشت Tune Implants‏ 
میزان اسلحه‌ها Tune Weapons‏ 


Advanced Tactical Fighters 
alt, ویرایش تمام ماموریت‌ها: دکمه‌های‎ 

shift, ctrl‏ سمت راست را فشار دهید. 
Ee]‏ ۰ 


After Burner 
را‎ TOGETHER IN ELECTRIC DREAMS: jb در‎ 


تایپ کرده سپس کدهای زیر را وارد AS‏ 


موشک اضافی Extra Rockets‏ 
جان اضافی Gain extra lives‏ 
نداشتن موشک Lose Rockets‏ 
رفتن به مرحله قبل Left Arrow‏ 
رفتن به مرحله بعد Right Arrow‏ 
هبح 
Age of Rifles‏ 
یکی از کدهای زیر را به عنوان خط فرمان وارد 
گزارش وضعیت بد REPORTS-‏ 
حالت صحنه سازی DEBUG‏ 
بدون کاهش زمان QUICK‏ 
بدون صدا QUIET‏ 
des‏ سریع REACTIONS-‏ 
عمل کند REACTIONS-‏ 
"<< 
Age of Sail II‏ 

در حین بازی کدهای زیر را وارد S‏ 

نبرد هوا به هوا 222 
جان جایزه sea hawk‏ 
موشک ردیاب by by‏ 
باختن QSWD‏ 
رد کردن ماموریت QSWW‏ 
شلیک سریع fastfire‏ 
اسلحه آتش‌انداز ویژه firefest‏ 


"7 


Akuma - Demon Spawn 
را زده و کدهای زیر را‎ Enter در حین بازی دکمه‎ 
وارد کنید.‎ 


IflwantlIgotit ## exl دریافت‎ 
Youcansaymoneyiseverything 10000 Ja 

دریافت اسلحه ## Yougainasoneplease‏ 
رفتن به دنیای Icompletedthisghostgame,c jle‏ 
افزایش شجاعت 99 Thehealthyspiritpower‏ 
افزايش تجربه 99 Theoriginaldexteritypower‏ 
افزايش خون ‏ 99 Thegreathealthpower‏ 


افزايش جادو 99 Thefierceunknownpower‏ 
افزایش قدرت 10 ThesoulHunter'sholyPower‏ 


فزایش قدرت بدنی 


Therealmusclepower 99 


EXE 


Xx Se 


259 ۳ «uu; بازی‌های‎ ۳۲6 UOS? 
۳۳ 


پٽ 
Abomination‏ 
در بازی دکمه Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
برنده شدن فوری Autowin‏ 
سربازان شکست ناپذیر 


p nn دیدن‎ 


Dolemite 


paul haney sees all 


uoo 


Achtung! Spitfire 


جان بی‌نهایت: وقتی بازی را شروع کردید کد 
-cool‏ را به عنوان پارامتر فرمان وارد کنید. 


پآ" 
Addams Family The‏ 

پسورد مرحله‌ها 
VLHIC‏ 
?ZR9R‏ 
IZYKF‏ 
VDJIS‏ 
?DY9M‏ 
VDH9C‏ 

کدها: 

شکست پرندگان &1YIM‏ 
آزادسازی مادر بزرگ VLKKV‏ 
شکست غول برفی ?1J14‏ 
آزادسازی سریع عمو VGJIY‏ 
آزادسازی چهارشنبه ?ZRIK‏ 
O‏ 


Advanced Battlegrounds: The 
Future of Combat 


بازی را شروع کرده 9 یک ماموریت را Load‏ 
کنید سپس دکمه ~ را زده و کدهای زیر را وارد 
کنید. کوچک و بزرگ بودن حروف را دقت کنید. 


مهمات اضافی Extra Ammo‏ 
بار اضافی 0 Clear‏ 
خون پر Full Health‏ 

12mm Ammo مهمات ۱۲ میلی‌متری‎ 
14mm Ammo مهمات ۱۲ میلی‌متری‎ 
8mm Ammo مهمات ۸ میلی‌متری‎ 
9mm Ammo میلی‌متری‎ ٩ مهمات‎ 
Energy Ammo مهمات انرژی‎ 
Rocket Ammo مهمات موشک‎ 

Shotgun Ammo مهمات شکاری‎ 
Cloaking Device دستگاه نامریی‎ 

بمب خوشه‌ای Cluster‏ 

Grenade نارنحک‎ 

داشتن خون اضافی Healtex‏ 
چاقو Knife‏ 

OCS 

God Mode 


و 
هم اکنون آماده‌اید که وارد دنیای جدید شوید. 
Ademika‏ 
خانه :Grifat‏ وارد خانه شده و به سمت Alb‏ 
کتاب‌ها که در سمت چپ اتاق قرار دارد بروید. 
یادداشت های 011116 را که روی کتاب jb‏ قرار 
دارد بخوانید. او از شما می خواهد کشتی سفر را 
آماده کنید. این کشتی در تونل مخفی قرار دارد. 
پادتان نرود که نقشه کشتیران را فعال کنید. وقتی 
یادداشت را برداشتید اشاره‌گر ژورنال فعال می شود 
و اطلاعات در آن قرار می گیرد. کلیک راست 
کرده» صفحه موجودی را خواهید 93 در سمت 
راست انتهای صفحه ژورنال کلیک کردهه پنج 
ترسیم برای این جهان را خواهید دید. برای dos‏ 
زدن» فلش CSS‏ را در سمت راست صفحه JË‏ 
دهید و کلیک کنید. حالا دور زده و به بالا بروید. 
از ab‏ کتاب‌ها در سمت راست ورودی کنار اتاق 
بعدی» شارژر را بردارید. این شارژر به نظر می‌آید 
که قسمتی از بدنه بالای یک ماشین در باشد. 
گوی: به سمت راست پیچیده. یک گوی خواهید 
دید. به نظر می آید این گوی چهارمین نقاشی در 
ژورنال است. روی لامپ در سمت چپ کلیک 
کرده و سپس روی دستگیره بالایی گوی SK‏ 
کنید. وقتی سیارات زیر روشنایی لامپ قرار 
می گیرند سیاره بزرگ آبی رنگ به رنگ قرمز در 
می آید و قرمز معمولی به زرد تبدیل می شود و 
سیاره سبز حلقه‌ای به ابی تبدیل می‌شود و سیاره 
زرد کوچک به سبز تبدیل می‌شود. 
فعال کردن شارژر: به سوی میز در انتهای 
اتاق بروید. به مقیاس در وسط میز نگاه کنید و 
فندک را در جلوی مقیاس و سپس حرارت سنج 
قائم‌الزاویه را بردارید. روی مقیاس کلیک کنید. آن 
حرکت می کند. حالا به سمت راست پیچیده و 
روی الماس سبز رنگ کلیک کنید تا جعبه باز 
شود. یک الماس سبز و قرمز و آبی و یک ژنراتور 
و یک استنسیل [ و ویرگول و ۷ بدست می‌آورید. 
به سوی ماشین در سمت راست گوی رفته و از 
فندک در زیر بدنه بشقاب شکل ماشین استفاده 
کنید. چراغ‌ها آتش گرفته و دود بلند می‌شود. حالا 
به سوی ماشین در سمت راست علامت بخار رفته 
و نگاه نزدیک بیندازید. دستگیره را روی مربع 
فشار دهید تا پمپ شروع به کار کردن کند. دوباره 
روی دستگیره گرد کلیک کنید تا بخار را به 
ماشین بعدی بفرستید. به سوی ماشین در سمت 
راست ماشین پمپ رفته و از حرارت سنج روی 
دسته سمت راست ماشین استفاده کنید. دستگیره 
را به وسط ماشین چرخانده تا در یک خط قرار 
بگیرند. درست قبل از انتهای خط قرار دهید تا 
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ی‌های رباهبی BM‏ 049 
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داده و تایپ ıiد cheater-cheaterwi mp‏ 
پایان دیگر: Ctrl + Alt‏ را فشار داده و 
Bellybutton‏ را تایپ کنید. 

پول بی‌نهایت: Ctrl and Shift‏ را فشار 
داده و cheatercheaterpeter‏ را تایپ 


Aura: Fate of the Ages 


RAW VET 
ET awi 
په عم‎ 


نکات قبل از بازی: 
این بازی سبک اشاره 
صفحه اصلی» در هنگام بازی دکمه Esc‏ را فشار 
دهید. عبارت Setting‏ برای تغییر رنگ و تنظیم 
گرافیک بازی به کار می رود. شما می توانید 


9 کلیک است. برای آوردن 


زیرنویس برای بازی را فعال کنید و موزیک و صدا 
را نیز تغییر دهید. اگر دوباره Esc‏ را بزنید به بازی 
برمی گردید. دکمه Space‏ باعث می شود که از 
دیدن دموها صرف نظر کنید. در حین بازی اگر 
اگر روی آیتم کلیک aus‏ فلش تبدیل به آن آیتم 
می‌شود. دوباره کلیک راست کرده آیتم به صفحه 
موجودی برمی گردد. در گوشه سمت راست صفحه 
موجودی یک ژورنال وجود دارد که اطلاعات و 
نامه‌ها 9 فایل‌ها را در آن ذخیره می کنید. 

داستان بازی: نگپبانان» زندگی جاویدان دارند. 
آنها رازهای گیتی را محافظت می کنند و نگهبانان 
گیتی بروند و یک دنیای جدید بسازند. نگهبانان و 
نگهدارندگان معتقدند که این حلقه‌ها به آنها قدرت 
ویژه می دهد. جاودانه می شوند ولی دوباره دیده 
نمی شوند. شما iib Umang‏ آموز Arakon‏ و 
بزرگ خاندان نگهبانان حلقه‌های مقدس هستید. 
شما به Ademika‏ فرستاده شده‌اید تا Grifit‏ را 
که قرار است به شما آموزش دهد ملاقات کنید. 


E MEETS 


A er 


skill_level_red3 فرار‎ 
skill_level_orange1 طلسم‎ 
skill level. redO ضربه‌ها‎ 
skill level ۵0 نفرین‎ 
skill level yellow3 ۰ خشک کردن‎ 
skill level 2 X 
skill level greeni خون‎ 
skill level ۵ خواندن‎ 
skill level 1 حمله‎ 
skill level ۷ آهسته‎ 
skill level 0 روح‎ 
skill_level_green3 نبرد‎ 
skill_level_orange3 OMS e$ 
skill level orange2 . 5$ احضار‎ 
مگ ان‎ |) 
Apocalyptica 
را‎ exodus 15:3 را زده و کد‎ ~ as $5 در بازی‎ 


وارد تا رمز فعال شده سپس کدهای زیر را وارد 


تغییر بازیکن changecharacter‏ 
ویرایش editbot‏ 
داشتن بوت جدید addbot‏ 
دیدن فیلم‌ها playmovie‏ 
تنظیم صفحه نمایش setres‏ 
دیدن فرامين list‏ 
دیدن بوت درحال کار botorders‏ 
دیدن بازیکنان listplayer‏ 
دیدن صفحه نمایش getres‏ 
رفتن به مرحله بعد nextlevel‏ 
تنظیم مبارزه بوت botcombat‏ 
تنظیم حرکت بوت botmove‏ 
حالت پرواز 0 fly 1 or fly‏ 
حالت خدایی 0 god 1 or god‏ 
] 3 ( 


Armored Fist 
BackSpace a5» در بازی‎ » 5, ,0ption 
کنید.‎ cut را‎ Kyle را نگه‌داشته و کد‎ 
وه‎ 
Ascendancy 


لیست رمزها: فایل nougat.If‏ را در پوشه 


ascend‏ با ویرایشگر متن text‏ بسازید سپس 
در بازی کدهای زیر را وارد کنید. 


یک افزایش برای جمعیت shift--m‏ 
کنترل دشمنان بیگانه r‏ 
تصرف سیاره t‏ 
تکمیل پروژه جاری i‏ 
جمعیت کامل سیاره 0 
دیدن تمام ستاره‌ها 5 
On‏ 
ATF Gold‏ 


در بازی دکمه ESC‏ را زده سپس روی نوار سفید 
رنگ در بالای صفحه کلیک کنید تا Cheats‏ 
باز شود. 
۳( 
A-Train‏ 
کدهای زیر را در بازی وارد کنید. 


یک میلیون دلار: Ctrl and Shift‏ را فشار 


OP CER @‏ با 
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صفحه ۲۷۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


IL) دی‎ cast ۳6 Eê @ e 


انشعاب‌ها به سه ab‏ و هر کدام به یک ساختمان 
رنگی منتهی می شوند. در سمت راست این 
ساختمان یک ساختمان با سه آنتن وجود دارد. در 
سمت چپ نیز یک گوی آبی وجود دارد. این در 
ترسیم پنجم در ژورنال دیده می شود. به بالای 
پله‌ها رفته و دکمه آبی را روی پایه فشار دهید تا 
درب را باز کنید. دو مرتبه روی هر مربع کوچک 
صورتی رنگ که شبیه به استنسیل‌های رنگی در 
خانه است کلیک کنید تا یک صحنه از فعال شدن 
چراغ ها در ساختمان با آنتن ببینید. استنسیل 
ویرگول در سمت چپ ساختمان آبی رنگه 
جرقه‌هایی را در سمت چپ آنتن بوجود می‌اورد. 
استتسیل ۷ در ساختمان مرکزی قرمز رنگه 
جرقه هایی را در ساختمان آنتن مرکزی به وجود 
می‌آورد. استنسیل J‏ در سمت راست ساختمان سبز 
رنگ جرقه‌هایی را در ساختمان با آنتن به وجود 
هی ایس از اجرای :درست یک شید ار یره 
آنتن ها خواهید دید و یک پشت pb‏ مدور باز 
می شود. به سوی گوی آبی رنگ که در پایین 
پله‌ها قرار داده رفته و نگاه نزدیک به آن بیندازید. 
روی سیم بالایی کلیک aus‏ تا آن را به بالا 
بفرستید و مثلث سیارات را بردارید. توسط پل به 
مسیر اصلی برگشته و در مسیر اصلی به سمت 
راست بپیچید. پشت به خانه مستقیم بروید. 
ساختمان گوی سبز رنگ: به سمت راست 
پیچیده تا به ساختمان گوی juo‏ رنگ برسید. به 
پایین نگاه کنید و اهرم را روی دستگیره مدور 
روی زمین قرار دهید. کلیک کرده تا اهرم را 
بچرخانید. این کار گوی سبز رنگ را فعال کرده و 
ساختمان روبرو شروع به درخشیدن می کند. از 
دستگیره اهرم را بردارید. به سوی ساختمان روبرو 
بروید. 

اعداد اصلی- ساختمان رصدخانه: این 
ناحیه در ژورنال در ترسیم سوم نشان داده شده 
است. به پایین نگاه کنید و از اهرم روی دستگیره 
مدرو روی زمین استفاده کنید. روی اهرم کلیک 
کنید و آن را بچرخانید. این کار اعداد اصلی را با 
معمای اشکال سیارات فعال می کند. مثلث سیارات 
را در وسط قرار دهید. این کار بدنه رصدخانه را در 
اتاق بالای پله‌ها باز می کند. آن قسمت جنوبی 
پایه را نشان می دهد. مثلث سیارات را چرخانده و 
به علائم که رو به مثلث قرار دارنده توجه کنید. به 
خانه برگردید. 

اتاق رصدخانه: به سوی دستگاه برگردید. 
بازکردن درب بسته: راهنمای این معما در 
معمای پشت بام ساختمان سه طرفه دیده می‌شود. 


۱۱ ۲ 


داخل خانه داشتند وصل کنید تا تغییر کنند و 
لامپ روش شود. این معما را می‌توانید به کمک 
ترسیم چهارم در ژورنال حل کنید. 

A‏ رنگ‌های سیارات و پایه گوی را با رنگ‌های 
سیارات خانه یکی کنید. کلیک boss‏ گوی‌ها را 
باز کنید. از سمت چپ به راست ستون عمل کنید. 
۱- پایه گوی سمت چپ در بدنه» سیاره کوچکتر 
را نشان می‌دهد. سیاره کوچک تر در گوی داخل 
خانه زرد رنگ دیده می شود. گوی را باز eS‏ 
خواهید دید که رنگ زرد در نمای نزدیک قرار 
دارد. 

-Y‏ پایه بعدی یک سیاره متوسط است. سیاره 
وسط در داخل خانه قرمز است. گوی را باز کرده. 
خواهید دید دایره قرمز در نمای نزدیک قرار دارد. 
۳- پایه بعدی در بدنه سیاره حلقه‌ای را دارد. سیاره 
حلقه‌ای در گوی خانه سبز رنگ است. گوی را باز 
کرده و روی دایره‌ها کلیک کنید تا سبز را در 
نمای نزدیک قرار دهید. 

۴- آخرین پایه برگترین سیاره است. بزرگترین 
ساره فاخل.کاته ایی استا گوی را باز کرد و ارم 
را چرخانده تا آبی را در نمای نزدیک قرار دهید. 
B‏ وارد ناحیه مرکزی شده و پایه‌های کوچک را 
چرخانده تا رنگ‌های آنها روی پایه‌ها قرار بگیرند. 
ترتیب رنگ‌ها مانند سیارات داخل خانه هستند که 
وقتی لامپ روشن است تغییر می کنند و از چپ به 
راست به این صورت است. 

۱- پایه کوچک سمت چپ در انتها را چرخانده تا 
بیضی سبز رنگ رو به سیاره کوچکتر و پایه اش 
قرار بگیرد. ۳- پایه کوچک بعدی را چرخانده تا 
بیضی زرد رنگ رو به پایه کوچک سیاره متوسط 
قرار بگیرد. ۳- پایه کوچک بعدی را چرخانده تا 
بیضی آبی رنگ روی پایه سیاره حلقه ای قرار 
بگیرد. ۴- سیارہ کوچک سمت راست در انتها را 
چرخانده تا بیضی قرمز رو به پایه سیاره بزرگ تر 
jj‏ بگیرد. صحنه‌ای خواهید دید و نور از پوسته 
زمین بیرون می‌آید. حالا نقطه ترسیم وارد صفحه 
موجودی می شود. از ساختمان خارج شده و به 
سمت راست مسیر بروید. چهار بار به بالا رفته تا 
از پل عبور کنید و سپس به سمت راست بروید. به 
بالا رو به ساختمان زنگوله‌دار بروید. 

ساختمان ناقوس: یک مشعلدان در چلوی هر 
سه ستون وجود دارد. هر ستون یک نشان دارد. 
روی هر جام کلیک کنید خواهید دید که نشان‌ها 
بیرون می‌آیند. از ساختمان خارج شده و به سمت 
راست در مسیر پل اصلی بپیچید. به YU‏ بروید. 
ساختمان- Cu‏ بام سه طرفه: je‏ 


بخار دیده شود و رنگ آن در دسته حرارت سنج به 
بنفش در آید. به سوی ماشین در سمت راست 
ماشین بخار بروید. شارژر را در بالا قرار داده و 
روی تیوپ سوم آبی رنگ در سمت راست کلیک 
کنید تا شارژر را شارژ کنید. اگر کاملا شارژ شود 
رنگ آبی روی شارژر دیده می شود. شارژر شارژ 
شده را بردارید. 

رصدخانه: وارد اتاق بعدی شده. علائم سیارات 
را روی زمین و دیوارها خواهید دید. به بالای 
ab‏ ها رفته و به اطراف خود نگاه کنید. روی 
سومین دیوار با نشان های قابل چرخان نگاهی 
بیندازید. ما برای این اتاق به اطلاعات کافی نیاز 
داریم که برای آیتم‌های ترسیم دوم و سوم به کار 
می رود. به پایین رفته و به سمت راست ورودی 
نگاه کنید. یک پانل چند وجهی روی دیوار خواهید 
دید. به آن نگاه نزدیک انداخته و در Cae‏ 
عقربه های ساعت پنجمین دکمه فلزی را از بالا 
فشار دهید. یک دستگاه از زمین بالا می‌آید. روی 
گوی مدور کلیک کرده تا باز شود. ژنراتور را روی 
نگپدارنده قرار دهید. گوی Anu)‏ می شود. دسته‌ها 
کنار بدنه قرار گرقته و یک دیوار در سمت راست 
بارس شوه کی کرت ج ib‏ 
درخشیدن می کند. به سوی دیوار باز شده رفته. 
یک درب با یک قفل obw‏ مدور خواهید دید. به 
سمت راست پیچیده و اهرم را از سمت چپ 
ورودی بردارید. نکته: معماهای این اتاق در بالای 
پله‌ها نیاز به اطلاعات کافی دارند. از خانه خارج 
شوید. 

بیرون از خانه tGrifit‏ در بیرون خانه به سمت 
راست رفته و یک بار به بالای Au‏ حرکت 
کنید. اینجا مسیر رو به بالا می رود و یک مسیر 
نیز در سمت چپ دیده می‌شود. یک بار دیگر به 
بالا بروید. دوباره مسیر به بالا و سمت چپ تقسیم 
می‌شود. به بالا رفته تا به یک ساختمان سبز رنگ 
برسید. 

سیارات و ساختمان‌های رنگی: چهار ستون 
در پیرامون خود خواهید دید. در بدنه هر ستون 
یک Ab‏ گوی وجود دارد. در بدنه پایه نیز یک 
گوی به اندازه سیارات که در گوی خانگی دیدید 
adis‏ ر زی ماکان du‏ یه Voies‏ 
سه بیضی رنگی خواهید دید. 

معمای رنگ ها و سیارات: هدف معما این 
است که پایه‌های گوی و کره‌ها را به هم وصل 
کنید. این کار را باید توسط سیارات رنگی که در 
داخل خانه دیدید انجام دهید. سپس پایه های 
کوچک را در وسط ساختمان به رنگ‌هایی که در 


خواهید دید که کشتی به پرواز درمی آید و از 


گوی بیرون آمده و به دنیای دیگر می‌رسید. 
Dragast‏ 
کشتی فضایی روی یک کوهستان برفی» جایی 


#8 که چند پل به هم متصل هستند فرود می‌آید. از 


کشتی خارج شده و به مسیر پل اصلی بروید. به 
سمت چپ پیچیده و وارد درب برچ جایی که 
کشتی فضایی روی آن قرار دارد شوید. با مردی 
که روی یک معمای اره‌مویی کار می کند صحبت 
کنید. او می‌گوید که با Armagast‏ صحبت کنید 
و واگن برقی را که به دفتر Armagast‏ می‌رسد 
پیدا کنید. از برج خارج شده و به انتهای پل «x3,‏ 
یک پایه کنترلی در سمت چپ خواهید دید. 
سوییج‌های پایه کنترلی: 

برای حل این معما هنوز اطلاعاتی در دست 
نداریم. به سوی مرد در داخل برج برگشته و 
دوباره با او صحبت کنید. نمودار در پشت درب 
است. با کلیک روی دستگیره درب بسته» در 
پشت درب رنگ های قرمز و آبی و سبز را 
خواهید دید. نقاشی های روی درب در ژورنال 
قرار می گيرند. دوباره با مرد صحبت AS‏ 9 از او 
بپرسید آیا قطعات این معما را دیده است؟ تا آنها 
را به او بدهید. به سوییچ و پایه برگردید(در 
انتهای (Je‏ 

معمای پانل و سوییج پل: 

نگاه نزدک انداخته. چهار دکمه گرد و چهار چراغ 
مربعی شکل خواهید دید. با چرخاندن دکمه‌ها 
رنگ های دکمه های مربع تغییر می یابد. یک 
هندل در پایین صفحه وجود دارد. طبق طراحی 
روی درب: پل با استفاده از رنگ‌ها قرمز به سمت 
چپ می‌رود و وسط با استفاده از رنگ‌های EE‏ 9 
سمت راست با استفاده از رنگ های سبز. 
دکمه های گرد xb‏ طبق فرکانس خطوط روی 
درب در پایین خطوط بالایی قرار بگیرند. یعنی به 
cose‏ زیر: 

سکانس دکمه‌های گرد: سبز =| ۱ / ۱۳۲۴ 
آبی-۱ | / س vw‏ قرمز- | /۱- ۲۱۲۴ 
برای چرخاندن پل به سمت راست: 
دکمه‌های گرد را فشار داده تا همگی چراغ های 
مربعی شکل به رنگ سبز در uale‏ هندل را در 
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کننده فعال را بردارید. به پایین پله‌ها رو به درب با 
قفل سبز باز روی دیوار باز بروید. وارد شده و وارد 
by‏ | شوید. Belik‏ فرا می‌رسد و 4 Umang‏ در 
مورد شورش خاندان اخطار می دهد. Durad‏ و 
سربازان جنگجویش می خواهند حلقه‌های مقدس 
iio gnat opas‏ ها plis‏ رز تست 
بیاورند. Arakon‏ می خواهد که حلقه‌های مقدس 
محفوظ بمانند. او از Umang‏ می خواهد 4$ 
حلقه های مقدس را بردارد و به داخل گیتی ببرد. 
Grift‏ را پیدا کرده و چهارضلعی را بردارید. 
مطمئن شوید که حلقه‌های مقدس و چهار ضلعی 


طبق رنگ‌های پشت بام‌ها جواهر آبی رنگ را در 
سمت چپ و جواهر قرمز رنگ را در مرکز و 
جواهرسبز رنگ را در سمت راست قرار دهید. حالا 
استنسیل ها را روی اسلات‌های بالای جواهرات 
قرار دهید. استنسیل ویرگول در سمت چپ بالای 
جواهر qui‏ استنسیل ۷ در بالا وسط جواهر قرمز 
و استنسیل J‏ را در بالا سمت راست جواهر سبز 
رنگ قرار دهید. 

روی دسته‌های تو رفته در هر قسمت کلیک کنید 
تا ماشین ر | ببندید. یک نور به بیرون برخورد 
می کند و به دایره سیاه درب بسته اصابت می‌کند. 
قفل مدور سیاه به رنگ سبز درمی آید(قرمز وقتی 
درست عمل (e$‏ 

طبقه دوم رصدخانه: 

معمای نشان‌های دیواری بالای پله‌ها: این 
معما توسط ترسیم دوم ژورنال توضیح داده شده 
است. به فلش آشاره فلزی در زیر دایره در ترسیم 
داخل ژورنال دقت کنید. راهنمای نشان ها نیزدر 
معما در بیرون ساختمان ناقوس دیده می‌شود. هر 
نشان دودی به ستون پشت ان مرتبط است. نگاه 
نزدیک به آن انداخته و به هر فلز زیر دایره هر 
نشان دیواری دقت کنید. هر دایره را چرخانده تا 
نشان را که به فلز زیر ساختمان ناقوس و 
نشان های دودی مرتبط است تنظیم کنید. وقتی 
درست عمل کنید یک صحنه از e$‏ مرکزی 
خواهید دید که به پایین ختم می شود و به رصد 
مرکزی و پایه برخورد می‌کند. 

معمای پایه رصدخانه: 

glaia‏ این 


معما در 

EM o 
رصدخانه دیده‎ 

می شود. نگاه 

نزدیک به 

اسلات سمت 

چپ 5 


روی 
بدنه پایه بیندازید. شارژر شارژ شده را در بالای 
اسلات ها قرار دهید. چارت‌هدایت کننده را روی 
جایگاه گیره کره که به پایین آمده است قرار دهید. 
نگاه نزدیک به طرح سیارات در بدن انداخته و 
علائم رصد را 


سیارات در 
ساختمان 
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YYY صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


0 


UN 


سوراخ های مثلئی شکل وسط جابجا کنید. 


مثلث را از زیر جابجا کنید. 

روی هر دکمه CRUS‏ کنید تا به سوراخ بعدی 
برود. در زیر نمودار آمده است. پس از حل معما 
Arkampus‏ را ملاقات می کنید. او کلید یک 
راهروی مخفی را در بیرون به شما نشان می دهد 
که یک لوحه اسرار آمیز در صفحه موجودی است. 
معمای دایره دوم: 

Arka‏ یک الگوی جدید طبق خطوط 
دایره‌ای شکل روی دیوار را نشان می‌دهد. معمای 
مرکزی فعال می‌شود. حل معما همانند معمای اول 
است. اگر دایره‌ها طبق شماره از بالا به پایین و از 
چپ به cul,‏ باشند یعنی از یک تا پنج با دایره 
مرکزی سوم روی ۷-۱-۳-۲-۴-۳-۵-۳-۱ J)‏ 
راست به چپ) کلیک کنید. اگر درست عمل کنید 
اهرم فعال می شود. به سوی اهرم رفته و اهرم را 
کشيده خواهید دید که مجسمه می چرخد. دوباره 
اهرم را فشار دهید. خواهید دید که مجسمه به 
پشت برمی گردد و یک راهرو در بالای سر 
مجسمه باز می شود(درست همان مجسمه سمت 
راست در ترسیم چهارم داخل ژورنال). روی نردبان 
بالای مجسمه کلیک کنید و به بالا بروید. در 
وسط اتاق سه آینه و یک میز نیمکت خواهید دید. 
نگاه نزدیک به میز انداخته و روی کتاب در سمت 


راست کلیک کنید تا دو قطعه معمای اره‌دستی در 
وسط کتاب نمایان شود. قطعات معما را بردارید. به 
پشت رفته و Au]‏ سمت چپ را بردارید. به بالای 
نردبان در انتهای راهرم رفته بیرون بروید تا در 
پشت بام معبد قرار بگیرید. یک ستون معلق با پنچ 
نشان خواهید دید. فعلا اطلاعات کافی نداریم. )4 
پایین نردبان برگشته و به پایین معبد رفته و از آن 
خارج شوید. از پل عبور کرده و به سمت راست 
رفته و به سوی پل چرخان بروید. 

پانل سویچ پل: حالا ما باید پانل سوییچ را روی 
رنگ آبی و خطهای ۲ تنظیم کنیم. 
چرخاندن پل مرکزی: دکمه های گرد را 
چرخانده تا تمام چراغ‌های مربعی شکل به رنگ 
آبی درآیند. روی دسته در پایین صفحه کلیک 
کنید. حالا دکمه های گرد را در سکانس Gb‏ 
ترسیم از چپ به راست یعنی ۳۴۱۲ فشار دهید. 


| می توانید دکمه‌های دایره را از )999 و دکمه‌های 


که خطوط را طبق طراحی سمت چپ دیوار منظم 
بچینید. به سوی معمای opb‏ پنج خط مرکزی 
رفته و بازی را ذخیره کنید. ES‏ اینکه وقتی olo‏ 
مرکزی کلیک می شود چهار cub‏ بیرون 
می‌چرخند. اگر شما روی یکی از دایره‌های بیرونی 
کلیک کنید آن غیرفعال می شود. خطوطی مابین 
دایره‌ها وجود دارد که می‌تواند شما را به دایره‌های 
مختلف که نیاز به چرخیدن b‏ نچرخیدن دارند 
هدایت کند. با کلیک روی هر دایره به محل 
ذخیره بازی قبلی برمی گردید. اگر دایره‌ها از بالا 
به پایین و از چپ به راست باشند(یعنی از یک تا 
پنج) با مرکزی سوم روی دکمه‌ها به ترتیب -Y-Y‏ 
۳-۱-۳-۲-۳-۳-۵ کلیک کنید(از راست به چپ) 
تا ببینید اهرم فعال می‌شود. به سوی اهرم رفته و 
کلیک کنید تا هندل را به پایین فشار دهید. این 
کار باعث می شود مجسمه و یک دریچه در بدنه 


آن به جلو بیاید. به پایین دریچه و به بالای درب 


سلول بروید. 

سلول: مرد می‌گوید که او داخل سلول به دام 
افتاده است و از Umang‏ می‌خواهد که درب را باز 
کند. 

معمای درب سلول: 

اگر معما را خوانده‌اید فهمیده‌اید که شکل فلزی 


مطابقت نمی کند. سه دایره در ردیف وسط Job‏ به 
سمت راست و سه مثلث به سمت چپ بروند. شما 
xb‏ دکمه های opb‏ و مثلث را از طریق 


ob‏ صحنه کلیک aus‏ خواهید دید که به داخل 
فرو می رود. دکمه‌های گرد را طبق فرکانس ۱ / 
— |۱۳۲۴ فشار دهید. دکمه‌ها از چپ به راست 
هستند. اگر درست عمل wS‏ خطوط درست قرار 
می‌گيرند. روی دکمه سمت راست کلیک کنید. پل 
به سمت راست می‌چرخد. به بالای پله‌ها بروید. در 
بالا پل سمت چپ به یک ساختمان بسته منتهی 
می‌شود. به بالا به قسمت دیگر کوهستان بروید تا 
به یک واگن برقی برسید. روی واگن برقی کلیک 
کرده تا بنشینید. شما را به قسمت دیگر کوهستان 
می‌برد. به سمت چپ پیچیده و به Qul‏ پله ها 
بروید. وارد درب شده و با Armagast‏ صحبت 


کنید. )01111 در اینجا حضور ندارد اما Armagast‏ 


Umang را می دهد و‎ Dragast دسترسی به‎ ol 
می تواند بیشتر به جستجو بپردازد.(چهار ضلعی)‎ 
طرح‎ qui en ژورنال می‌درخشد. به ژورنال نگاه‎ 
جدید ترسیمی برای این دنیا را خواهید دید.‎ 


برگشته و دوباره از واگن برقی استفاده کنید. توسط 


پله‌ها به سمت پل رفته تا به سمت راست برسید. 
در جلوی پل یک درب بزرگ همانند ترسیم پنجم 
درژورنال وجود دارد. از پل عبور کرده و وارد 
ساختمان شوید. 

معبد: وارد شده مجسمه‌هایی را خواهید دید که 
سرتاسر راهرو وجود دارند. مجسمه در انتهای 
راهرو در ترسیم چهارم داخل ژورنال دیده می‌شود. 
در سمت چپ یک pnl‏ وجود دارد. یک ترسیم در 
سمت چپ je»‏ همانند خطوط qu‏ خط مدور در 
معمای اولین دایره: 


برجستگی هستند. بالاترین دایره قابل چرخیدن 
نیست. هدف این معما این است که فلش های 


همانند فلش قرمزدر بالای دایره پایینی باشد: نکته 
اینکه آخرین دایره روی پانل قبلی xb‏ همانند 
شروع پانل بعدی باشد. پس از اينکه اولین 


تنظیم وجود دارد. اگر درست عمل کنید پل بالا 
می‌آید. طبق نمودار زیر عمل کنید. 

از پل عبور کرده و به سوی برج زیبا بروید. چهار 
ضلعی Dragast‏ را بردارید. با واگن برقی به ناحیه 
4 برگردید. چهارضلعی 
4 نشان بدهید. او 4 Umang‏ می گوید 
که حلقه‌ها را با چهارضلعی ترکیب کند. برای این 
کار باید بالابر را فعال کنید. 

فعال کردن بالابر: 

به اطراف اتاق و به آیکون های روی دیوار نگاه 


را به 


۴- به سوی لغزنده رفته و توپ‌ها را در موقعیت 
نشان داده شده در لغزنده ماشین دیگر فشار 
دهید. از چپ به راست روی موقعیت چهارم- 
موقعیت دوم- موقعیت سوم- موقعیت سوم 
کلیک aus‏ اگر درست عمل کنید بالابر پایین 
می‌آید. روی بالابر رفته تا به یک اتاق مخفی با 
آیکون های زیاد بر روی دیوار برسید. jy‏ 
نمی‌توانیم کاری بکنیم. دوباره روی بالابر رفته و 
بالای بالابر کلیک کنید تا به طبقه دیگر برسید. 
چهارضلعی را در وسط پایه قرار دهید. ستون ها 
در اتاق ایکون پایین می‌ایند. به پایین رفته و با 
Armagast‏ صحبت کنید. او نکاتی را به شما در 
مورد اتاق آیکون‌ها می‌دهد. آیکون‌ها روی زمین 
دیده می‌شوند و در ژورنال نیز نشان داده شده‌اند. 
توسط بالابر به اتاق آیکون‌ها بروید. 

اتاق آیکون: 

وارد شده و آیکون‌ها را بخوانید. سه ستون وجود 
دارد و هر سه دارای سه ردیف آیکون هستند. هر 
ستون سه قسمت دارد. بنابراین هر ردیف سه 
کون ou‏ نکن ان ous lel‏ ی شود یج 
داخل ژورنال را خوانده و آیکون‌ها را با تيرک‌ها 
مقایسه کنید. ترسیم ژورنال سه نوع آیکون و هر 


de‏ به سوی Que»‏ در سمت 
چپ Armagast‏ بروید. از دکمه 
بیضی شکل در وسط استفاده کنید 
تا آیکون های روی زمین را بینید. 
دکمه بیضی شکل را دوباره فشار 
دهید. 

۳- روی چهار لغزنده کلیک MUS‏ 
تا سیم‌ها را با سرهایشان در پشت 
زمینه نشان دهید.(از چپ به راست 
روی لغزنده چهارم- لغزنده دوم- 
لغزنده E os ja- p gw‏ کلیک 


| تنظیمات انحام شد روی دیوار سمت چپ چرخ در 
YU ۳‏ کلیک کنید تا آن را در جهت عقربه caelo‏ 


" بچرخانید و به سراغ چهار دایره بعدی بروید. چهار 


روی صفحه وسطی کلیک کنید. پل به وسط 


می چرخد. به سوی برج رفته و به مرده قطعات 
معما را بدهید. ژورنال ترسیم معمای تکمیلی را 
دارید. این ترسیم ها همانند یکی از ترسیم‌ها در 
بالای پشت pb‏ معبد می ماند. به پشت بام معبد 
برگردید. برای این کار روی دکمه سمت راست 
پانل سوییچ CRUS‏ کنید تا پل به سمت راست 
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برود و وارد معبد و سپس پشت بام شوید. 
پشت بام معبد: 


به پشت ستون معلق با نشان‌ها رفته و آینه را قرار 


> ۸ 


دهید تا رو به دسته‌های فلزی منحنی قرار بگیرد. 
la‏ قسمت ذیگر متون ies‏ را در آینه.خواهید 
دید. ستون معلق را چرخانده. خواهید دید که 
نشان های داخل aul‏ همانند معمای اره دستی 
هستند. اگر درست عمل Au‏ خواهید دید که یک 
گلبرگ باز می‌شود و گیره‌ها حذف می‌شوند و اهرم 
در معبد به پایین می‌اید. به پاي 
اهرم را فشار دهید. مجسمه به بالا قرار می گیرد. 
اهرم را دوباره فشار دهید. دوباره مجسمه YL‏ 
می رود. یک درب در پشت نماین می شود. وارد 
درب شده و به بالای نردبان بروید تا به یک 
سکوی دیگر برسید. یک برچ lg]‏ در سمت دیگر 
۵ خواهید دید. پل به پایین قرار گرفته است. به 
سوی دستگاه در سمت راست بروید. چهار دایره 
خواهید دید که همانند ترسیم در ژورنال است. 
معمای بالا آوردن پل: 
Y‏ نکته اینکه فلش های قرمز روی elo‏ دارای 


4 


صفحه ۲۷۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


idi‏ روی سکوی بالا رفته اصلی فعال نیست. 
به پایین برگردید. 

اتاق باتری: به بالا رفته و از آهنگری در وسط 
تونل بگذرید. به جلو رفته و به سوی پایه سوم 
باتری در سمت چپ بروید. پایه سمت چپ باتری 
ندارد. اهرم را که در جلوی پایه‌های گرد باتری 
است فشار دهید. یک مکانیک بیرون می‌آید و به 
شما می گوید که باتری شارژ ندارد و باید از آهنگر 
یک باتری سالم بگیرید. یک باتری شکسته 
دریافت می AUS‏ به سوی تونل رفته و باتری 
ی C‏ یل 


E‏ باتری بر کرد 

معمای پایه های باتری: هدف معما فعال 
کردن پایه‌های باتری با پایین آوردن درچه هر پایه 
است. دریچه در صورتی به پایین می‌آید که مقدار 
چرخش هر پایه یکی باشد و در موقعیت درست 
قرار بگیرد. نکته: در این معما روی سه ردیف سه 
استوانه در یک ردیف در پشت غار دیده می شود. 
استوانه ها را نگاه oS‏ خواهید دید که همگی 
خاکستری رنگ هستند و چرخیده‌اند و یک exl‏ 
خالی دارند. استوانه ساکن یک علامت قرمز روی 
دایره دارد. موقعیت استوانه ساکن مربوط به پایه‌ها 
می شود. استوانه بالایی سمت چپ برای پایه 
باتری سمت چپ است. استوانه دوم مرکزی برای 
باتری مرکزی است و استوانه پایین سمت راست 
برای 4b‏ باتری سمت راست است. دایره ها 
چرخش‌های یک ربعی دارند که می‌توانند باتری را 
بچرخانند. یک سفید کامل نشان می‌دهد که پایه 
باتری نمی چرخد. نصف قرمز معنی‌اش این است 
که پایه باتری دوباره می‌چرخد و سه ربع قرمز در 
دایره معنی‌اش این است که alb‏ باتری ۴/۲ از حد 
فا das hos duod dose‏ 

۱- باتری جدید را روی پایه سمت چپ قرار دهید 
(در زیر فضای خالی درب). 

۲- به نکات استوانه ها توجه (pb u$‏ که 
موقعیت مرکزی و باتری های سمت راست قرار 
دارند. پس آن فضای خالی روی درب پایه باتری 
را وقتی به انتها می چرخد پر می‌کند. یعنی به این 
صورت: 

۱ استوانه قرمز معنی اش این است که موقعیت 
باتری یک سوراخ عقب‌تر از فضای باز روی درب 
است. 

۱ استوانه قرمز معنی اش این است که موقعیت 
باتری دو سوراخ عقب‌تر از فضای باز روی درب 
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حالا باید gugu CBU‏ قرمزرنگ را با خط ۲۱۳۴ 
مرتب کنید. 

برای چرخاندن. پل به سمت چپ: 
e‏ گرد i b‏ داده تا i‏ مربعی 


ap دکمه های گرد را‎ NC MM 
سکانس ترسیم ۱۳۴ ۲فشار دهید. اگر درست عمل‎ 


و وارد ساختمان شوید. به بالا رفته تا یک درب 
از درب فلزی گذشته و به سمت راست مسیر 
بروید. مسیر سمت چپ به یک بالابر می رسد که 
فعلا کار نمی کند. به بالای نردبان رفته. یک 
دستگاه گرد با لوله هایی که مربوط به بالابر در 
پایین سمت چپ ناحیه می‌شود خواهید دید. تنظیم 
در این غار مانند ترسیم اول در ژورنال است. 
فعال کردن بالابر: 

۱- دکمه سمت راست ورودی دستگاه را فشار 
دهید. بخار بیرون lue‏ 

۲- به سمت چپ نگاه کنید و اهرمی که جلویتان 
است را فشار دهید. گیرنده می‌چرخد و بخار بیرون 
-Y‏ دکمه بالای 
چرخ‌دنده‌های کوچک می‌چرخند. 

-F‏ دکمه سمت راست دستگاه را دوباره فشار 


دستگاه را فشار دهید. 


دهید» زاویه عوض می‌شود. 

۵- روی اهرم سمت چپ ماشین کلیک eS‏ آن 
به سوی لوله دیگر می چرخد. به پایین» به سوی 
آسانسور در مسیر سمت چپ بروید. روی اهرم در 
زمین کلیک aus‏ آسانسور به پایین می رود. وارد 
غار شده چرخ ابی را خواهید دید که در ترسیم 
دوم ژورنال می‌باشد. 

فعال کردن چرخ آبی: وقتی رو به ورودی قرار 
دارید لوله ای را که از سمت چپ ورودی بیرون 
امده دنبال کنید. شیر اب را بچرخانید و از دو 
مخزن عبور کنید. شیر آب بعدی را چرخانده و 
سپس روی اهرم ژنراتور کلیک کنید. چرخ آبی در 
پشت زمینه شروع به چرخیدن می کند. به سمت 
چپ رفته» یک دستگاه در پایین غار خواهید دید. 
توسط بالابر به بالا برگشته و از غار توسط درب 
فلزی گرد خارج شوید. به بالا رفته و به سمت 
راست بپیچید. به بالا رفته و تنظیمات ماشین با 
سکوی بالا رفته در سمت راست را بررسی eS‏ 
این دستگاه و تنظیماتش در ترسیم پنجم در 
ژورنال نشان داده شده است. اهرم را روی زمين 
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کدام سه آیکون برای هر سه ردیف را نشان 
می‌دهد. هدف این معما این است که آیکون‌های 


روی ستون را همانند اولین و آخرین آیکون درهر 
سند در ترسیم ژورنال مرتب کنید. وقتی آين کار 
را تمام کردید انرژی از داخل اتاق عبور می کند و 
یک oy‏ نورانی وارد چهار ضلعی می شود. به 
سوی بالابر رفته و به بالا بروید. گوی داخل چهار 
ضلعی را بردارید. Armagast‏ به شما می‌گوید که 
به سوی ورودی غار Dragast‏ بروید. در اینجا 
می‌توانید چهار ضلعی را با حلقه‌های نورانی ت رکیب 
کنید. بدون حلقه‌ها سپرهای محافظ Theta‏ قادر 


نخواهند بود که Dragast‏ را ترک کنند.اتاق را 
ترک کرده و واگن برقی را رانده و به سوی پل 
چرخان بروید. 
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-١‏ بفهمید کدام یک از دایره‌های دو شاخه تولید 
اش با ی یکی اسر iso s‏ کرد 
بالای نگهدارنده دو شاخه کلیک کنید و آن صدا 
را به anl‏ منتقل aus‏ دایره منحنی بنفش در 
سمت چپ jao‏ مربوط به Au]‏ سمت چپ ورودی 
می شود. دایره سبز در سمت 
راست دایره بنفش رنگ روی 
میز مربوط به آینه سمت چپ 
درب پشتی می شود. دایره 
منحنی صورتی در سمت راست میز مربوط به آینه 
سمت راست درب پشتی می شود. دایره منحنی 
طلایی در سمت راست میز مربوط به Anl‏ سمت 
راست ورودی می شود. 

-Y‏ موقعیت میله‌های زیر آنه را بررسی کنید. تنها 
آینه‌ای که شبیه به موقعیت دو شاخه منحنی در 
آینه در سمت راست ورودی است قابل دسترسی 
است. asl‏ یکی است که به دایره دو شاخه طلایی 
مربوط است. بقیه آینه‌ها در مقابل دایره‌های دو 
شاخه روی میز هستند. بقیه برعکس هستند. 

-Y‏ درازای میله‌های زیر آینه را بررسی کنید تا 
ببینید که صداهای کوتاه تا بلند در کجا قرار دارند. 
alo‏ ها را به موقعیت دوشاخه ها که دایره های 
کوچک را نگه داشته‌اند تنظیم کنید. 

۴- صدای دو شاخه را با کلیک روی دو شاخه در 
وسط میله‌ای که رو به بالا قرار دارد بررسی کنید. 
۵- دو شاخه با صدای ضبط شده را روی 
نگهدارنده دو شاخه قرار دهید. با دایره طلایی 
شروع کنید و سپس به سمت چپ رفته خواهید 
دید که دو شاخه درست در فضای خالی قرار داده 
شده است. دو شاخه شماره‌دار را روی هر شماره در 
فضای خالی دایره قرار دهید. 

-F‏ دکمه را در وسط میز فشار دهید. آینه‌ها فعال 
می‌شوند و دنیاهای مختلف را نشان می‌دهد. برای 
رفتن به آن Uo‏ دکمه را در جلوی دو شاخه فشار 
دهید. پس وارد درب پشتی شده و وارد دنیای 
جدید شوید. 

دنیای نجوم: در خانه dnas]‏ دکمه را در جلوی 
دو شاخه بنفش CSS,‏ فشار دهید(دایره سمت چپ 


میز) و از درب پشتی خارج شوید. وارد دنیای 


Left side of entrance 


(Purple tuning fork) 


Right side of entrance 


(Gold tuning fork) 


فضایی خارج شوید و وارد درب خانه آینه‌ای شکل 
شوید. خانه دارای چهار آینه در هر گوشه است. 
یک درب پشتی یک میز و دوشاخه‌های رنگی 
مختلف خواهید دید. راهنمای معمای دو شاخه در 
پشت میز وقتی که وارد اتاق می‌شوید است. آن را 
خوانده و می‌توانید در ژورنال نیز مشاهده کنید. 
ارتباط دایره‌های روی میز و آینه‌های روی 
دیوار: 

اینه‌ها: خواهید دید که چهار اینه در هر گوشه اتاق 
قرار دارد. وقتی هر آینه کلیک می‌شود آینه از خود 
صدا تولید می کند. در زیر هر آینه یک مجموعه 
چهار تایی از میله‌ها وجود دارد که صداهایی را از 
خود ایجاد می کنند. بالای مجموعه میله ها یک 
منحنی وجود دارد که موقعیت میله ها را طبق 
سری صداها نشان می‌دهد. صدا در قسمت پهن 
دیده می شود و آن را روی کاغذ راهنما خواهید 
دید. 

دوشاخه: روی jam jro‏ دایره وجود دارد که 
دوشاخه هایی را نگه می دارد. هر دایره روی Xe‏ 
یک منحنی دارد که موقعیت دوشاخه ها را در 
سری صداهای ایجاد شده نشان میدهد. منحنی و 
دوشاخه ها رنگی هستند. منحنی در سمت چپ 
شروع می شود و در جهت خلاف عقربه ساعت 
است. طبق راهنما در ترسیم پشت میزء اولین دو 
شاخه صدا دار در سمت چپ است و دومی در جلو 


و سومی در سمت راست و آخری در پشت 
دایره های دوشاخه است. بالای هر دایره یک 
کریستال گرد وجود دارد که وقتی کلیک می شود 
ایجاد می کند. به صورت زیر عمل کنید. 


Left side of backdoor Right side of thedyackdoor 
Green tuning fork) (Pink Tuningdork) 
£ 
استوانه قرمز معنی‌ اش این است که موقعیت‎ ۴/۲ — G 
باتری سه سوراخ عقب‌تر از فضای باز روی درب‎ E 
اهرم را فشار داده و اگر موقعیت ها درست‎ -۳ 3 
باشند درب بسته می‌شود.‎ E 


۴- این معما هر بار فرق می کند. راه حل معما به 
راهنمای استوانه در پشت دیوار توجه کنید. حالا با 
توسط تونل به esl‏ بروید. 
سکوی بالا رفته: اهرم را روی Quo)‏ در سمت 
چپ قبل از سکوی بالا رفته فشار دهید. چنگک 
بالا می رود. به بالا وسط سکوی YU‏ رفته بروید. 
روی سوراخ مرکزی هندل بالا رفته کلیک کند. 
روی هندل کلیک کنید. محل باز درب گرد در 
سمت دیگر کوهستان و معبد را خواهید دید. روی 
اهرم کلیک کنید تا سکوی کوچک را پایین 
بیاورید. به سوی درب باز که در جلوی پل است 
بروید تا وارد معبد شوید. از ساختمان خارج شده 9 
پل را به سمت col,‏ بچرخانید. به SYL‏ 
سرآشیبی رفته 9 به سمت راست در وسط راهرو 
بروید و از پل عبور کنید و وارد معبد شوید. 
وصل کردن حلقه های مقدس با چهار 
ضلعی: 
وارد درب باز شوید. روی هندل کلیک کنید تا به 
پایین بروید. دور زده و به انتهای سرآشیبی بروید. 
به بالا نگاه کرده و چهار ضلعی را روی میلگرد 
قرار دهید. حلقه مقدس را روی Alo‏ مدور صورتی 
در پایین قرار دهید. شما ترکیب حلقه مقدس و 
چهار ضلعی را خواهید و چهار ضلعی با حلقه 
بدست می آورید. به i‏ 
سوی کشتی فضایی ۴ 
برگشته و روی اهرم 
کلیک کنید و به منطقه 
Na-Tiexu‏ بروید. 

No- Tiexu 


در اینجا بازی Nb‏ 
ذخیره کنید. از T‏ 
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می شود و شما می توانید جلوتر بروید. به بیرون 
رفته و به سمت بریدگی سمت راست رفته و به 
بالای تپه بروید. به سوی کنده درخت بروید و 
روی درخت کلیک کنید. دانه‌ها رها می شوند. به 
eb ios‏ غار رفته و دانه زندگی را از مابین دو 
سنگ در سمت چپ سکوی بردارید. به خانه 
آینه ها برگشته و دکمه دایره سمت چپ را فشار 
دهید تا به دنیای نجوم بروید. از درب پشتی خارج 
شوید. 

دنیای نجوم: دانه زندگی را به منجم بدهید. 
دانه باید تمیز شود. آن را روی پنج پایه اژدها قرار 
دهید و وقتی می درخشد به قدرت رویایی تبدیل 
می‌شود. 

پاک کردن دانه: دور زده و به سوی قفسه‌های 
داخل اتاق بروید و شيشه محلول را در بالا سمت 
cul,‏ قفسه بردارید. گلدان گیاهان را در وسط 
قفسه برداشته و از آن روی کتاب استفاده کنید تا 
یک راهنما پیدا کنید. ژورنال این ترسیم را دارد. به 
سوی دستگاه در سمت راست منجم بروید. دانه را 
در وسط نگپدارنده بالای دستگاه قرار دهید. 
گلدان گیاه را روی pe‏ قرار دهد. شيشه محلول 
را روی نگهدارنده بالای دستگاه در سمت راست 
قرار دهید. روی شيشه محلول کلیک کنید. 
می بینید دانه تمیز می شود. دانه زندگی بدون 
هسته را بردارید. 

پنج پایه اژدها: به سوی میز در سمت چپ 
منحم رفته و دو محسمه اژدها را بردارید. به سوی 
پایه پنج آژدهای زیبا بروید و دو مجسمه اژدها را 
روی پدال‌های خالی قرار دهید. دانه زندگی پاک 
شده را در وسط دستگاه قرار دهید. اژدها دانه 
زندگی را شارژ می کند. دانه زندگی شارژ شده را 
بردارید. دانه زندگی شارژ شده را به منجم نشان 
بدهید. او می گوید که در بالای پله‌هاء سیارات را 
یک به یک مرتب aus‏ به بالای پله‌های مارپیچ 
رفته. در روی دیوار چهار آیکون خواهید دید. وقتی 
آنها فشار داده می شوند وزنه از نقطه شروع یک 
نقطه حرکت می کند و مربع دو جای خالی از نقطه 
شروع به عقب می‌رود. دو مثلث سه جای خالی از 
نقطه شروع به عقب می رود و ستاره چهار جای 
خالی از نقطه شروع به عقب می رود. beg‏ درب 
کنار آیکون‌های روی دیوار به بیرون بروید. نگاه 
نزدیک به معمای سیارات بیندازید. 

معمای سیارات: دانه زندگی شارژ شده را روی 
گلدان در بالا وسط معما قرار دهید. این کار باعث 
می شود که معما فعال شود. به تصویر نگاه کنید. 
هدف معما این است که توپ های سیارات را در 


معمای ارواح: جام را روی دستهای روح اصلی 
عصبانی(با یک حوضچه در جلویش) قرار دهید. 
روی حوضچه کلیک کنید» آن سکانس ارواح را 
نشان می‌دهد. دور زده و به پایه‌ها با ریسمان‌هایی 
که در اطراف آن قرار دارد نگاه کنید. شروع 
ریسمان را دنبال کنید که از تپه در سمت چپ 
وقتی رو به تیرک‌ها قرار دارید بیرون می‌آید. اولین 
مجسمه را روی اولین پایه که با ریسمان شروع 
شده است قرار دهید. همچنان این کار را ادامه 
دهید تا به آخرین Ab‏ در سمت راست پایه ها 
برسید. اگر درست عمل کنید جام jb‏ شده و با 
ارواح پر می شود. جام ارواح را بردارید. در زیر 
نمودار آمده است. 

دانه زندگی: به سوی روح زن برگشته و از او در 


مورد دانه زندگی که منجم در مورد آن صحبت 
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ویرانه با یک کره ماه بزرگ در سمت راست و 
چندین برج شوید. به بالا رفته و سپس به بالای 
نردبان بروید و وارد درب شوید. با منجم صحبت 
کنید. او به شما می گوید که باید ابتدا تمامی 
گوی‌های Na-Tiexu‏ را قبل از اينکه چهار ضلعی 
00 را lu‏ کنید جستجو کرده و پس از 
las‏ کردن انها او می‌تواند به شما کمک AS‏ و دو 
لوحه خیالی را با هم ترکیب کند. اما شما باید ابتدا 
دانه زندگی را در دنیای روح قبل از اینکه کاری 
انجام بدهید پیدا کنید. به خانه آینه‌ها برگردید. 

دنیای ارواح: در خانه آینه‌ها دکمه را در جلوی 
دایره دو شاخه سبز فشار دهید(دومی از سمت چپ 


میز) و از درب پشتی خارج شوید. به بالا رفته تا به 


کرد سوال aus‏ با دستیار جوانش که در روی 


سکو دیگر قرار دارد صحبت کنید. یک کنده 
درخت در بالای AJ‏ وجود دارد که می توانید از 
آنجا دانه را بردارید. به سوی گذرگاه طاقدار رفته و 


در روبروی مجسمه وارد غار شوید. 
غار تاریک cul‏ و شما xb‏ گل 
جادویی را پیدا کنید تا مسیر روشن 
شود. دور زده و گلدان جادویی را 
8 که در قفسه پایینی کنار دستیار زن 
JE‏ دارد بردارید. beg‏ سوراخ 
های داخل صخره های سنگی به 
سوی مجسمه بروید. در جلوی Ol‏ 
ایستاده و دور بزنید. وارد غار شوید. گلدان چل 
جادویی را روی مز قرار دهید. جادو به گلها برخورد 
کرده 9 غار را روشن می کند. به بالا نگاه کرده. 
یک گل بسته در بالای میز خواهید دید. برگشته و 
با دستیار زن صحبت کنید. او به شما می‌گوید که 
بايد دود سمی را همراه داشته باشید. شيشه دود را 
که آخرین کوزه در قفسه است بردارید. به غار 
برگشته و شیشه دود را روی میز قرار دهید. روی 
درب کوزه کلیک کنید. دود آزاد می شود. گل باز 


یک کلبه باز برسید. و از چند مجسمه که هر کدام 
یک المثنی از خود نگه داشته‌اند گذشته و به سمت 
مسیر دیگر با چند مجسمه بروید. به بالای نردبان 
رفته و به سمت چپ بروید. با روح زن در تاریکی 
که از هاون و دسته استفاده می کند صحبت کنید. 
یک روح می تواند به شما کمک کند تا چهار 
ضلعی Na-Tiexu‏ را پیدا کنید. اما شما باید هفت 
چهره خوب را با هم ترکیب کنید و سپس به پیش 
او برگردید. از اطراف ناحیه هفت مجسمه روح را 
بردارید. به سوی زن برگشته و او به شما می‌گوید 
که جام را به روح اصلی برسانید. از روی زمین جام 
را بردارید. در شروع مسیر مجسمه روح اصلی که 
یک ممه کو جک را که دقع ات برک را 


2 و 


قطع شود خواهید دید که لجن سبز رنگ به بالا 
می‌آید و به سه کربستال که از حوضچه می‌گذرند 
نزدیک می‌شود. پل دیده می‌شود. برگشته و از پل 
عبور u$‏ 4 سه کریستال نزدیک شده و در 
بالای آن گل فشنگ‌ها را خواهید دید. به سمت 
راست پیچیده و به بالا بروید و اهرم جادویی که 
مسیر آبشار را مسدود کرده بود بردارید. این کار 
باعث می شود لجن از کریستال پایین بیاید. به 
سمت کریستال ها بروید. یک سکوی کوچک 
خواهید دید و از اینجا به سمت چپ پیچیده و به 
بالا در پایین je‏ رو به دو کدوتنبل که به 
کرپستال منتهی می شود بروید. کریستال در 
صفحه موجودی را روی کریستال ode‏ 
کدوتنبل ها قرار دهید. گیاه زنده می شود. گیاه 
جادویی را بردارید. به سوی کریستال ها در زیر 
گل فشنگ صورتی برگردید. گیاه جادوبی را روی 
سکو قرار دهید. اهرام جادویی را روی ابشار سبز 
رنگ قرار دهید. گل فشنگ چیزی از خود بیرون 
می دهد. اهرام جادویی را بردارید. به سوی 
کریستال ها برگشته و گرد جادویی را از سکو 
بردارید. دوباره اهرام جادویی را در آبشار قرار دهید 
و از پل عبور کنید. توسط سکوی آبی به سوی 
بچه‌ها برگردید. از کنار بچه‌ها گذشته تا به یک 
مجموعه آبی برسید. گرده جادویی را روی گیاه 
آبی روی زمین قرار دهید. گیاه رشد می کند و گرد 
را به آسمان پرت می کند. زنگوله به صدا درمی‌آید 
و پرنده شروع به آواز خواندن می کند. به سوی 
زنگوله رفته روی آن کلیک کنید تا ol‏ را بردارید. 
به سوی خانه آینه ها برگشته و به سوی آخرین 
دنیا بروید. 

دنیای جادویی: در خانه آینه ها دکمه دوم 
صورتی را از دایره سمت راست فشار داده 9 از 
درب پشتی خارج شوید. به بالا رفته و به سمت 
چپ بروید. اگر مسیر سمت Ced)‏ بروید توسط 
سربازان جنگجو ALIS‏ می شوید. در سمت چپ 
این مسیر یک غار و یک سکوی سنگی در سمت 
چپ و یک گیاه خشک شدہ که مسیر را در انتها 
مسدود کرده است وجود دارد. یک برگ در سمت 
چپ روی زمینه صخره سنگی بزرگ وجود دارد. 
این یک راهنما است. 

بازکردن مسیر مسدود شده: برگشته و وارد 
غار سمت چپ شوید. به بالا رفته تا راه boy‏ 
ریسمان ها مسدود شود. به سمت چپ پیچپیده و 
چوب دستی را بردارید. به بیرون از غار بروید. به 
سمت چپ رفته تا به یک سکوی سنگی برسید. 
در روی تیرک سه سنگ مرکزی را خواهید دید 


طلایی سمت راست فشار دهید و از درب پشتی 
خارج شوید. 

بچه ها: به بالا رفته و وارد درب در سمت چپ 
شوید. در داخل از روی کاسه» چراغ زرد eS,‏ 
دندان زرد رنگ را بردارید. خارج شده و از چراغ 
صورتی در سمت چپ دندان صورتی درخشان و از 
چراغ سبز در سمت راست دندان سبز رنگ و از 
چراغ قرمز رنگ در سمت چپ دندان قرمز 
درخشان و از چراغ ابی رنگ دندان ابی را در 
سمت راست بردارید. به پایه در انتهای مسیر که 
یک Be‏ نورانی در بالایش دارد نگاه نزدیک 
بیندازید. 

معمای دندان ها: طبق ترسیم در داخل ab‏ 
باید دندان های درخشان را کار بگذارید. از ساعت 
یک شروع کنید. یعنی صورتی- سبز- قرمز-آبی و 
زرد. دوباره محل قرار گرفتن دندان‌های صورتی و 
قرمز را بررسی کنید. اگر درست عمل XS‏ نور 
وارد غار می شود. وارد غار شده و دو بار به بالا 
بروید . به سمت چپ پیچیده و به بالا بروید. 
خرس عروسکی را بردارید. به خانه بچه ها 
برگردید. خرس عروسکی را روی جای خالی نوزاد 
قرار دهید. از خانه خارج شده و دوباره وارد شوید. 
با دختر مو طلایی صحبت aus‏ دختر را تا داخل 
درب دنبال MS‏ به سمت چپ by‏ به یک 
شک col‏ کی ارسیت به اطراف ap‏ :ناه des‏ 
یک پرنده خواهید دید. با بچه ها صحبت eS‏ 
بچه از شما می خواهد از پرنده بخواهید که آواز 
بخواند. به سوی زنگوله رفته وان را تکان دهید تا 
صدا را بشنوید. 

کریستال‌ها: توسط خانه بچه‌ها به سمت تونل 
برگشته و به بالا رفته تا به حوضچه jw‏ رنگ 
برسید. مسیر سمت چپ به یک سری اهرام و 
مسیر سمت راست به اطراف حوضچه می رسد. به 
سمت چپ کریستال ها رفته و اهرام جادویی را 
روی دندانه های روی صخره سنگی در زیر 
کریستال‌ها قرار دهید. در سمت چپ اهرام کلیک 
کنید و ehel‏ 
جادویی را دوباره 
بردارید. از مسیر 
اصلی به سمت 
راست رفته و به 
یک آبشار سبز 
رنگ خواهید دید. 
elal‏ جادویی را 
قرار داده تا آبشار 


نگهدارنده ها قرار دهید. سه توپ وجود دارد که 
باید روی فضای خالی خودش قرار بگیرد. براساس 
شماره‌های نمودار پایین» تنها توپ اول می‌تواند در 
فضای خالی قرار بگیرد و توپ ششم در فضای 
خالی ششم و توپ هشتم در فضای خالی هشتم 
قرار بگیرد. راهنمای ژورنال نشان می‌دهد که این 
فضاها باید با توپ‌ها یکی باشند. راهنمای دیوار در 
اتاق بعدی نیز آخرین قسمت معما را نشان 
می‌دهد. وزنه یک فضای خالی و مربع دو فضای 
خالی و cdm‏ سه فضای خالی و ستاره چهار 
فضای خالی جلوتر است. یعنی: 

وزنه: توپ اول یک فضای خالی عقب‌تر از توپ 
دوم در فضای خالی دوم است. 

مثلث: توپ ششم سه فضای خالی عقب‌تراز توپ 
سوم در فضای خالی سوم است. 

ستاره: توپ هشتم چهار فضای خالی عقب‌تر از 
توپ چهارم در فضای خالی چهارم است. 

oy QM‏ هفتم و پنجم در فضای خالی 
عقب تراز همدیگرند. روی دکمه مرکزی کلیک 
کنید. صحنه ای خواهید دید. برای حل معما به 
صورت زیر عمل کنید. 

لوحه رویایی را بردارید و به سوی خانه انه ها 
برگردید. 


دنیای بچه‌ها: در خانه آینه‌ها دکمه را در دایره 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 
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Axis & Allies 
و کدهای زیر را وارد کنید.‎ o5; را‎ Enter در بازی‎ 


تمام کردن زمان ساخت rosieriveter‏ 


شکست فوری isurrender‏ 
برنده شدن فوری veday‏ 
دریافت صد امتیاز fieldpromotion‏ 
دریافت صد امتیاز پول swissbank‏ 
بازی بدون enigma alw‏ 
]سح 
Back to Baghdad‏ 


باز گرداندن خلبان مرده به زندگی: از مرکز 
کنترل وارد صفحه انتخاب خلبان شده و روی نام 
خلبان مرده آمده و روی نام دو بار کلیک S‏ نيد. 
روی قسمت نورانی عکس خلبان کلیک کرده و 
روی عبارت OK‏ نیز کلیک کنید. کمی صبر od S‏ 
و روی OK‏ دوباره کلیک کنید تا خلبان زنده شود. 


| 


Back to the Future II 
دیدن اطلاعات کمکی: برای این کار صبر‎ 
را نشان دهد‎ Press Fire کنید تا بازی عبارت‎ 

سپس کد EINSTIEN‏ را وارد کنید. 
پول بیشتر: روی پول خود کلیک کرده و 
دکمه‌های Ctri+AIt+M‏ را با هم نگه دارید. 


t]‏ ك 
Bad Boys II‏ 


باز شدن همه چیز: در صفحه press start‏ 
دکمه‌های زیر را وارد کنید. نکته: این کنترل اصلی 
بازی است( جهت cod,‏ دکمه‌ظ و Cam‏ چپ 
(Space), Right (D), Right (D), Left (A),‏ 
Left (A), Change Weapon (Q)‏ 
سه6 
Bad Boys: Miami Takedown‏ 
باز شدن همه چیز: در صفحه press start‏ 
کد زیر را وارد کنید. نکته: اگر اجرای کد برایتان 


مشکل است به جای دکمه‌ها از جهت‌های روی 
صفحه کلید استفاده کنید. 
Coverpoint (Space), Right (D),‏ 
Right (D), Left (A), Left (A),‏ 
Change Weapon (Q) Unlock‏ 
Everything‏ 
<< 


Ballistics 
دریافت سریع تر: وقتی حریف به توپ ضربه‎ 
eSC ميزند دکمه‎ 


جح 
Bandits: Phoenix Rising‏ 
باز سدن رمزها: از یک ویرایشگر Text‏ 
استفاده کرده و در پوشه data‏ و profiles‏ 
فایل "garage.xml"‏ را ویرایش AS‏ 
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Battlefield Vietnam 
ضد ضربه: در بازی دکمه ~ را زده و کد‎ 


را بزنید. 
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و به صدای آنها توجه کنید. به سوی کریستال 
برگشته و روی دایره خاکستری آمده یا روی هر 
دایرهقابل کلیک کلیک کنید(توسط طبل‌هایی که 
صدا می دهند) تا روی بدنه کریستال بزرگ به 
شکل یک دایره کوچک ظاهر شود. اکر درست 
عمل کنید کریستال ناپدید شده و سمبول های 
جادویی ساخته می‌شود. در زیر نمودار آمده است. 
به خانه آینه‌ها برگشته» خواهید دید آینه‌ها فعال 
است. از درب پشتی خارج شوید. 
تنظیم لوحه‌های مقدس و حلقه‌های چهار 
ضلعی: وارد معبد با چهار آینه روی دیوارو یک 
آینه مرکزی در وسط در انتهای معبد شوید. در 
مرکز چهار گیرنده خواهید دید. سمبول های 
مختلف را که از دنیاهای مختلف بدست آورده‌اید 
را بر اساس قرار گرفتن آینه‌ها در خانه آینه‌ها قرار 
دهید. با قرار گرفتن رو به doal‏ در روبرو پشت به 
درب خروجی» زنگوله را در سمت چپ و لوحه 
خیالی را درسمت راست و با قرار گرفتن پله‌ها در 
پشت خود رو به درب خروجی» سمبول دنیای 
جادویی را در سمت چپ و جام را در سمت راست 
قرار دهید. صحنه‌ای خواهید دید. در حالت پشت 
به پله‌هاء گوی داخل چهار ضلعی را بردارید. به 
بالای پله‌ها رفته و چهار ضلعی را داخل حلقه‌های 
روی ub‏ قرار ob‏ تا با گوی و چهار ضلعی 
ترکیب شوند و حلقه‌های وصل شده بدست آید. به 
خانه آینه ها برگشته و به سوی کشتی فضایی 
بروید. اهرم را فشار داده و به قسمت نهایی بازی 
بروید. 

جزیره یگانگی 
به بالا رفته و به سمت چپ بپیچید و کره را باز 
d‏ رو Boe‏ کوان کیک Ji aif‏ ال 
می‌آید. به بالا رفته» Grifit‏ را خواهید دید. Grifit‏ 
به شما می گوید که به سوی دروازه که جایگاه 
رییس خاندان 
0 نتواند حلقه های مقدس ترکیب شده با 
چهار ضلعی Dragast‏ و Na-Tiexu‏ را بدست 
بیاورید. شما Durad‏ و Arkampus‏ را خواهید 


دید. آنها مسیر مسافرت Umang‏ را bog‏ لوحه 
جادویی ناشناخته در صفحه موجودی دنبال 
کرده اند. می بینید که là Durad‏ می رسد و 


Umang‏ را خواهید دید 


CHER‏ اد ات 


که فعال هستند. از چوب دستی روی سنگ ها 
استفاده کنید. سکو به پایین می‌آید و نور وارد غار 
می‌شود و ربسمان‌ها حذف می‌شوند. وارد غار شده 
و وارد مسیر جدید شوید. به بالا رفته تا به آبشار 
که مسیر را مسدود کرده است برسید. برگی را که 
از دنیای ارواح گرفتید روی آبشار کلیک کنید تا 
برگ با آب بدست بیاورید. به بیرون رفته تا به گیاه 
خشک که مسیر اصلی را بسته است برسید. از 
برگ با آب روی گیاه خشک شده استفاده کنید. 
گیاه زنده شده و راه باز می شود. به بالا بروید. به 
سمت چپ پیچیده» یک دستگاه خواهید دید. روی 
سنگ که دستگاه را در سمت چپ قرار داده کلیک 
کنید. یک صحنه خواهید دید. 

دستگاه جابجایی- حیاط رنگ‌ها: به داخل 
غار برگشته و در انتها دیگر آبشار را نخواهید دید. 
وارد مسیر شده و به بیرون بروید تا به یک حياط 
با چند تیرک و یک ناقوس برسید. هر تیرک یک 
گیرنده قرمز دارد که در بدنه است. زنگ ناقوس را 
نزنیده در غیر این صورت خواهید مرد. در کنار 
ناقوس مجموعه‌ای از چهار طبل وجود دارد که هر 
کدام چهار رنگ دارند شامل آبی و سبز و زرد و 
قرمز می‌باشد. روی آنها کلیک کنید تا صدایی را 
که ایجاد می‌کنند بشنوید. 

جابجایی سربازان جنگجو: در جلوی ناقوس 
یک ab‏ با الماس هایی در بدنه وجود دارد. 
کریستال ها جابجایی آبی. des‏ زرد و قرمز را 
بردارید. کریستال ها را روی گیرنده‌های قرمز در 
بدنه هر تیرک قرار دهید. شما باید انها را روی 
تیرک‌های مربوط به خود یعنی آبی- قرمز- سبز- 
زرد قرار دهید. روی دکمه پایه جابجایی KE‏ 
aus‏ یک حباب جابجایی بیرون می‌آید. به ناقوس 
ضربه زده و دور زده و سریع دکمه روی پایه 
جابجایی را فشار دهید. جنگجویان در مسیر دیگر 
قرار دارند و هنوز به حياط نرسیده‌اند. 

معمای. طبل- کویستال: به ad, Yu‏ یک 
کریستال بزرگ با چهار قسمت خواهید دید. هر 
سمت دارای چهار دایره است. روی هر دایره 
کلیک کنید تا صدایی بشنوید. به پایین نگاه کنید» 
رنگ ها را در بدنه خواهید دید. این کار را برای 
تمامی انها انجام دهید. هر قسمت همان صدا اما 
رنگ‌های مختلفی دارد. به سوی طبل‌ها برگشته و 
روی هر رنگ کلیک کنید تا صدای آنها را بشنوید 


| [Bue Green Yellow Red | 


۵ 2780 ۳6 باری‌های ٩۵۶ ooa‏ 3 وه 


حالت آسان combatisscary‏ 
حالت معمایی Puzzlesarescary‏ 
مهمات آتشین Flameonastick‏ 
صد خشاب jamawimpforthis‏ 
حالت سخت irule‏ 
ضد ضربه Iworkforgod‏ 
نامرئی nod3d‏ 
بارانی thunderstorm‏ 
شارژ چراغ قوه Recharge‏ 
پر کردن خون Givemefaith‏ 
نورانی t2000‏ 
خشاب نقره‌ای Wwbeware‏ 
برفی snowstorm‏ 
دشمنان احمق Hellfreezeover‏ 
تمام اسلحه‌ها Getinmybelly‏ 
تی رکمان mediumrare‏ 
دینامیت goodtimesman‏ 
اسلحه توپی Smileynomore‏ 
ماسک ضد گاز Thedogfarted‏ 
خشاب زهر آلود Vampbeware‏ 
خشاب‌های کشند Demonbeware‏ 
اسلحه شکاری Bigstickofdeath‏ 
مسلسل دستی Meetmypaltommy‏ 
)| ت[ 
BloodRayne‏ 
بدون اعضا INSANEGIBSMODEGOOD‏ 
توقف دشمنان DONTFARTONOSCAR‏ 
درجه پر ANGRYXXXINSANEHOOKER‏ 
جان پر LAMEYANKEEDONTFEED‏ 
حالت خدایی TRIASSASSINDONTDIE‏ 
حالت قضاوت JUGGYDANCESQUAD‏ 
دیدن اسلحه‌ها SHOWMEMYWEAPONS‏ 
زمان واقعی 
NAKEDNASTYDISHWASHERDANCE‏ 
)| <<( 


Breed 

تنظیم سختی بازی: پوشه بازی را باز کرده و 
در قسمت difficulty.txt Lė runscripts‏ 
را باز کنید. در زیر خطوط Damage0‏ و 
31 عبارت 0.17 را خواهید دید. 
خطوط زیر Damage‏ مقدار خسارت خودتان 
است. آن را به 0.0 تغییر داده تا ضد ضربه شوید. 
اگر خط زیر Damagel‏ را به ۱۰۰ SYL L‏ 

ببرید خسارت وارده به دشمن بیشتر می‌شود. 


هچ 


Bugs Bunny: Lost in Time 
را زده سپس کدهای‎ DaUSe در بازی دکمه‎ 


زیر را وارد کنید. 

تمام رده‌ها باز است Abra Cadabra‏ 
داشتن تمام جادوها Give All Spells‏ 
داشتن تمام ساعت‌ها Time Bomb‏ 


داشتن تمام هویج‌های طلایی Old is gold‏ 
کلید اضافی 
هویج کامل 


Unlock door 
Carrot juice 


Blade and Sword 
را زده و‎ Enter حالت صحنه سازی: در بازی‎ 
را وارد کنید سپس در بازی‎ tianxiawudi کد‎ 


aS کدهای زیر را وارد‎ 
ctrl + c 
shift + F8 


ctrl + و‎ 


خون و پول Xj‏ 
تنظیم وضعیت هوا 
با بردن فلش روی دشمن و وارد 
کردن کد او را نابود کنید. 
رفتن به هر کجای نقشه ctrl + h‏ 
ه ب 
Blair Witch Volume 2: The‏ 
Legend of Coffin Rock‏ 
هنگام بازی دکمه FIO‏ را زده سپس کدها را وارد 
تمام اسلحه‌ها GETINTOMYBELLY‏ 
BIGHEAD‏ 
COMBATISSCARY‏ 
حالت آسان ISUCK‏ 
معماهای آسان PUZZLESARESCARY‏ 
منجمد کردن دشمنان HELLFREEZEOVER‏ 


سر بزرگ 
مبارزه اسان 


ضد ضربه IWORKFORGOD‏ 
حالت سخت IRULE‏ 

INSTANTCRASH 
THUNDERSTORM ساختن طوفان‎ 
DARK حالت تاریکی‎ 
FLAMEONASTICK مهمات آتشین‎ 
IAMAWIMPFORTHIS صد خشاب‎ 
MEDIUMRARE تیرکمان‎ 
GOODTIMESMAN دینامیت‎ 
SMILEYNOMORE اسلحه توپی‎ 
BURNYOURASSOFF آتش انداز‎ 
THEDOGFARTED ماسک ضد گاز‎ 
VAMPBEWARE خشاب‌های زهرآلود‎ 
DEMONBEWARE  هدنشک خشاب‌های‎ 
SUNOFGOD نورافکن‎ 


BIGSTICKOFDEATH . اسلحه شکاری‎ 
MEETMYPALTOMMY „gw مسلسل‎ 


عضوهای رایگان GIBNPLENTY‏ 
نامرتی NOD3D‏ 
دوربین دید در شب ICANSEE‏ 
پر کردن باتری RECHARGE‏ 
پر کردن GIVEMEFAITH ob‏ 
خشاب نقره‌ای WWBEWARE‏ 
کاهش زمان TIME‏ 
حالت برفی SNOWSTORM‏ 
حالت ترمیناتور T2000‏ 

(<< e] 

Blair Witch Volume 3: The 

Elly Kedward Tale 
جادوگر زشت‎ 


صفحه کنسول را باز کرده و کدها را وارد کنید. 


دید در شب با زاویه بهتر Icansee‏ 


شارژ 32559 Sonofgod‏ 
حالت تاریکی Dark‏ 
عضو رایگان Gibnplenty‏ 


aiCheats.code ۸۷‏ را تایپ 


کنید سپس Enter‏ را زده و برای اجرای رمز 
دوباره vh fckdn.‏ — 


Beam Breakers 
را با‎ Config.ini وارد پوشه بازی شده و فایل‎ 
Setting باز کنید و در قسمت‎ Notepad 
خطوط زیر را ویرایش کنید.‎ 
ActivateGameCheat-1 
ActivateCheatDebugKeys-1 
AS حالا در بازی کدهای زیر را وارد‎ 


Ctrl + Alt + E تغییر سرعت دشمن‎ 
Ctrl + Alt + G بدون خسارت‎ 
Ctrl + Alt + C حذف کنترل جعبه‌ها‎ 
Ctrl + Alt + M حذف پیغام کمک‎ 
Ctrl + Alt + D خسارت چند برابر‎ 
Ctrl + T برنده شدن‎ 
[ س‎ 
Beetlejuice: Skeletons in the 
Closet 


پسورد مرحله‌ها: در صفحه اصلی دکمه P‏ را 
زده و برای انتخاب مرحله‌های مختلف کدهای 


AS زیر را وارد‎ 
Beetle Start on Level 10 
BJBJBJ Start on Level 20 


EerieStart on Level 30 


Tricky Start on Level 40 
Weirdo Start on Level 50 
Craazy Start on Level 60 


SplatStart on Level 70 

Blort Start on Level 80 

Ptooie Start on Level 90 
Blammo Start on Level 100 


e e] 
Bio-Menace 

بمب و مهمات و اسلحه تیربار کامل: در 

بازی دکمه های [C] [A] [T]‏ را بزنید. 


6 
Blackthorne 
انتخاب مرحله: بازی را متوقف کرده و‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
DBQ7 level 1 
GSG3 level 10 
BMHS level 11 
Y4OJ level 12 
TNLQ level 13 
NRLF level 14 
MJXG level 15 
K3CH level 16 
FBWC level 2 
QP7R level 3 
WJTV level 4 
L8VJ level 5 
ZS9P level 6 
XJSN level 7 
CGDM level 8 
PBKT level 9 


fige (CO کی‎ 6 Cf AO eC og 51999 PID 


eme AVA 


Vo 8 Qe o 


v» 


1 
EN 


O! 


3 
< 
3— 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


Capitalism Plus 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
Type $$$9***$$$ Y» صد میلیون‎ 
Type ???***??? کشف محتویات جدید‎ 


Catfight 
صفحه‎ j:Cheats باز شدن صفحه‎ 
A + ۷۷ + D دکمه‌های‎ Select screen 
را انتخاب‎ selection را نگه‌داشته و‎ + T 
را بزنید.‎ Enter کرده و‎ 
Go into the Select screen, hold 
A + W + D + T, choose selec- 


tion and press Enter Unlock 
cheat mode 
ت‎ 


Codename Eagle 
و 5 را زده و سپس کدهای زیر را‎ Alt در بازی‎ 


وارد کنید. 
درصد زره بیشتر ۲۰۰ armorgod‏ 
Enable God Mode, and then‏ 
تکمیل تمام مرحله‌ها press F10‏ 
تمام آیتم‌ها itemgod‏ 
تمام اسلحه‌ها weaponmaster‏ 
حالت خدایی codenamegod‏ 
انتخاب مرحله missionmaster‏ 
|^ د< ۰ 


Codename: Panzers 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter هنگام بازی‎ 
را بزنید. نکته: این‎ Enter برای اجرای کد دوباره‎ 
برای سی دی دموی بازی می باشد اما‎ lass 

تعدادی از آنها روی بازی اصلی نیز اجرا می‌شود. 


MONEYSONG 1000 Presitge to Unit 
SPOTTHEBRAINCELL 1000 XP to Unit 
MRHILTER Call for Support 


ICYCLEREPAIRMAN Free Repair 
SELFDEFENCEAGAINSTFRESHFRUIT 
خدایی‎ m 


ضرب کشتن MOTORHEAD‏ 


aS 
بر نده شدن‎ 


O 
College Prim. 


fyatemity' teams 
کدها را در بازی وارد کنید:‎ 


باز شود. 
سرهای بزرگ: سه بار پایین» سه بار دکمه شوت. 

درصد تیراندازی بالا: سه بار شوت» سه بار بالا 
غوطه‌ور شدن زیاد: چپ راست. دو بار AU‏ 

چپ» راست. 

R]‏ کے 


Colonization 
را‎ WINEnable 5$ را نگه‌داشته و‎ Alt دکمه‎ 


وارد کنید. حالا در صفحه colony‏ کدهای زیر 


۱5 rr 


map dam 

map dawnville 
map factory 

map hurtgen 

map pathfinder 
map pavlov 

map pegasusday 
map pegasusnight 
map powcamp 
map railyard 

map redsquare 
map rocket 

map sewer 

map ship 

map stalingrad 
map tankdrivecountry 
map tankdrivetown 
map trainstation 
map training 

map truckride 


انتخاب مرحله: در بازی دکمه ~ را زده و کدها 
را وارد کنید. 

\map archive archive level 

\map boat boat level 

\map bunker bunker level 


carrier level 
catacombs level 
control level 
cooler level 


\map carrier 
\map catacombs 
\map control 
\map cooler 


\map dam dam level 
\map factory factory level 
\map fort fort level 
\map pier pier level 


rebellion level 
regulator level 
research level 
river level 
steam level 
swamp level 
training level 
treehouse level 


\map rebellion 
\map regulator 
\map research 
\map river 
\map steam 
\map swamp 
\map training 
\map treehouse 
\map volcano volcano level 

حالت خدایی: در دایرکتوری بازی» پوشه 

2 را باز کرده و خطوط زیر را به 

انتهای کلمات بیفزایید. 

function GodMode() 

if localplayer then 

. localplayer.cnt.health = 99999; 

. localplayer.cnt.armor = 99999; 

Hud:AddMessage("[ CHEAT]: Give 

99999 health and armor"); 

System.LogToConsole(^001 CHEAT: 

Give 99999 health and armor"); 

else 

Hud:AddMessage("[ CHEAT]: No god- 

mode today"); 

end 

end 


حال بازی را با سوییچ 6۷10006-شروع کرده و 
در بازی دکمه ` را زده و 3$ 70001۷0060 را 


وارد کنید تا ضد ضربه و زره بی‌نهایت شوید. لود 
یا ذخیره بازی اثر کد را از بین می‌برد 


'hekhane, com: . SERIA 
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am‏ اد سل 
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Business Tycoon 
را زده و کدهای زیر را وارد‎ tab در بازی دکمه‎ 


تکمیل تحقیقات جاری impressme‏ 
nomoneydown Yen‏ 
داشتن یک کارت اکشن hitmeagain‏ 
۰منبع اضافی feelthatmojorising‏ 
داشتن ٩٩‏ منبع اضافی idkfa‏ 


داشتن تمام کارت‌های دستی6 ۱۱۵۲۲۱۷۹۱۵6۷ 
مج 


Call of Duty 
یک شورت کات از بازی در‎ Cheats باز شدن‎ 


فایل 


بسازید. روی شورت کات LKE‏ راست کرده و وارد 


program 459 3CoDSP.exe‏ بازی 


صفحه properties‏ شوید. در قسمت Target‏ در 


انتهای مر« کد 1337 +set thereisacow‏ 


+set developer 1 +set sv cheats 1 +set 
وارد کنید. بدین‌صورت:‎ lmonkeytoy 0 

"C:\Program Files Call of 

Duty CoDSP.exe" +set thereisacow 1337 

+set developer 1 +set sv_cheats 1 +set 

monkeytoy 0 


عم روف را کال چک (ss‏ 
حالا وارد بازی شده و دکمه 
زیر را وارد کنید. 
بازیکن همه جا را می‌تواند ببیند 

غیر فعال کردن آیکون‌ها toggle cg draw2d‏ 
نمایش شماره‌ها 
محل قزار شما 


Su‏ را زده و کدهای 


ufo 


toggle r showtricounts 


toggle r showportals 


دشمن شما را نمی‌بیند notarget‏ 
ده بمب و خنثی کننده give ammo‏ 
تمام اسلحه‌ها give all‏ 
اسلحه» خون و آیتم give‏ 
آسیب ناپذیر god‏ 
خود کشی kill‏ 
duoj‏ سفید toggle r lightmap‏ 
اسلحه نامرتی toggle cg drawgun‏ 
دید سوم شخص ۵۲ toggle cg‏ 
بازی رنگی ۷ toggle r‏ 


بدون رعد و برق و ابر toggle ۲ fastsky‏ 


map restart c وباره مر حله جار‎ 5 I 
r vc stats نمایش وضعیت بازی‎ 
toggler showtris حالت توری شکل‎ 

viewpos ilo aiios 

noclip غو رازوا‎ 
کد مرحله‌ها‎ 
map airfield 
map berlin 


map brecourt 
map burnville 
map carride 
chateau 


و 


pointer 
Display frame rate 


[Shift] - X 
[Ctrl] + [Minus] 


Counter-Strike: Condition 
Zero 
نبرد طولانی: وضعیت صفر‎ 
~ در حین بازی دکمه‎ Cheats باز شدن‎ 
فشار داده تا پنجره کنسول جهت وارد کردن نام‎ 
را بزنید.‎ Enter باز شود. سپس کد را وارد کنید و‎ 


حالا بازی را Restart‏ کنید و دوباره شروع MS‏ 


در شروع مجدد بازی دوباره دکمه را زده و یکی 
از کدهای زیر را وارد کنید. 

کد عملکرد AX‏ 

god‏ حالت خدایی 

fly‏ حالت پرواز 


weapon ak47 
weapon awp 
weapon elite 
weapon fiveseven 
weapon glock18 
weapon m4aií 
weapon mpbnavy 
weapon p90 
weapon sg550 
weapon tmp weapon ump45 
weapon usp weapon xmi014 


۳ .[ 
Conflict: Vietnam‏ 
باز شدن :Cheats‏ در صفحه پسورد دکمه 


weapon aug 
weapon deagle 
weapon famas 
weapon g3sgí 
weapon m3 
weapon maciO 
weapon p228 
weapon scout 
weapon sg552 


shift‏ چپ | نگه داشته و کد 
AGENTORANGE‏ را وارد کنید. 


J‏ ڪا 
Counter-Strike: Source‏ 
در بازی دکمه ^ را زده تا پنجره کنسول باز شود 
سپس کد 1 sv cheats‏ را وارد کنید تا 
15 فعال شده سپس کدهای زیر را وارد 


کنید. 
تغیبر ميزان جاذبه زمين # sv gravity‏ 
۰۰ سر 


Creatures 3 .‏ 
رمز فرمان‌های CAOS‏ برای فعال کردن این 
فرمان‌هاء در بازی €+ S۸1۴۲‏ +۲1 را زده و 
کدهای زیر را وارد کنید. 


50۲0 2 24 4 1 mesg ۷۷۲۲+ ownr 5 
50 5 0 endm با کلیک می‌توانید وسایل را بردارید‎ 
setv game "c3, max creatures" X rgam 

تنظیم شماره و تعداد مخلوقات 
Setv game "engine debug keys" 1 rgam‏ 

باز شدن کلیدهای صحنه سازی 
خون targ norn chem 125 1 Lj‏ 
کشتن els‏ سربازان Enum X X X kill targ next‏ 
انرژی ویژه كامل 1000 setv game "Bioenergy"‏ 
enum 2 24 4 mvto 760 770 next‏ 

جابجایی وسایل به محلی دیگر 
سن‌های کمتر 1 Targ Norn Ages‏ 
Enum 4 0 0 vocb next‏ 

یادگیری تمام زبان‌ها توسط مخلوقات 
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maps\rogue agentrogue agent.map 2 = 1 
maps'sand serpent'sand serpent.map 2 = 1 
maps scorched earth scorched earth.map 2 = 1 
mapssilent river'silent river.map 2 = 1 
mapsXournament deserttournament de- 
sert.map 2-1 

mapsNXournament island tournament is- 
land.map 2-1 

mapsMournament lakeXtournament lake.map 2 = 1 
mapsNXournament tundra tournament tun- 
dra.map 2-1 

maps\twilight flame Wwilight flame.map 2 = 3 
maps'wasteland warlordsWwasteland war- 
lords.map 2-1 

maps Wwhiteoutwhiteout.map 2 = 3 

maps Winter wolf inter wolf.map 2— 1 


نکته: خطوط زیر را وارد کنید تا تمام مدال ها و 
افتخارات 9 ستاره‌های طلایی را برای هر نفشه 
داشته باشید. 

BestWinStreak — 66 

Challenge = 0 

Honors = 178682 

LastHouse = America 

LoyalGames - 1 

Nuke = 1 

PPC=1 

SCUD= 1 

WinStreak = 66 

Wins = 66 

i]‏ ےر 
Command And Conquer:‏ 

Generals - Zero Hour 
Generals - Zero Hour برای اجرای رمزهای‎ 


نیز همانند بازی Generals‏ عمل کرده و خطوط 


S زیر را اجرا‎ 
BestWinStreak = 1000 
ChallengeCampaign3 0 = 10 
Honors = 178682 
LastHouse = GLAToxinGeneral 
Losses = 0 
LoyalGames - 0 
USACampaign 0 = 50 
WinStreak = 1000 
Wins = 1000 


۰ < |) 


Commandos 3: Destination 
Berlin 
را وارد کنید‎ SOYINCAPAZaslS بعنوان نام‎ 
فعال شود. سپس یکی از‎ Cheat Code تا‎ 
کلیدهای زیر را در حین بازی فشار دهید تا‎ 
را‎ Cheat عملکرد مربوطه فعال شود. حالت‎ 
می‌توان در حین یک ماموریت نیز با تایپ کردن‎ 
از انتخاب‎ S4SOYINCAPAZ همان کلمه‎ 
یک کماندو فعال نمود ( البته نمی‌توانید ببینید چه‎ 


کد عملکرد کد 
Invincibility [Ctrl] + I‏ 
Invisibility [Ctrl] + V‏ 
Destroy all opponents [Ctrl] + [Shift] + X‏ 
Mission skip [Ctrl] + [Shift] + N‏ 


Place selected commandos under the 


3p 


v A 


را وارد کنید. 
بازیکن بیشتر داخل شهر ۰ Shift T‏ 
تکمیل ساختمان در شهر ‏ 1 Shift‏ 
داشتن صد بار اضافی 5 4 Shift‏ 
داشتن انتخاب اضافی 6 + Shift‏ 
هزار دلار 4 + Shift‏ 
ترفیع درجه بازیکن Shift + S‏ 
مسیر شهر ناپدید می‌شود 2 + Shift‏ 
سقوط فوری Shift + Space‏ 

O 

Colorful Box 


جعبه‌های بیشتر: در صفحه Options‏ 
عبارت SFX‏ را a‏ ۱۳۶ و BGM‏ را xS ۱۶ a‏ 
دهید. اینک وارد کنید 
جعبه‌های بیشتر A,B,C,C,B,A‏ 
حالت خیلی سخت I LOVE BOXES‏ 
هو 8 
Command And Conquer:‏ 
Generals‏ 
شروع سریع بازی بدون دموی اولیه: روی 
شورت کات کلیک راست کرده و در Properties‏ 
در منوی Target‏ جلوی نوشته موجود پس از یک 
60 نوشته -quickstart‏ را تایپ کنید. 
ماموریت اول قسمتی از بازی را انجام داده باشید و 
پس از دریافت قدرت و ساختن سرباز و نیروگاه. 
بازی خود را ذخیره کنید. 
Document‏ فایل SkirmishStats.ini‏ را خواهید 


در پوشه My‏ 


دید. محتویات آن را به صورت زیر تغییر داده و 
سپس محتویات جدید را به فایل Skirmish.ini‏ 
انتقال داده و تغییرات را ذخیره کنید. با بازی در 


حالت Skirmish‏ ( بازی اصلی) این تغییرات اجرا 
خواهند شد. 

BestWinStreak — 0 

Challenge = 0 

Honors = 1000000 

LastHouse = America 

Losses = 0 

LoyalGames - 31 

Nuke = 1 

PPC-1 

SCUD =1 

WinStreak = 100 

Wins = 100 

maps\alpine assault\alpine assault.map_2 = 1 

maps\armored fury armored fury.map 2 = 2 

maps'dark mountain ark mountain.map 2 = 


maps desert fury desert fury.map 2 = 1 
maps\fallen empire Vallen empire.map 2-1 
maps\final crusadeMinal crusade.map 2 = 1 
maps\fortress avalanche VMortress ava- 
lanche.map 2-3 

maps'golden oasis Wgolden oasis.map 2 = 1 
maps'heartland shield heartland shield.map 2 
=1 

maps\homeland alliance\homeland alli- 
ance.map_2 =3 

maps\lone eagle\lone Sen map 2-1 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


آدرس موتورسیکلت فروشی Vegas‏ نگاهی 
بيندازيم. موقعیت جدید موتورسیکلت فروشی 
5 است. از او بیرسید ایا می‌توانید به آدرس 
دفتر Draffler Promotion‏ نگاهی بيندازيم. 
موقعیت جدید دفتر Draffler Promotion‏ است. 
(Casino Stunt) colo a‏ بروید. از David‏ 
بپرسید آیا در مورد موتورسیکلت فروشی Vegas‏ 
چیزی می داند. از او ببرسید چرا به مدت طولانی 
در کنار موتور Ace‏ ماندید. از او بپرسید ایا شما با 
aug‏ کننده نمایش درگیری داشتید. از او بپرسید 
Uf‏ به اطراف وسایل تریلر دقت کرده‌اید. به دفتر 
5 بروید. از او بخواهید که برای تریلر 
7 یک گواهی بازرسی محل درست 
کند. به تریلر Mcladden‏ بروید. وارد تریلر شوید. 
فنجان قهوه را بررسی کنید. از پودر مغناطیسی 
(Magnetic Powder)‏ روی فنجان قهوه استفاده 
کنید. مدرک جدید پرینت فنجان قهوه (Coffee‏ 
Print)‏ وست(داخل تریلر) است. از دستکش روی 
فنجان قهوه استفاده u$‏ مدرک جدید فنجان 
قهوه Styrofoam‏ (داخل تریلر) است. کشوی باز 
را بررسی کنید. از دستکش روی ابزار استفاده 
کنید. ابزار سیم چين 
Tool)‏ ل سطل اشغال را 


مدرک جدید 


بررسی کنید. از دستکش روی ویدئوی خراب 
استفاده کنید. E‏ جدید دستگاه ویدئوی خراب 
(Smashed Beta Video Tape)‏ داخل تریلر 
است. در روی زمین خاک انداز را بررسی کنید. 
داخل آن قطعه فلزی را بررسی کنید. از انبرک 
روی قطعه فلزی استفاده کنید. مدرک جدید قطعه 
فنر (Spring Fragment)‏ داخل خاک انداز است. 
جارو را بررسی کنید. به سوی موتورسیکلت 
فروشی Vegas‏ بروید. زمین را بررسی کنید تا رد 
لاستیک را پیدا کنید. وارد مغازه شده و با زن 
صحبت کنید. از او بپرسید ایا شما مالک اینجا 
هستید. مظنون جدید Leslie Handleman‏ است. 
از او پپرسید UT‏ شما مرد خرابکار را می‌شناسید. از 
او بپرسید ایا شما موتور Ace‏ را سرویس e$‏ 
بودید. از او ببرسید آیا شما در مورد نمایش Stunt‏ 
چیزی می‌دانید. از او بپرسید آیا ما می‌توانيم اطراف 
ناحیه را بررسی کنیم. شیشه جلوی پیشخوان را 
بررسی کنید. از پودر انگشت‌نگاری روی پیشخوان 
استفاده کنید. مدرک جدید اثر انگشت روی 
پیشخوان (Counter Finger Print)‏ 
موتورسیکلت فروشی Vegas‏ است. بیرون برگشته 
و رد لاستیک را بررسی کنید. از Electrostatic‏ 
Dust Print Lifter‏ روی لاستیک استفاده کنید. 


مدرک جدید لاستیک لگد شده (Tire Tread)‏ 


بح 
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TOF‏ روی لکه در بالای باک استفاده کنید 
مدرک جدید انگشت‌نگاری موتور ( اثر انگشت ) 
در موتور است. اشیاء کنار کامیون را بررسی eS‏ 
از قطره چکان روی محلول استفاده کنید. مدرک 
جدید جوهر شیمیایی ) کامیون در کنار فواره 
(Casino Stunt‏ است. تخته پرش را بررسی کنید. 
رد لاستیک‌های تخته پرش را بررسی کنید. با مرد 
صحبت کنید. از او ببرسید کیست. مظنون XX‏ 
David Mcladden‏ است. از او ببرسید دقیقا اینجا 
چه اتفاقی افتاده است. از او ببرسید درگیری شما 
در نمایش چه بود. از او بپرسید در مورد Ace‏ 
Dillinger‏ چه می داند. از او بپرسید چه کسی 
موتور Ace‏ را قبل از نمایش بررسی کرد. موقعیت 
جدید تریلر Mcladden‏ است. از او بیرسید a>‏ 
کسی وسایل را جابه جا کرده است. به بیمارستان 
۵۷ بروید. روی مرد کلیک کنید. از او 
بپرسید آیا می توانم با شما صحبت کنیم. از او 
بپرسید چه احساسی دارید. از او بپرسید زخم‌تان در 
چه حالی است. از او بپرسید این اتفاق چگونه رخ 
داد. از او بپرسید آیا فکر می کنید این یک تصادف 
بود. از او پپرسید چگونه ما می‌توانیم موتور شما را 
بررسی کنیم. از او بپرسید آیا قبل از این اتفاق 
کسی به موتور شما دسترسی داشته است. از او 
بپرسید ade Mcladden Ul‏ شما کاری کرده و یا 
با شما لچ بود. از او بپرسید چگونه می‌توانیم محل 
تهیه کننده نمایش را پیدا کنیم. مظنون جدید 
Cory Mumzotti‏ است. 4 تریلر Mcladden‏ 
بروید. به آزمایشگاه (Laboratory)‏ بروید. جوهر 
محلول زرد رنگ (Yellow Liquid Substance)‏ 
(زیر موتور) را به Greg‏ نشان دهید. لاستیک لگد 
شده موتور (Motorcucle Tire Tread)‏ را به 
Greg‏ شان دهید. کابل A9‏ و جوهر 
(Throttle Cable Substance)‏ را 4 Greg‏ 
نشان دهید. 
jl‏ انگشت موتور (EngineFingerprint)‏ را به 
Greg‏ نشان دهید. جوهر شیمیایی (Chemical‏ 
Substance)‏ را 4 Greg‏ نشان دهید. فنر 
برگشتی شکسته (Broken Return osò‏ 
sSpring)‏ برچسب (Service Sticker)‏ را a‏ 
Greg‏ شان دهید. از کامپیوتر استفاده کنید. 
عبارت اثر انگشت Fingerprints‏ را انتخاب کنید. 
روی اثر انگشت موتور (Engine Fingerprint)‏ 
بررسی را شروع کنید. عبارت Tire Treads‏ را 
انتخاب کنید. یک تحقیق روی لاستیک موتور 
(Motorcycle Tread)‏ انجام دهید. آن را با کد 
تهیه کننده ۱۰۲۴۴ مقایسه و آن را تایید کنید. به 
دفتر Brass‏ بروید. از او بپرسید آیا می توانید به 


am‏ اد سم 


Crusader Kings 
را زده و کدهای زیر را وارد‎ F12 در بازی دکمه‎ 
gold هزار طلا‎ 
piety هزار درجه پرهیزکاری‎ 
prestige هزار درجه آبرو‎ 
nowar بدون جنگ‎ 
byzantine سياست‌ها موفق هستند‎ phs 
difrules حالت خدایی‎ 
die کشتن بازیکن انتخابی‎ 


fullcontrolaià دسته‌های در‎ pls کشتن‎ 
norevolts ir ar gibus aba 
nofog FERONT 
showid دیدن مشخصات کشور‎ 
۰ 7 
CSI: Crime Scene 
Investigation- Dark Motives 
بررسی صحنه‌های جنایت: انگیزه پلید‎ 


« پرونده اول- حادثه ترسناک « 
موقعیت قابل دسترسی خیابان و بیمارستان 
Anthony‏ و Casino Stunt Site colo‏ است. 
ابتدا به سایت Casino Stunt‏ ,43 و روی زمین 
bb‏ را بررسی کنید. قربانی جدید Ace‏ 
Dillinger‏ است. زمین کنار بشکه‌ها را بررسی 
کنید. موتورسیکلت را بررسی wS‏ محلول روی 
زمین را بررسی کنید. از قطره‌چکان (Swab)‏ روی 
محلول استفاده کنید. مدرک جدید» محلولی زرد 
رنگ ( در موتورسیکلت ) است. چرخ موتورسیکلت 
را بررسی کنید. از نوارچسب (Adhesive Lifter)‏ 
روی چرخ استفاده کنید. مدرک جدید لگد شدن 
لاستیک موتور ( در سایت (Casino Stunt‏ است. 
فرمان موتور را بررسی کنید. از دستکش روی 
برچسب زرد رنگ استفاده کنید. مدرک جدید 
برچسب خدماتی (Sticker)‏ است. موتور را بررسی 
کنید. دریچه بنزین را بررسی کنید. از انبرک 
(Tweezers)‏ روی فنر استفاده کنید. مدرک 
dud‏ فنر شکسته شده است است. کابل نزدیک 


دریچه بنزین را بررسی کنید. از قطره‌چکان روی 


جوهر در روی کابل استفاده کنید. مدرک جدید 


کابل دریچه و جوهر است. بالای باک موتور را 
بررسی کنید. از پودر انگشت‌نگاری (Fingerprint‏ 


72( 8 
Rot 

9 داخل مغازه شما شما را mi‏ پشت پیشخوان را 
بررسی کنید. بلیط بخت آزمایی را بررسی کنید. از 
دستکش روی Lab‏ استفاده کنید. مدرک جدید 
بلیط بخت آز (Lottery Ticket) gh‏ است. پاکت 
بسته را بررسی کنید. از Ninhydrin‏ روی پاکت 
استفاده کنید. مدرک جدید اثرانگشت 
پاکت ۳۱00 (Envelope Finger‏ است. از 
دستکش روی پاکت استفاده کنید. مدرک جدید 
پاکت(۳۳۷۵۱000) است. از کامپیوتر استفاده کنید. 
پوشه نامه در حال بیرون آمدن را بررسی کنید و 
دستکش روی رسیدها استفاده کنید. مدرک جدید» 
رسیدها هستند. قفسه‌ها را بررسی کنید. از پودر 
انگشت نگاری روی Komawa YL an»‏ 
استفاده کنید. 
(Komawa Tool Finger Print)!‏ است. از 
دستکش روی Komawa‏ استفاده کنید. مدرک 


جدید (Komawa Tool) J| j|‏ است. به آزمایشگاه 


مدرک جدید اثرانگڈ 


بروید. (Lottery Ticket), Ul Cou Ld‏ و 
ابزار(1001 (Komawa‏ و ابزار سیم چین (Wire‏ 
Tool)‏ و اثر انگشت 


پاکت ۳۳۱00 (Envelope Finger‏ و اثر انگشت 


Stripping 


4 را‎ (Komawa Tool Finger Print); 
شان دهید. از کامپیوتر استفاده کنید.‎ Greg 
را انتخاب کنید.‎ (Finger Print) عبارت اثرانگشت‎ 
(Envelope یک بررسی روی اثر انگشت پاکت‎ 
Cory انجام دهید. آن را با‎ Finger Print) 
کنید. آن را با‎ aub مقایسه و نتیجه را‎ Muzotti 
(Counter Finger Print) اثرانگشت پیشخوان‎ 
مقایسه و نتیجه را تایید کنید. یک بررسی روی‎ 
(Komawa Tool Finger Print)! اثرانگشت‎ 
بروید. از مرد‎ Anthony انجام دهید. به خیابان‎ 
بپرسید چرا شما دارای خدمات سرویس مجانی از‎ 
بروید. از او‎ Brass بودید. به دفتر‎ Vegas (£o 
بخواهید که برای شما گواهی بازدید محل برای‎ 
تهیه کند. از او بپرسید‎ Leslie Handleman 
چگونه است.‎ Cory Muzotti رفاقت شما با آقای‎ 
او بپرسید مقدار پول داخل پاکت برای چیست.‎ j 
از او‎ ob شما پول‎ a Cory ز او بپرسید چرا‎ 
دادید. از‎ Ace بپرسید چرا شما سرویس مجانی به‎ 
و بپرسید آیا ما می توانیم اثرانگشت شما را‎ 
است. به‎ Leslie برداریم. مدرک جدید اثرانگشت‎ 
Greg 4 را‎ Leslie آزمایشگاه بروید. اثرانگشت‎ 
نشان دهید. از کامپیوتر استفاده کنید. عبارت‎ 
را انتخاب کنید.‎ (Finger Print) ثرانگشت‎ 
را با اثرانگشت‎ (Leslie Finger Print) ثرانگشت‎ 


(Komawa Tool Finger Print) jl;‏ مقایسه 
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اثرانگشت فنجان (Coffee Cup Finger ogg‏ 
Print)‏ مقایسه و نتیجه را aub‏ کنید. عبارت رد 
(Tire Tread).S Y‏ را انتخاب کنید. یک 
تحقیق روی رد لاستیک گاراژ (Garage Tire‏ 
Tread)‏ انجام دهید. آن را با کد تهیه کننده 
۱ ممقایسه و نتیحه را تایید کنید. لاستیک 
موتورسیکلت را با رد لاستیک گاراژ (Garage‏ 
Tire Tread)‏ مقایسه کنید. از میکروسکوپ 
استفاده کنید. چهار تصویر را زیر میکروسکوپ 
بررسی کنید. به سایت000٩ (Casino‏ بروید. از 
مرد بپرسید چرا ویدیوی ضبط و پخش را در تریلر 
خود دارید. از او ببرسید آیا به تازگی در دفتر Cory‏ 
od ۵‏ اید. a‏ دفتر (Draffler‏ 
Promotion)‏ بروید. از او بپرسید چرا اخیراً 
David Mcladden‏ در دفتر شما بود. از او بپرسید 
Ul‏ چندی پیش شما در مغازه موتورسیکلت فروشی 
5 بوده‌اید. از او ببرسید چرا ما اثرانگشت شما 
را در موتورسیکلت فروشی Vegas‏ پیدا کردیم. به 
مغازه موتورسیکلت فروشی Vegas‏ بروید. از او 
بپرسید چرا ما رد لاستیک موتور Ace‏ را در بیرون 
مغازه شما پیدا کردیم. به خیبان بیمارستان 
7 بروید. از مرد بپرسید چرا شما چندی 
پیش مغازه موتورسیکلت فروشی Vegas‏ را بازدید 
کردید. به دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید که 
برای شما یک گواهی بازدید محل برای دفتر 
Draffler Promotion‏ تهیه کند. به دفتر 
7 بروید. بگویید که ما گواهی بازدید محل 
برای بررسی دفتر شما را داریم. میز را بررسی 
کنید. از دستکش روی نامه استفاده کنید. مدرک 
جدید نامه تهدیدآمی ز (Threatening Letter)‏ 
است. کامپیوتر را بررسی کنید. پیغام بیرون آمده از 
دستگاه فکس را بررسی کنید تا یک پیغام سری 
پیدا کنید. مدرک جدید دیسک اطلاعاتی (Data‏ 
Disk)‏ آزمایشگاه بروید. دیسک 
(Data Disk), jl Ml‏ را Greg a‏ نشان دهید. 
از کامپیوتر استفاده کنید. عبارت Search Links/‏ 


است. به 


Special‏ را انتخاب کنید. یک بررسی روی 
دیسک , (Encrypted E.Mail Disk),c‏ انجام 
دهید. به دفتر Draffler‏ بروید. از او بپرسید LÍ‏ 
شما ایمیل 160۳02772 را برای Leslie‏ فرستاده‌اید. 
به مغازه موتورسیکلت Vegas ig‏ بروید. از زن 
بپرسید آیا شما به غير از خدمه نمایش کسان 
دیگری را می‌شناسید که در آنجا کار کنند. به دفتر 
5 بروید. از او بخواهید که یک گواهی بازدید 
محل برای مغازه موتورسیکلت فروشی۷6۵۵5 
تهیه کند. به مغازه موتورسیکلت فروشی Vegas‏ 
بروید. RA‏ که ما E sida‏ محل از اطراف 


E MEET A 


c n 


موتورسیکلت فروشی Vegas‏ است. 4 دفتر 
Draffler Promotion‏ بروید. با مرد صحبت 
aus‏ از او بپرسید آیا شما تهیه کننده نمایش 
Stunt‏ هستید. از او ببرسید شما در مورد تصادف 
چه چیزی می دانید. از او بپرسید آیا ما می توانیم 
اطراف دفترتان را بررسی کنیم. از او بپرسید آیا 
شما می خواستید به کارگردان نمایش Stunt‏ آقای 
7 شلیک کنید. دستگیره درب را بررسی 
کنید. از پودر انگشت‌نگاری روی دستگیره استفاده 
کنید. مدرک جدید اثرانگشت درگاه (Doorway‏ 
Print)‏ دفتر Draffler Promotion‏ است. دیوار 
کنار مخزن آب را بررسی کنید. از قطره‌چکان روی 
«SJ‏ دیوار استفاده کنید. مدرک جدید نمونه aI‏ 
سیاه(10حطه5 (Dark Stain‏ است. به آزمایشگاه 
بروید. پرینت فنجان قهوه (Coffee Cup Print)‏ 
و پرینت پیشخوان (Counter Print)‏ و لاستیک 
لکد شده(۳6۵0].. C» s (Tire‏ 
در (Doorway Print)el$‏ ونمونه (Dark olw aS‏ 

(Styrofoam فنجان قهوه‎ Stain Sample) 
(Wire و ابزار سیم چین‎ Coffee Cup) 
و ویدئوی خراب‎ Stripping Tool) 
نشان‎ Greg 4 را‎ (Smashed Video شده(1206‎ 
دهید. چهار مدرک جدید تصاویر مختلف از‎ 
(Spring ویدتوی خراب شده هستند. قطعه فنر‎ 
نشان دهید. روی فنر‎ Greg را به‎ Fragment) 
jus» (Broken Return ٩۳۳طع(هدش شکسته‎ 
را با‎ (Spring Fragment) yò کلیک کنید. قطعه‎ 
مدرک جدید فنر جمع‎ u$ آن ترکیب‎ 
yê است.‎ (Assembled Return Spring)e..5 
a را‎ (Assembled Return Spring)eAó go> 
نشان دهید. روی این فنر دوبار کلیک کنید.‎ 8 
yè روی‎ (Magnifying از ذره بین(۹6۵000‎ 
(Assembled شده‎ go> استفاده کنید. فنر‎ 
نشان دهید. از‎ Greg 4 را‎ Return Spring) 
(Finger کامپیوتر استفاده کنید. عبارت اثرانگشت‎ 
عبارت اثرانگشت فنجان‎ aus را انتخاب‎ Print) 
را انتخاب و‎ (Coffee Cup Finger Print)oggë 
اثر کیت‎ uS gap Myr d 
را انتخاب تا‎ (Counter Finger Print) پیشخوان‎ 
Cory آن را با اثرانگشت اقای‎ aes ان را بررسی‎ 
مقایسه و نتیحه را تایید کنید. اثرانگشت‎ Muzotti 
را انتخاب تا آن‎ (Doorway Finger Print)els ə 
(Engine آن را با اثرانگشت موتور‎ aes را بررسی‎ 
مقایسه و نتیحه را تایید کنید. ان‎ Finger Print) 
(Coffee Cup es را با اثرانگشت فنحان‎ 


Finger Print) %‏ مقایسه و نتیحه را تایید کنید. 


اثرانگشت موتور (Engine Finger Print)‏ را با 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


چسب برگردان (Adhesive Lifter)‏ روی ردیا 
استفاده کنید. مدرک ردپای 
f‏ الود (Muddy Footprint)‏ است. محلول سمت 
راست اتاق را بررسی کنید. از قطره چکا 
محلول استفاده 
محلول (Liquid Sample),‏ است. 
محلول» لکه رنگ روی دیوار را بررسی کنید. از 
قطره چکان روی لکه رنگ استفاده کنید. مدرک 
جدید نمونه اسپری (Sprayprint Sample)cS5,‏ 


A 


ن روی 
کنید. مدرک جدید نمونه 
در بالای 


است. میز در پشت را بررسی کنید. از پودر آنگشت 
نگاری روی قطعه شیشه استفاده AS‏ مدرک 
باقیمانده اثرانگشت (Fingerprint‏ 
Fragment-Pointed Glass)‏ است. از دستکش 
روی شیشه استفاده کنید. مدرک جدید باقیمانده 


جدید 


شیشه(۳۱۵۵۴600 (Pointed Glass‏ است. زمین 
پشت Warrick‏ را بررسی Jo‏ بودر 
انگشت نگاری روی شیشه استفاده کنید. مدرک 
باقیمانده اثرانگشت (Fingerprint‏ 
Fragment-Straight Glass)‏ است. از دستکش 


روی شیشه استفاده کنید. مدرک جدید نمونه 


جدید 


شیشه مستقیم ۳۳۵۵۵۲0 (Straight Glass‏ 
است. روی قطعه شيشه معلق (Pointed Glass‏ 
Fragment)‏ دوبار کلیک کنید. آن را با قطعه 
dinò‏ مستقیم ۳۳۵۵۵۲0 (Straight Glass‏ 
ترکیب کنید. مدرک جدید قطعه بطری 


تر (Assembled Bottle Fragment) Jas‏ 
است.روی طرح اثر انگشت (Fingerprint‏ 
Fragment-Pointed Glass)‏ دوبار کلیک کنید. 
آن را با طرح اثرانگشت (Fingerprint‏ 
yFragment-Straight Glass)‏ کیب کنید. 
مدرک جدید اثرانگشت جزئی (Partial‏ 
FingerprintAssembled Bottle Print‏ 


.c Fragment)‏ به جلوی درگاه جایی که 
ویلچر دیده می شود بروید. ردپای روی زمین در 
سمت چپ درب را بررسی کنید. از Electrostatic‏ 
Dust Print‏ روی L3)‏ استفاده کنید. مدرک جدید 
ردپای (Dusty Footprint)ag Lė‏ است. به 
سمت گذرگاه a‏ تا یک ویلجر پیدا کنید. 
دسته‌های بالای ویلچر را بررسی کنید. از پودر 
اثرانگشت روی دسته استفاده کنید. مدرک جدید 
اثرانگشت (Fingerprint-Assylum‏ 

Wheelchair)‏ است. قسمت بدنه صندلی ویلچر 
را بررسی کنید. از Ultraviolet(UV)gls‏ روی 
عبارت‌ها استفاده کنید. پایه را در زیر جایی که 


اثرانگشت را روی ویلچر گرفتید(در زیر دسته 


و c‏ چپ ویلچر) بررسی کنید. از Microsil‏ 


روی کد استفاده کنید. مدرک جدید شماره 


w ۷ 


J ER d cel ib), های‎ 


با موفقیت به اتمام نرسید(در مورد اشخاص)؟ 

-Bruised Liver 

چه کسی نامه تهدیدآمیز را برای تهیه کننده 
شت؟ Jackson Barkley‏ 

7 در زیر کامیون در صحنه خرابکاری یک 

محلول شیمیایی دیده شد؟ برای اینکه به موتور 


It این امکان را بدهد که به زیر کامیون لیز بخورد.‎ 
would allow the bike to slide under the 
truck 


« پرونده دوم- پرینت‌ها و گداها « 
به مرده شوی خانه(۷/0۲806) بروید. قربانی جدید 
یک آواره است. مدرک DNA «aue‏ قربانی 
(توسط کالبدشکافی (Autopsy‏ است. از مرد 
بپرسید UT‏ می توانید زمان تقریبی مرگ را حدس 
بزنید. از او بپرسید چه نوع الکلی استفاده کرده بود. 
بپرسید آیا می توانیم به جسد نگاه کنیم. در 
نزدیکی دست راست» شلوار را بررسی کنید. از 
قطره چکان روی لکه استفاده کنید. مدرک جدید 
aS‏ شلوا (Pants Stain)‏ است. دست سمت چپ 
را بررسی کنید. ناحیه معده را بررسی کنید. ناحیه 
قفسه سینه را بررسی کنید. در سمت شانه چپ. 
کبودی را بررسی کنید. به آزمایشگاه بروید. 
Victim DNA‏ و لکه شلوار (Pants Stain)‏ را به 
Greg‏ شان دهید. از کامپیوتر استفاده کنید. 
DNA‏ را انتخاب کنید. یک بررسی روی Pants‏ 
Stain DNA‏ انجام دهید. یک بررسی روی 
Victim DNA‏ انجام دهید. Pants Stain DNA‏ 
را با Victim DNA‏ مقایسه کنید. به Brass nom‏ 


جدید po dcs‏ متروکه A kadone‏ 
Asylum)‏ است. از او بیرسید چرا رستوران» قارچ 
سفید فرانسوی را سرو کرد. موقعیت جدید 
رستوران Le Figaro‏ است. به تیمارستان مترو که 
بروید. لکه خون را در سمت چپ زمین بررسی 
کنید. زمین را دوبار بررسی کنید تا یک نقطه 
مخفی نمایان شود. از انبرک روی کرم استفاده 
کنید. مدرک جدید شفیرە(£21۷2 (Blowfly‏ 


است. ردپای سمت راست اتاق را بررسی as:‏ از 
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کنید. به دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید برای 
شما گواهی بازدید محل از Leslie Handleman‏ 
تهیه کند. از او بپرسید آیا شما موتور را با ابزار 
۵ بستکاری کردید. 4 دفتر Brass‏ 
بروید. از او بخواهید برای شما یک گواهی بازدید 
محل از David Mcladden‏ تهیه کند. از او 
بپرسید چرا شما ویدیو را در تریلر خود نگه داشتید. 
از او بپرسید ایا شما به تازگی در دفتر Cory‏ 
بوده‌اید. از او بپرسید آیا شما در خرابکاری موتور 
Ace‏ دست داشتید. از او ببرسید چرا شما ویدیو را 
خراب کردید. به دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید 
برای شما گواهی بازدید محل از Cory‏ تهیه کند. 
از او بپرسید Ul‏ شما به Leslie‏ پول داده بودید که 
موتور Ace‏ را دستکاری کند. از او بپرسید چرا شما 
به Leslie‏ پاکت پول را دادید. از او بپرسید آیا شما 
از David‏ خواسته بودید تا در مورد صحنه تصادف 
چیزی نگوید. حالا صحنه پایانی پرونده اول را 
s‏ مسابقات اظهار نظر پرونده al‏ 3 

چند عکس تکی از ویدیوی خراب شده مدل Beta‏ 
بدست آمده بود؟ LF‏ 

رنگهای موتور Ace‏ چه رنگ‌هایی بودند؟ زرد و 
آبی. 

چند تا گلدان 
داشت؟ bY‏ 
چند تا geb‏ پلیس در صحنه تصادف وجود 
داشت؟ UY‏ 

چه مقدار پول از بلیط بخت آزمایی کم شده بود؟ 
۲دلار. 


قابل ریت در دفتر Draffler‏ وجود 


رنگ دسته ابزار Komawa‏ چه رنگی بود؟ سبز. 
رنگ anos‏ ابزار بدست آمده از تریلر کارگردان 
Stunt‏ چه رنگی بود؟ قرمز. 

چه تصویر پرینت شده‌ای در پشت کامیون پلیس 
عدالت Forensic‏ 

نام کازینویی که Stunt‏ در آنجا مستقر بود چه 
بود؟ مدیترانه. 

پلاک مفغازه موتورسیکلت 
فروشی a> Vegas‏ بود؟ FAY‏ 
مقدار پول در پاکت مغازه 
موتورسیکلت فروشی ۷۰8۵۵5 
چه قدر بود؟ ۵۰ و۱۰۰. 

قطعه دوم فلزی فنر دریچه 
qu‏ در کجا پیدا شد؟ در 
خاک‌انداز (Dustpan)‏ 


Pot 


سیگار استفاده کنید. مدرک جدید توتون 


سیگار (Cigarett Butt-Hangout)‏ است. به 
شمال ناحیه Meadows Condo‏ بروید. از Qj‏ 
آیا اینجا منطقه سکونت 


توماس (Thomas),‏ است. مظنون جدید Clair‏ 


5 است. از او ببرسید چگونه پدر شما مرد. 
از او بپرسید UT‏ اینجا اقامت دارید. از او بپرسید UT‏ 
ما می‌توانیم داخل را بررسی کنیم. از او بپرسید آیا 
بتازگی با کارت اعتباری پدرتان چیزی سفارش 
داده‌اید و یا چیزی خریده‌اید. از او بپرسید آیا در 
رستوران Le Figaro‏ شام خورده‌اید. از او بپرسید 
چه کسی با شما شام خورد. از او بپرسید هر دو چه 
چیزی سفارش دادید. به Le Figaro‏ بروید. از او 
بپرسید Clair Thomas LÍ‏ را به خاطر می‌آورید. 
از او بپرسید J.J. Thomas LÍ‏ را می شناسید. به 
مرده‌شوی‌خانه بروید. از او بپرسید اندازه قد قربانی 
بود. به آزمایشگاه بروید. اثرانگشت 
تر 5 (Combined Fingerprint),‏ و صفحات 
(Page Of Paper)àels‏ را به Greg‏ نشان دهید. 


چقدر 


موقعیت جدید سمساری Pawnshop‏ است. قوطی 
(Spraycan) c.l‏ و توتون سیگار (Cigarett‏ 
Butt-Hideout)‏ را 4 Greg‏ نشان Joe‏ 
کامپیوتر استفاده کنید. اثرانگشت (Fingerprint)‏ 
را انتخاب کنید. یک بررسی روی اثر انگشت 
go>‏ آوری (Assembled Fingerprint)‏ 
انجام دهید. آن را با Jackson Lane‏ مقایسه 
کنید. مظنون جدید دزد بزرگ (Suspicious‏ 
Thug)‏ است. DNA‏ را انتخاب کنید. یک بررسی 
روی Hangout Cigarett DNA‏ انحام دهید. به 
سمساری Pawnshop‏ بروید. تابلوی روی درب را 
بررسی کنید. سیگار روی زمین را بررسی کنید. از 
انبرک روی سیگار استفاده کنید. مدرک XX‏ 
توتون (Cigarett Butt-Pawnshop) Kw‏ است. 
سطل آشغال در سمت راست را بررسی کنید. از 
دستکش روی کاغذ یادداشت استفاده کنید. مدرک 
جدید یادداشت (Crumpled Note) alle‏ 
است. به آزمایشگاه بروید. توتون سیگار (Cigarett‏ 
 Butt-Pawnshop)‏ 5$ پادداشت — محاله 
(Crumpled Note)s..5‏ را به Greg‏ نشان دهید. 
از کامپیوتر استفاده کنید. DNA‏ را انتخاب کنید. 
یک بررسی روی (Pawnshop Cigarett DNA)‏ 
انجام دهید. of‏ را با (Hangout Cigarett‏ 
DNA)‏ مقایسه کنید. به (Pawnshop) g juaw‏ 
بروید. به سمت راست سطل آشغال نگاه کنید. از 
دستکش استفاده کنید تا حلقه را بردارید. مدرک 
جدید. (Ring)aib‏ است. ژاکت را بررسی کنید. از 
ذره بین روی مو استفاده کنید. از انبرک استفاده 
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o (Discarded شده(۳۵۵0‎ ess 
< 4, را‎ (Snagged Cloth Fragment), لباس‎ 
میکروسکوپ استفاده کنید.‎ jl 
را بررسی‎ (Blowfly From Assylum)e pis 
(Blowfly&)28Hours)e à5 و آن را با‎ s 
مقایسه و نتیحه را تایید کنید. از کامپیوتر استفاده‎ 
را انتخاب‎ (Fingerprint) کنید. عبارت اثرانگشت‎ 
(Handlebar کنید. اثرانگشت روی دسته ویلجر‎ 


نشان دهید. 


Fingerprint)‏ را xS Q2».‏ ردپای 
گل Fingerprint)»,Jf‏ را بررسی کنید. 
آن را با کد تهیه کننده ۵٩۲۳‏ مقایسه کنید. DNA‏ 
را انتخاب کنید. Bloody Cloth DNA‏ را بررسی 
کنید. به مرده شوی خانه بروید. از مرد بپرسید LÍ‏ 
اثری از شفیره در بدن جسد دیده شد. از او بپرسید 
آیا نشانی از سم موش در بدن مشاهده شد. به 
دفتر Brass‏ بروید. از او ببرسید چه کسی ردپای 
کفش گل آلود و سیاه داشت. موقعیت جدید 
ce! (Hangout)el ls‏ از او بیرسید آیا 
می توانید اثر شماره (Grace21003), JU Lo‏ را به 
ما نشان دهید. از او بخواهید که یک گواهی بازدید 
محل برای بدست آوردن شماره کارت ویزیت از 
مالک رستوران 445 کند. به Le Figaro‏ بروید. از 
او بپرسید ایا می توانید به ما شماره کارت ویزیت 
رسید املت مارچوبه را بدهید. مدرک جدید کارت 
ویزیت (Credit Card Slip) eW‏ است. به 
آزمایشگاه بروید. کارت ویزیت قلابی (Credit‏ 
Card Slip)‏ را به Greg‏ نشان دهید. از کامپیوتر 
ستفاده کنید. عبارت بررسی Search Links/‏ 
Special‏ را انتخاب کنید. یک بررسی روی 
طلاعات کارت ویزیت(1010 (Credit Card‏ 
نجام دهید. موقعیت جدید شمال ناحیه North‏ 


Hangout است. به میعادگاه‎ Meadows Condo 
بروید. یادداشت روی میز را بررسی کنید. از‎ 
دستکش روی کاغذ استفاده کنید. مدرک جدید‎ 
است. میز با‎ (Page Of صفحات کاغذ(۳20۵‎ 
اسپری رنگ را بررسی کنید. از پودر انگشت‌نگاری‎ 
مدرک جدید اثر‎ XS روی قوطی استفاده‎ 
است.‎ (Partial Fingerprint-Spraycan)cuzSil 
(Partial Fingerprint. روی اثر انگشت‎ 
jus» Assembled Bottle Print Fragment) 
ترکیب کنید. مدرک‎ Fingerprint-Spraycan) 
(Combined ترکیبی‎ 
دستکش روی قوطی‎ 
اسپری استفاده کنید. مدرک جدید قوطی‎ 


آن را با اثر انگشت (Partial‏ 


Fingerprint)‏ است. از 


(Spraycan) zl‏ است. x‏ بیلیارد را بررسی 
کنید. زیر zo‏ را بررسی کنید. j‏ انبرک روی 


A ME if 


c n 


سریال (Serial Number Impression-‏ 
Assylum Wheelchair)‏ است‌به Le Figaro‏ 
بروید. مظنون جدید Marcus Hellen‏ است. از او 
do sido‏ کی duda lua c‏ کار ف 
فرانسوی سرو کنید. از او بپرسید ایا افراد 
بی‌خانمان در اطراف کوچه شما پرسه می‌زنند. از او 
بپرسید آیا به خاطر می‌آورید که قربانی را در کوچه 
خود دیده باشید. از او ببرسید Ul‏ می‌توانید به ما نام 
افرادی را که قارچ ویژه سفارش داده بودند را 
بگویید. به کوچه رفته و سطل زباله را بررسی 
کنید. در بالای جعبه رسیدها را بررسی کنید. از 
دستکش روی رسیدها استفاده کنید. مدرک جدید 
gjë‏ رسید مارچوبه (Truffle, Asparagus‏ 
Receipt)‏ است. در نزدیکی سمت چپ AU‏ 
رسیدها را بررسی کنید. از دستکش روی رسید 
استفاده کنید. مدرک جدید قارچ» 
بادمجان (Truffle,Eggplant Receipt)‏ است. در 
نزدیکی بالای ناحیه رسیدها را بررسی کنید. از 
دستکش روی رسید استفاده کنید. مدرک جدید 
آلاسکا (Truffle,Baked‏ 


A) 


Coo رسید‎ gjë 


Alaska Receipt)‏ است. سمت چپ در انتهای 
مسیر در بالا سمت راست» سطل زباله را بررسی 
کنید. از ذره بین روی گوشت استفاده کنید. از 
Adhesive Speciment Mount‏ روی گوشت 
استفاده کنید. مدرک جدید غذای مسموم شده 

دستکش روی گوشت استفاده کنید. 
مدرک جدید غذای مسموم شده (Discarded‏ 
Food-Alley Dumpster)‏ است. بالای نرده را 
بررسی کنید. از انبرک روی تکه لباس استفاده 
کنید. مدرک جدید گیره لباس (Snagged Cloth‏ 
Fragment)‏ است. به آزمایشگاه بروید. اثرانگشت 
(Muddy Fingerprint) JS‏ 
(Liquid Sample), Jyxo‏ 


و نموه 
و نمونه پرینت 


 (Sprayprint Sample),‏ و اثرانگشت 
(Partial Fingerprint-Assembled , 5 5»‏ 
Bottle Print Fragment)‏ و ردپای 


(Dusty Footprint); uz‏ و آثرانگشت ویلچر 

(Fingerprint-Assylum تیمارستان‎ 
(Powdery چوهر‎ j> و‎ Wheelchair) 
Xe», و قارچ»‎ Substance-Discarded Food) 
وقارچ»‎ (Truffle, Asparagus Receipt) ag> Jo 
و‎ (Truffle,Eggplant Receipt) jlجمد|ڊ رسید‎ 
(Truffle;Baked آلاسکا‎ 


gjë‏ رسید پخت 


(Blowfly و شفیره-12۳۷۵‎ Alaska Receipt) 


و قطعه بطری جمع 
شده(اصمهع۳:۵ (Assembled Bottle‏ و شماره 


Assylum) 


سریال (Serial Number Impression),‏ و غذای 


CP EREA e‏ بازی 
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کامپیوتر 


۳ 


۲٩۱ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


قیمت بطری وودکا چقدر است؟ شش دلار. 
در حین بازرسی از مالک رستوران» رنگ پیراهن 
مالک رستوران چه رنگی بود؟ سفید. 
نام رستوران Marcus‏ چیست؟ .Le Figaro‏ 
چه دسری در لیست فاکتورهای رستوران کشف 
شد؟ .Baked Alaska‏ 
در حین تجزیه شفیره» از زمان مرگ قربانی چند 
ساعت گذشته بود؟ ۲۸ ساعت. 
درجه خون الکل قربانی بی خانمان چقدر بود؟ 
JL.‏ 
چه مقدار اعتبار روی کارت J.J. Thomas c» js‏ 
وجود داشت؟ ۵۰۰۰۰ دلار. 
نوع زاد و ولد گربه Thomas‏ از چه نوعی بود؟ 
2 
اندازه انگشتری قربانی چقدر بود؟ ۵. 
نوع سم موش از چه سمی بود؟ -Diphacinone‏ 
روی تابلوی مهتابی پنجره سمساری چه چیزی 
نوشته بود؟ ۲۴ ساعته باز است. 
در چه قسمتی از تیمارستان قربانی پیدا شد؟ 
قسمت Ward B‏ 

« پرونده سوم- حفاری « 
موقعیت قابل دسترسی سایت حفاری است. به 
سایت (Dig Site) cjl»‏ بروید. با مرد صحبت 
aus‏ از او بپرسید Ul‏ شما مالک این متعلقات 
هستید. از او بیرسید چه مدتی است که شما در 
اینجا اقامت مظنون جدید Elliot‏ 
0 است. از او ببرسید چرا شما این قدر 


دارید. 


صبر کردید تا دستگاه خود را راه‌اندازی کنید. از او 
بپرسید زمین را از چه کسی خریداری کردید. از او 
بپرسید چه کسی از بقایای جسد اطلاع داشت. از 
او بپرسید UT‏ موافقید که اینجا را بررسی کنیم. به 
قسمت گودال حفاری بروید. Quee)‏ سمت چپ 
اسکلت را بررسی کنید. از Adhesive Specimen‏ 
Mount‏ روی ناحیه تاریک استفاده کنید. مدرک 
جدید» نمونه (Soil Sample) sb‏ است. مچ 
دست اسکلت را بررسی کنید. از (Brush)as à‏ 
استفاده کنید تا مچ را تمیز کنید. سر و دهان را 
بررسی کنید. چشم سمت راست را بررسی کنید. از 
انبرک استفاده کنید تا قطعات را بردارید. مدرک 
جدید شیشه از روی جمجمه (Glass From‏ 
Skull)‏ است. درخت نزدیک چراغ را بررسی کنید. 
لانه پرنده را بررسی کنید. مین سمت راست 
درخت را بررسی کنید. جای رد لاستیک را بررسی 
کنید. از Casting Plaster And Frame‏ روی رد 
لاستیک استفاده کنید. مدرک جدید رد لاستیک 
خشک شده(1۳620 (Dried Tire‏ است. زمین در 
بالای خطوط رد لاستیک را بررسی کنید. از 


۱۱ ۲ 


Ya‏ اک 


بپرسید آیا شما اغلب به کوچه می روید. از او 


بپرسید آیا با تیغ سیم را بریدید. از او بپرسید آیا 
ممکن است که یک شخص بی‌خانمان در کوچه 
شما بمیرد. از او بپرسید آیا شما از سم استفاده 
می‌کردید که افراد بی‌خانمان را از کوچه خود خارج 
کنید. از او بپرسید آیا ما می توانیم یک نمونه 
DNA‏ از شما تهیه کنیم. مدرک جدید 
(Marcus Hellen DNA)4ss‏ است. از او 
بپرسید UT‏ ما می توانیم اثر انگشت شما را برداریم. 
مدرک جدید اثر انگشت (Marcus Hellen‏ 


Fingerprint)‏ به آزمایشگاه 


DNA  Sample)áss 


بروید. 
(Marcus‏ و اثر 
انگشت Greg 4 |, (Marcus Fingerprint)‏ 
نشان از کامپیوتر استفاده کنید. 
را x ob‏ اثر 


انگشت (Marcus Fingerprint)‏ را با اثر انگشت 


دهید. 


Fingerprint 


دسته 2-54 (Handlebar Fingerprint)‏ مقایسه 
کنید. DNA‏ را انتخاب کنید. Marcus DNA‏ را 
با Pants Stain DNA‏ مقایسه کنید. به دفتر 
5 بروید. از او بخواهید که برای Clair‏ 
Thomas‏ گواهی بازدید محل تهیه کند. از او 
بپرسید ایا شما اخیرا در تیمارستان مترو که بوده‌اید. 
از او بپرسید ویلچر پدرتان در کجا قرار دارد. از او 
بپرسید ایا ما می توانيم نمونه DNA‏ شما را 
برداریم. مدرک جدید (DNA Sample-às&‏ 
Clair Thomas)‏ است. از او بپرسید آیا ما 
می توانیم اثر انگشت شما را برداریم. مدرک جدید 
اثر انگشت Clair‏ است. به آزمایشگاه بروید. 
(DNA‏ و اثر 
(Fingerprint-Clair)cuzSil‏ را به Greg‏ نشان 


Sample-Clair)4 ss 


دهید. از کامپیوتر استفاده کنید. Fingerprint‏ را 
انتخاب کنید. اثر (Clair Fingerprint)‏ را 
با اثر انگشت ویلچر (Handlebar‏ 
al. Fingerprint)‏ کنید. DNA‏ را انتخاب 
کنید. Clair DNA‏ را با Fireplace Larva‏ 
DNA‏ مقایسه کنید. Clair DNA‏ را با Pants‏ 
Stain DNA‏ مقایسه کنید. به دفتر Brass‏ بروید. 
از او بخواهید برای Clair‏ گواهی بازدید محل 
تهیه کند. از او بپرسید چرا به ما دروغ گفتید. از او 
بپرسید ایا شما از ویلچر پدرتان استفاده کردید که 


دسته 


جسد را به زباله دانی ببرید. از او بپرسید آیا این 
قربانی جزو قربانی‌های گم شده در پرونده است. 
صحنه پایانی پرونده دوم را ببینید. 

s‏ مسابقات نظری پرونده دوم« 

TU سر‎ E یه‎ NUNEN 
جگر چه معنی‌ای دارد؟ معنی‌اش این است که آن‎ 
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کنید تا مو را بردارید. مدرک جدید نمونه مو است. 
از دستکش استفاده کنید تا ژاکت را بردارید. 
مدرک جدید (Jacket)csl‏ است. به آزمایشگاه 
بروید. نمونه (Sample Of Hair)g‏ و 
(Ring)aàb-‏ و ژاکت (Jacket)‏ را 4 Greg‏ نشان 
دهید. از میکروسکوپ استفاده کنید. یک بررسی 
روی موی ژاکت(۳1217 (Jacket‏ انجام دهید. ol‏ را 
با گربه سنگاپوری(/۵) (Singapura‏ مقایسه و 
نتیجه را تایید کنید. به مرده شوی خانه بروید. از او 
بپرسید اندازه حلقه انگشتری چقدر بود. به دفتر 
۵ بروید. از او بپرسید آیا مالکین گربه 
سنگاپوری lu‏ شده اند. به شمال Meadows‏ 
0 بروید. از او بپرسید آیا پدر شما تا به حال 
گربه سنگاپوری داشته است. به سمساری بروید. با 
مرد صحبت کنید. از او بپرسید نام شما چیست. از 
او بپرسید LÍ‏ شما Lane Jackson‏ هستید. از او 
بپرسید Ul‏ شما عضو Bluddy Corps‏ هستید. از 
او بپرسید آیا شما حلقه را دور انداخته اید. از او 
بپرسید آیا شما این ژاکت را دور انداخته اید. به 
دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید که برای شما 
گواهی بازدید محل برای شمال Meadows‏ 
Condo‏ 445 کند. به شمال Meadows Condo‏ 
بروید. بگویید که ما گواهی بازدید محل از ناحیه را 
داریم. به جعبه روی کاناپه نگاه کنید. تابلوی 
نقاشی بالای شومینه را بررسی کنید. از ذره بین 
روی کراوات استفاده کنید. شومینه را بررسی eS‏ 
شفیره در سمت راست داخل شومینه را بررسی 
کنید. از انب رک استفاده کنید تا شفیره را بردارید. 
مدرک جدید (Larva-Condo Fireplace)es pad‏ 
است. سند در مابین چوب‌ها را بررسی کنید. از 
انبرک استفاده کنید تا آن را بردارید. مدرک جدید 
کاغذهای سوخته(۳2۵۵۵ (Burned Pages Of‏ 
است. جعبه نگهداری گربه را در سمت راست 
شومینه بررسی کنید. از البرک استفاده کنید تا 
مقداری مو بردارید. مدرک جدید موی گربه (Cat‏ 
Hair)‏ است. به آزمایشگاه بروید. موی گربه (Cat‏ 
Hair)‏ و صفحات کاغذ سوخته (Burned Pages‏ 
(Larva-Condo Fireplace)» „äg Of Paper)‏ 
را به Greg‏ نشان دهید. از میکروسکوپ استفاده 
کنید. Condo Hair‏ را بررسی aes‏ آن را با 
Singapura Cat‏ مقایسه کنید. Condo Hair‏ را 


با موی (Jacket Hair)c$lj‏ مقایسه کنید. از 
کامپیوتر استفاده کنید. DNA‏ را انتخاب کنید. یک 
بررسی روی Fireplace Larva DNA‏ انحام 
دهید. آن را با Victim DNA‏ مقایسه کنید. به 
دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید که یک گواهی 


Bedona 


Ro? 


مشکل برخورد کرده‌اید. از او ببرسید چگونه پول 
خود را از دست دادید. از او بپرسید bl‏ می توانیم 
این جا را بررسی کنیم. به دفتر Brass‏ بروید. از او 
بپرسید ایا می توانید به گذشته Adam Kilborn‏ 
نگاهی بیندازید. از او بپرسید چگونه Adam‏ 
گذشته خود را فراموش کرد. از او بخواهید که 
برای شما گواهی بازدید محل برای Vista bus‏ 
Court‏ 445 کند. 4 Vista bU»‏ بروید. محسمه 
را روی زمین بررسی کنید. از Luminol‏ روی 
مجسمه استفاده کنید. از دستکش روی مجسمه 
استفاده کنید. مدرک 
(Chinese Statue), s>‏ است. جعبه های سمت 


جدید مجسمه 
چپ اتاق را بررسی کنید. کاغذهای روی جعبه را 
بررسی کنید. از دستکش استفاده کنید تا کاغذها را 
بردارید. مدرک جدید نامه اشتباهی (Rejection‏ 
Letter)‏ است. میز و کامپیوتر را بررسی کنید. نوار 
ویدئو را بررسی کنید. از دستکش استفاده کنید تا 
jy‏ ویدئو را بردارید. مدرک جدید اطلاعات 
کامپیوتری (Computer Datatape), 555 jl‏ 
است. قفسه‌ها را بررسی کنید. از دستکش استفاده 
as‏ تا تبر را بردارید. مدرک جدید تبر 
(Hand Axe), zo»‏ است. به آزمایشگاه بروید. تار 
3 نامه 


(Carpet Fiber), فرش‎ 


اشتباهی(علاعا (Rejection‏ و مجسمه 
چینی (Chinese Statue),‏ و اطلاعات کامپیوتری 
نوار 5559 (Computer Datatape)‏ و تبر 
(Hand Axe), zu»‏ را Greg a‏ نشان دهید. از 
کامپیوتر استفاده DNA aus‏ را انتخاب کنید. یک 
بررسی روی خون روی مجسمه (Blood From‏ 
eb! Statue)‏ دهید. Serach Links/Special‏ را 
انتخاب کنید. یک بررسی روی اطلاعات 
کامپیوتری نوار 5559 (Computer Datatape),‏ 
انجام دهید. مدرک جدید عکس گزارش (Report‏ 
Photo)‏ 
c4 Letter), Uil‏ از 
میکروسکوپ استفاده کنید. تار فرش (Carpet‏ 
Fiber)‏ را بررسی کنید. عکس گزارش (Report‏ 
Photograph)‏ را بررسی کنید. به مرده شوی خانه 


است. یک بررسی روی نامه 


(Rejection 


بروید. از او بپرسید bl‏ مجسمه چینی می تواند به 
عنوان ایک وسیله آلت قتل استفاده شود. به 
Psychic Parlor‏ بروید. از او بیرسید درباره 
گزارشات a> Land Assessment‏ می دانید. از او 
بپرسید آیا درباره حکاکی با صابون چیزی می‌دانید. 
از او بپرسید ایا شما مدارک byy‏ به قتل را 
سوزاندید. از او بپرسید Ul‏ نام Dale Edison‏ را 
شنیده‌اید. به دفتر Brass‏ بروید. از او بپرسید bÍ‏ 


Dale Edison‏ مى iid‏ به Eddie Sloan‏ مربوط 


a 55 | di cs! 4b); ی‌های‎ 


صحنه کشف کنید. از او بپرسید علت مرگ چه 
o»‏ از او بپرسید چه چیزی در مورد قربانی 
می‌توانید به ما بگویید. از او بپرسید ایا می توانید 
زمان مرگ را حدس بزنید. از او بپرسید DNA bl‏ 
می تواند از باقیمانده اجزا خارج و تجزیه شود. 
(Victim | DNA-Victim/‏ 
(مباع0۳]است. از او بپرسید آیا چیزهای دیگری 
نیز مشاهده شده بود. مدرک جدید-× (Sinus‏ 


مدرک جدید 


Ray)‏ است. از او بپرسید آیا ما می توانیم از 
Dental Records‏ برای auglio‏ استفاده کنیم. از 
او بپرسید ایا شکاف حاشیه کاسه چشم می تواند 
علتش از شيشه خرده عینک باشد. از او بپرسید آیا 
ما می‌توانیم باقیمانده اعضا را بررسی کنیم. دست 
سمت راست را بررسی کنید. از ذره بین روی 
انگشت دوم از سمت راست استفاده کنید. از انبرک 
استفاده کنید تا تار را بردارید. مدرک جدید تار 
(Dirty Fiber)cass‏ است. سر و دهان و کاسه 
چشم را بررسی کنید. به آزمایشگاه بروید. 
(Victim DNA-Morgue/Victim)‏ 
(Sinus X-Ray)s(DirtyFiber)cass‏ | 4 
Greg‏ نشان دهید. از میکروسکوپ استفاده کنید. 
تار انگشت(۳۱06 (Finger‏ را بررسی کنید. از 
کامپیوتر استفاده کنید. DNA‏ را انتخاب کنید. یک 
بررسی (Victim DNA),‏ انجام 
عبارت 115/5060121 Search‏ را انتخاب کنید. 
یک بررسی روی Sinus X-Ray‏ انجام دهید. به 


و تار 


دهید. 


دفتر Brass‏ بروید. از او بپرسید آیا اطلاعات 
جدیدی برای پرونده ما دارید. مظنون جدید 
Madam Lazora‏ است. موقعیت جدید Psychic‏ 
07 است. از او بپرسید آیا شما می توانید مالک 
متعلقات مربوط به چند سال گذشته را شناسایی 
کنید. مظنون جدید Adam Kilborn‏ است. از او 
بپرسید ایا می توانید آدرس قبلی کسی که مالک 
زمین قبل از Adam‏ بود را به ما بدهید. موقعیت 
جدید Vista Court bl»‏ است. 4 Psychic‏ 
۲ بروید. با زن صحبت کنید. از او بپرسید آیا 
چیزی در مورد تحقیقات ما می‌دانید. از او بپرسید 
Ul‏ قربانی را می‌شناسید. از او ببرسید آیا می توانید 
در مورد قربانی به ما اطلاعات بدهید. از او بپرسید 
آیا می توانیم این جا را بررسی کنیم. قفسه را 
بررسی کنید. گوی کربستال را بررسی کنید. فرش 
را بررسی کنید. از انبرک روی تار استفاده کنید. 
مدرک جدید تار 5,3 (Carpet Fiber),‏ است. به 
حیاط Vista Court‏ بروید. با مرد صحبت کنید. از 


او بپرسید آیا شما مالک Casino‏ هستید. از او 
بیرسید آیا شما از آثار تاریخی داخل colo‏ خود 
باخبر هستید. j jl‏ بیرسید LÍ‏ در up Oo‏ 


دستکش استفاده کنید تا آیتم را بردارید. مدرک 
جدید لوحە(Artifact (Arrowhead‏ است. به 
آزمایشگاه بروید. نمونه خاک «(Soil Sample)‏ رد 
لاستیک (Dried Tire Tread) Sis‏ و 
4X5‏ از روی جمجمه(النا٩ (Glass From‏ و 
(Arrowhead Artifact)a» jJ)‏ را 4 Greg‏ نشان 
از میکروسکوپ استفاده کنید. خرده 
شیشه(012:5 (Shard Of‏ را بررسی کنید. از 
کامپیوتر استفاده کنید. Tire Treads‏ را انتخاب 
کنید. یک بررسی )69( رد لاستیک خشک 
شده(۲۲۵۵0 (Dried Tire‏ انجام دهید. 4 دفتر 


دهید. 


Brass‏ بروید. از او بپرسید آیا می توانید در مورد 
تاریخچه ساختمان Cubo‏ حفاری چیزی به ما 
بگویید. از او بپرسید آیا می توانید یک باستان 
شناس را در سایت حفاری احضار کنید. به سایت 
حفاری بروید. با مرد دیگر صحبت کنید. از او 
بپرسید AR‏ کسی هستید. مظنون جدید John‏ 
Montana‏ است. از او بپرسید آیا می توانید به ما 
در مورد لوحه چیزی بگویید. از او بپرسید آیا 
می توانید به ما در مورد این سایت بگویید. از او 
بپرسید آیا قبلاً این سایت را بازدید کرده بودید. از 
او بپرسید UT‏ این cubo‏ می تواند تاریخی باشد. با 
Elliot‏ صحبت کنید. از او ببرسید آیا این متعلقات 
برای مفاد تاریخی مهم است. از او بپرسید آیا از 
گزارش بررسی خود کپی دارید. از او بپرسید آیا به 
غیر از این وسایل در حین کاوش چیز دیگری در 
داخل زمین li‏ کردید. جعبه نزدیک John‏ را 
بررسی کنید. چوب بیس بال را بررسی کنید. از 
ذره بین روی چوب استفاده e$‏ از چراغ 
Ultraviolet(UV)‏ روی چوب استفاده کنید. 
وسط بدنه چوب را بررسی کنید. از انبرک استفاده 
aus‏ تا شيشه ها را بردارید. مدرک جدید قطعه 
(Speck Of Glass) Se‏ است. از دستکش 
استفاده کنید تا چوب بیس بال را بردارید. مدرک 
جدید co‏ بیس بال سوخته (Burnt Baseball‏ 
c! Bat)‏ ساعت مچی را بررسی کنید. از 
دستکش استفاده کنید تا ساعت مچی را بردارید. 
مدرک جدید ساعت مچی خراب شده (Damaged‏ 
Wrist Watch)‏ است. به آزمایشگاه بروید. قطعه 
(Speck Of Glass).Sue‏ و چوب بیس JU‏ 
(Burnt Baseball Bat) gw‏ و ساعت مچی 
خراب (Damaged Wrist Watch)‏ را / 4 
Greg‏ نشان دهید. از میکروسکوپ استفاده کنید. 
خرده (Glass Shard-Baseball Bat)&Z.5‏ را 
بررسی کنید. آن را با (Shard Of Glass-‏ 


Victim Skull) S‏ مقایسه کنید. به مرده‌شوی خانه 
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RK‏ بروید. Ul TOES jl‏ شما می‌توانید جسد را توسط 
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جدید Heather Colby‏ است. از او بیرسید a>‏ 
اتفاقی در این مکان افتاده است. از او بپرسید چقدر 
Meryl‏ را می شناسید. از او بپرسید آیا در حین 
تمرین نمایش کس دیگری در تئاتر حضور داشت. 
مظنون جدید Gus Harrison‏ است. موقعیت 
sas‏ اتاق Prop Room‏ است. با مرد در جلوی 
صحنه نمايش صحبت WI‏ مظنون XX‏ 
Clayton Regis‏ است. از او بپرسید چه مدتی 
است که ازدواج کرده اید. از او بپرسید در Ou‏ 
شلیک کجا بودید. از او بپرسید چه کسی با همسر 
شما صحبت کرد. از او بپرسید آیا تا به حال Gus‏ 
را ملاقات کرده‌اید. جسد را بررسی کنید. ناحیه 
قفسه سینه چسد را بررسی کنید. مرکز زخم را 
بررسی کنید. از قطره چکان روی خون استفاده 
کنید. مدرک (Meryl Regis) gg «uae‏ است. 
زخم بالای قلب را بررسی کنید. از انبرک استفاده 
کنید تا گلوله را بیرون بیاورید. مدرک جدید 
(Squib Prop)4/45‏ است. سر را بررسی کنید. از 
چراغ(اطونا (Ultraviolet‏ روی چهره استفاده 
ax‏ تخت خواب را بررسی کنید. اسلحه را 
بررسی کنید. از قطره چکا 
استفاده کنید. مدرک جدید باروت (Prop Gun‏ 
Barrel Powder)‏ است. از دستکش استفاده کنید 
تا اسلحه را بردارید. مدرک جدید اسلحه (Prop‏ 


ن روی بدنه اسلحه 


Gun)‏ است. علامت ضربدر روی زمین کنار زن را 
بررسی کنید. با زن صحبت کنید. از او بپرسید شما 
در a>‏ جایی ایستاده اید. به اتاق Prop Room‏ 
بروید. زمین کنار پمپ آب را بررسی کنید. از 
قطره چکا 
سطل (Water Puddle) o$‏ است. کمد را بررسی 
u$‏ تصویر داخل کمد را بررسی کنید. از 
دستکش روی عکس استفاده کنید. مدرک جدید 
(Photo), Se‏ است. کفش های داخل کمد را 
بررسی کنید. از دستکش استفاده کنید تا کفش‌ها 
را بردارید. مدرک جدید کفش تمرین (Cross‏ 
Trainer Shoes)‏ است. میز کار را بررسی کنید. 
جعبه خشاب پایینی را بررسی کنید. از دستکش 
روی گلوله استفاده auf‏ مدرک xum‏ گلوله 
(Blank Round), J&-‏ است. جعبه خشاب بالایی 


ن روی آب استفاده کنید. مدرک جدید. 


را بررسی as.‏ بدنه پایین جعبه خشاب بالایی را 
بررسی کنید. Ninhydrin j|‏ روی بدنه جعبه 
استفاده کنید. مدرک 


(Fingerprint-Box In Prop Room)cA Sj 


x»‏ اثر 


است. ابزارهای قفسه بالایی را بررسی کنید. 
جایگاه اسلحه در سمت راست اتاق را بررسی کنید. 
به مرده‌شوی‌خانه بروید. از او بپرسید آیا می‌توانید 
جسد را برای ما شناسایی کنید. از او بپرسید علت 


۲ OR ET 


انتخاب کنید. یک بررسی روی لاستیک 
(Trailer Office Tread) jb 5‏ انجام دهید. آن را 
با کد تهیه کننده ۵۸۲۰۸ auglio‏ کنید. آن را با رد 
لاستیک خشک (Dried Tire Tread)e&à‏ 
مقایسه کنید. DNA‏ را انتخاب کنید. یک بررسی 
روی خون روی دیوار تریلر (Trailer Wall‏ 
Blood)‏ انجام دهید. آن را با DNA Victim‏ 
مقایسه کنید. به colo‏ حفاری بروید. با John‏ 
صحبت کنید. از او بپرسید آیا شما با مجسمه ساز 
آمریکایی درگیری داشتید. درخت را بررسی eS‏ 
دستکش استفاده کنید تا آشیانه را بردارید. 
مدرک جدید آشیانه (Bird Nest)esuy;‏ است. به 
آزمایشگاه بروید. آشیانه پرنده(6۵0( (Bird‏ را به 
Greg‏ شان دهید. 4 دفتر Brass‏ بروید. از او 
بخواهید که برای John‏ گواهی بازدید محل تهیه 
کند. از او بپرسید آیا شما Freddy‏ را کشتید و او را 
در سایت حفاری دفن کردید. از او بپرسید آیا شما 
گزارش lle‏ در مورد Land Assesment‏ دادید. 
از او بیرسید چه موقعی فهمیدید که Freddy‏ از 
قالب صابون استفاده می کرد. از او بپرسید چرا 
خون در تریلر شما مشاهده شد. 4 دفتر Brass‏ 
بروید. از او بخواهید که برای Adam‏ گواهی 
بازدید محل تهیه کند. از او بپرسید آیا شما تریلر 
خود را 4 John‏ دادید. از او بپرسید آیا شما 
حرف‌های خود را 4 Madam Lazora‏ می گفتید. 
حالا پایان پرونده سوم را مشاهده کنید. 
#مسابقات نظری پرونده سوم* 
Adam‏ به مدت چند سال زنی اختیار نکرده است؟ 
سه سال. 
در سایت حفاری چند توالت دیده می‌شد؟ ۱ عدد. 
چه مقدار پول از قول Elliot‏ برای ساخت 
0 نیاز بود؟ ۲۵۰ میلیون دلار. 
زمان نمایش چه موقعی بود؟۱۲:۱۰. 
اندازه عینک قربانی چه سایزی بود؟ ۲,۲۵. 
نام چراغ قوه پیدا شده در منزل 122012 »4 بود؟ 
.Not-Burn-Fast‏ 
نام ساعت Rolston Precision $55 a> John‏ 
Classic‏ 
در چه جایی John‏ تریلر خود را پارک کرده بود؟ 
در دانشگاه. 
خون قربانی در کجای تریلر John‏ پیدا شد؟ در 
بالای ظرف‌شویی. 
نام مجسمه ساز آمریکایی چه بود؟ 
-Edison‏ 


Dale 


« پرونده چهارم- هدف اشتباه « 
موقعیت قابل دسترسی تئاتر Colossus Theater‏ 
است. iiis Ja‏ وی orbe‏ 
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باشد. به colo‏ حفاری بروید. با John‏ صحبت 
کنید. از او بپرسید Ub‏ شما مولف Land‏ 
Assessment‏ بوده اید. از او بپرسید چگونه این 
گزارش را توضیح می دهید. از او dene‏ چرا 
دانشآموزان و محققان روی گزارش کار کردند. از 
او بپرسید V‏ شما گفته‌اید که قبلا در این calo‏ 
نبوده‌اید. از او ببرسید تریلر شما در کجا قرار دارد. 
به دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید که یک 
گواهی بازدید محل برای Adam Kilborn‏ تهیه 
کند. از او ببرسید چرا شما در خانه خود جعبه‌های 
صابون دارید. از او بپرسید Ul‏ می‌دانید که Dale‏ 
a> Edison‏ کسی است. از او بپرسید آیا شما در 
بپرسید چرا خون روی مجسمه شما قرار دارد. 
مدرک جدید( ۲۱۵۲۸ (Adam Kilborn‏ است. به 
آزمایشگاه بروید. Adam Kilborn DNA‏ را به 
Greg‏ شان دهید. از کامپیوتر استفاده کنید. 
DNA‏ را انتخاب NEWS‏ یک بررسی روی Adam‏ 
Kilborn DNA‏ انجام دھید. آن را با خون روی 
(Blood From Statue) 4s.»‏ مقايسه کنید. به 
دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید یک گواهی 
بازدید محل برای ags (Trailer Office) by‏ 
کند. به تریلر باستان شناسی (Archaeologists‏ 
Trailer)‏ بروید. لاستیک ها را بررسی کنید. از 
Adhesive Lifter‏ روی لاستیک‌ها استفاده کنید. 
مدرک جدید ۷استیک تریلر (Trailer Office‏ 
Tread)‏ است. بالای تریلر در نزدیکی پنجره را 
بررسی کنید. از قطره چکان روی جوهر استفاده 
کنید. مدا رک جدید تار قدیمی فرش (Old Carpet‏ 
Fiber)‏ و تار جدید فرش (New Carpet Fiber),‏ 
است. بیلچه را بررسی کنید. از قطره‌چکان روی 
خون استفاده کنید. مدرک جدید خون روی 
بیلچه (Shovel Blood)‏ است. دیوار زیر کابینت را 
بررسی کنید. از قطره چکان روی خون استفاده 
کنید. مدرک جدید خون روی دیوار تریلر (Trailer‏ 
Wall Blood)‏ آزمایشگاه بروید. 
لاستیک 5 (Trailer Office Tread) jb‏ و جوهر 
خشک (Dried Substance)e!3‏ و تار قدیمی 
فرش (Old Carpet Fiber)‏ 
فرش (New Carpet Fiber)‏ و خون 
(Shovel Blood)axl,‏ وخون روی دیوار 
تریلر (Trailer Wall Blood)‏ را به Greg‏ نشان 
دهید. از میکروسکوپ استفاده کنید. تار جدید 
فرش (New Carpet Fiber),‏ را بررسی کنید. تار 
قدیمی فرش (Old Carpet Fiber)‏ را بررسی 
aus‏ آن را با تار انگشت(۳۱06 (Finger‏ مقایسه 
کنید. از zit‏ استفاده کنید. Tire Tread‏ را 


است. به 


و تار جدید 


روی 


Ro 0 


بروید. از او بپرسید آیا ما می توانیم اطراف خانه 
شما را بررسی کنیم. به دفتر Brass‏ بروید. از او 
بخواهید که برای شما گواهی بازدید محل برای 
خانه Heather Colby‏ 445 کند. 4 خانه Colby‏ 
بروید. با زن صحبت کنید. بگویید که ما گواهی 
بازدید محل از خانه شما را داریم. گواهینامه را 
بررسی کنید. o‏ را بررسی کنید. از Ninhydrin‏ 
روی نامه استفاده کنید. مدرک os‏ اثر 
انگشت(۲0۵ (Fingerprints-Threatening‏ 
است. از دستکش استفاده کنید تا نامه را بردارید. 
مدرک جدید نامه تهدید (Threatening jsl‏ 
Letter)‏ است. زمین کنار کاناپه را بررسی کنید. از 
چراغ Ultraviolet‏ روی شورت استفاده کنید. از 
دستکش استفاده کنید تا شورت را بردارید. مدرک 
جدید شورت (۳2)165) است. به آزمایشگاه بروید. 
اثر انگشت (Fingerprints-Threatening‏ 


(Threatening Letter) و نامه تهدیدآمیز‎ Letter) 


و (Panties)c;)s5‏ را به Greg‏ نشان دهید. از 
کامپیوتر استفاده Fingerprints wS‏ را انتخاب 
s‏ یک بررسی روی 
تهدید (Threatening Letter Print) jl‏ انجام 


پرینت نامه 
دهید. آن را با پرiıٽ)Print (Prop Room‏ 
مقایسه کنید. 1080۸ را نتخاب کنید. یک بررسی 
روی Panties DNA‏ انحام دهید. آن را با Meryl‏ 
Blood DNA‏ مقایسه کنید. به دفتر Brass‏ 
بروید. از او بپرسید آیا می توانید بفهمید که 
Clayton‏ مدرک دانشگاهی دارد. از او بخواهید که 
برای Heather Colby‏ گواهی بازدید محل تهیه 
کند. از او بپرسید be‏ با Meryl‏ در پارتی حضور 
داشتید. از او بپرسید آیا شما نامه تهدید آمیز را 
نوشته‌اید. از او بپرسید آیا ما می توانیم اثر انگشت 
شما را برداریم. مدرک x‏ اثر 
ilگشٽ (Fingerprint- Heather Colby)‏ است. 
به آزمایشگاه بروید. اثر (Fingerprint-zu:55|‏ 
Heather Colby)‏ را 4 Greg‏ نشان دهید. به 
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را بررسی کنید. از پودر انگشت نگاری روی 
دستگاه استفاده کنید. مدرک جدید اثر انگشت 
چاشJi c (Detonator Fingerprint)‏ از 
دستکش استفاده کنید تا چاشنی را بردارید. مدرک 
جدید (Detonator) gól‏ است. با زن صحبت 
aes‏ از او بپرسید آیا در محوطه ارکستر کس 
دیگری حضور داشت. به آزمایشگاه بروید. اثر 
انگشت (Detonator Fingerprint) ål‏ و 
(Detonator) sls‏ را به Greg‏ نشان دهید. از 
کامپیوتر استفاده کنید. Fingerprints‏ را انتخاب 
کنید. یک بررسی روی 
چاشنى (Detonator Fingerprint)‏ انجام دهید. 
(Gus‏ 
Fingerprint)‏ مقایسه کنید. 4 دفتر Brass‏ 
بروید. از او بخواهید که برای Gus‏ گواهی بازدید 
محل تهیه کند. از او پپرسید در محوطه تئاتر az‏ 
کار می کردید. از او بپرسید چقدر Meryl‏ را 
می شناسید. از او بپرسید 
چرا اثر انگشت شما روی 
انتقال دهنده الکترونیکی 
بود. از او بپرسید در OS‏ 
شلیک شما در کجا قرار 
داشتید. از او بپرسید چرا 
جعبه گلوله را در محوطه 
خود نگه می دارید. از او 
بپرسید چرا عکس قربانی را 
گرفتید. از او بپرسید اسلحه 


اثر انگ 


ان را با اثر انگشت Harrison‏ 


گم شده در کجا قرار دارد. 
از او بپرسید آیا بتازگی از 
جعبه خشاب گلوله‌ای خارج کرده‌اید. مدرک جدید 
(Multipurpose Tool) I7‏ است. از او بپرسید 
چرا جلیقه‌های ضد گلوله قبلی Meryl‏ را با اصابت 
گلوله نکشتند. از او بپرسید فکر می‌کنید چه کسی 
Meryl‏ را کشته است. از او بپرسید آیا عکسی از 
مشاجره Heather‏ و Meryl‏ در Prop lîl‏ 


Room‏ وجود دارد. به ازمایشگاه بروید. 
(Multipurpose Tool)‏ را 4 Greg‏ نشان 
دهید. به دفتر Brass‏ بروید. از او بیرسید ایا 
می توانید آدرس Heaher Colby‏ را برای ما پیدا 
کنید. موقعیت جدید (Colby Home)4ls‏ است. 
از او بپرسید آیا می توانید آدرس Meryl.‏ و 
Clayton‏ را برای ما lio‏ کنید. موقعیت جدید 
(Regis Home)sb‏ است. 4 Colby ab‏ 
بروید. با زن صحبت کنید. از او بپرسید آیا 
می توانید علت مشاجره خود را قبل از نمایش با 


مرگ چه بود. از او بپرسید آیا می‌توانید زمان مرگ 
را حدس بزنید. از او بپرسید ایا توانستید از زخم 
جسد چیزی کشف کنید. مدرک X‏ نوع 
(Bullet Fragment)4ll$‏ است. از او بپرسید آیا 
چیز غیر معمول مشاهده کردید. به آزمایشگاه 
بروید.  (Blood-Meryl Regis)ys&‏ و 
(Prop Room BarrelPowder)c»s b‏ و سطل 
(Water Puddle) Í‏ 3 اثر 
(Fingerprint-Box In Prop Room)csSil‏ و 
عکس (Photos)‏ و (Squib Prop)44S‏ و 
اسلحه( ,ا6 (Prop‏ و کفش های تمرین (Cross‏ 
Trainer Shoes)‏ و گلوله (Blank Round) Jb‏ 
و نوع (Bullet Fragment)4g$‏ را 4 Greg‏ 
نشان دهید. از میکروسکوپ استفاده کنید. عکس 
(Photo Of Victim) sb,‏ را بررسی کنید. از 
کامپیوتر استفاده کنید. Fingerprints‏ را انتخاب 
کنید. یک بررسی روی Room Print‏ ۳۲0۵انحام 
دهید. Shoe Print‏ را انتخاب S‏ یک بررسی 
روی کفش تمرین ebxl(Cross Trainer Shoe)‏ 
دهید. آن را با کد تهیه کننده ۲۸۵۴۱ مقایسه 
کنید. DNA‏ را انتخاب S‏ یک بررسی روی 
Meryl's Blood DNA‏ انحام دهید. Search‏ 
Links/Special‏ را انتخاب ES‏ یک بررسی 
روی نمونه سیستم آبی (Water System‏ 
Sample)‏ انجام دهید. به دفتر Brass‏ بروید. از او 
بپرسید آیا می‌توانید تایید کنید که 1,51 Clayton‏ 
در شبکه محلی Java‏ بوده است. به PE‏ بروید. با 
زن صحبت کنید. از او بپرسید ایا با قربانی 
خصومت داشته‌اید. از او بپرسید UT‏ شما با اسلحه 
Meryl a‏ شلیک کرده‌اید. به اتاق Prop Room‏ 
بروید. میز کار را بررسی کنید. جعبه خشاب بالایی 
را پررسی کنید. از دستکش استفاده کنید تا گلوله 
را بردارید. مدرک جدید گلوله پر (Prop Rounds)‏ 
است. به آزمایشگاه بروید. گلوله پر (Prop‏ 
Rounds)‏ را به Greg‏ نشان X‏ روی نوع 
گلوله (Bullet Fragment)‏ دوبار کلیک کنید. از 
ذره بین روی علائم استفاده کنید. نوع 
گلوله(اجعصعه:۳ (Bullet‏ را 4 Greg‏ نشان 
دهید. به مرده‌شوی‌خانه بروید. از او بپرسید آیا ما 
می توانیم به جسد نگاه کنیم. مرکز زخم را بررسی 
کنید. از Microsil‏ روی زخم استفاده کنید. مدرک 
جدید ضربه وارده در زخم (Impression Intry‏ 
Wound)‏ است. به آزمایشگاه بروید. ضربه وارد در 
jخWound)p (Impression Intry‏ را Greg a‏ 


نشان دهید. به PE‏ بروید. آدمک مصنوعی را 
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رنگ کفش های داخل اتاق Room‏ 7 چه 
رنگ‌هایی بودند؟ سفید با نواره‌های آبی رنگ. 
در خانه Colby‏ روی میز چه چیزی بود؟ ظرف 
میوه. 
کدام کفش‌های دیگر در جا کفشی خانه Regis‏ 
قرار داشتند؟ کفش های قهوه‌ای رنگ با پوست 
مار. 
نام Heather Kal‏ که در صحنه نمایش خوانده 
شد »4 بود؟ Covering My Tracks‏ 
کدام عنصر در تجزیه نمونه آبی قرار نداشت؟ 
Carbonite‏ 

« پرونده پنجم- ازدها و مرگ « 
موقعیت قابل دسترسی سیرک Cirqus Des‏ 
Lezards‏ است. به آنجا بروید. با مرد صحبت 
کنید. قربانی جدید Arnold Ziegler‏ است. از او 
بپرسید آیا کسی هست که چیزی در این قسمت 
دیده باشد. مظنون جدید Ernie Rowntree‏ است. 
از او بپرسید آیا می‌توانید به ما بگویید که چگونه 
شما Ernie‏ را استخدام کردید. از او بپرسید چرا 
یک نفر می‌خواسته که مارمولک بزرگ را بدزدد. از 
او بپرسید ایا چیز مشکوکی مشاهده کردید. 
مظنون جدید Victor Kaufman‏ است. موقعیت 
جدید خانه Funeral Home‏ است. از او بپرسید 
شب گذشته در کجا قرار داشتید. قفس را بررسی 
کنید. خون کنار سنگ ها را بررسی کنید. بند 
انگشت داخل خرن را برزسی. da.‏ از دستخش 
استفاده کنید تا an‏ انگشت را بردارید. مدرک جدید 
بند انگشت انسان(106 (Human‏ است. سمت 
چپ قفس را بررسی کنید. نگاه نزدیک به چوب 
بیندازید. از ذره بین روی چوب استفاده کنید. از 
انبرک روی مو استفاده کنید. مدرک جدید موی 
کوتاه(۳1۵ (Small‏ است. از دستکش استفاده 
کنید تا چوب را bs‏ مدرک جدید 
چوب (1(:11177000) است. ردپای بیرون از قفس را 
بررسی کنید. از Casting Plaster And Frame‏ 
روی ردیا استفاده کنید. مدرک جدید علامت 
باریک (Narrow Tread Marks) L&wY‏ است. 
کاکتوس را بررسی کنید. نگاه نزدیک به سمت 
راست کاکتوس بیندازید. از انبرک (gg;‏ ساقه 
استفاده کنید. مدرک جدید (Vinyl Flake)a8L,‏ 
است. قفس مار کبرا را بررسی eS‏ با مرد 
صحبت کنید. از او بپرسید درباره بند انگشتی که 
ما پیدا کرده‌ايم چه چیزی می‌دانید. از او ببرسید آیا 
می توانید به ما در مورد چوب توضیح دهید. به 
خانه Funeral‏ بروید. با مرد صحبت کنید. از او 
بپرسید در عصر دیروز شما کجا بودید. از او بپرسید 
Ul‏ در شب گذشته کاری انجام دادید. از او بپرسید 
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cul‏ به آزمایشگاه بروید. 
(Loafer Shoe Print), js‏ و پرینت i‏ 
(Sneaker Shoe Print), Joss»‏ و پودر ol.»‏ 
(Balcony Dark Powder); 9L‏ و )45 آب 
(Balcony Water Stain) 35JU‏ را 4 Greg‏ 
نشان دهید. از کامپیوتر استفاده کنید. Shoe‏ 
Prints‏ را انتخاب کنید. یک بررسی روی Shoe‏ 
print‏ انجام دهید. آن را با کد تهیه کننده ۱۴۱۴۹ 
مقایسه کنید. آن را با پرینت کفش قهوه ای 
رنگ (Brown Shoe Print)‏ مقایسه کنید. یک 
بررسی روی پرینت کفش (Sneaker,Jjsexs‏ 
Print)‏ انحام دهید. آن را با کد تهیه کننده 
۱ مقایسه کنید. آن را با پرینت کفش تمرین 
در (Cross Trainer Shoe Print)‏ مقایسه 
کنید. Search Links/Special‏ را انتخاب کنید. 
یک بررسی روی لکه آب بالکن (Balcony‏ 
Water Stain)‏ انحام دهید. به دفتر Brass‏ بروید. 
از او بخواهید برای Gus‏ گواهی بازدید محل تهیه 
کند. از او بپرسید Ul‏ شما مالک کفش‌های داخل 
اتاق Prop Room‏ هستید. از او بپرسید آیا شما 
مالک کفش های تمرین Bruno Pagli Loafer‏ 
هستید. به خانه bus Regis.‏ مرد صحبت کنید. 
از او بپرسید آیا بتازگی در بالکن بوده‌اید. به دفتر 
۹ بروید. از او بخواهید برای Clayton‏ 
T,‏ محل تهیه کند. از و پپرسید چرا در 
مورد این که گفتید در بالکن نیستید دروغ گفتید. 
از او بپرسید آیا ما می‌توانیم اثر انکشت شما را 
بگیریم. مدرک جدید اثر انگشت-]00110ع۳10) 


Clayton)‏ است. به آزمایشگاه بروید. اثر 
Greg 4 |, (Fingerprint-Clayton) cz Sil‏ 
نشان دهید. از کامپیوتر استفاده uus"‏ 


Fingerprints‏ را انتخاب کنید. یک بررسی روی 
(Clayton Prints)c y‏ انجام دهید. آن را با 
پرینت(۳۲[۴ (Prop Room‏ مقایسه کنید. به دفتر 
5 بروید. از او بخواهید برای Clayton‏ 
گواهی بازدید محل تهیه کند. از او بخواهید 
اعتراف کند. حالا پایان پرونده چهارم را مشاهده 
# مسابقات نظری پرونده py‏ 

چند علامت ضربدر در روی صحنه نمايش وجود 
داشت؟ ۲ عدد. 

چند تا عکس در اتاق Prop Room‏ داخل کمد 
وجود داشت؟ ۲ عدد. 

در کدام شهر Heather‏ و Meryl‏ 4 مدرسه هنر 
می‌رفتند؟ نیویورک. 

رنگ های بدنه صندلی داخل محوطه ارکستر چه 
بودند؟ قرمز با ی زرد رنگ. 
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دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید که برای خانه 
Regis‏ گواهی بازدید محل تهیه کند. به خانه 
ئ5 بروید. با مرد صحبت کنید. از او بیرسید 
چرا همسر شما وقت خود را بیشتر 
Heather‏ می گذراند. از او ببرسید چگونه چشمان 


در خانه 


obw Meryl‏ شد. از او بپرسید V‏ شما نامه 
تهدید امیز را برای Heather‏ فرستادید. به او 
بگویید که ما گواهی بازدید محل از خانه شما را 
داریم. کفش‌ها را بررسی کنید. از دستکش استفاده 
aus‏ تا کفش ها را بردارید. مدرک جدید کفش 
سایز (Size 10 Loafer)os‏ است. قفسه بالای 
کفش را بررسی کنید. ظرفشوبی را بررسی کنید. 
صابون را بررسی کنید. از دستکش استفاده کنید تا 
صابون را بردارید. مدرک Jë xum‏ صابون 
سوراخ شده (Bar Of Soap With Holes‏ 
Drilled)‏ است. فلاسک را بررسی کنید. از 
دستکش استفاده کنید تا فلاسک را بردارید.مدرک 
جدید فلاسک آب است. کشوهای کابینت 
آشپزخانه را بررسی کنید. از دستکش استفاده کنید 
تا انبردست را بردارید. مدرک AX‏ 
(Pliers)cas jul‏ است. به آزمایشگاه بروید. کفنش 
سایز (Size 10 Loafer)e»‏ و قالب صابون سوراخ 
(Bar Of Soap With Holes Drilled)o..5‏ و 
فلاسک (Drink‏ 
وانبردست(1001 (Pliers‏ را به Greg‏ نشان دهید. 
از کامپیوتر استفاده کنید. Shoe Print‏ را انتخاب 
کنید. یک بررسی روی پرینت کفش فهوه ای 
(Brown Shoe Print). S5;‏ انحام دهید. آن را با 
کد تهیه کننده ۱۴۱۳۹ مقایسه کنید. 567201 
Links/Special‏ را انتخاب کنید. یک بررسی 
روی نمونه آب فلاسک (Thermos Water‏ 
Sample)‏ انجام دهید. به تثاتر بروید. آدمک 


Thermos) آب‎ 


مصنوعی را بررسی کنید. دستگاه روی بدن را 
بررسی کنید. به بالکن بروید. ردپای کفش های 
سمت راست را بررسی کنید. از Electrostatic‏ 
ba) (cs, Dust Print Lifter‏ استفاده AUS‏ 
مدرک جدید پرینت کفش تمرین (Loafer Shoe‏ 
Print)‏ است. ردپای کفش های سمت چپ را 
بررسی cS‏ از Electrostatic Dust Print‏ 
Lifter‏ روی b»,‏ استفاده کنید. مدرک جدید 
پرینت کفش (Sneaker Shoe Print) Jye‏ 
است. سکوی بالکن را بررسی کنید. از Adhesive‏ 
Specimen Mount‏ ,69( پودر استفاده کنید. 
مدرک جدید پودر obw‏ بالکن (Balcony Dark‏ 
Powder)‏ است. صندلی سمت راست را بررسی 
کنید. از قطره‌چکان روی لکه استفاده کنید. مدرک 
جدید )45 آب (Balcony Water Stain) jJl‏ 


wu i 
(Vinyl ژاکت را بردارید. مدرک جدید ژاکت‎ 
را بررسی کنید. قفسه را‎ x است.‎ Jacket) 
j ag كاه‎ cada] کناز‎ d dg ay 
دستکش استفاده کنید تا کاغذ را بردارید. مدرک‎ 
است. تلفن را‎ (Piece Of Paper)ael$ aS جدید‎ 
را فشار دهید. با مرد‎ Redial بررسی کنید. دکمه‎ 
صحبت کنید. از او بپرسید آیا بتازگی با‎ 
صحبت کرده‌اید. به آزمایشگاه بروید.‎ 0 
و ريشه‎ (Polaroid Fingerprint) اثر انگشت‎ 
(Polaroid Of و‎ (Vinyl Sleeve ژاکت(۳۱۵16۵‎ 
نشان دهید. از میکروسکوپ‎ Greg را به‎ Snake) 
را بررسی‎ Polaroid Of Cobra استفاده کنید.‎ 
را بررسی‎ Jacket Sleeve Vinyl Flake کنید.‎ 
را‎ Fingerprints کنید. از کامپیوتر استفاده کنید.‎ 
Polaroid Print انتخاب کنید. یک بررسی روی‎ 
Petrenko Domenic را با‎ of انجام دهید.‎ 
بروید. از او بخواهید‎ Brass مقایسه کنید. 4 دفتر‎ 
گواهی بازدید محل تهیه‎ Arnold Ziegler برای‎ 
کند. از او بپرسید چرا در مورد گفتگویتان با‎ 
به ما دروغ گفتید. از او بپرسید ایا شما‎ Domenic 
در‎ Erie مطمئن هستید که نمی‌دانید گارد امنیتی‎ 
کجا قرار دارد. از او بپرسید حرف شما با‎ 
از او بپرسید آیا شما‎ 
را کشتید. از او بپرسید با اعضای‎ 6 


39 a> Domenic 


a» Domenic‏ کار کردید. از او بپرسید چرا 
مارمولک بزرگ را به خانه Domenic‏ بردید. شما 
دوباره به دفتر dd Brass‏ رفت. از او بپرسید 
Ul‏ می توانیم مهمان جدید را w‏ 

Petrenko‏ است. از او بپرسید چه (pb‏ رفته 
بودید. از او بپرسید Arnold LÍ‏ به شما حمله کرده 
بود. از او بپرسید آیا شما مارمولک را کشتید. از او 
بپرسید علت حمله مارمولک به شما چه بود. از او 
بپرسید ایا در دزدی »کس دیگری با شما شریک 
بود. به مرده شوی خانه بروید. از او بپرسید آیا 
می توانید باقیمانده اعضای مارمولک را بررسی 


ببینیم. از او بیرسید 


Domenic 


کنید. از او بپرسید Ul‏ می توانید cde‏ مرگ 
مارمولک را توضیح دهید. از او بپرسید ایا از 
کالبدشکافی چیزی دستگیرتان شد. از او بپرسید 
Ul‏ می توانیم به حیوان نگاهی بيندازيم. روده را 
بررسی کنید. از قطره چکا 
کنید. مدرک جدید محلول Bh‏ روده (Swab Of‏ 
Stomach Contents)‏ است. سر را بررسی MS.‏ 
به آزمایشگاه بروید. محلول داخل روده (Swab Of‏ 
DNA Sample From $ Stomach Contents)‏ 
DNA Sample From Food 2 5 Food 1‏ را a‏ 
Greg‏ شان دهید. از osi‏ استفاده کنید. 


ن روی روده استفاده 
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کارت را بردارید. مدرک جدید کارت (Deposit‏ 
Slip)‏ است. قفس سمت راست اتاق را بررسی 
کنید. از دستکش استفاده کنید تا روزنامه را 
بردارید. مدرک خطوط 
روزنامه(عصنصنا (Newspaper‏ است. 4 دفتر 
دکتر Julius Rivelli's Office‏ بروید. با مرد 


AM 


صحبت کنید. از او بپرسید آیا دکتر Kaufman‏ را 
می شناسید. از او بپرسید آیا شب گذشته دکتر 
Kaufman‏ در اینجا بود. از او بیرسید چرا دکتر 
0 می خواسته شما را ببیند. گواهی مرگ 
از سوی دکتر Kaufman‏ برای چه کسی بود. به 
آزمایشگاه بروید. علامت لاستیک ارابه (Cart‏ 
Tread Marks)‏ و خون لخته(1000ظ5 (Wiped‏ و 
کارت(110٩‏ 3 خطوط 
(Newspaper Lining)aol ja)‏ را Greg a‏ نشان 
دهید. از کامپیوتر استفاده کنید. DNA‏ را انتخاب 
کنید. یک بررسی روی Office Blood DNA‏ 
انجام دهید. آن را با Human Toe DNA‏ مقایسه 


(Deposit 


کنید. به دفتر Brass‏ بروید. از او بپرسید آیا 
می‌توانید مقدار پول داخل کارت را به ما بگویید. از 
او بپرسید آیا می‌توانید به ما نام کارگران را بگویید. 
از او بیرسید آیا می توانید محل قرار گرفتن کارت 
را بگویید. موقعیت جدید دفتر سیرک (Cirqus‏ 
Office)‏ به آزمایشگاه ‏ بروید. 
کارت(110٩ (Deposit‏ | به Greg‏ نشان دهید. به 


دفتر (Cirqus Office).$ pw‏ بروید. با مرد 
صحبت کنید. از او بپرسید Ul‏ ما می توانیم اطراف 
دفترتان را بررسی کنیم. از او بپرسید چرا کمپانی 
شما به Red Curtain Imports‏ حدود ۱۵۰۰۰۰ 
دلار پرداخت. به مرده‌شوی‌خانه بروید. از او بپرسید 
آیا می توانید زمان مرگ از بند انگشت را برای ما 
تخمین بزنید. از او بپرسید آیا می‌توانید بگویید که 
چگونه بند انگشت از هم جدا شد. به دفتر Brass‏ 
بروید. از او بخواهید که برای دفتر سیرک (Cirqus‏ 
Office)‏ گواهی بازدید محل تهیه کند. مظنون 
Arnold Ziegler‏ به دفتر 
سیر (Cirqus Office).$‏ بروید. بگویید که ما 
گواهی بازدید محل از دفتر شما را ub‏ 
بسته های نامه روی صندلی را بررسی کنید. از 
پودر انگشت نگاری روی تصویر استفاده uS‏ 
مدرک اثر انگشت (Polaroid‏ 
Fingerprints)‏ است. از دستکش استفاده کنید تا 
تصویر را بردارید. مدرک جدید (Polaroid Of‏ 


جدید است. 


جدید 


Og است. ژاکت را بررسی کنید. از ذره‎ Snake) 
روی ژاکت استفاده کنید. از انبرک استفاده کنید تا‎ 
(Vinyl ريشه را بردارید. مدرک جدید ,44 ژاکت‎ 
است. از دستکش استفاده کنید تا‎ Sleeve Flake) 


afa ۷ 


c n 


Ul‏ بتازگی Ernie‏ را دیده‌اید. از او بپرسید آیا شب 
گذشته در نزدیکی محوطه نمایش بودید. از او 
بپرسید آیا در شب گذشته چیز غیر معمولی دیدید. 
تابوت را بررسی کنید. به آزمایشگاه بروید. موی 
کوتاه(۳1۵ (Small‏ را 4 Greg‏ نشان دهید. 
مدرک (DNA- Hair From Driftwood) ss>‏ 
است. علامت باریک ۷استیک (Narrow Tread‏ 
Marks)‏ و (Vinyl Flake)a$L,‏ و بند انگشت 
انسان (Human Toe)‏ را 4 Greg‏ نشان دهید. 
مدرک جدید(108 (DNA-Human‏ است. 
(Driftwood)og>‏ را به Greg‏ نشان دهید. از 
میکروسکوپ استفاده کنید. تار چوب (Driftwood‏ 
Hair)‏ را بررسی کنید. ساقه کاکتوس (Cactus‏ 
Vinyl Flake)‏ را بررسی کنید. از کامپیوتر 
استفاده کنید. Fingerprints‏ را انتخاب کنید. یک 
بررسی روی پرینت Xo‏ انگشت انسان (Human‏ 
Toe Print)‏ انجام دهید. jÎ‏ را با Petrenko‏ 
6 مقایسه کنید. قربانی جدید Domenic‏ 
Petrenko‏ است. Tire Tread‏ را انتخاب کنید. 
یک بررسی روی علامت باریک 
(Narrow Tread Marks) Spww Y‏ انجام دهید. 
DNA‏ را انتخاب کنید. یک بررسی روی 
Driftwood Hair DNA‏ انحام دهید. یک 
بررسی روی Human Toe DNA‏ انحام دهید. به 
Funeral ab‏ بروید. با مرد صحبت کنید. از او 
بپرسید آیا مرد قد کوتاهی در حین کار دیدید. از او 
بپرسید آیا می توانید ماشینی را که دیدید برای ما 
شرح دهید. به دفتر Brass‏ بروید. از او بپرسید ایا 
می توانید درباره Domenic‏ به ما توضیح دهید. از 
او بپرسید ایا می توانید ادرس Red Curtain‏ 
Imports‏ ,| به ما بدهید. موقعیت جدید Red‏ 
Curtain Imports‏ است. از او بپرسید آیا می‌توانید 
آدرس دفتر دکتر Julius Rivelli's Office‏ را به 
ما بدهید. موقعیت جدید دفتر دکتر Julius‏ 
Rivelli's Office‏ است. 4 Red Curtain‏ 
Imports‏ بروید. آکواریوم کنار Grissom‏ را 
بررسی کنید. قفس سمت راست Grissom‏ را 
بررسی کنید. قفس را باز کنید. سر مارمولک را 
بررسی کنید. ارابه را بررسی Jo‏ 
Electrostatic Dust Print Lifter‏ روی علامت 
استفاده کنید. مدرک جدید علامت لاستیک 
ارابە(Marks (Cart Tread‏ است. علامت روی 
زمین کنار صندلی را بررسی کنید. از Luminol‏ 
روی علامت استفاده کنید. از قطره چکا 
خون استفاده 
(Wiped Blood)«5J‏ است. X‏ را بررسی MS.‏ 


ن روی 
کنید. مدرک XX‏ خون 
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صفحه ۲۹۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


مطالعه Ce‏ چه چیزی خوانده می شود؟ 
.Serelogy‏ 
رنگ ژاکت Arold‏ چه رنگی بود؟ ol.‏ 
نواره‌های سبز رنگ. 
وقتی جسد Ernie‏ پیدا شد او چه لباسی پوشیده 
بود؟ لباس امنیتی. 
شماره تلفن روی کاغذ چه شماره‌ای بود؟ ۲۶۲۹- 
DDD‏ 
plas‏ شرکت هوایی یک تور بزرگ در سال ۱۹۹۲ 
اجرا کرد؟ اوکراین. 
کدام از اسم‌ها در لیست همسر دکتر قرار نداشت؟ 
.Mary Sawchuck‏ 
okk‏ 
پپپ 
CyberMage: Darklight‏ 
Awakening‏ 
در بازی Key Prompt‏ را باز کرده ( (Dos‏ و 
کد doomsday‏ را وارد کنید. دوباره ) (Dos‏ 
را باز کرده و کدهای زیر را وارد کنید. 


onekill off فعال کردن کشتن آسان‎ ue 
invulnerable off غير فعال کردن ضد ضربه‎ 


رنه (dias‏ آسان 999 hit‏ 
فعالیت آسان 999 int‏ 
پول آسان 999 money‏ 
قدرت زیرکی 999 dex‏ 
کشتن آسان onekill on‏ 

invulnerable on dy dad 

هه 


Daedalus Encounter The 
Alt + شده و‎ Option انتخاب مر حله: وارد‎ 
را‎ Jump ۲0۳ را فشار داده و عبارت‎ F5 

انتخاب کنید. 
رد کردن معماها: در oe‏ حل یک معما 
دکمه‌های Alt + Shift‏ را فشار داده سپس 
حرف اول معما را تایپ کنید تا معما حل شود. 

E)‏ م 


Dark Angel 
"Dark Angel" در صفحه اصلی هنگامی که عبارت‎ 
را نگه‌داشته و کدهای زیر را‎ SHIFT را شنیدید دکمه‎ 


وارد کنید. 
تمام آیتم‌های صفحه موجودی 1 
حالت خدایی G‏ 
قدرت ویژه P‏ 
۳ 


Dark Fall 2: Lights Out 
سقوط در تاریکی ۲: تاریکی کامل‎ 
داستان بازی: سال ۱۹۱۲ است. طی قرون‎ 
متمادی صخره های سنگی و فرو رفته مایل به‎ 
شهر تروارتان جان اکثریت ساکنین این شهر را‎ 
گرفته و باعث شده که پارکر جوان ما به این ناحیه‎ 


فرستاده شود و در مورد این اتفاقات تحقیق به 
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(Handwritten Page)az55‏ را 4 Greg‏ نشان 
دهید. از میکروسکوپ استفاده کنید. Old Body‏ 
Bag Vinyl Fragment‏ را بررسی کنید. آن را با 
Cactus Vinyl Flake‏ مقایسه کنید. از کامپیوتر 
استفاده کنید. Tire Treads‏ را انتخاب کنید. یک 
بررسی روی eb! Funeral Home Skidmark‏ 
دهید. ان را با Narrow Tread Marks‏ مقایسه 
کنید. DNA‏ را انتخاب کنید. یک بررسی روی 
Body Bag Blood‏ انحام دهید. gl‏ را با 
Driftwood Hair DNA‏ مقایسه aes.‏ آن را با 
Komodo Swab 1‏ مقایسه کنید. Search‏ 
Links/Special‏ را انتخاب US‏ یک بررسی 
روی 2 Handwritten Page‏ انحام دهید. 
یادداشت(۱۲0۲6 (Ledger‏ را به Greg‏ نشان دهید. 
از کامپیوتر استفاده کنید. Search Links/‏ 
Special‏ را انتخاب کنید. یک بررسی روی 
۲ انجام دهید. Funeral ab a‏ 
بروید. با مرد صحبت کنید. از او بپرسید شماره‌های 
روی دست نوشته چه چیزی هستند. از او بپرسید 
چرا یک قطعه از داخل کیف شما پیدا شد. از او 
بپرسید آیا کاغذ شما در روی میز بود. از او بپرسید 
ba‏ یک کیف در سطل آشغال است. به دفتر دکتر 
Julius Rivelli's Office‏ بروید. b‏ مرد صحبت 
کنید. از او بپرسید آیا شما به Victor‏ کمک کردید 
که رد کار همسرش را بگیرد. از او بپرسید چگونه 
۲ کار شما را برهم زد. به خانه Funeral‏ 
بروید. با مرد صحبت کنید. از او بپرسید آیا خدمات 
دیگری از سوی همسرتان برای مردم وجود دارد. 
به دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید که برای خانه 
Funeral‏ گواهی بازدید محل تهیه کند. به خانه 
Funeral‏ بروید. وارد اتاق شوید. وارد اتاق آزمایش 
شوید. یخچال را باز کنید. تابوت را بررسی eS‏ 
به زیر جسد نگاه کنید. قربانی جدید Ernie‏ است. 
به دفتر Brass‏ بروید. از او بخواهید که برای 
۲ گواهی بازدید محل تهیه کند. به دفتر 
دکتر Julius Rivelli's Office‏ بروید. با Victor‏ 
صحبت کنید. از او بپرسید آیا Emie‏ را 
از او بپرسید چرا این کار را کردید. obk Ye‏ 
پرونده نهایی را مشاهده کنید. 

# مسابقات نظری پرونده Hos‏ 

چند تا چرخ در Red Curtain Imports‏ وجود 
داشت؟ ۲ عدد. 

در اداره برای بار اول دکتر را در کجا ملاقات 
کردید؟ نشسته روی صندلی کنار کامپیوتر. 

آزمايش Post Mortem‏ با نام چه چیزی خوانده 
.Necroscopy ism‏ 


am‏ اد سب 


FO 786 0 ۵‏ با 


۸ را انتخاب کنید. یک بررسی روی 
Komodo Swab 1‏ انحام دهید. ان را با 
awk Driftwood Hair DNA‏ کنید. یک 
بررسی روی 2 Komodo Swab‏ انجام دهید. آن 
را با 54200 DNA Record‏ مقایسه کنید. به 
دفتر Brass‏ بروید. از او بپرسید آیا می توانید در 
مورد Angela Carson‏ چیزی به ما بگویید. از او 
بپرسید چگونه می شود محل استقرار Angela‏ را 
پیدا کرد. از او بپرسید چه کسی به مرگ فیزیکی 
Angela‏ رسیدگی کرد. 4 دفتر دکتر Julius‏ 
Rivelli's Office‏ بروید. با مرد صحبت کنید. از 
او بپرسید ایا Angela‏ را به یاد می‌آورید. مظنون 
جدید دکتر Julius Rivelli‏ است. از او بپرسید آیا 
فایل Angela‏ را در اختیار دارید. از او بپرسید آیا 
Angela‏ خویشاوند نزدیکی داشته است. به دفتر 
5 بروید. از او بپرسید Angela LÍ‏ خویشاوند 
نزدیکی داشته است. به خانه Funeral‏ بروید. با 
مرد صحبت کنید. از او بپرسید آیا همسر شما در 
سانحه تصادف کشته شد. از او بپرسید Ub‏ 
می دانستید که Julius u$»‏ به چگونگی مرگ 
همسرتان رسیدگی کرد. از او بپرسید آیا موافقید 
که اطراف خانه اتان را بررسی کنیم. وارد اتاق 
شوید. کامپیوتر را بررسی کنید. از دستکش روی 
(Key Chain)Js‏ استفاده کنید. مدرک جدید 
کلید ماشین(۲:۱۷6 (Key Chain‏ است. قفسه 
پیشخوان را بررسی کنید. جعبه ماکو را بررسی 
کنید. از دستکش استفاده کنید تا یادداشت را 
بردارید. مدرک جدید یادداشت(0/6 (Ledger‏ 
است. کشو را باز کنید. از دستکش استفاده کنید تا 
کاغذ را بردارید. مدرک جدید کاغذ دست 
(Handwritten Page)az55‏ است. گواهینامه را 
بررسی aus‏ سطل آشغال را بررسی کنید. سمت 
راست کیف را بررسی کنید. از ذره‌بین روی CAS‏ 
استفاده کنید. از انبرک روی قطعه استفاده کنید. 
مدرک جدید (Vinyl Fragment).$;5 4i,‏ 
است. سمت چپ CAS‏ را بررسی کنید. از 
Luminol‏ روی کیف استفاده کنید. از قطره‌چکا 

روی محلول استفاده کنید. مدرک جدید نموند 
خون (Blood Sample‏ است. x‏ را بررسی MS.‏ 
از Adhesive Lifter‏ روی علامت روی Qu)‏ 
استفاده کنید. مدرک علامت 
(Operating Table Skid Mark), sbe‏ است. 
به آزمایشگاه بروید. ریشه بزرگ (Vinyl‏ 
Fragment)‏ و نمونه خjg (Blood Sample)‏ و 
علامت (Operating Table Skid Mark) ç jbo‏ 
و (Ledger Note)cul»»b‏ و 44$ ماشین (Key‏ 
Chain Drive)‏ 
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می‌تابد. هم‌اکنون ما به سفر خود و کارهایمان فکر‎ 
می کنیم. ایتم‌های خانه دیماریون. یادداشت‌ها و‎ 
مواد غذایی هستند. یادداشت را خوانده تا‎ a 
یک پشت زمینه از فانوس دریایی ببینید. یک‎ 
یادداشت از پیشخدمت نیز در اینجا وجود دارد. آن‎ 
را بردارید. به سوی اتاق جیمز رفته آنجا را آشفته‎ 
خواهید دید. در گنجه. کره زمين ( جهان‌نما ) را‎ 
بررسی کنید. هر چه جلوتر بروید به نتایج جالبتری‎ 
می رسید. صدای بیرون را می‌شنوید. می‌توانید در‎ 
گنجه نقشه کروی جهان را بردارید. یک دردسر‎ 
تازه در شهر تروارتان اتفاق افتاده است. در نقشه‎ 
جهان می توانید نقاط مختلف شهر را ببینید. یک‎ 
سری از فهرست لیست وسایل آشپزی و خمیرها‎ 
نیز وجود دارد. به بیرون» داخل باغ دیماریون رفته,‎ 
می توانید صدای کارگران را بشنوید. در پشت‌بام و‎ 
در داخل باغ می توانیم کیف او را برداریم. در اینجا‎ 
یک وان آب و یک دستشویی کثیف وجود دارد. از‎ 
داخل آن نامه را بخوانید. در داخل اتاق از کمد و‎ 
داخل کتاب» فلاپی را بردارید. از زاویه دید نزدیک‎ 
نشان پرنده روی دیوار آشپزخانه می توانید به‎ 
ژورنال خود برگردید. با بدست آوردن اطلاعات‎ 
کافی حالا نوبت رفتن به سوی قایق است. باید‎ 

قایق کوچک را به ناحیه فیچراک هدایت کنید. 
aal‏ فیچراک- سال ۱۹۱۲- apja‏ 

فیچراک: 

مه تمام جزیره را پوشانده است. شما بايد خود را به 
فانوس دریایی برسانید. مسیر با شمعی که دردست 
داریم روشن می شود. باید برای ورود به ناحیه, 
gi‏ برق اضطراری را فعال کنید. در سمت 
ورودی کلبه یک توربین بادی کوچک که به 


ارامی می چرخد وجود دارد. کابل به یک سوییچ 


متصل است. با Jus‏ کردن کابل و بدنه توربین 
ه یک ی E‏ 
پایین این مسیر برویم؟ در سمت دیگر کلبه 
سوییچ نور اضطراری را چرخانده تا چراغ روشن 
شده و بتوانید وارد کلبه شوید. 

ورودی کلبه - اتاق دیگ بخار: 


شخصی است که شما را از خواب بیدار کرده و از 
شما می خواهد که برای او یک کار انجام دهید. 
پیشنهاد انجام کار را قبول کنید. 

موافقت با کار: 

با موافقت برای کار می توانید به مرور چیزهای 
زیادی از این مرد بفهمید. نام این مرد دیماریون 
است. او می گوید قبلا به ما نگفته بود که فانوس 
دریایی خاموش بود و گوبا این فانوس جن زده 
است. در حین مذاکره با او می توانیم به نتایج 
خوبی برسیم. فانوس دریایی به نظر می آید که 
خاموش باشد و در فضای مه‌الود حرکت کشتی‌ها 
به خوبی دیده نمی شود. دیماریون از ما می خواهد 
که به جزیره سفر کنیم و در مورد اتفاقی که برای 
سه مرد در ایستگاه افتاده است تحقیق کنیم و 
همچنین می‌گوید که یک سری وسایل را از انبار 
خود جمع کرده و توسط (B‏ کوچک که به 
انتهای دیواره لنگرگاه بسته شده است به جزیره 
ببریم. قبل از اینکه کاری انجام دهیم و قایق را 
راه اندازی کنیم باید کلبه خود و سپس شهر را 
بررسی کنیم. کلبه پارکر را نیز باید بررسی eS‏ 
کلبه پار کر: 

کلبه پارکر همان کلبه شما € در روی 
تخت خواب» یک کیف چرمی و کتاب پیدا خواهید 
کرد. یک میز نیمکت که ابزار کار شما را نشان 
می‌دهد و یک جعبه وسایل که نقشه‌های قدیمی 
ناحیه را در خود دارد. می توانید ایتم‌های کلبه را 
نیز بررسی کنید. یک سند مهم خواهید دید که 
خیلی حیاتی است و برای انجام کار مورد استفاده 
قرار می گیرد. ژورنال و کیف چرمی و نقشه‌های 
قدیمی روی تخت خواب قرار دارند. جعبه وسایل 
نیز کنار تخت خواب است. وقتی که تاریخچه 
قدیمی ژورنال را می خوانيم یک سری اطلاعات 
مفید و موثق در مورد تروارتان بدست می‌آوریم. 
ملاقات اولیه ما با روبرت دیماریون بود. شخصیت 
داستان ما یک طراح است» کسی که از اسکاتلند 
فرستاده شده تا مطالب قدیمی نقشه‌های دریایی 
کارنیش واقع در تروارتان را ترجمه XS‏ پس از 
گذراندن اوقات فراغت در تروارتان» نور فانوس 
دریایی باعث شد که کنجکاو شوید و به این AU‏ 
بیایید. پس از دیدن تابلوی پرنده‌هاء سمت راست 
اتاق را نگاه کنید تا در آشپرخانه وسایل و 
E E E AE‏ هسوی 
آشپزخانه بروید. 

آشپز خانه دیماریون: 

دیماریون ما را در خانه‌اش در داخل آشپزخانه تنها 
می گذارد. نور آفتاب فقط از پنجره ها به درون 


عمل آورد. او یک طراح است و در مورد نقشه‌های 

این شهر تحقیق می کند. با رسیدن به شهر. حس 

عجیبی به پارکر دست می دهد. او کار خود را با 

پرسش از ماهیگیر ترسو و بازدید نواحی میانی 

شهر تروارتان آغاز می کند. او می خواهد بداند که 

چرا تمام اتفاقات از فانوس دریایی ناحیه فیچراک 
« شروع بازی » 

شهر تروارتان- سال ۱۹۱۲: 

شما با کوبیدن صدای درب کلبه‌اتان سراسیمه از 


9 شییور در فضای مه الود لنگر گاه از بیرون شنیده 


صدایی که شما را از خواب شیرین بیدار کرد JU»‏ 
کنید. پس از خارج شدن از درب وارد ناحیه تاریک 
و مه‌آلود خیابان تروارتان در قسمت لنگرگاه شوید. 
روی درب ها و نواحی خیابان هیچ علامت يا 
تابلویی نیست. با صدای موج خروشان دریا که به 
دیواره لنگرگاه برخورد می XS‏ و شیپوری که 
علامت اخطار کشتی‌ها است راه خود را دنبال و 
باید نواحی خلوت خیابان را بررسی کنید. کلبه شما 
کنار کلبه روستایی ریوبانس است که در انتها به 
ماهیگیر ختم می‌شود. با بررسی ناحیه, حواس خود 
را به صدا جمح uS‏ صدای شخصی که شما را از 
خواب بیدار کرد خواهید شنید. در کلبه ای با تور 
ماهیگیری یک صدای مرموز شنیده می‌شود که از 
سمت درب نیمه باز است. این Alo‏ همان 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


افتاده 


اتفاقات 


یک دستگاه ' 
مکنده دیگر در تاریکی وجود دارد که باید آن را 
مانند قبلی با شمع روشن aus‏ صداهای دیگری 
را از نقاط مختلف اتاق توسط مکنده‌های دیگر 
خواهید شنید. در کنار یک ویولن یک جعبه 
کوچک وجود دارد. در داخل جعبه نگاهی انداخته 
و یادداشت و عکس بطری را بررسی کنید. حالا 
به dib‏ سوم یعنی اقامتگاه سوم بروید. 
اقامتگاه سوم: با رسیدن به این اقامتگاه به 
یک درب بزرگ در تاریکی می‌رسید. یک نردبان 
خواهید دید که به اتاق لامپ منتهی می شود. 
پلکان مار 
یک گذرگاه بسته نیز به اتاق دریک منتهی 


می شود. ناحیه را بررسی کنید و توسط نردبان به 
اتاق لامپ بروید. 

اتاق لامپ (۱۹۱۲): 

شما لنزهای چشمی فراوانی خواهید دید. به بالا 
گوشه لامپ 
رفته و آسمان را 
مه آلود خواهید 
دید. وفتن: آن 
روشن است دو 
اهرم برای 
کنترل لامپ 
وجود دارد و یک 
آزیر خطر 
خواهید دید. 
یک دریچه نیز 
به بیرون بالکون 
جایی که شیپور 
و زنگوله وجود 
دارند منتهی می شود. اتاق را بررسی کرده و به 
پایین نردبان برگشته تا به اقامتگاه سوم» کنار اتاق 
دریک برگردید. 

اتاق دریک: پانل روی درب کنار تاریکی یک 


مهد 
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اولین اقامتگاه: 
با وارد شدن در این ناحیه. کنار درب یک پانل 
فشاری خواهید دید. در اینجا می‌توانیم آیتم های 
زیادی را بررسی کنیم. پله های مارپیچ شما را به 
انبار برمی گرداند. انتهای مسیرتاریک به اقامتگاه 
دوم می رسد. گذرگاه شما را به اتاق کارکنان 
dio s‏ 

اتاق کار کنان: اتاق حالت بیابانی و خشک دارد. 
روی میز غذا است و روی اجاق گاز یک قابلمه 


است که از 
داخل آن بخار 
X‏ می شود. 


اتاق و اشيا را 
بررسی کنید. در 
اینجا یک 
صندوق پیدا 
خواهید کرد که 
در داخل آن | 
چیزی مخفی | 
وجود دارد. در 
داخل آن یک 
نمودار کشتی و 
چند سری 
شماره مختلف و نام Drake‏ می‌باشد. دریک یکی 
از همان کارکنان فانوس دریایی است که 
دیماریون در مورد آن صحبت می کرد. یک 
دستگاه مکش نیز در اینجا وجود دارد. با شمع آن 
را روشن eS‏ پس از بررسی همه چیز در اتاق 
کار کنان» می توانیم نقاط دیگر فانوس دریایی را 
بررسی کنیم و از اولین اقامتگاه گذشته و به سوی 
اقامتگاه دوم برویم. 

اقامتگاه دوم: با ورود به این ناحیه تابلوهای 
نقاشی متعددی در اطراف خواهید دید که همگی 
در بالای یک قفسه بزرگ کتاب هستند. یک درب 
نیز در کنار آن ها وجود دارد. می توانید کارهای 
هنری را چک کنید. پلکان مارپیچ شما را به اولین 
اقامتگاه بازمی گرداند. در جلوتر در تاریکی به 
اقامتگاه سوم می رسید. گذرگاه به اتاق خواب 
کارکنان منتهی می‌شود. 

اتاق خواب کار کنان: اتاق خالی از سکنه است. 
ما باید نقاط تاریک اتاق را بررسی کنیم. در پایین 
تخت تاشو در زیر تشک‌ها ورق‌های نامه بیتریس 
وجود دارد. این همان نامه‌ای است که در ژورنال 
دیماریون و یادداشت‌های مستخدم خواندیم. تخت 
تاشو مربوط به جیمز وولف است. نامه هایی پیدا 


خواهید کرد که بیتریس برای جیمز نوشته است. 
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ما می توانیم طبقات زیرین فانوس دریایی b‏ 
جستجو کنیم و وارد اتاق دیگ بخار شویم. منبع 
برق هنوز به فانوس دریایی نرسیده است. اتاق 
دغال‌سنگ یک مرکز ارتباطی برای فانوس دریایی 
است. در اینجا صداهایی را خواهید شنید. در بالای 
آن یک ورقه کاغذ خواهید دید که به دیوار 
چسبیده است. آن را بخوانید. پنج نوع سمبول 
مختلف کشتی با شماره هایی مربوط به آن ها 
خواهید دید. به geb‏ در بدنه یکی از طاق ها 
نگاهی بیندازید ( از اتاق اصلی ). ناحیه‌ای از اتاق 
را خواهید دید که تاریک است و xb‏ با شمع در 
داخل صفحه موجودیتان روشن شود. با این oU‏ 
یک طومار روی زمین خواهید دید. آن را برداشته 
و باز کنید. نقشه اتاق دیگ بخار را بدست 
می‌آورید. دو قسمت از نشانه‌های کشتی وجود دارد 
که یکی افقی و دیگری عمودی است. یک قسمت 
مربوط به جلو در پشت اتاق دیگ بخار و دیگری 
به گوشه اتاق زغال سنگ مربوط می شود. با 
نکته‌های روی متن وارد اتاق دیگ بخار شده و از 
شمع خود استفاده کنید تا مسیر روشن شود. به 
پشت موتور بروید. سه سوییچ خواهید دید. با توجه 
به متن هر دو نشانه و استفاده از یادداشت دستگاه 
دم اهرم‌ها را می‌توانید به ترتیب از چپ به راست ( 
)۲-۳-۱١‏ یعنی dass‏ راست» چپ را فشار دهید. 
منبع برق راه‌اندازی می‌شود. یک گوشه دیگر اتاق 
نیاز به روشن شدن با شمع دارد. سکانس آن‌ها به 
ترتیب از چپ به راست (۲-۳-۱) یعنی وسطء 
اعمال را انجام دهید. جریان الکتریسیته وارد 
کابل ها می شود. یک صحنه خواهید دید. حالا 


می توانیم طبقات YU‏ را بررسی کنیم. ابتدا از انبار 


شروع می کنیم. 
انبار- پله‌های فانوس دریایی: 
ab‏ ها شما را به جلوی یک گذرگاه تاریک 


می‌رساند که در آن یک سوراخ وجود دارد. آن را 
بررسی کرده و در بالای پله‌ها وارد درب شوید. در 
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ندارد. وارد غار جدید شوید. 


غار جدید: در غار جدید به جای ناحیه شنی و 
محموله های باری. شاهد گذرگاه آبی کوچکی 
خواهید بود. وارد حوضچه آب شده و از مسیر 
صخره‌ای به بیرون غار بروید. از دهانه غارء منظره 
باز دارای زوایای دید مختلف است. 
مسیر صخره‌ای: در اینجا روز Ce‏ و جزیره 
تغییر کرده است. یک تابلو خواهید دید. یک 
تابلوی ویژه دیگر با علائم خاص خوهید دید که با 
فلش‌های خود مسیر را به شما نشان می‌دهد. این 
جزیره نوع جدید فیچراک ۱۹۱۲ است. تابلوها را 
دنبال کرده و به ناحیه گردشگاه بروید. 
گردشگاه: مسیر را دنبال کرده تا به یک سکوی 
بزرگ برسید. نواره آهنی مسیر در دریا شما را به 
یک کیوسک و ساختمان کوچک چوبی در کناره 
آب می رساند. اینجا مرکز تحقیقات است. سکو را 
بازرسی کرده و به بالای فانوس دریایی جدید 
نگاهی بیندازید. در اینجا می‌توانید تلسکوپ را در 
کناره صخره سنگی در بارانداز بررسی کنید. 
تلسکوپ: شما می توانید تلسکوپ را حرکت 
دهید» اما دید 

لنز تاریک است A‏ ۱ 

و ماشین نیاز به 
پول 
بنابراین به 
مرکز Clio‏ 
برگردید. 
مرکز تحقیقات: این مرکز یک خانه تحقیقاتی 
است که در روز کار خود a ede]‏ اگر شما 
دیسکت فلاپی را از آشپزخانه دیماریون در سال 


دارد. 


۲ دریافت کرده باشید می توانید آن را روی 
لپ‌تاپ روی میز استفاده کنید. یک رادیوی بیسیم 
در این جا خواهید دید که نیاز به یک ولوم دارد. به 
ناحیه صخره‌ای فانگ بروید. 

صخره‌های فانگ: از خروجی غار می‌توانیم به 
جلوی ناحیه صخره های فانگ برویم. ما به یک 
سه راهی خواهیم رسید. در یک سمت کلبه چوبی 
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بزودی آن را حل می کنیم. اینک ما می توانیم 
ناحیه اسکله را در پشت ورودی کلبه فانوس 
دریایی بررسی کنیم. برای اینکار در ناحیه بیرونی 
فانوس دریایی به پایین پله‌ها رفته و از نردبان 
بگذرید. 

اسکله: اسکله log‏ نقشه اتاق دریک نمایان 
شد که در کنار کلبه ورودی cdd‏ دریایی قرار 
دارد و آن وا 


طراف eli‏ فیچراک و جزیره e Js‏ که 
در بالای آبشارها هستند. مسیر مه آلود را ادامه 
دهید. مسیر شما را به بالای ناحیه هفت خواهر 
( یک سری از سنگ های صخره ای در دریا ) 
مایت E A‏ کوچک él Eb‏ 
اسکله محموله‌های باری مختلفی خواهید دید که 
بدون استفاده هستند. با در دست داشتن مدرک در 
مورد سه کارگر گم شده فانوس دریایی می‌توانیم 
به ورودی کلبه فانوس دریایی یا تاریکی ناحیه 
گذرگاه قاچافچیان برگردیم. 

گذرگاه قاچاقچیان: راهرو ما را به صخره‌های 
سنگی با مناظر مه‌آلود و Be‏ هدایت می کند. ما 
می توانیم صخره سنگی فانگ را در جلوتر ببینیم. 
در اینجا مسیر مخفی غار قاچاقچیان را در اعماق 
جزیره فیچراک پیدا خواهید کرد. در این جا 
می‌توانيم به اسکله یا غار قاچاقچیان برویم. 

غار قاچاقچیان: در اینجا جعبه های فراوانی 


می‌شود. 
تونل: در تونل 
به همه چیز 
توجه کنید. اینجا 
صداها را دوباره 
خواهید شنید. 
خواهید دید که 
سنگهای بزرگ 
غار ریزش کرده‌اند. در دیواره‌های تونل جداره‌ای 
رنگی نور را خواهید دید که بزودی محو می‌شوند. 
رو به مسیر مسدود قرار گرفته و وارد تونل جدید 
شوید. 

فیچراک 6 + با دور زدن از کنار دیواره 
مسدود و رفتن به جلو رو به بالای صحنه شاهد 
chus‏ خواهید بود. غار قاچاقچیان دیگر وجود 
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سری شماره چهارتایی را نشان می دهد که همگی 
شبیه ستاره هستند. شما کاغذهای رمز آن را در 
اتاق کارکنان پیدا کرده‌اید و کد 
چپ به راست «aal (VY-Yà-Y.Y-£ A)‏ یعنی 


وا می‌دانید. کد 3 


این که ابتدا دکمه شماره یک و سپس سه و دو و 
بقیه دکمه ها را 
فشار xm»‏ تا 
درب باز شود. 
نکته: شما چهار 
ندارید. هر دکمه 


شامل دو شماره 

است. ضلع های 
عمودی هر دکمه 
یک ' یاه 


دیوار اتاق پر از 
هنری است. میز و تخت خواب پر از نامه و کاغذ 
anal‏ آن ها را بخوانید. دو تابلوی نقاشی کوچک 
خواهید دید که نام و شماره‌هایی روی آن وجود 
ها را به خاطر بسپارید. JU‏ دریک در 
کنار میز نیمکتش است. آن را بخوانید. در بالای 
تخت خواب توسط شمع تابلوی تاریک را روشن 
aus‏ در بالای تابلو سمت چپ یک تو رفتگی 
خواهید دید. آن را بررسی کرده تا یک دکمه 
آن را فشار 
داده تا کشوی 
سوم میز باز 
شود. در داخل 
کشو یادداشت 
9 نامه ها را 
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روی فانوس دریایی می شود و 
چندین گذرگاه وجود دارده دورتر از آن صخره‌های 
سنگی را خواهید دید. یک مکنده دیگر در JUS‏ 


در دورتادور آن 


درب وجود دارد که به ما اجازه شنیدن صداهای 
دیگر در اتاق های دیگر را می دهد. توسط شمح» 
گنجه دریک را روشن کنید تا یک صندوقجه 


مخفی ببینید. در آن یک سری رمز وجود دارد که 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


آمده است و به عنوان قاتل کارکنان نامیده 
شده‌اید. در کتاب ترکیبات» کد گنجه دریک آمده 
است. کد مربوط به روز تولد دختر و پسرش به 
CENT‏ اف از ای که کی ی 
يادداشت‌ها را بررسی کرده تا پالی‌وایت را بشناسید 
که یک جستجوگر ارواح است. او نیز می خواسته 
فانوس دریایی را aue‏ به سالن نمایش در ناحیه 
اتاق دیگ بخار قدیمی برگردید. 

سالن نمایش- اتاق دیگ بخار قدیمی: 

به پایین پله‌ها روبه اتاق دیگ بخار رفته» سالن 
نمایش و تاریخچه فانوس دریایی را خواهید دید. 
عکس های فراوانی در این ناحیه وجود دارد. در 


روی میز یک کوله پشتی وجود دارده آن را بررسی 


کرده و در داخل آن اطلاعات جامع مربوط به 
شکار ارواح و یک دوربین مخصوص شکار ارواح 
خواهید دید که همگی مربوط به پالی وایت 
MESSER‏ سمت گذرگاه با شمع 
ناحیه را روشن کنید تا یک پلاک ببینید. نشانه و 
شماره آن را به خاطر بسپارید. به ناحیه ذغال سنگ 
قدیمی بروید. 

اتاق ذغال سنگ قدیمی: 

در گوشه» روی صندلی یادداشت‌ها را بخوانید. در 
گوشه تاریک گذرگاه طاقدار در ناحیه بازگشت به 
al‏ ننک کار oo‏ نا الاک وکر وجو 
دارد. ناحیه تاریک را با شمع روشن کرده و آن را 
ببینید. نشانه و شماره را به خاطر بسپارید. به اتاق 
انبار قدیمی بروید. 

اتاق قدیمی انبار: ناحیه را بررسی کرده و به 
بالای پله‌ها رفته و از پلکان مارپیچ نیز گذشته و 
به اقامتگاه جدید ۲۰۰۴ بروید. 

اقامتگاه جدید ۲۰۰۶: در اینجا اتاق انبار جای 
خود را با یک دستگاه عوض کرده است. دکمه را 
فشار داده تا تصاویر را ببینید. یادداشت روی دیوار 
را ببینید. ناحیه را کاملاً بررسی کنید و به پایین 
برگشته و به اقامتگاه دوم ۲۰۰۴ و کافه بروید. 
کافه- اقامتگاه دوم ۲۰۰۶: عکس‌های روی 


دیوار را نگاه کنید. عکس روی دیوارء درب قدیمی 
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زنانه تقسیم می شود. در توالت مردانه یک قیف 
پیدا خواهید کرد. در زیر آن پول را obs‏ در 
پشت دستشویی و وان یک پلاک دیگر خواهید 
دید. نشانه و شماره آن را به خاطر بسپارید. در 
توالت زنانه نیز در داخل اتاقک سمت راست پلاک 
دیگر را exo‏ و نشانه و شماره آن را به خاطر 
بسپارید. به ناحیه تلسکوپ بروید. 

تلسکوپ: از پول. روی لنز تلسکوپ استفاده و 
ناحیه را با لنز بررسی کنید. پلاکی خواهید دید. 
نشانه و شماره آن را یادداشت کنید. به ورودی 
کافه بروید. 

ورودی کافه بزرگ: درب دارای یک مکانیسم 
قفل است. اگر با کلنگ دوسر روی کاغذ زده 
باشید روی کاغذ شماره را خواهید دید. کد ۵۵۸۲ 
را خواهید دید. از این کد روی مکانیسم قفل درب 
استفاده کنید. وارد کافه بزرگ شوید. 

کافه بزرگ: ما به فانوس دریایی فیچراک 
رسیده‌ايم. در اینجا آیتم‌های فراوانی برای برداشتن 
و بررسی کردن وجود دارد. در کتاب فیچراک 
یادداشت های مرموزی وجود دارد. این کتاب به 
شما در مورد تاریخچه اتفاقات فانوس دریایی پس 
از ناپدید شدن کارکنان فانوس دریایی در سال 
۲ توضیحاتی می دهد. در کتاب نام شما نیز 
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و تابلوهای کنار آن به یک ایستگاه مخصوص 


اقامت خواهید رسید. در بالای euo‏ به یک 
کافی شاپ می رسید. در پایین مسیر به یک بلوک 
توالت می رسید و در سمت راست به ورودی 
فانوس درپایی و کافی‌شاپ می‌رسید. 

کلبه 


به و ایستگاه مخصوص اقامت: اینجا 
همان جایی است که قبلا قایق خود را قرار دادید. 
با بررسی ناحیه» یک پلاک عجیب در پشت بدنه 
یک تیرک چوبی پیدا خواهید کرد. به سمبول و 
شماره‌های آن توجه کنید. در جلوتر می‌توانید یک 
کلنگ دوسر چوبی پیدا کنید که روی زمین افتاده 
است. با این آیتم کلبه کوچکی را که در سمت 
ایستگاه مخصوص اقامت قرار دارد و از آن 
گذشتید پیدا کرده و سپس به سمت راست باجه 
بلیط رفته. یک کاغذ روی دیوار خواهید دید. از 
کلنگ دوسر روی کاغذ استفاده کرده تا آن را به 
کاغذ بچسبانید. آن را به جلو بیاورید تا بتوانید 
بخوانید. حالا به ناحیه کافی‌شاپ بروید. 

ناحیه کافی شاپ: کافه بسته است. به جلو در 
بالای فانوس دریایی نگاه کنید. در سمت دیگر 


یک سطل زباله خواهید دید. در کنار آن یک 
پلاک خواهید دید. به نشانه و شماره آن توجه 
کنید. به بلوک توالت بروید. 


5D‏ با ۲۰۰۴ برگردید. 

فیچراک ۱۹۱۲- قسمت دوم: 

با برگشت به سال ۱۰۱۲ از سال ۲۰۰۴ می توانید 
اطلاعات را خوانده و معمای گنجه بسته در اتاق 
دریک را حل کنید. 

گنجه مخفی اتاق دریک: اگر به کتاب و 
تابلوی عکس ها oS‏ کرده باشید حرف R‏ را 
خواهید دید. در سال۱۹۱۲ ویلیام ۱۸ ساله و 
کاترین ۲۴ ساله هستند. یعنی تولد آن‌ها ۱۸۹۴ و 
۸ است. این دو سال را با هم ترکیب کرده» 
عدد ۳۷۸۳ را بدست می آورید. لباس های کنار 
گنجه را به کناری زده و با شمع ناحیه تاریک را 
روشن کنید تا گنجه مخفی را ببینید. 

گنجه مخفی: کد را وارد کنید. عکس را بررسی 
کنید. صحنه ای خواهید دید. یک سری نیزار در 
آب خواهید دید. با لنز چشمی می توانید تصاویر 
دیگر را نیز مشاهده کنید. به سال ۱۹۱۲ برگشته و 
از تونل بگذرید و به نقاط دیگر بروید. 

گنجه دریک: تصاویر نیزار. Rp‏ را انتخاب 
کنید. شما به ناحیه فیچراک در سال BC‏ ۲۰۹۰ 
برمی‌گردید. 

اتاق دیگ بخار: در پشت دیگ بخار رو به 
دیواره طاقدار» دیوار را لمس کنید. به ویرانه‌های 
فانوس دریایی در زیرزمین در سال AD‏ ۲۰۹۰ 
برمیگردید. 

عجیب خواهید دید. سه قسمت از شماره ها را 
یادداشت کنید. به نقشه نگاه نزدیک انداخته» یک 
علامت ضربدر بزرگ خواهید دید. شماره‌های این 
نقشه را با شماره های کتاب یادداشت و مقایسه 
کنید. 

اتاق کارکنان: گنجه انبار. به پیغام جیمز وولف 
گوش em»‏ 

پله های پایین اقامتگاه دوم؛ به حرف های 
روبرت شاو گوش دهید. 

اتاق لامپ: به جلوی نردبان نگاه کنید. به 


حرف‌های روبرت شاو گوش دهید. از بدنه نردبان 
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اگر تمام نشانه‌ها و شماره ها را یادداشت کرده 
باشید می توانید این معما را حل کنید. ابتدا دکمه 
سوم با نشانه گل و قلب و سپس دکمه اول با 
مثلث در وسط و بعد دکمه آخر با دایره های 
مختلف و سپس دکمه دوم با حباب‌های دایره‌ای 
شکل را فشار دهید. درب جعبه باز می شود. از 
داخل ان یادداشت را برداشته و بخوانید. نمودار 
حل رادیو بی سیم در مرکز تحقیقات را بدست 
می‌آورید. دکمه ولوم رادیو را نیز بردارید. حالا به 
مرکز تحقیقات دوم بر گردید. 

مرکز تحقیقات دوم: ابتدا روی زمین را بررسی 
کنید تا یک آیتم مخفی که در نقشه پالی‌وایت نیز 
یک لنز چشمی شکار ارواح 
روی میز نگاهی 
استفاده کنید. رادیو کار 
می کند. حالا فرکانس ها را طبق نموداری که 
loy‏ جعبه و لامپ بدست آوردید وارد کنید. با 


آمده بود پیدا کنید. آن 


است. ol‏ را بردارید. به رادیوی 


فعال شدن رادیو فلاش سبزرنگ کار می کند و 
یک سری شماره نمایان می‌شود. آن‌ها را به خاطر 
بسپارید. حالا می adl‏ ارواح را توسط این لنز در 
نقاط مختلف در سال ۲۰۰۴ ببینید. در زیر مناطق 
ارواح گرد آمده است: 

مرکز تحقیقات: یک عکس از یک نفر که به 
هواپیما تکیه داده است. در جمع خلبانان یک نفر 
گمشده را در عکس خواهید دید. عکسی که با 
یک دوربین دوچشمی به نقطه ای نگاه می AS‏ 
حالا عکس را انتخاب X‏ و زمان دیگر می‌روید. 
شما به آشپزخانه دیوس می‌رسید. 

غار: منظره آب روی زمین با یک سمبول شناور و 
یک بطری. 

اتاق دیک بخار قدیمی: عکس اتاق دیگ 
بخار در تابلوی دیوار. آن را انتخاب کنید. به همین 
اتاق در سال ۱۹۱۲ برمی‌گردید. 

اتاق نمایش: مجسمه تراشیده با قفسه 
شیشه ای با یک عکس گمشده از جیمز وولف» 
سمت پله‌های جلوی چهار قفسه نمایش. 

zd Cose br مه‎ cela al 
کنید تا صدا و عکس جیمز وولف را ببینید. عکس‎ 
کارکنان در سال ۱۹۱۲. عکس را انتخاب‎ al 
کنید و به همین اتاق در سال ۱۹۱۲ برمی‌گردید.‎ 
اقامتگاه دوم:عکس ورودی کلبه فانوس دریایی‎ 
آن را انتخاب کرده و به بیرون‎ AW در سال‎ 
کلبه در سال ۱۹۱۲ برمی‌گردید.‎ 

مرکز تحقیقات- رادیو: شماره های عجیب 
روی رادیو و pla‏ مرموز آن 
ان ها یادداشت بردارید. شما می توانید به سال 


" از شماره‌ها 9 موقعیت 


م انداخته و از ولوم روی ol‏ 


کلبه را نشان می دهد. یادداشت‌ها را بخوانید. به 
اقامتگاه سوم بروید. 
اقامتگاه سوم £ ۲۰۰: ما در بیرون درب خانه 
دریک قرار داریم. قفل جای خود را با یک سوراخ 
MIS‏ عوض کرده است. در eem cM‏ به 
"m‏ جدید NN‏ دید. در پشت "m‏ پلاک 
را بررسی کنید و نشانه و شماره را بخاطر بسپارید. 
از بالای پله‌ها به جلوی درب خانه دریک بروید. 
درب قدیمی خانه دریک: در ابتدای ورود به 
این ناحیه به سوراخ کلید نگاهی انداخته تا یک نفر 


را ببینید. او پالی وایت است» همان شخص 
شکارچی els)!‏ که قبلا به فانوس دریایی آمده بود. 


دوم را می‌پرسد. 

یک کلیک در سمت چپ دستگیره خير و در سمت 
راست ab‏ است. از زیر درب یادداشت را برداشته و 
نگاهی به آن بیندازید. این یک نقشه از مرکز 
تحقیقات و دوربین اصلی شکار ارواح و رادیو است. 
به اتاق لامپ در بالای پله‌ها بروید. 

اتاق لامپ: با رفتن به بالای نردبان» به اتاق 
گالری فضایی می‌رسید. اگر توسط نردبان به طبقه 
بالای اتاق بروید به قسمت تابلوهای نقاشی 
می رسید. آن‌ها را بررسی کنید. در بالای دوربین 
دوچشمی پلاک را بررسی کنید و نشانه و شماره را 
یادداشت کش جغبه معما زا پزرسی کنید تا سای 
لامپ بزرگ را ببینید. این جعبه چهار دکمه دارد. 
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مسیر سمت راست: مسیر را ادامه داده به 
یک غار پر از آب می‌رسید. وارد غار آبی شوید. 
غار آبی: یک دستگاه کنار کاسه‌ها خواهید دید. 
به سوی دستگاه بروید. 
دستگاه: دستگاه را بررسی کرده و آن را 
راه‌اندازی کنید. یک پانل باز می‌شود و صفحه‌ای 
خواهید دید. عبارت Deos‏ و عبارت Malakai‏ را 
خواهید دید. ما می توانیم مالاکای را لمس کنیم 
و به این ناحیه برویم. 
مالاکای: یک صفحه نمایش خواهید دید که باید 
یک سری تنظیمات روی آن انجام دهید. یک 
تاریخ و زمان روی صفحه نمایش در بالا ظاهر 
می شود. سه گروه از سه شماره 4 عنوان 
چو و2 خواهید دید که هر کدام با چهار شکاف 
معین شده‌اند و رنگی هستند. ما بزودی این معما 
je‏ خواهيم کرد cal ga Ye‏ ب:خوره بر 
فیچراک برویم. 
گذرگاه: در مابین دو کلبه در جلوی نیزار قرار 
می گیریم. مسیر شما را به سمت چپ حوضچه 
آب می‌رساند. ما این مسیر را دنبال می‌کنیم که در 
دورتادور آن حوضچه آب و صخره‌های سنگی رو 
به یک اسکله قرار دارند. در این جا به یک مسیر 
مدور با یک سری ستون‌های استوانه‌ای می رسیم 
که به نظر باتلاق می اید. به ناحیه ساحل Lp‏ 
بروید. 
ساحل دریا: در این جا از سمت ستون های 
استوانه ای یک سنگ روی زمین خواهید دید که 
در وسط یک دایره قرار دارد. به آن نگاه کرده 
سمبولی توسط XJ‏ چشمی خواهید دید. عبارت Z‏ 
را روی سنگ خواهید دید. به بالا نگاه 3$« 
صدایی را خواهید شنید. یک تصویر در بالای سر 
خود خواهید دید. در سمت راست از جلو به عقب 
در سمت ستون‌های مدور یک سری سکانس سه 
شماره‌ای خواهید دید. این شماره‌ها را یادداشت 
کرده و کار خود را در این جا به اتمام می‌رسانید. 
ما هم‌اکنون می‌توانیم به نواحی دیگر عصر برنز 
فیچراک برویم. در زیر مناطق دیگر ارواح در سال 
BC‏ ۲۰۹۰ گرد آمده است: 


mok 


باید به کاسه تخم‌مرغ‌ها نگاه کنید. 
کاسه تخم مرغ‌ها: به پایین در کاسه نگاه کرده 
و توسط لنز چشمی نگاه نزدیک به آن بیندازید. 


خاطر 
بسپارید. 
به سوی 
مسیر صخره‌های سنگی بروید. 
صخره های سنگی: ما ub‏ به بالای ناحیه 
برویم. یک پناهگاه مخفی همانند سال 3۹۱۲7 
وجود دارد. به سمت ورودی غار رفته و به بالای 
صخره‌ها بروید. 
بالای صخره ها: YL‏ رفته و به جلوی 
ستون‌های سنگی بروید. از این زاویه به پايین نگاه 
کرده 5 
فلاپی دوم را 
بردارید. حالا 
به ناحیه غار 
در سال BC‏ 
1۹۰ 
برگردید. 
همان غار قبلی است. دوباره حوضچه آب را 
خواهید دید ولی آن آب ندارد. به سوی دهانه 
تونل بروید. 
BCL‏ این تونل ریزش نکرده و باز است. به 
داخل رفته. مسیرهای مختلفی خواهید دید. به 
سیر ممت چپ پروید: 
مسیر سمت چپ: به این مسیر راه را ادامه داده 
تا به یک غار پر از کاسه برسید. 
غار پر از کاسه: غار دارای سمبل های رنگی 
است. کاسه‌ها روی زمین هستند. آن‌ها را بررسی 
کنید. به مسیر سمت راست برگردید. 


rs ial 
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به بالای لنز لامپ نگاه کنید. یادداشت و نشانه 
nb‏ وک آن را sius‏ 

اتاق خواب کارکنان: جعبه کوچک با عکس 
بطری. عکس را لمس S‏ و به سال ۲۰۰۴ 
برمی گردید. برای این کار از تصویر نیزار استفاده 
Aus‏ 

فیچراک YAA BC‏ به عصر برنز خوش آمدید. 
ما در آغاز دوره فیجراک هستیم. در نیزار ایستاده و 
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یک دنیای طبیعی باستانی را مشاهده می کنیم. ما 
می‌توانيم به قسمت ساحل شنی برویم و یا نیزار را 
ادامه دهیم. 

ساحل شنی: روی ساحل» پوسته و لاشه‌های 
حیوانات را خواهید دید. به نیزار بروید. 

نیزار: از صخره‌های سنگی گذشته و راه خود را 
در نیزار ادامه دهید و به قسمت بالای ناحیه رو به 
زیستگاه طبیعی بروید. 

زیستگاه طبیعی: اینجا عاری از زندگی است. 
تابلوهایی سوزان خواهید دید که دود از آن‌ها به 
آسمان می‌رود. ما در اینجا نباید دیده شویم زیرا 
افراد قبیله در اینجا حضور دارند. یک سنگ نقاشی 


fal 


کنید. دستگاه PDA‏ به شما می گوید که ما در 
سال ۲۰۹۰۸۲ هستیم. در انتهای راهرو وارد 
درب‌ها شوید تا به اتاق تغلیظ برسید. 
اتاق تغلیظ‌نوارد اتاق شده» یک سری ستون زرد 
رنگ خواهید دید و یک سری لوله آن را abbl‏ 
کرده اند. درب پشت ما سریع بسته می شود. به 
مابین ستون‌ها و لوله‌ها رفته و دور زده و یک 
صدایی خواهید شنید که می‌گوید شما تنها نیستید. 
به جلوی درب XX‏ رفته و وارد شوید تا یک 
راهرو با ماشین‌های عجیب ببینید. به سوی درب 
جدید رفته و وارد شوید تا به ناحیه راهروی به‌هم 
ريخته برسید. 
راهروی به‌هم ریخته:وارد راهرو شده سمت 
پنجره‌ها جریان آب را خواهید دید که می‌توانیم 
توسط پنجره به بیرون نگاه کنیم. پایگاه دیوس 
در زیر دریا قرار دارد. راه را ادامه داده و از 
ماشین‌های الکترونیکی عبور کنید. یک درب در 
بالای صحنه خواهید دید که بسته و مهروموم 
آن یک پانل کد دارد. راه را برگشته 
صداهایی خواهید شنید. در پایین ناحیه یک 
کانال هوا خواهید دید. آن را بررسی کنید. اگر ابزار 


شده است. 


لیزر را در بالای 
آسانسور بدست 
آورده باشیم 


می‌توانیم زنجیرها را 
بریده و دریچه را باز 
EC MT ET‏ 
انجام دهید و وارد 
دریچه هوا شوید. 

دریچه هوانوارد شده و از شمع خود استفاده کنید 


تا مسیر روشن شود. دریچه پشت سر ما بسته 
می‌شود. مسیر به سمت راست و چپ ختم می‌شود. 
در سمت چپ به بن بست می رسید. در سمت 
راست به یک معبد و یک سیستم کنترلی 
می رسید. از دریچه هوا خارج شوید. صدایی را 
خواهید شنید. یک دریچه دیگر خواهید دید. وارد 
ناحیه جدید شوید تا آیتم های فراوانی را مشاهده 
کنید. وارد اتاقی انبار شوید. 

انبار:آیا ما تنها 
گوشه اتاق یک ماشین وجود دارد. پانل کد 
می درخشد. هم اکنون این ماشین را نادیده 
بگیرید» زیرا کدی 
برای آن نداریم. 


هستیم؟ ناحیه را بررسی کنید. در 


دو خط سبز 
عمودی روی 
درب ose‏ این 
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سمت گذرگاه طاقدار بروید. 

گذرگاه طاقدار: در داخل گذرگاه می توانیم 
فضای محدود خود را بررسی کنیم. در این ناحیه 
صداهایی شنیده می‌شود. یک طرف این AU‏ به 
نقطه تاریک یک راهرو ختم می‌شود. 

صدای ارواح به ما نزدیکتر می‌شود. تاریکی ناحیه 
نور قرمز رنگ دارد. وارد ناحیه جدید اقامتگاه 
خدمات شوید. برای این کار وارد سوراخ شوید. 
اقامتگاه خدمات:یک سری ماشین آلات و 
دستگاه‌های مختلف خواهید دید. صداهای عجیب 


نیز شنیده 
می شود. نور 
قرمز رنگ را 
دنبال کرده و 
aal‏ را 
بررسی کنید. 
یک کیف ۰ 
روی OU)‏ 


خواهید دید. آن را بررسی کرده و در 


آن در مورد 
حفر سوراخ و چیزهای دیگر توضیح داده شده 
است. راهرو را دنبال کرده ب 

خواهید دید. یک سری کابل ز 
می‌گذرد. به بالا و پایین نگاه کنید و یک دریچه 


یک نردبان روی دیوار 
نیز از کنار آن ها 


بزرگ و یک آسانسور خواهید دید. به سوی نردبان 
بروید. 

نردبان: boy‏ نردبان به osk‏ رو به تاریکی 
بروید. صداهایی را خواهید شنید که در بالای 
آسانسور شنیده می‌شود. به بالای آسانسور بروید. 
بالای آسانسور: در بالای بام و آسانسور اطراف 
را بررسی کنید. یک جعبه ابزار شکسته خواهید 
دید. روی جعبه نام D.E.O.S‏ را خواهید دید. آن 
را بررسی کرده» یک ابزار بدست میآورید. پس از 
برداشتن آن» به داخل اسانسور بروید. 

داخل آسانسور: است» ولی 
درب‌های بسته باز می‌شوند. یک راهروی بزرگ به 
رنگ قرمز خواهید دید. به سمت راهروی قرمز 
رنگ بروید. 

راهروی قرمز رنگ: از آسانسور وارد راهروی 
قرمز رنگ شوید. 
ناحیه را بررسی 
کنید. در 
یادداشت‌ها نام را 


فضا محدود 


بخوانید و تاریخ و 
زمان را یادداشت 


غار پر از کاسه: منظره‌ای از کاسه روی زمین. 
یک پیغام عجیب از مالاکای این نشان را به ما 
می‌دهد. 

ساحل دریا: سنگ- به پایین روی سنگ نگاه 
کنید تا عبارت 2 را ببینید. ستون های سنگی 


استوانه‌ای سمت راست و سمت چپ و مرکز هر 
plus‏ سه شماره دارند. 

نیزار: از نیزار می‌توانیم به ۱۹۱۲ با تصویری که 
در گنجه دریک پیدا کردیم برگردیم. ما می‌توانیم 
نیزار را بررسی کنیم b‏ به سال AD‏ ۲۰۹۰ با 
استفاده از اتاق دیگ بخار یا ۱۹۱۲ راه را ادامه 
شون اش ان مسا coo Dee‏ ۱۱۱۱ 
برگردیم و از تصویر آتش بار هواپیما در مرکز 
تحقیقات استفاده کرده و به ناحیه ۲۰۹۰۸۲ 
برویم. در سال 1۰۴ می توانیم به فلاپی دیسک 
که در عصر برنز پیدا کردیم نگاهی بیندازیم. به 
ناحیه فیچراک AD‏ ۲۰۹۰ بروید. 

فیچراک ۲۰۹۰۸0: با استفاده از دیوار اتاق 
jh: yas Aul i cages dci. Ss‏ 
می کنیم. وقتی از دیوار فاصله می گیریم اتاق 
وتان را alie us‏ کرد 

اتاق ویران دیک بخار: زمین این ناحیه پر از 
ol‏ است و گذرگاه دارای سمبولهای رنگی هستند. 
ناحیه را بررسی کرده و از گذرگاه گذشته و به 
ناحیه اتاق انبار ویران بروید. 

اتاق انبار ویران: اتاق انبار دیگر به فانس 
دریایی منتهی نمی شود. در گوشه تاریک ناحیه با 
روشن کردن تاریک beg‏ شمع یک گنجه 
کوچک خواهید دید. در سمت دیگر گذرگاه به 
بشکه ها می رسید. پس از بررسی این ناحیه به 
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این عکس‌ها ما را یاد نقاشی‌های اتاق دریک در 
سال ۱۹۱۲ می اندازد. بزرگترین این عکس ها 
مربوط به سمبول‌های رنگی جعبه‌ها است. آن را 
به خاطر بسپارید. باقی عکس‌ها و یادداشت‌ها را 
بررسی کنید تا اطلاعات دیگری را بدست بیاورید. 
در میز نیمکت bwg‏ دستگاه ضبط MP3‏ به 
راشای کی ی کا 
انداخته و کلید را بردارید. و به راهروی دیوس 
برگردید. 

اتاق شروع: در بالای راهرو نزدیک انبار یک 
درب ما را به یک راهروی Qul‏ رنگ هدایت 
می کند که یک درب بسته دارد. با کلید آن را باز 
کنید و وارد شوید و ناحیه را کاملا بررسی کنید. به 
اتاق انبار و ماشین برگردید. 

اتاق انبار و ماشین: کد روی ماشین ۸۶۵ ۳۹۱ 


اطلاعات جامعی بدست بیاورید. تمام یادداشت‌ها 
را خوانده و او در مورد اتاق انبار و اثر انگشتان 
کارکنان و اسلحه 201-11206 چیزهایی می گوید. 
شماره کدها را یادداشت کنید تا بتوانید این آیتم را 
بدست بیاورید. در تخت‌خواب زیرین از داخل جعبه 
پلاستیک را بردارید. در انتهای یادداشت ها در 
مورد پایگاه دیوس چیزهایی یاد می گیرید. در 
داخل میز آیتم‌هایی را پیدا می کنید که مربوط به 
صفحه پلاسما است. به اتاق ویمال داهیس بروید. 
اتاق ویمال داهیس: با باز کردن درب ها از 
پایین تصویر او می توانیم وسایل او را بررسی 
کنیم. صفحه پلاسمای او کارهای هنری اش را 
نشان می دهد. در میز او کتاب ها و کاغذهای 
قدیمی را پیدا خواهید کرد. در PDA‏ او می توانید 
تاریخچه این ناحیه را بررسی کنید. به اتاق ایوان 
کرازی بروید. 

اتاق ایوان کرازی: با باز کردن درب‌ها از ogh‏ 
تصویر او می‌توانیم وسایل او را بررسی کنیم. اتاق 
را همراه با هدایا 


( از چپ به راست ) است. آن را وارد کرده و 
اسلحه XLELight‏ را بردارید. به آشپزخانه و 
تاق‌های دیگر کارکنان بروید. 

اتاق کارکنان دیگر- آشپزخانه: درب 
انتهای راهروی دیوس را باز کنید. به آشپزخانه 
T‏ خواهید رسید. در کنار مایکروویو یک کلوچه 
Mi‏ خواهید دید. آن را بررسی aus‏ در آخر اتاق یک 


و کارت‌ها بررسی 
کنید. از PDA‏ 
اطلاعاتی در 


مورد راهروی 


قرمز رنگ بدست 


میز کار خواهید دید. آن را بررسی کنید. PDA‏ و 
له یادداشت‌های آن را بخوانید. آیتم‌های روی میز 
می آورید که i‏ 
مربوط به تاریخ 
در روی تخت در 


زیر کتاب های 


می کنید که مربوط به کنترل روبوت است. روبوت 
روی x»‏ است. به کارت های دیگر نگاهی 


را کنترل aus‏ ما نمی‌دانيم که چگونه باید آن را 
اتاق کاربین هارتز: با باز کردن درب ها از 


پایین تصویر می توانیم وسایل او را بررسی کنیم. 
یادداشت‌های او را اگر ببینید خواهید دید که او را 


می‌شناسید. روی تخت‌خوابش یک تیوپ قرار دارد 
که در داخل آن یک نامه از همسرش است. این 
نامه در مورد رویاهای پسرش در رابطه با فانوس 
دریایی چیزهایی به ما می گوید. یک سری AS‏ 
نقاشی شده روی تخت خواهید دید که مربوط به 


را بردارید و از اسلحه XI-Light‏ استفاده کنید تا 
اثر انگشتان را بدست بیاورید. فنجان خیس یک 
اثر انگشت دارد. با استفاده از پلاستیک‌های خیسی 
که قبلا بدست آوردیم می‌توانيم یک نمونه از اثر 


فانوس دریای و یک شی پرنده در آسمان می‌شود. انگشت بدست بیاوریم. در JUS‏ میز یک کارت با 
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ے بیندازید. به روبوت نگاهی انداخته و سعی کنید آن 


g‏ راهاندازی کنیم. به سوی اتاق کاربین هارتز بروید. 


7 udi بازی‌های رایاله‌ای‎ eoe ENSA * 


اتاق قرار دارد. این‌ها به داخل یک راهروی جدید 
باز می‌شوند. ما می‌توانیم به راهروی دیوس برویم. 
به راهروی دیوس بروید. 

راهروی دیوس: راهرو به یک صلیب تقسیم 
می‌شود که شامل چندین درب است. بیشتر درب‌ها 
برای کارکنان هستند. این کارکنان همان هایی 
هستند که در فیچراک گم شده بودند. یک سری 
تصاویر خواهید دید. شما عبارت ۲۰۹۰ را خواهید 
دید که مربوط به دوره مالاکای می‌شود. مالاکای 
در ۲۰۹۰۳ گم شد که در pac‏ برنز است. روی 
درب اتاق ماگنوس برچسبی نخواهید دید. در 
دورتر یک صفحه نمایش خواهید دید که به ما در 
مورد اطلاعات مالاکای گم شده و تحقیقات او 
چیزهایی می گوید. شما ناحیه را بررسی کرده‌اید. 
به سوی اتاق داروجات بروید. 

اتاق داروجات: اتاقی که سمت انبار دیدیم در 
سمت چپ جایی col‏ که درب داخل یک 
مریض خانه با چراغ آبی رنگ باز می شود. صلیب 
قرمز روی دیوار تابلوی آن را نشان می دهد. یک 
قسمت دیوار به شما این اجازه را می دهد که به 
داخل شیشه ها نگاه کنید و صدای تیش قلب 
مریضها b‏ 
را بررسی کنید. 
یک جسد نورانی 
خواهید دید که 


درپشت 


پرده 
است. آن را باز 
کرده و جسد را بررسی 
کل abt ved.‏ 
میتسویو تاکو شوید. 

اتاق میتسویو تاکو: 
با باز کردن درب‌ها از 


پایین تصویر او» می توانیم وسایل را بررسی کنیم. 


در بالای 
تخت خواب» 
PDA‏ او h‏ 
خواهید دید 


یادداشت ها و 
PDA‏ را exl‏ 
خواهید فهمید 
یک نفر وارد اتاق 
او شده است. با 
نگاه کردن روی 
اثر انگشتان 
کارکنان میتوانید 


hitmewithyourbestshot 


iwillsurvive 


takeittothelimit 


closetoyou 


قوی‌تر شدن کامپیوتر 


حالت خدایی 
مهمات بی‌نهایت 


محفوظ از دید دشمنان 


Desperados 
چپ را فشار‎ Shift 9 F11 در بازی دکمه‌های‎ 
داده سپس کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


jackal مپمات‎ 
show me all دیدن تمام دشمنان‎ 
clint al> yo برنده شدن‎ 
O 

Destruction Derby 

به جای نام بازیکن, کدهای زیر را وارد کند. 
ضد ضرب !DAMAGE!‏ 
بازیکنان بیشتر برای کامپیوتر NPLAYERS‏ 
O‏ 
Dionakra‏ 
پسورد مرحله‌ها 

PADDLE CAVERN 
ASTEROID TEMPLE 
METEOR GLACIER 
PEAK VALLEY 
FANTASY TREASURE 
ISLAND TWISTER 
BUTTERFLY CANNON 
THUNDER LIGHTNING 
OCEAN TERRAIN 
OAK FORGE 
CASTLE TOMB 
WATERFALL POTION 
MAGIC STABLE 
HEAVEN FORCE 
ARMORY CLIFF 
TIDE SNOWCAP 
JUNGLE SERPENT 
AIRCRAFT POWDER 
COMPASS ARROW 
CORE REACTOR 
GRAVEYARD WATERHOLE 
SPEEDBOAT BEACH 
SILVER AMNESIA 
METAPHOR CHAMBER 
JUDGEMENT 
(<< 


Dogfight: Battle for the Pacific 


در بازی کدها را وارد کنید. 


IAVDQD حالت خدایی‎ 
IAVDFA مهمات بی‌نهایت‎ 
IAVSUC ION 
| 


Doom 3‏ 
در بازی دکمه‌های CtrlcAlto-(Tilde)‏ را فشار 


داده سپس کدهای زیر را وارد کنید. 


pm thirdperson 0 فعال کردن دید سوم شخص‎ pé 
pm thirdperson 1 فعال کردن دید سوم شخص‎ 


Deadlock II: Shrine Wars 
را زده و‎ F2 و‎ Ctrl در حین بازی دکمه‌های‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


منابع اضافی PILE IT ON‏ 
قوشت با CHARISMA SyS‏ 
تکمیل پروژه‌های تحقیقاتی Q40‏ 
جمعیت زياد WALL2WALL‏ 
دیدن منابع و پایگاه‌های دشمن LEO‏ 
S-MART Skirie-‏ 
دیدن ineen‏ 
دیدن تمام نقشه BIGBRO‏ 
برنده شدن سناریو SQUISH‏ 
O‏ 
Deadly Dozen: Pacific Thea-‏ 


ter 
/tell cheatcheat در بازی دکمه ارا زده و‎ 
را وارد کنید سپس کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


دشمنان ضد ضربه ۰ ۰ /tell hilermode‏ 


دوربین دشمن /tell ec‏ 
دیدن زمینه دشمن /tell fovs‏ 
حالت پرواز /tell fly‏ 


/tell give (follow by 0-44) دریافت آیتم‎ 
/tell godmode حالت خدایی‎ 


نامریی /tell invis‏ 
باختن /tell losemission‏ 
تجزیه مسیر رقیب /tell arrival‏ 
تجزیه مسیر کلی /tell astar‏ 
تجزیه مسیر باند /tell cvdraw‏ 
تجزیه مسیر کشتی ۵۷ /tell‏ 
تجزیه مسیر ۸۷ /tell‏ 
اسلحه /tell give Thompson‏ 
صفحه نمایش بالا /tell noint‏ 
مهمات بی‌نهایت /tell ammo‏ 
دیدن وضعیت بازی /tell stats‏ 
برنده شدن /tell winmission‏ 
<<( 
Deer Hunt Challenge‏ 
پیدا کردن گوزن‌ها در تمام مرحله‌ها: دکمه 
X‏ را در بازی بزنید. 
<< ( 
Deer Hunter 5‏ 


در نقشه SP‏ دکمه ~ l}‏ زده و /cheat CODE‏ 
را تایپ کنید. سپس به جای CODE‏ کدهای زیر 


را وارد کنید. 
بارانی rainman‏ 
حرکت سریعتر Theflash‏ 
حرکت سریعتر شکار Daredevil‏ 
دیدن شکارهادر موقعیت جغرافیایی Aliens‏ 
نور شدید آفتاب Shine‏ 
حالت گرم Predator‏ 
نامشخص Matrix‏ 
Q———————————.0‏ 


Delta Force 
در بازی دکمه  را زده و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
raindropskeepfallinonmyhead 


تاریخ تولد وجود دارد. آن را یادداشت کنید. این 
کارت مربوط به آتش‌بار است. اگر با لنز چشمی به 
آن نگاه کنیم می‌توانیم ارواح را ببینیم. به مرکز 
تحقیقات سوم در فیچراک ۲۰۰۴ بروید. 

فیچراک ۲۰۰۶- قسمت دوم- Sj‏ 
تحقیقات سوم؛ 

اکنون ما می‌توانیم از فلاپی روی لپ تاپ استفاده 
کنیم. یک سری plu‏ خواهید شنید و به شما 
کنترل روبوت ياد داده می‌شود. چهار دکمه خواهید 
دید. ان ها را به خاطر بسپارید. به ناحیه فیچراک 
AD‏ برگردید. 

فیچراک -F «A AD‏ قسمت دوم: 

از راهروی دیوس گذشته و به اتاق ایوان رفته و از 
کد جدید که صورتی» «sl ded des‏ نارنجی 
است روی روبوت استفاده کنید. یک سمبول 
درخشان روی دیوار خواهید دید. از آن کپی 
بردارید. به اتاق میئسویو برگشته و از اسکنر روی 
میز استفاده کنید. کپی اثر انگشت را وارد کرده و 
نشان‌ها را بررسی کنید. پیغامی می‌شنوید. به اتاق 
دارو دوم بروید. 

اتاق داروجات دوم: به گوشه اتاق رفته و 
خواهید دید که جسد نورانی رفته است. پرده‌ها را 
کنار زده و تخت را با لنز چشمی ببینید. زمان و 
تاریخ را یادداشت کنید. به ناحیه فیچراک 
BC‏ مالاکای برگردید. 
فیچراک 8 ۲۰۹۰- 
مالاکای- مرحله نهایی: 
حالا ما تمام کدها را در اختیار داریم و می توانیم 
آن‌ها را روی دستگاه استفاده کنیم. زمان و تاریخ 
به ترتیب از چپ به راست 20/04/90 00:05 
است و مختصات به ترتیب 090 140 160 X=‏ و 
Y= 120 180 0‏ و 150 110 180 Z=‏ و 


قسمت سوم - 


سمبول‌های رنگی به ترتیب بنفش و سبز و زرد و 
دکمه شروع را فشار داده و صحنه پایانی بازی را 
مشاهده کنید. پایان 
MM‏ 
Dark Rift‏ 
بازی با :Sonork‏ در بازی کد kronos‏ را 
J‏ .5 ——— . 
Dead Man's Hand‏ 


فرامين کنسول: در بازی دکمه tab‏ را زده 
سپس کدهای زیر را وارد کنید. 


Allammo AAA a axLul مهمات برای‎ 
God حالت خدایی‎ X 
Fly حالت پرواز‎ 
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قدرت ویژه پشتیبانی 
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۲ 4 


صفحه ۳۰۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 
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spawn monster demon revenant 

spawn monster zombie boney 

spawn monster boss maledict cinematic 
spawn monster demon imp crawl armdoor 
spawn monster demon imp crawler 
spawn char campbell bfg 

spawn char campbell bfgcase 

spawn char campbell 

spawn char swann 

spawn monster boss sabaoth 

spawn char betruger 

spawn monster boss guardian spawner 
spawn monster boss guardian seeker 
spawn monster boss guardian 

spawn monster boss Vagary 

spawn moveable ktable 

spawn monster zombie commando 
spawn monster demon tick 

spawn monster demon trite 

spawn moveable paperwad 

spawn moveable item (any weapon here) 
spawn moveable wrench 


کدهای قفسه‌ها 

Password Effect 
396 #001 
483 #003 
752 #009 
586 #013 
347 #017 
531 #023 
409 #038 
102 #039 
047# 

123 #048 
123 #049 
246 #054 
142 #054 (second) 
972 #063 
651 #064 
364 #078 
364 #079 
259 #103 
579 #104 
538 #112 
715 #114 
972 #116 
624 #116 (second) 
624 #117 
371 #213 
298 #215 
841 #317 
836 #386 
836 #387 
571 #452 
372 #666 
468 #669 
0508 Martian Buddies 1 and 2 


Weapons Storage 1 and 2‏ 
و بد یو 3 یسک 


give video epd 

give video hydrocon 

give video mfs 

give video bfg 

give video chaingun 

give video demon museum 
give video ian report 

give video ipn news 

give video plasmagun 


map game/enpro 
map 1 
map game/hellhole 
map game/mars cityl 
map game/mars city2 
map game/mc underground 
map game/monorail 
map game/mp/d3dm1 
map game/mp/d3dm2 
map game/mp/d3dm3 
map game/mp/d3dm4 
map game/mp/d3dm5 
map game/pdas 
map game/recyclingl 
map game/recycling2 
map game/site3 

انتخاب هیولاها و آیتم‌ها 
spawn monster zombie maint‏ 
spawn env ragdoll skeleton2‏ 
spawn env ragdoll skeleton‏ 
spawn monster demon archvile‏ 
spawn marscity marine helmet p90 walking‏ 
spawn moveable base barrel‏ 
spawn moveable base fixed‏ 
spawn moveable base‏ 
spawn moveable base brick‏ 
spawn weapon bfg‏ 
spawn moveable base boulder‏ 
spawn moveable burger‏ 
spawn moveable cannister‏ 
spawn moveable cartonbox (1-8)‏ 
spawn weapon chaingun‏ 
spawn monster zombie commando cgun‏ 
spawn moveable chair (1,2 or 5)‏ 
spawn moveable burgerboxclose‏ 
spawn moveable cokecan‏ 
spawn moveable computer‏ 
spawn monster boss cyberdemon‏ 
spawn moveable base domino‏ 
spawn moveable explodingbarrel‏ 
spawn monster zombie fat‏ 
spawn monster flying cacodemon‏ 
spawn moveable gizmo (1-3)‏ 
spawn char security goggles pistol‏ 
spawn monster demon hellknight‏ 
spawn moveable burningbarrel‏ 
spawn monster demon imp‏ 
spawn moveable blaptop‏ 
spawn weapon machinegun‏ 
spawn monster demon maggot‏ 
spawn monster demon mancubus‏ 
spawn moveable monitor‏ 
spawn moveable burgerboxopen‏ 
spawn moveable burningtank‏ 
spawn moveable explodingtank‏ 
spawn monster demon pinky‏ 
spawn weapon pistol‏ 
spawn weapon plasmagun‏ 
spawn weapon rocketlauncher‏ 
spawn weapon shotgun‏ 
spawn weapon soulcube‏ 
spawn env gibs leftarm (or right)‏ 
spawn env gibs torso‏ 
spawn env gibs leftleg (or right)‏ 
spawn env gibs spine‏ 
spawn monster demon cherub‏ 
spawn monster zombie bernie‏ 
spawn char hazmat‏ 
spawn monster flying lostsoul‏ 


تمام اسلحه‌ها با مهمات پر و زره give all‏ 
حالت گیجی give berserk‏ 
اسلحه 8 give weapon‏ 
اسلحه لیزری give weapon chaingun‏ 
اره برقی ۷ give weapon‏ 
پاک کردن نوشته‌های کنسول clear‏ 
خودکشی kill‏ 
خم شدن سریع ### pm _crouchspeed‏ 
دویدن سریع ### pm runspeed‏ 
حرکت سریع ### pm walkspeed‏ 


حرکت سریع و عبور از مانح‌ها ۰ ### pm noclipspeed‏ 


pm _jumpheight ### پرش بلند‎ 

حالت توری شکل 1 com showfps‏ 
فریز کردن freeze‏ 
نشان بازی benchmark‏ 
موشک‌انداز give weapon rocketlauncher‏ 
داشتن دیسک give pda‏ 
داشتن ۱۲۵ زره give armor‏ 
ضد ضربه god‏ 
برداشتن وسایل ڀس از شلیک 1 set g dragEntity‏ 
اطلاعات گرافیکی gfxinfo‏ 
نامرئی notarget‏ 
نابودی تمام هیولاها killmonsters‏ 
اسلحه تربار give weapon machinegun‏ 
مهمات پر give ammo‏ 
خون پر give health‏ 
jb‏ کردن ویرایشگر نقشه editor‏ 
اسلحه پلاسما give weapon plasmagun‏ 


quit شدن از بازی‎ ob 
aviDemo ذخیره دمو‎ 
give weapon shotgun اسلحه شکاری‎ 
doomhell رد کردن مرحله- مرحله آخر‎ 
g nightmare 1 حالت کابوس‎ 
noclip عبور از مانع‌ها‎ 
g showplayershadow 1 دیدن سایه خود‎ 
status وضعیت بارانی‎ 
al> yo انتخاب‎ 

map 1 

map game/alphalabs2 

map game/alphalabs3 

map game/alphalabs4 


map game/caverns1 
map game/caverns2 
map game/comml 
map game/commoutside 
map game/cpu 

map game/cpuboss 
map 1 
map 22 
map 3 
map game/delta4 
map game/delta5 


۱۶۵ PARERE 


4 N, Y, Y, Y, N,N, Y, Y,  N df buildinstantobjects,;,; ساخت‎ ^ give video recycling 
5 N, N, N, Y, Y N, Y, Y, Y fireinthedisco — انداختن همه در آتش‎ give video soulcube 
6 Y, N, Y, Y, Y, Y, N, Y takeall حذف همه چیز‎ give video tablets 
7 Y, Y, Y, Y, Y, Y, N, Y, Y, N setmaxpopulation تنظیم ماموریت‎ 
8 N, Y, N, N, Y N, N, Y, N unlockglossary باز شدن لغت‌نامه‎ Drome Racers 
9 N, Y, N, N, N, N, N, N, Y, Y 2 O EET A 
,r 1 1 , , , , , , > ۵ 
11 Y, Y, N, Y, Y, N, Y, N,N, Y F-29 Retaliator F9 x ا سه‎ YL os بالا‎ don & 
12 N, Y, N, N, Y, N, Y, N, Y, N را‎ CIARAN هه قدرت کامل: به عنوان نام کد‎ & 
13 Y, N, Y, N, N,N,N, N D Hack e 
14 Y, Y, Y, Y, N, Y, Y, N, Y, N وارد کنید.‎ Ungeon HAC $ 
15 Y. Y. N N N N N Y N Y o باشید‎ DOS در‎ xb شما‎ :Cheats باز شدن‎ iem 
L / / r r r L r , | ۱ ها | فعا کت‎ | ۳ E 
16 Y, N, N, Y, N, Y, N, N, Y, N F1 Manager 2000 ER ae e y f 
17 ۷, N,N,N, ۷, N, N, ۷, N, N را وارد کنید. به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید.‎ AESOP. DIAG-1 € 
18 Y, N, N, N, ۷۸ N, N,N,N, N Billy No Racesb; "- [ee S 
19 Y, N, N, Y, N, N, N, N, N, Y illy No Racex; هستید وارد بازی شده و رد کردن مسابقه" پول‎ DOS همچنان که در‎ X: 
D AUR AR e e TR Win^atealle« COSTS! . ; NE 
20 Y, Y, N, Y, N, Y, Y, Y, N,N Options صفحه‎ Cheat کدهای زیر را وارد کنید. از شدن‎ x 
21 Y, Y, Y, Yr N, N, Y, Y, Y, N Get Rich Quick O  یدوجوم ساختن وسایل در صفحه اول‎ S 
22 N, N, N, Y, N, N, N, Y, Y, N Zeta A nien Ie 
23 ۷ ۸ NN, N. Y. Y, Y. Y. Y پول زياد با کلیک روی منوی پول‎ X pad YU 2 
24 Y, Y, N, N, Y, Y, N, N, N, Y Doctor» Who DU LN 
25 ۳ UN. AUN. رد کردن هفته با کلیک روی تاریخ هفته‎ I عبور از مانع‌ها‎ zs 
26 Y, Y, N, Y, N, Y, N, Y, N, N س‎ vw (<< 
27 N, Y, N, N, N, N, Y, N, Y, N Fantasy Empires Dyna Blaster 
28 Y, N, N, Y, Y, Y, N, Y, N, N را به عنوان نام کدوارد کنید.‎ Jim شروع بازی با جان بی‌نهایت و بمب و‎ 
29N,N,N,Y,Y,N,N, N, Y, N ۱ ۰ 
ege ی‎ Ward:Jim Ward Mode شلیک | کد حالت‎ 
30 N. Y, N, N, N, N, Y, N, N, N ard:Jim Ward Mode ویژه: در صفحه اصلی‎ n 
Fire Fight Far Gate 2 e e 
باز سدن ما ت‌ها: در صفحه | کد‎ 
و‎ C در بازی دکمه‌های‎ Cheats باز شدن‎ ۳ | E Earthsiege 2 
را در قسمت چپ صفحه کلید با هم فشار‎ T و‎ ۷ . . aiu Le / | م کشد نها کر‎ Load قت بان را‎ E: 
بازی کد ۶۲۱ ۱۸۲/,ا وارد کنید تا‎ sue می کنید به عنوان کد از در‎ Load وقتی بازی را‎ 
را وار دهید تا صدایی بشنوید پس از صدا دکمه ۴12 را‎ ۱ cS ر حین‎ > 
۱ duas باز شود. حالا در بازی کدهای زیر را فار‎ Cheats استفاده‎ -SPRUNKKNOWN فرمان خطی‎ 1 
- وارد کنید.‎ ۱ : ۱ : 
O Cheats /gates اضافی‎ ds سپس کدهای زیر را وارد کنید.‎ 3xa$: 
FlatOut /instabuild ساخت سریع واحدها‎ [Alt] + [Left] or [Right] تغییر مکان‎ 
کشتن دشمتان به عنوان نام کدهای زیر را وارد کنید.‎ [Alt] + [Ctrl] + N دشمنان بدون پوشش‎ 
0 alw باز‎ ARE ; 
GIVEALL P MR "a E pum uc MM با خیان‎ e 
RAGDOLL یش وصعیت بازی غير فعال کردن رمز‎ [Ctrl] + نتخاب موقعیت مبارزه‎ 
پول ج‎ : [Alt] + 5 وی ناساس‎ 
م8‎ Fantasy World Dizzy [Alt] + [Ctrl] + 5 دیدن نوشته‌های ختلف‎ 


Flight of the Amazon Queen 4 جان بی‌نهایت: به مقدار گفته ده در‎ .e  . 
به در بازی کدهای زیر را وارد کنید.‎ Hi-score پل بدست آورید و در صفحه‎ Even More Incredible Ma- 


NEUROTOX Muzak وارد کنید. تغییر‎ IMMORTAL عنوان نام کد‎ chine The 
KOWAMORI Jp خرکت‎ ; ۱ " 
GRIMLEY ۰ دیدن اطلاعات رسمی بازی‎ Fatal Racing که دوبان ایک کرو‎ quito s تکمیل‎ 
5 & configuration را فشار دهید. به عنوان نام در صفحه‎ V سپس‎ 
Full Spectrum Warrior را تایپ کنید. کدهای زیر را وارد کنید.‎ RHOMBUS رد کردن مرحله:‎ 
را‎ lass 3 شده‎ Cheat Code وارد صفحه‎ DR DEATH, خسارت بیشتر- - مسابقه طولانی‎ PASSWORD تمام مرحله‌ها‎ 
MN Superman حالت خدایی‎ OLIVE-ZZZC815F6 ۸٩ پازل‎ 
em وارد‎ Lovebun ا ماشین یخی‎ 
$ Mayte Sb. . : 
NICKWEST شین پرنده ۷ سر بزرگ‎ Evil Genius 


; جلوی ماشین به عقب می‌رود Tinkle‏ مهمات بی‌نهایت MERCENARIES‏ 
در بازی دکمه‌ها DE Pose a 'Ctrl + Alt + Shift‏ 


D'‏ + را فشار داده دکمه ^ را زده نس 
را فشار داده سپس را زده و به عنوان نام ۳۱۸2۳1۳۷9۳۱۱85۲۱ زیر را 


کدهای زیر را ارد کنید. ic Final Fantasy VIII‏ 

7 SeeD پاسخ سوالات‎ help نمایش صفحه کمک‎ 
و6‎ 1 Y, N, Y, Y, Y, N,N, Y, N, N money «number» مرحله‎ das T 
G Police 2 Y, N, Y, Y, Y, N, Y, Y, N,N (داخل آکولاد شماره مرحله)‎ X 
N & 


3 N, N, Y, N, Y, Y, Y, N, Y, giveall داشتن همه چیز‎ 


Wr HEED 


lol ekhane.c com. 


۰٩ صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


FTQKVLE 


Level 12 
DCPLQMH Level 13 
EWDGPNL Level 14 
TCNGTOV Level 15 
TCVQRPM Level 16 
IQDNKQO Level 17 
CDEPURJ Level 18 
NGOGKSP Level 19 
NNGWTTO Level 20 
LGWFGUS Level 21 
TQNGFVC Level 22 
هس‎ 


Gore: Ultimate Soldier 
در بازی دکمه — را زده و کد‎ 
را وارد کنید. سپس کد‎ remoteadmin 1 
را وارد کرده و در‎ LOGIN developer" 
بازی کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


تغییر زاویه نشانه‌روی rotate crosshair‏ 


حالت توری شکل enable counter‏ 
فعال شدن نشانه‌روی enable crosshair‏ 
حالت پرواز 1 fly‏ 
تمام اسلحه‌ها give all‏ 
حالت خدایی 1 900 
عبور از مانع‌ها ]1 noclip [0 or‏ 
مهمات بی‌نهایت 1 uammo‏ 
م8 


Gorky Zero: Beyond Honor 
را‎ computer را زده و‎ tab در بازی دکمه‎ 
انتخاب کنید و کد 90 را وارد کنید. سپس کدهای‎ 


S زیر را وارد‎ 
All Weapons 2352 
Unlimited ammo 2695 
Hull Health 4003 
96! * * Accuracy 4616 
Everything Else 4828 
Cannot be heard 4982 
God Mode 5332 
First Aid Double Effect 6235 
More Health 8216 
Cannot be seen 8892 
Quick Hacking 9123 


Quick computer scanning 9123 


ا 
Grand Prix 3 ۱‏ 
ماسین‌های ویژه؛ در بازی کلیدهای یک تا ٩‏ 
را فشار داده سپس QWERTY‏ را وارد کنید. 


Ground Control II 
در بازی دکمه ~ را دو بار فشار داده و کدهای‎ 
S زیر را وارد‎ 
GODMASSIVE ضد ضربه‎ 
GOMASSIVE تمام ماموریت‌ها‎ 
E 
Half-Life 2 
در موقع بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید.‎ 
و سپس کلید‎ bind کردن کد کلمه‎ cub قبل از‎ 
برای‎ Wio فرضی برای اجرای کد را تایپ کنید.‎ 


E‏ ام از بت 


۱ 


۱ YS 3 


تمام مرحله‌ها در حالت Redtop Trod solo‏ 


دیدن سازندگان بازی Swiss Throat‏ 


Gabriel Knight 3: Blood of the 
Sacred, Blood of the Damned 
باز سدن صفحه کد: در بازی دکمه های‎ 
را فشار داده سپس عبارت‎ 79 Ctrl Shift 
را‎ Space را تایپ کرده و دکمه‎ extract 
را فشار دهید. برای باز شدن تمام‎ Enter بزنید و‎ 
SetFlag('"egg") ها کد‎ Easter Eggs 

را وارد کنید. 
هم 
Gateway to the Savage Fron-‏ 
tier‏ 
برنده شدن فوری: وقتی دشمن حمله می‌کند 

دکمه‌های [Alt] + X‏ را فشار دهید. 
O‏ 
Genocide‏ 
فعال و غیر فعال شدن framesync‏ در 
بازی دکمه tab‏ را زده و کد ۲۵۲۳۱6۵5۷۲ را 
وارد کنید. 
دریافت آیتم: در بازی دکمه tab‏ را زده و کد 
give [item]‏ را وارد کنید. 
حالت خدایی: در بازی دکمه tab‏ را زده و کد 
god‏ را وارد کنید. 
و65 
Gex‏ 
باز شدن تمام مرحله‌ها: PZYPRXYL‏ 
< 9 
Gish‏ 
حالت توربو( ورزن ۱,۱ یا بالاترا: پس از 


۱ 


'"Presented by...‏ در 
صفحه اصلی وارد کنید دو بار بالاء دو بار پایین. 


0 بازی در صفحه 


چپ راست» چپ راست» Space A‏ 


اپ ن 
Global Domination‏ 

بار گذاری تمام سیلوها: کد dad‏ را در 

بازی وارد کرده و دکمه Shift‏ را چهار بار بزنید. 

سیلوها دارای موشک است: 

۷ را تایپ کنید. 

پرواز چندتایی: کد dddww‏ را در بازی 

وارد کرده و دکمه Shift‏ را دوبار بزنید. 


مسق 
Gobliiins‏ 
پسورد مرحله‌ها: 
VQVQFDE Level 02‏ 
ICIGCAA Level 03‏ 
ECPQPCC Level 04‏ 
FTWKFEN Level 05‏ 
HQWFTFW Level 06‏ 
DWNDGBW Level 07‏ 
JCJCJHM Level 08‏ 
ICVGCGT Level 09‏ 
LQPCUJV Level 10‏ 
HNWVGKB Level 11‏ 


259 ۳ uu; بازی‌های‎ (6 EOS S? 


در صفحه اصلی کدها را وارد کنید. 
مرحله تمرین مخفی: PANTALON‏ 
ترافیک بیشتر: BENIHILL‏ 
آژیر: WOOWOO‏ 
صحنه سازی: STATTOE‏ 
مهمات MRTICKY * y‏ 
سپر کامل: * DOOBIES‏ 
بستن دوربین : SUPACAM‏ 
انتخاب مرحله: در صفحه اصلی کدها را وارد 
MADGAV‏ 
DOLMAN‏ 
SONAGAV‏ 
ACEDUF‏ 
JOJOGUN‏ 
WENSKI‏ 
SAEGGY‏ 
MAZMAN‏ 
DAZMAN‏ 
DELUCS‏ 
ANDOOOO‏ 
KIMBCHS‏ 
ANDYMAC‏ 


Mission 1: 
Mission 2: 
Mission 3: 
Mission 4: 
Mission 5: 
Mission 6: 
Mission 7: 
Mission 8: 
Mission 9: 
Mission 10: 
Mission 11: 
Mission 12: 
Mission 13: 
Mission 14: YERMAN 
Mission 15: OLLIEB 
Mission 16: THEYOLK 
Mission 17: TONYMASH 
Mission 18: ANDYCROW 
Mission 19: BIONIC 
Mission 20: TSLATER 
Mission 21: IAINTHOD 
Mission 22: JONRITZ 
Mission 23: CLAIREC 
Mission 24: STEVEBOT 
Mission 25: ANGUSF 
Mission 26: EUANLEC 
Mission 27: EDFIRE 
Mission 28: STUBOMB 
Mission 29: THONBOY 
Mission 30: JIMMAC 
Mission 31: PUGGER 
Mission 32: ROSSCO 
Mission 33: CAKEBOY 
Mission 34: NIKNAK 
Mission 35: SAGLORD 


G-NOME 
زده و‎ [Ctrl]-F. در صفحه اصلی دکمه‌های‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


Chaste Coed 
Half Libel [Ctrl]-B رفتن به قسمت بعدی با دکمه‌های‎ 


صحنه پایانی بازی 


نابودی همه چیز با دکمه‌های Rotted Drop [Ctrl]-F‏ 
ضد ضربه با دکمه‌های Had A Nude On [Ctrl]-I‏ 
تمام هدف‌ها در رادار با Horny Elk Leer [Ctrl]-P‏ 
قدرت نبرد آهنین با Oh No! Less Japan [Ctrl]-X‏ 
مهمات اضافی با [Ctrl]-Z‏ 


Brass Clue 

A Scramble On 
[Shift]-[CtrI]-Right گرفتن عکس با‎ 

Dunk It Here 

Range Goes Gory 


در بازی کدهای زیر را وارد کنید. این کدها در 
حالت دو نفره یا خیلی سخت اجرا نمی‌شوند. 


تمام کلیدها locksmith‏ 
تمام اسلحه‌ها و جادو و زره nra‏ 
5آیتم از هر آیتم Indiana‏ 
تمام لوحه‌ها Sherlock‏ 
حالت خدایی satan‏ 
عبور از مانع‌ها casper‏ 

هم سس 

Hive The 


تمام ماموریت‌ها: در صفحه اصلی کد 
0 را وارد کنید. 
سمخ 
Hocus Pocus‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
BANANA‏ 
QUARK "‏ 
داشتن هر دو کلید BLAKE‏ 
FEELGOOD‏ 
مس 
Hogs of War‏ 
کدها را به عنوان نام وارد کنید. 
تمام مرحله‌ها و امتیازات naughty pigs‏ 
فیلم اضافی WATTA PORK‏ 


PRAYING PIGS فیلم اضافی‎ 
MARDY PIGS مرحله ویژه‎ 


کے 
Holiday Island‏ 
پول بی‌نهایت: در بازی کد 
CTRL+ALT+SHIFT+G‏ را اجرا کنید. 
1 . :۱ 
Holiday Lemmings 4‏ 
پسورد مرحله‌ها در حالت سختی :Blitz‏ 


CAKPNNIBFP Level 01 
DRLFMCCFD Level 02 
NRLFMCADFQ Level 03 
RLFMCINEFJ Level 04 
LFMCAJVFFS Level 05 
FMCIKTLGFK Level 06 
MCANVLFHFI Level 07 
CINVLFMIFR Level 08 
CAJRMFMJFD Level 09 
IKPMFMCKFL Level 10 
NRMFMCALFJ Level 11 
RMFMCINMFS Level 12 
MFMCDJTNFM Level 13 
FMCMJTMOFG Level 14 
MCANVMFPFR Level 15 
CIOTMFIQFF Level 16 
Flurry پسورد مرحله‌ها در حالت سختی‎ 
CAJRLDMBEH Level 01 
DRLDMCCEQ Level 02 
NRLDMCADEN Level 03 
RLDMCINEEG Level 04 
LDMCAJVFEP Level 05 
DMCMJTLGEK Level 06 


Hellbender 

در بازی کدهای زیر را وارد کنید. 
تمام اسلحه‌ها 
(6l‏ صد درصد 

اسلحه مخفی 

داشتن اسلحه‌های مختلف 

صد درصد پوست 

ضد ضربه 


IMPUMPD 
TOTLPWR 
URAGONR 
URDEAD£ 
MAXMEUP 
STEROID 
IMSTUCK اکران ماموریت‎ 
AUNTEM# ۰ رفتن به دنیاهای مختلف‎ 
[| ٠ 


Heretic: Shadow of the Ser- 
pent Riders 
در بازی کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
تمام کلیدهای اسکلت‎ 
تمام اسلحه‌ها‎ 
Cockadoodledoo کوچک شدن‎ 
quicken حالت خدایی‎ 
Gimme( Enter Item a-1)(Enter # 1-9) 
رمز صفحه موجودی‎ 
هه‎ 
Heroes Chronicles: Clash of 
the Dragons 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ tab در بازی دکمه‎ 


skel 
rambo 


nwcphisherprice 
nwcagents 
nwctrinity 
nwctheconstruct 
nwcthereisnospoon 
nwcneo درجه‎ 
nwczion تمام ساختمان‌ها‎ 
Nwclotsofguns تمام ماشین‌های جنگی‎ 
nwcbluepill باختن‎ 
nwcfollowthewhiterabbit خوش شانسی‎ 


تغییر رنگ بازی 
ده شوالیه olw‏ 


پنج فرشته تیرانداز 


جادو۹۹۵ 


اخلاق کامل nwcmorpheus‏ 
نمایش نقشه معمایی nwcoracle‏ 
نقشه جهان  nwcwhatisthematrix‏ 


حرکت بی‌نهایت nwcnebuchadnezzar‏ 


برنده شدن nwcredpill‏ 
ERL]‏ <<( 
Heroes Chronicles: War-‏ 
lords of the Wasteland‏ 
در بازی دکمه tab‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
ترفیع درجه nwcneo‏ 
ده شوالیه nwcagents olw‏ 
صد هزار طلا nwctheconstruct‏ 
پنج فرشته nwctrinity‏ 
جادو nwcthereisnospoon aaa‏ 
تمام ساختمان‌ها nwczion‏ 
تمام ماشین‌های جنگی nwclotsofguns‏ 
باختن nwcbluepill‏ 
اخلاق کامل nwcmorpheus‏ 
نمایش نقشه معمایی nwcoracle‏ 
نقشه جهان ۰ nwcwhatisthematrix‏ 


حرکت بی‌نهایت0۳62231 ۲۱۷۷6۲۵0۱۱6۳۵ 
برنده شدن nwcredpill‏ 


وه 6 


Hexen: Beyond Heretic 


تمام اسلحه lı bind x "impulse 101" la‏ 
تایپ کنید. × یا هر دکمه دیگری که در بازی 
کاربرد ندارد می تواند دکمه ای باشد که پس از 
اجرای کد با زدن آن دکمه در بازی کد را فعال 
کند. ضمناً پس از هر بار بستن بازی و اجرای 
دوباره آن, باید کد 1 sv. cheats‏ برای فعال 
کردن رمزهایی که وارد کرده‌اید اجرا کنید. ضمناً 
کسانی که برای نصب و اجرای این بازی مشکل 
پیدا میکنند به اینصورت اقدام کنند: پس نصب هر 
سه سی دی» فایل Launcher‏ را در فایل ایجاد 


شده در سیستم اجرا کنند. 


فعال کردن کدها 1 sv cheats‏ 
تمام اسلحه‌ها 101 impulse‏ 
ساختن یک متحد همه کاره npc create aimed‏ 
دیدن اطلاعات بازی status‏ 
دیدن بازیکنان setang‏ 
داشتن جیپ 2 impulse‏ 
داشتن قایق هوایی 8 impulse‏ 
داشتن متحدین: کد npc create‏ 


npe «name»‏ را پس از باز کردن کنسول با 
دکمه ~ وارد کنید. به جای name‏ یکی از اسامی 
زیر را وارد S‏ 


cscanner 
rollermine 
poisonzombie 
mossman 

monk 
metropolice 
manhack 
launcher 

kleiner 
ichthyosaur 
headcrab poison 
headcrab black 
headcrab fast 
headcrab 
helicopter 
gman 
fastzombie | 
eli 

dog 

pigeon 
seagull 
crow 
combine_s 
combinegunship 
combinedropship 
citizen 

breen 

barney 

barnacle 

antlion 

alyx 

antlionguard 
stalker 
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BUNS ARE GOOD Level 41 oe بازی( در‎ Game Terminal در قسمت‎ — MCAOTLDHEE Level 07 
SNAKES IN TOWN Level 42 بازی) کدهای زیر را وارد کنید.‎ ^ CINVLDMIEO Level 08 
3 KING PIN BEAST Level 43 CAJRMDMJEQ Level 09 
'X CRUSTY BOFFIN Level 44 "HULK TRANSFORMED" IKAMDMCKEI Level 10 
BLUE TREE TOPS Level 45 "HULK VS. HULK DOGS" NROLICELEQ Level 11 
PURPLE BULLET Level 46 "DESERT BATTLE" RMDMCINMEP Level 12 
Î! BACON SQUASHER Level 47 "HULK MOVIE F/X" MDMCAJVNEI Level 13 
HELL AND BACK Level 8 JANITOR UNLOCK GRAY HULK DMCDVMOER Level 14 
TROUSER TRICKS Level 49 MCANVMDPEO Level 15 
SPANNER EATER Level 5 کدها را وارد کنید‎ Options/Code در صفحه‎ — CINVMDMQEH Level 16 
MASTER JODEZ Level 50 را در صفحه مربوطه فعال کنید.‎ las سپس‎ :Frost پسورد مرحله‌ها در حالت سختی‎ 
CONCRETE BREAD Level 51 
SLIMEY TEACUP Level 52 GMMSKIN ضد ضربه‎ IDRLDLCCCN Level 02 
TASTY BRICKS Level 53 FLSHWND a OPLOLCADCJ Level 03 
FLICKER Level 54 2 PLDLCMNECF Level 04 
TABLE OF SKIDS Level 55 ANGMNGT قدرت کامل‎ LDLCAJVFCM Level 5 
DREGS OF A CAT Level 6 GRNCHTR کشورهای مختلف‎ DLCDULGCF Level 06 
HOPPING CABLES Level 57 HLTHDSE VM LCAOTLDHCR Level 07 
LIGHT NOODLES Level 58 XRP حون‎ CIOTNLHICQ Level 08 
HOWLING GARAGE Level 59 FSTOFRY یک ضرب کشتن‎ CAJRMDLJCN Level 09 
CHALF N CHEESE Level 6 BRCESTN ها‎ e DRRMDLCKCG Level 10 
TACTIC Level 60 NRMDLCALCD Level 11 
CARPET KNICKERS Level 61 WIABTEHH بدون آمتیاز‎ ^^ RMDLCINMCM Level 12 
PLASMA DRIVER Level 62 TRUBLVR تمام مرحله‌ها‎ MDLCAJVNCF Level 13 
BEANS ALIVE Level 64 HCANTMLPCN Level 15 
TEACAKE BLISS Level 65 Humans III: ۰ CIOTMDLQCD Level 16 
EYEBROW JUMPER Level 7 Evolution Lost in Time :Hail پسورد مرحله‌ها در حالت سختی‎ 
MAD HEAD FRED Level 8 پسورد مرحله‌ها:‎ : 
SPACE CHOMPERS Level 9 CAJRLFLBDH Level 01 
A BIG BEATING Level 10 DRLFLCCDQ Level 02 
1 8 8 GOING TO MARS Level 1 NRNNHCEDDH Level 03 
2 Humans mie, HUGE TURNIPS Level 12 PLNHCINEDI Level 04 
= پسورد مر‎ PINK PEA SOUP Level 13 LCLCAJVFDP Level 05 
LUMPS OF MUD Level 14 FLCIKTLGDH Level 06 
DARWIN Level 1 PILES OF SPUDS Level 15 LBAOVNFHDH Level 07 
MILESTONE Level 10 GLENZ VECTORS Level 16 CINVLFLIDO Level 08 
WAR WAR WAR Level 11 HUNKY DORY Level 17 CAJRMFLJDQ Level 09 
J MCKINNON Level 12 RASTER TUNNEL Level 18 DRMFLCKDJ Level 10 
UNLUCKY Level 13 LICKERTY SPLIT Level 19 NRMFLCALDG Level 11 
BLUE MONKEY Level 14 FLOORS ON FIRE Level 2 RMFLCINMDP Level 12 
RED DWARF Level 15 PORK CHOP CITY Level 20 MFLCAJVNDI Level 13 
į BAD TASTE Level 16 CANNIBAL BOB Level 21 FLCDVMODR Level 14 
a THE KITCHEN Level 17 BABOON CASES Level 22 LCANVMFPDO Level 15 
à C Level 18 SHOTGUN DODGERLevel 23 CINVMFLQDH Level 16 
9  SORTITOUT Level 19 DRAGON BALLS Level 24 
$ ANDIE PANDY  Level2 INTERFERENCE Level 25 e © 
* SMART Level 20 BEEEEEEEEEEEF Level 26 Hot Rod American Street 
c VILLASBORO2 Level 21 MUSHROOM SOUP Level 27 Drag 
4 EARLY MORNING Level 22 THE SLAM DUNK Level 28 یبد‎ E E E EN 
w«, BORO4LEEDS1 Level 23 IN TURKEY TOWN Level 29 ee S ' i P E 
4 EASY LIFE Level 24 CAMERA TOASTY Level 3 E AS fae 
4 JIMS TIES Level 25 KING KEV HMMMM Level 30 — 
PARKVIEW Level 26 MAN DINGA SHOP. Level 31 Can ماشین‎ 
i NICENEASY Level 27 SPIT N POLISH Level 32 Invader. ماشین‎ 
رد"‎ GREEN CARD Level 8 PIE DOMINATION Level 33 ین‎ OEE ماشین‎ 
.4 COOKIE Level 29 DANCING DINGO Level 34 SheBeast — ماشین‎ 
1i GETA LIFE Level 3 RED EGG TIMER Level 35 MOISDNE شروع با پول و ماشین اضافی‎ 
5  MALCYMALC Level 0 DONUT DIMPLE ۰ Level 36 O 
RAVING BURK Level 31 FLAPS Level 37 Hugo Nitemare 3D 
YOU GOT IT Level 32 KOMBO LICKERS Level 38 + و‎ Shift پر کردن خون: در بازی دکمه‌های‎ 
SGNIMMEL Level 33 BOMB BANGERS Level 39 را نگه‌دارید.‎ 
MINISTRY Level 34 JUMPING BEANS Level 4 4$———————————6 
MAD FREDDY Level 35 DONKEY WARRIOR Level 40 Hulk The 
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پایین تپه رسیدید به سمت راست بروید تا به 
اردوگاه برسید. سربازهای جلوی درب را از بین 
برده و در پشت کامیون پناه بگیرید. سربازی که 
در اتاق کنترل در سمت چپ قرار دارد را از پای 
درآورید و وارد اتاقک شوید درب را باز کنید. از دور 
سربازها را هدف بگیرید تا در ادامه در محوطه 
بهتر بتوانید جلو بروید( با دکمه Space‏ می‌توانید 
دشمنان را با مربعی که دور آنها کشیده می شود 
شناسایی کنید). از درب توری رد شده و به سمت 


راست حرکت کنید و از راه باریک وارد اتاق سمت 
راست شوید. سربازهای داخل اتاق را از بین برده و 
به بیرون اتاق بازگردید. به سربازهای بالای منبع 
آب در سمت جلو شلیک کنید. اگر او را از بین 
نبرید در ادامه برای شما Kio‏ ساز خواهد بود. 
سپس به جلو رفته و با از بین بردن سربازهای 
داخل محوطه خود را به درب ساختمان بزرگ 
برسانید. د کمه M‏ را فشار داده و سعی AUS‏ به 
ساختمان شماره ۱ نزدیک شوید وارد اتاق شده 9 
سربازهای داخل اتاق را از بین ببرید. با آسانسور به 
طبقه پایین رفته و وارد اتاق زندان شوید. وارد elsi‏ 
زندان ها شده و مهمات خود را تکمیل کنید. در 
اتاق صلیب سرخ» سوزن خون را بگیرید و خون 
خود را پر کنید. به زندان سومی رفته و ماموریت 
اول که گرفتن pla‏ است را به پایان برسانید. از 
این اردوگاه خارج شده 9 مستقیم به جلو حرکت 
کنید در آن طرف خیابان یعنی در سمت راست از 
روی نقشه به ساختمان شماره Y‏ بروید. سعی AS‏ 
از سمت چپ ساختمان حمله کنید تا در حمله 
موفق تر باشید. سربازهایی که به استقبال شما 
auf ue‏ را با عقب عقب رفتن و شلیک‌های پشت 
NI NP ETE‏ 
از پای درآورید. کامپیوتر را به کار انداخته و درب 
را باز کنید. یک سرباز بلافاصله بیرون می‌آید او را 
از پای درآورده و وارد اتاق شوید. سربازهای داخل 
اتاق را از بین ببرید و از درب سمت چپ خارج 
شوید. وقتی وارد محوطه شدید به سمت برج 
بروید. سرباز را از پای درآورید و درب برج را باز 
کنید. از پایین سربازهای طبقه بالا را هدف 
بگیرید. سپس با نردبان به بالا رفته واسلحه‌ها را 
جمع کنید و کامپیوتر را به کار بیندازید. سریع از 
اردو ol‏ خارج شده و خود را به ساختمان شماره ۳ 
( در نقشه) برسانید. وقتی به ساختمان رسیدید به 


سمت هواپیمای وسط رفته و سوار آن شوید. 
مرحله چهارم: 

در این مرحله باید دوستانتان را از چنگ دشمنان 
نجات دهید. سعی کنید تمام عمل‌ها را به سرعت 


و بدون اتلاف وقت انجام دهید چون اگر 


اتاق درب دیگری وجود دارد. درب را باز کنید و 
آزیر سمت cel‏ درب را به صدا در آورید. 
روبروی درب ایستاده و دقایقی منتظر بمانید تا 
سربازهایی که از درب می آیند را از بین ببرید. از 
درب بیرون بروید و وارد محوطه شوید. با کلت 
خود به سرباز بالای منبع آب سمت چپ و روبرو 
شلیک کنید. نکته: برای شلیک دقیق دکمه ی 
60 را فشار دهید و با دکمه Page Up‏ علامت 
+ سبز رنگ را روی سر سرباز قرار داده و ejus?‏ 
دکمه Space‏ را فشار دهید تا نشانه اسلحه روی 
سرباز قرار گیرد. سپس بدون هیچ حرکتی شلیک 
کنید. سرباز خانه سمت راست را پشت سر گذاشته 
و به سربازی که داخل اتاق کنترل سمت راست 
است شلیک کنید. سپس وارد اتاقک شده و 
کامپیوتر را فعال کنید. از اتاقک بیرون آمده و از 
وارد اتاق مهمات شوید. 
نارنجک‌های آن را بردارید و از اتاق مهمات اول 
که بیرون آمدید سرباز سمت راست را از پای 
درآورید. به اتاق مهمات دیگر که در سمت راست 
بروید. پس از بیرون آمدن از سیم توری سمت 
راست بالا رفته و به آن طرف بپرید. سربازهای 


زیادی در این محوطه هستند. چهار سرباز در پشت 
دیوار سمت راست و دو سرباز در سمت چپ و چند 
سرباز دیگر که به استقبال شما می آیند. بعد از 
کشتن آنها به سمت راست رفته و این محوطه را 
ترک AUS‏ به محوطه روبرویی بروید. مستقیم 
بدون هیچ مکثی به دویدن ادامه داده و خود را به 
کامیونی که در سمت چپ محوطه قرار دارد 
( درون گاراژ) برسانید. بعد از سوار شدن مرحله 
اول به پایان می‌رسد. 

مرحله دوم: 

مرحله دوم 1.6.1 مرحله ای است که به راحتی 
می توانید آن را به اتمام برسانید. می‌توانید با فشار 
دادن دکمه M‏ نقشه را دیده و به ترتیب به سمت 
علامت‌های "و۲وابروید و روی تانک‌ها با دکمه 
11 بمب گذاری کنید. مواظب سربازها و مهمات 
کم خود باشید. چون سربازها زیاد و مهمات شما 
کم aad‏ ی از alto‏ یسب کا خر نید 
علامت H‏ یعنی محل فرود هلی کوپتر برسانید. 
مرحله سوم: 

بازی را از روی یک تپه آغاز می کنید. به جلو رفته 
و سربازی که مقابل تان است را از پای درآورید. 
درب سمت چپ خود را باز کنید و وارد اتاق شوید. 
سرباز طبقه دوم را از پایین بزنید. سپس به بالا 
رفته و اسلحه او را بگیرید. از اتاق خارج شوید و 
مستقیم به جلو رفته به پایین تپه بروید. وقتی به 


BIZARRE Level 36 
FREE SCOTLAND Level 37 
APPLE JUICE Level 38 
PAYDAY Level 39 
CARLOS Level 4 
BANANNA MOON Level 40 
HOWIE Level 5 
MOOBLE Level 6 
CSL Level 7 
THE HUMBLE ONE Level 8 
BYE BYE BYE Level 80 
PIXIE Level 9 
بح‎ 9 
Hunter Hunted 


در بازی Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. برای 
فعال کردن کدها دوباره Enter‏ را بزنید. 


تمام اسلحه‌های خالی lukaszuk‏ 
تمام اسلحه‌های بار گذاری شده Trevor‏ 
حالت خدایی rayl‏ 
پر کردن خون snellings‏ 
پر کردن خون- ضد ضربه- تمام اسلحه‌ها Cole‏ 
ضد ضربه invincible‏ 
تغییر رنگ بازیکن به آبی blue‏ 
بازیکن قهوه‌ای brown‏ 
بازیکن سبز avacado‏ 
بازیکن خاکستری vincent‏ 
سبز روشن sage‏ 
نارنجی ochre‏ 
و«( 


Hyper 3-D Pinball 
را‎ KERMIT را زده و کد‎ ESC در شروع بازی‎ 
را بزنید‎ ESC و دوباره‎ o»; را‎ Enter وارد کنید.‎ 
و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
JOSHUAJEIN 
PICKUPBALL 
ALOADOFBALLS 
EXTRABALL داشتن توپ اضافن‎ 
KICKBACK ذخیره توب‎ 


سے ا 


HyperBlade 
را وارد کنید.‎ MDMKSB ضد ضربه: در بازی کد‎ 


9— — — — — —e 
L.G.I 

استراتژی از علی فقیهان جویباری 

مرحله اول: 

بازی را در خارج یک اردوگاه آغاز می کنید. برای 


میزها کج نمی‌شوند 


ورود به اردوگاه به سمت راست حرکت کنید. روی 
دیوار سمت راست سربازخانه با فشار دادن Shift‏ 
از نردبان بالا بروید. در پشت بام از سمت چپ به 
آن طرف سقف رفته و از نردبان که از سقف به 
داخل خانه می‌رود پایین بروید. مسلسل را برداشته 
و درب روبرو را باز کنید. سرباز روبرو را از پای 
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ANA‏ و 


X.‏ درآورده و وارد اتاق شوید. در سمت چپ شما 


سرباز دیگری است او را هم از پای درآورید. در 


bcs jk 89 C966 $ 


دوستانتان ALAS‏ شوند مرحله به پایان می رسد 9 ۱ 
شما بازی را می بازید. با شروع بازی به سمت ۷۸ 
کامیون رفته و سربازان اطراف کامیون را از پای M‏ 
درآورید. به ساختمان سمت راست رفته و سربازی T‏ 
که در طبقه دوم است را بزنید و اسلحه او را yy‏ 
بگیرید. سریعا از درب پشتی بیرون رفته و از تپه Us‏ 
پایین بروید و خود را به اردوگاه برسانید . وقت b‏ وه 
تلف نکنید و از سمت راست اردوگاه را دور بزنید و ۵۸ مبل- اقاقیا 
In Cold Blood NM AN vas ada Ass T " 2‏ 
به درب نوری برسید. سعی MSS‏ وارد شوید. چون Sus‏ سدر : » TM Aus‏ 
مس «Je is : " EXC Rd‏ نی خون Soga g‏ کول از gouby‏ ۱۱۳۶ 
نمی توانید. از پشت olas‏ دشمنان را به سرعت و M . òY‏ ۲ ۱ 
حر استفاده کرده و فایل Save‏ بازی را به صورت 
با تمام مهمات بدست امده نابود کنید. دوستانتان ۸۰ غذای مقوی 
۱ ۵ طلا 9 - Save file length‏ تغییر دهید. 
به شما ملحق شده و باید از انها حمایت کنید. بعد d v4‏ 
از چند دقیقه که تمام دشمنان را از پای درآوردید ۳۲ حنا x‏ : : 
Insaniquarium i TN E‏ 
aA‏ به |5 سد. ۲ 
2 ی مرحله ب P‏ میر Deluxe ۲ us TA‏ 
E hod - (9‏ ۰ ۰ 
Bind PA‏ در صفحه مخزن کدهای زیر را وارد کنید. 
Immortal Cities: Children of‏ .۶ جواهرات ; 
he Nil‏ ۵ء ME‏ تمام ماهی‌ها مرده‌اند zombie‏ 
e the Nile ۱‏ جو هرت space Sad bae stud‏ 
در مرحله شهر» Enter‏ را زده و کدها را وارد vx‏ جو هرت پشت زمینه بازی صفحه خالی void ^ xà»‏ 
کنید. پس از وارد کردن کد Enter‏ را بزنید. qy‏ جو هر شنیدن صدای welovebetatesters:l;s‏ 
۳ جو هرت صدای تولد supermegaultrapreggo's‏ 
A Ptah E mount‏ € نمایش زمان روی تانکر time‏ 
منبع کامل برای ساختمان انتخابی سر 
قصر زیبا Ra «number»‏ چرم .] 
باختن Set‏ چرم Interpose‏ 
برنده شدن و کاهو در بازی دکمه P‏ را زده و سپس Enter‏ و lass‏ 1 
موجودی کامل Sobek [Goods][Food]‏ ^ کتان را وارد کنید. پس از وارد کردن کدها ۳ à‏ 
لیست رمزها Enter M Amun‏ را ند x‏ 
P Worship «xcoord» «ycoord»‏ شلیک سر 0 3 
edis‏ دوربین بازی 20 ۱ uia (Ivi 0 35( um‏ قدرت اسلحه اصلی dall,‏ 
کشتن zs‏ خودی Anubis «player. id»‏ خون بیشتر tran‏ 
غذای کافی 8x Ma'at‏ پول آزاد 1501 
V4 Isis «resourcenum» «amount»‏ سپر پر fisk‏ 
ساختمان بدون منبع ۱ 7 )0-35 ۱۷۱)افزايش قدرت اسلحه dill‏ 
امتیاز کامل Ns Hapi‏ )1-6 ۱۷۱)شلیک برعکس hest‏ 
Vs Bast «resourcenum» «amount‏ )1-9 ۱۷۱)اسلحه abba‏ 
مسیر کامل با منبع e dbj‏ )1-5 ۱۷۱)توپ دوتایی arne‏ $ 
ارتقا قصر Horus‏ 
ON‏ منابع برای کد مربوط به ساختمان با منابع Jack Nicklaus 4 Y.‏ 5 
يا بدون منابع می‌باشد. b.‏ کدها را در بازی وارد کنید. X‏ 
Du‏ بع میب ۳۵ توپ جلوتر X superball‏ $ 
q bs YA‏ جاذبه زیاد  triplegee‏ 9 
۵۵ زره yy‏ پیچ زياد gonewiththewind‏ 3 
IY‏ جو E‏ هي + 
Yk ۹۶ RS ۷۵‏ 
Jack The Ripper: ۴۵ m 1‏ 4 
Y?‏ گوشت گاو 2۹ 1901 New York‏ 
is AT A۸ j ۰‏ 
FO Y‏ توضیحی در مورد بازی: i‏ 
É :‏ 
1 این بازی به صورت اشاره و کلیک بوده و ود" 
محصولی از کمپانی i Adventure Company‏ 
است. صفحه اصلی دارای New Game‏ و E Load‏ 


و Save‏ و Quit‏ و Resume Game‏ میباشد. برای 
نشنیدن مذاکرات دکمه P‏ را فشار دهید. اگر 
کلیک راست df‏ ( در oe‏ بازی ) صفحه 
موجودی و نقشه و دفترچه یادداشت Palmer‏ را 
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روی زمین» موش‌های فاضلابی عبور می‌کنند. به 
پوستر تئاتر و المپیک روی درب چوبی کنار دیوار 
نگاه کنید. به جایی که بودید برگشته و به بالای 
پلکان اضطراری بروید. از روی زمین پله های 
طبقه دوم کاغذ دوم صحنه‌های جنایت مربوط به 
یک مرد با کلاهی بر سر و عصا 
به دست و چاقو بر دستش که از 
صحنه جنایت فرار می کند را 
by,‏ یک کلاغ ow‏ در 
سمت راست روی alo‏ ها 
خواهید دید. صحنه‌ای از جنایت 
خواهید دید. به بالا نگاه کرده و 
XS ger abr eua;‏ کت 
اطراف خود را نگاه کرده و 
منطقه را بررسی کنید. نقشه را 
باز کرده و روی موقعیت Blue‏ 
۲ کلیک کنید. 

:Blue Velvet 

کوچه- وقتی ظاهر شدید به سمت چپ پیچیده و 
به سوی درب های دودهنه بروید. پوستر خانم 
Abigail‏ را روی درب سمت راست بررسی MS‏ 
او یک خواننده ایرلندی کلیسای قرمز Red‏ 
Chapel‏ واقع در خیابان بیستم Kingston‏ است. 
به بالا حرکت کنید و به پایین کوچه بروید. به 
سمت راست پیچیده و به بالای پله های آهنی 
بروید. دو مرتبه روی درب با برچسب Blue‏ 
۵۷ کلیک کنید تا اجازه ورود به شما داده 
شود. 

:Blue Velvet 

در سمت چپ یک مرد قد بلند خواهید دید. به 
پایین راهرو رفته و سپس به پایین پله‌ها در سمت 
چپ رفته و با زن در پشت پیشخوان صحبت کنید. 
او از شما می خواهد که با دوست Lizzie‏ که 
خواننده ای در Red Chapel‏ است صحبت کنید. 
به سمت چپ پیچیده و از روی میز JUS‏ دیوار بعد 
از پرده» Red Chapel (asl‏ را بردارید. یک 
سنجاق جدید روی نقشه اضافه شده است. روی 
سنجاق Red Chapel‏ کلیک کنید. 

:Red Chapel 

با Jason‏ صحبت کنید. او همان ولگرد KI‏ است 


که در صحنه X» coU»‏ او Lizzie‏ را 
می شناسد. به عبارت کمرنگ Illustrator‏ نگاه 
تئاتر 


به بالای صحنه رفته و به سمت راست بروید و 


وارد دالان Red Chapel‏ شوید. به پوستر ۱٩‏ 
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است. تصویر آن موقعیت فعلی را نشان می‌دهد و 
آن در صورتی است که فلش روی سنجاق قرار 
گیرد. نقشه یک سرمقاله سنجاق خورده دارد که 
شما را می‌تواند به اداره نیویورک ( دفتر روزنامه ) 
برگرداند. در نقشه یک سنجاق روی خیابان 


White Hall‏ خواهید دید. صفحه موجودی دارای 
روزنامه و یک سری سکه است. روی روزنامه در 
صفحه موجودی کلیک کرده و آن را روی سنجاق 
در خیابان White Hall‏ در نقشه بیندازید تا 
ایستگاه پلیس فعال شود. حالا روی ایستگاه 
ایستگاه پلیس: 

با 6۴[ افسر پلیس پشت پیشخوان صحبت کنید. 
به سمت چپ پیچیده و وارد درب های دودهنه 
شوید. وارد درب اول در سمت راست شوید و با 
۲ رییس پلیس صحبت کنید. Carter‏ از 
شما می خواهد که در گزارشات» حقیقت را بازگو 
کنید و به غیر از این چیزی نباشد. از روی (e‏ 
گزارش پلیس را بردارید. گزارش گشت در تاریخ 
۶ نوامبر ۱۹۰۱ را بخوانید. نکته این که انگشت 
سبابه سمت راست Lizzie‏ جدا شده بوده و از 
صحنه cols‏ حذف شده است. او مستخدم Blue‏ 
۶ بود. کلیک راست کرده و Blue Velvet‏ 
و برچسب پانزدهم نوامبر را روی دو سنجاق جدید 
در نقشه قرار دهید. روی صحنه جنایت پانزدهم 
نوامپر کلیک کنید. 

پانزدهم نوامبر- جنایت: 

به بالا نگاه AUS‏ چندین پنجره dic: e‏ 


زمین کلیک Jes‏ ین > کاغذ صحنه جنایت دوم را 
با دو افسر پلیس و یک جسد نشان می‌دهد. رو به 
بالای مسیر به طرف گذرگاه طاق دار رفته و به 
سمت چپ پیچیده یک مرد لنگان خواهید دید که 


از گذرگاه طاق دار عبور می کند. از ناحیه خونین 
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خواهید دید. در بازی یک سری آیتم بدست 
می‌آورید که محل استفاده آن‌ها در نقشه علامت 
خورده است. کافی است روی آیتم کلیک کرده و 
آن را نگه داشته و روی سنجاق زرد رنگ روی 
نقشه بیندازید. حالا روی علامت سنجاق کلیک 
کنید تا به آن موقعیت برای تحقيقات خود بروید. 
دفترچه یادداشت تمامی آیتم‌هایی را که در طول 
بازی استفاده می‌شود را در خود نگه می‌دارد. روی 
علامت X‏ در بالا سمت راست صفحه کلیک کنید 
تا از صفحه موجودی خارج شوید. اگر دکمه Esc‏ 
را بزنید به صفحه اصلی می‌روید و می‌توانید بازی 
جدید را شروع کنید یا بازی را ذخیره و Load‏ 
کنید. در این بازی» شما کارآگاهی هستید که به 
دنبال قاتل یا قانلین باید مدارک و اطلاعاتی را 
جمع آوری کنید تا به نتیجه برسید. 
« شروع بازی » 
« نیویورک ۱۹۰۱ » 
روی علامت چشم در زاویه دید نیویورک کلیک 
کنید تا روزنامه ای در مورد آخرین گزارشات قتل 
Jack‏ ببینید. 
»31 نوامبر- روز اول « 
دفتر روزنامه نیویورک: 
در جلوی میز صدای کسی را می شنوید که 
می گوید Ul‏ کسی در این اطراف Jack Palmer‏ را 
دیده است. کلیک کرده و به میز نگاه کنید» 
می بینید که شماء James Palmer‏ گزارشگر 
روزنامه نیویورک هستید. دور زده و به روزنامه 
روی دیوار نگاه کنید. تاریخ آن مربوط به ۲۶ 
نوامبر ۱۹۰۱ است. دور زده و به سمت درب با 
تابلوی سفید در سمت راست اتاق بروید. وارد اتاق 
۲ رییس خود شوید. Bur‏ از شما در مورد 
مقالات و گزارشات می‌پرسد و می‌گوید آیا آن‌ها را 
دیده اید؟ روزنامه مربوط به شرح وقایع شانزدهم 
نوامبر را از روی $e‏ بردارید. bog‏ روزنامه در 
مورد قتل Lizzie Berry‏ در ناحیه Low Side‏ 
District‏ اطلاعاتی کسب کنید. Bur‏ از شما 
می خواهد یک گزارش روزانه از داستان Jack‏ 
بدست بیاورید. به بیرون از اتاق رفته و با Paul‏ که 
در کنار میز در وسط اتاق قرار دارد صحبت کنید. 
او از شما می خواهد که اطلاعات کسب کنید. دور 
زده و به تصویر بالای میز نگاه کنید که بازیکنان 
تیم بیسبال را نشان می‌دهد. از اداره خارج شده و 
به پایین پله‌ها بروید يا کلیک راست aS‏ تا نقشه 
ظاهر شود. 
نقشه در صفحه موجودی- دفترچه یادداشت 
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روی سکو بردارید. از سیم و میله آهنی روی درب 
استفاده کنید. Patrick‏ 4 سوی شما می آید و 
می‌گوید که درب با یک ریتم باز می‌شود. او ریتم 
را می‌زند و شما باید آن را یاد گرفته و همانند او 
بزنید. این کار را انجام دهید و روی درب کلیک 
کنید تا از ریتم استفاده کنید. 

:Patson منطقه‎ 

درب باز می‌شود. با Patson‏ صحبت کنید. به بالا 
رفته و سپس به پایین پله‌ها بروبد. دو اتاق ناحیه 
را بررسی aus‏ خواهید شنید که Patson‏ به پایین 
می آید. با او صحبت کنید و خواهید فهمید که او 
نیاز به ۱۲ دلار پول برای بلیط‌ها دارد. خوب است 
شانس خود را امتحان auf‏ شما باید یکی از 
سکه‌های راهزن مسلح را امتحان کنید. به قسمت 
دیگر اتاق رفته و نگاه نزدیک به ماشین خودکار 
ستاره ای شکل بیندازید. از صفحه موجودی 
سکه‌ها را بردارید. چهار دلار در صفحه موجودی 
دارید و یک دلار آن برای بازی با ماشین به کار 
می‌رود. سکه‌ها را روی اسلات قرار داده و اهرم را 
بکشید. هر چه قدر می توانید بازی را انجام داده تا 
پول بیشتری کسب کنید. برای خارج شدن از بازی 
روی طراحی زیبا در سمت دیگر ماشین کلیک 
کنید. از سکه ها روی Patson‏ استفاده کنید تا 
بلیط‌ها را بردارید. 

دفتر روزنامه نیویورک: 

بلیط ها را به Paul‏ بدهید. از روی میز کارت 
ویزیت جزیره را بردارید. 

:Red Chapel 

ناحیه پشتی< به سمت کوچه ,43 و زنگوله را 
تکان دهید. اگر کسی جواب نداد به سوی راهروی 
درب جلویی رفته و درب را بکوبید و سپس به 
سوی درب ناحیه پشتی برگردید. حالا درب را 
کوبیده و سپس زنگوله را تکان دهید. به مدیرء 
کارت ویزیت را بدهید. او به شما اجازه می‌دهد که 
با Abi‏ صحبت کنید. به ناحیه رفته و خواهید دید 
که Abi‏ در حال تمرین متن نمایش‌نامه است. در 
مورد هر چیزی با او صحبت کنید. Silk‏ نام یک 
طراح حرفه‌ای است. 

ایستگاه پلیس: 

با رییس پلیس Carter‏ که در پشت پیشخوان قرار 
دارد صحبت کنید. از روی پیشخوان گزارش متن 
کالبد شکافی توسط دکتر Ralph Llewen‏ را 
بردارید. AS‏ سمت چپ و انگشت سبابه سمت 
راست بریده شده‌اند. به عکس مرد پشت پیشخوان 
که کلاه بر سر دارد و با تلفن حرف می‌زند توجه 
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او است. مدير نیز می خواهد قبل از این که اجازه 
صحبت با Abi‏ را بدهد او بهترین نمايش خود را 
ارائه کند. James‏ با مقاله نویس مهمان در تئاتر 
Cox‏ می کند. خارج شده و 4 سمت درب 
جلویی تئاتر بروید. خواهید فهمید که کافه توسط 
مدير بسته شده است. 
:Blue Velvet‏ 
کوچه- به بالا رفته و یواشکی به حرف‌های دو 
مرد در کیوسک در انتهای کوچه گوش دهید. مرد 
بلیط قهرمانی سنگین وزن‌ها را برای فروش دارد. 
:Blue Velvet‏ 
درب زده و وارد شوید. می بینید که مادام 
نمی dala‏ با شما صحبت کند. به اتاق پشتی در 
آن سوی مادام رفته و به بالای پله‌ها بروید و با 
2 صحبت کنید. از آن جا خارج شده و به 
آسمان نگاه کنید. اگر شما با تمامی شخصیت‌های 
بالا صحبت کرده باشید روز به پایان می‌رسد. 

« هفدهم نوامبر- روز دوم » 
دفتر روزنامه نیویورک: 
با Bur‏ در میز کارش صحبت کنید. سپس با Paul‏ 
صحبت کنید. اکر برای او بلیطش را ag lag‏ 
مقاله در مورد میخانه را یادداشت می کند. Patrick‏ 
نیز مقاله اولین قتل را روی میز کار شما قرار داده 
است. به سمت میز کار خود رفته و مقاله روزنامه 
تاریخ یکم نوامبر ۱۹۰۱ را بخوانید. آن را برداشته 
و خواهید فهمید که قربانی Carrie Blum‏ است 
که در حوالی کلیسای Trinity‏ جسدش le‏ شد. 
در صفحه موجودی این مقاله را روی سنجاق 
جدید با عنوان جنایت سی‌ویکم اکتبر قرار دهید و 
روی سنجاق S CRUS‏ 
جنایت سی‌ویکم اکتبر: 
به بالا رفته و به سمت چپ پیچیده و فلش را به 
بالای کلاغ سیاه که در بالای لوله آب نشسته 
است قرار دهید. یک صحنه دیگر خواهید دید. به 
کلبه‌ها نگاه کنید. 
:Blue Velvet‏ 
کوچه- با Patrick‏ که روزنامه می‌فروشد صحبت 
کنید. ناشر کتاب Patson‏ در پشت ایوان یک انبار 
دارد. 
پشت ساختمان- به بالاء رو به کوچه رفته و 
به سمت چپ بپیچید و دوباره به بالا و سپس به 
سمت چپ بپیچید. میله آهنی را از روی زمین 
بردارید ( نزدیک چرخ‌های شکسته ) و به سمت 


چپ بپیچید و به پایین پله‌های آهنی بروید. روی 
درب شماره ۳۶ چندین بار کلیک کنید. کسی 
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نوامبر که مربوط به پخش نمایش Kinetoscope‏ 
است نگاه کنید و درب بزنید. کسی جواب 
نمی‌دهد. به بیرون برگشته و به سمت چپ بپیچید 
و وارد کوچه پشت صندوق پستی شوید. دوبار به 
بالای صحنه رفته و به بالای درب کنار پله ها 
بروید. درب بزنید» ولی چیزی نمی‌شنوید. زنگوله را 
حرکت دهید. وقتی مدير می فهمد که شما 
گزارشگر ames‏ اجازه ورود را می دهد تا با 
11 صحبت کنید. 
ناحیه پشتی: 
به بالای ناحیه سمت راست يا ناحیه اصلی بروید. 
به بالای صحنه رفته و Abigail‏ را در حال گریه 
کردن خواهید دید. با او صحبت کنید. می فهمید 
Lizzie 4$‏ یک لباس آبی پوشیده بوده و یک 
جعبه کلاه حمل می کرده است. او در مورد شرح 
شهادت سوّال می کند. دور زده و به نامه کنار 
گلدان قرمز رنگ نگاه کنید. در راه رفتن به بیرون» 
مدیر می گوید موقع این است که تمرین کنید. در 
بیرون خیابان اصلی به اطراف خود نگاه کرده 
خواهید دید که می توانید به بالای پلکان های 
اضطراری بروید. آن‌جا را بررسی کنید. به پایین و 
به اتتهای مسیر در گوشه بروید. رختشوی خانه را 
خواهید دید. نگاه نزدیک به تقویم d»‏ درب 
رختشوی خانه بیندازید. آن نشان می‌دهد که سال 
۱ سال خوک است. 
دفتر روزنامه نیویورک: 
با Paul‏ صحبت کنید. او می‌گوید که بلیط افتتاحیه 
World Series‏ او از کیف جیبی‌اش دزدیده شده 
است. او با Patrick‏ صحبت می کند. Patrick‏ یک 
فروشنده روزنامه است. به سمت jo‏ خود رفته و 
خبرهای امروز را یادداشت auf‏ سرتیتر آن با 
عنوان باز گشت Jack‏ است. 

« روز اول- شبانگاه » 
:Red Chapel‏ 
به اطراف خود نگاه کنید. می بینید که 
رختشوی‌خانه باز است. به کوچه سمت راست رفته 
و سپس به طرف چپ وارد دروازه شوید. یک مرد 
چینی خواهید دید که از یک درب محافظت 
می کند. در این‌جا فعلاً کاری ندارید. 
تئاتر 
برگشته و دوباره وارد Red Chapel‏ شوید ( از 
درب اصلی در سمت چپ راهروی بزرگ ). حضار 
و مهمانان را خواهید دید. به سمت پرده قرمز 
رنگ بروید. با Abby‏ که در سمت راست ناحیه 
ایستاده است صحبت کنید. او چیزهایی برای 
گفتن دارده ولی فعلا نمی‌توانده زیرا وقت نمایش 


sl 


می کند که 4 نمایندگی Pinkerten Private‏ 
بروید. آگهی این نمایندگی را از روی روزنامه 
بردارید. در صفحه موجودی این آگهی را روی 
سنجاق جدید قرار دهید و روی آن کلیک کنید. 
نمایندگی ?Pinkerten‏ 

زنگ اخبار را فشار دهید. با Pinkerten‏ 
صحبت کنید. او از شما می‌خواهد که با 
کارشناسان و دفترداران صحبت کنید. 
برای این کار ابتدا در مورد دادگاه و 
سپس در مورد آرشیوهای بایگانی 
صحبت کنید. اين» امکان آن را به شما می‌دهد که 
داستان این روز را دیرتر بنویسید. 

گزارش دادگاه- به سمت راست پیچیده و 
زنگ اخبار را روی پیشخوان فشار دهید. با 
متخصص دادگاه صحبت کنید. خواهید شنید که 
و سپس دفترچه یادداشت را باز کنید و روی 
گزارش کالبد شکافی Autopsy‏ کلیک کنید. 
گزارش روی فلش قرار می گیرد. سپس آن را به 
متخصص دادگاه داده و فردا جواب آن را خواهید 


شند. 


بایگانی- به سوی اتاق در سمت دیگر راهرو 
بروید. 

فایل های مطبوعاتی- روی پوشه ۱۸۸۸ در 
اولین jo‏ رو به ورودی کلیک کنید. پوشه قرمز را 
که مربوط به Jack Ripper‏ است را بیرون کشیده 
و ol‏ را dos‏ بزنید. در مورد قتل های کلیسای 
سفید White Chapel‏ چیزهایی می‌فهمید. 

فایل های جنایی- در دیوار پشتی کمد سمت 
راست قفسه کتاب‌ها و سمت چپ peo‏ بسته است. 
قفسه ها به سوی قفسه کتاب ها رفته و به 
cas‏ ۷ نگاه نزدیک بیندازید. جلد White‏ 
Chapel‏ را با دقت بخوانید. 4 صورت خودکار 
کارت شاخص وام Freeman‏ را برمی دارید. دور 
زده و به سوی کمد در سمت راست گوشه اتاق در 
کنار تخته نورانی بروید. در روی تخته دیواری به 
طرح‌بندی بایگانی‌ها نگاه کنید. 

بررسی فایل ها= روی کشوی دوم فایل در 
سمت چپ کلیک کنید. یادداشت ها را در مورد 
کسی که مظنون پرونده White Chapel‏ بود را 
بخوانید. صفحه کاغذ متن قرمز رنگ را بردارید. 
این نامه در ورد Ripper‏ است. کارت شاخص 
جنایی Jack Ripper‏ را بردارید. 

تخته نورانی- معمای درست QNS‏ 
نامه‌ها: 


به جعبه نورانی نگاه نزدیک بیندازید. صفحه 


چرخانده تا نیمه دیگر سمبول کونگ فو را بدست 
بیاورید که طراحی قرمز- jw‏ رنگ درب ظاهر 
می‌شود. صدایی خواهید شنید. در زیر نمودار آمده 


حالا به سوی درب با طرح قرمز- سبز رنگ 
برگشته و وارد شوید. با مردی که بدنش خالکوبی 


« هجدهم توامبر- روز سوم » 
دفتر روزنامه نیویورک: 
دفتر =Bur‏ درب زده و سپس استراق gow‏ کنید. 
به نظر می آید که Silk‏ یک نقطه عطف برای 
قتل‌های مختلف است. وارد شده و Silk‏ را خواهید 
دید که یک کلاه بر سر دارد. با Silk‏ صحبت 
کنید. در مورد تحویل دهندگان YU‏ چیزهایی یاد 
می گیرید. شما می شنوید که یک بسته سفارشی 
دارید. 
میز کار خود- به سوی میز کار خود رفته و 
بسته را باز کنید. متن نامه ای از Jack The‏ 
Ripper‏ را بخوانید که از شما cub‏ توجه تان به 
مسائل تشکر می کند. بسته دیگر را باز کرده 
انگشت Lizzie‏ را خواهید دید. شما غش می کنید. 
« نوزدهم نوامبر- روز چهارم » 
دفتر روزنامه نیویورک: 
با Bur‏ صحبت کنید. به سوی میز کار خود رفته و 
نامه Paul‏ را بخوانید. او بعدازظهر برمی گردد و 
پلیس» بسته را برمی‌دارد. 
ایستگاه پلیس: 
با Jeff‏ صحبت کنید. سپس به پیش Carter‏ رفته 
و با او صحبت aus‏ جعبه کلاه حاوی نشان‌های 
تریاک و سمبول چینی است. پلیس یک لاند 
معتادین را کشف کرده است. Carter‏ پرونده را 
مختومه می‌داند. چون می‌گوید که گروه معتلاین 
قاتل Lizzie‏ هستند. 
:Red Chapel‏ 
رختشوی خانه- زنگوله را تکان دهید. مدير 
اجازه ورود را به شما می دهد. به بالا و سپس 
سمت چپ رفته تا به پرده‌های قرمز رنگ برسید. 
به سمت چپ پیچیده» Paul‏ و Abigail‏ را خواهید 


دید. با آن ها صحبت کنید. Paul‏ به شما توصیه 


دفتر روزنامه نیویورک: 
با Bur‏ صحبت کنید. او در مورد Silk‏ برای یک 
ملاقات رسمی چیزهایی می گوید. به سوی میز 
کار خود رفته و گزارشات امروز را بنویسید که در 
اعماق خیابان های Low Side District‏ اتفاق 
افتاده است. 

« روز دوم- شبانگاه » 
دفتر روزنامه نیویورک: 
به یادداشت روی درب Bur‏ در مورد ملاقات Silk‏ 
که قرار برای فردا صبح است نگاه کنید. 
:Blue Velvet‏ 
کوچه- با Jason‏ صحبت کنید ( مرد لنگان ). 
خواهید فهمید که جعبه کلاه Lizzie‏ باید به 
رختشوی خانه فرستاده می شد. d)‏ سمت چپ 
پیچیده» یک مرد با لباس آپی و یک جعبه کلاه در 
دست خواهید دید که روی درب کاری را انجام 
می‌دهد. 
:Blue Velvet‏ 
درب زده و وارد شوید. مادام با شما صحبت 
می کند. یک مرد چینی با لباس آبی با یک جعبه 
کلاه وارد می‌شود. 
کوچه- خارج شده و به ons‏ از درب های 
دودهنه با پوسترهایی بر روی آن در شروع کوچه 
بروید. به کارت پستال سفید رنگ روی درب با 
مرد چینی نگاه نزدیک بیندازید. اگهی دختری را 
که قرار بود جعبه کلاه را برای رختشوی‌خانه ببرد 
را بردارید. در روی آن سمبول اژدها را خواهید 
دید. 
:Red Chapel‏ 
SUO‏ — به سمت میز کنار پرده‌های سمت راست 
ناحیه بروید. با Paul‏ صحبت کنید. او صحنه 
نمایش را دوست دارد. به موزیک Abigail‏ گوش 
دهید. 
رختشوی خانه- به سوی کوچه سمت راست 
رختشوی‌خانه بروید و درب را باز کنید. به ورودی 
رختشوی خانه رفته و به qub‏ در قسمت درب 
قرمز- سبز رنگ نگاه así‏ یک طراحی قرمز 
رنگ خواهید دید که در سمت چپ ان علامت 
Ying-Yang‏ گم شده است. ) علامت Ying-‏ 
8 همان علامت کونگ فو است ). 
معمای درب= به سمت چپ پیچیده و روی 
پانل کلیک کنید. دو چرخ با سمبول حیوانات در 
سال‌های تقویمی چینی خواهید دید. آگهی دارای 


سمبول اژدها و وسط چرخ‌ها نیز علامت کونگ 
Rz‏ فو است. چرخ سمت چپ را چرخانده تا در بالا 
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T 100Lbs‏ نشان می‌دهد. گوشت را برداشته و آن 
را روی میز خالی در انتهای اتاق قرار دهید. به 
سوی درب خروجی رفته و به سمت راست پیچیده 
و ساطور را از دیوار کناری بردارید. به سوی 
گوشت برگشته و از ساطور روی ان استفاده کنید. 
نیمه راست را بردارید. وزن آن 55105 را نشان 
می دهد. گوشت را برداشته و وارد سردخانه شده و 
به سمت درب دیگر بروید. اگر درب بسته است 
فقط طناب آویزان را فشار دهید. گوشت را روی 
قلاب آویزان کنید و اهرم را فشار دهید. خارج 
شده و روز به انتها می‌رسد. 

« بیست‌ویکم نوامبر - روز ششم » 
دفتر روزنامه نیویورک: 
با Paul‏ صحبت کنید و به او درباره فرار شبانه 
خود توضیح دهید. 
بیمارستان: 
وارد درب چرخان شده و به سمت راست رو به 
gyal)‏ بروید. از کلید Thumbletwo‏ بر روی درب 
اتاق سمت راست در انتها استفاده کنید. 
دفتر دکتر -Thumbletwo‏ تصویر روی دیوار 
که مربوط به دکتر و دوستش Allister‏ است را 
بررسی کنید. در جلوی گواهینامه افتخاری دکتر 
بایستید. قطعه چوبی سمت راست دیوار را فشار 
دهید تا یک سوراخ کلید مشاهده کنید. به پشت 
میز رفته و به یادداشت های روزانه او نگاهی 
بیندازید. یادداشت را بخوانید. نگاه نزدیک به دوات 
انداخته و کلید کشو را بردارید. از MS‏ کشو بر 
روی کشوی سمت چپ در بالا استفاده کنید و 
یادداشت در مورد پایان نامه دکتری در مورد پیوند 
گونه‌های بشری را بخوانید. کلید را به سر جایش 
یعنی دوات برگردانید. 
نمایندگی ?Pinkerten‏ 
به اتاق بایگانی رفته و با بایگان که در حال 
توشتن. است. :صحیت: opi‏ او dois dE‏ 
پرونده‌های جنایی را به شما می‌دهد. از کلید روی 
قفسه سمت چپ استفاده کنید. کمد را باز کرده و 
فایل T‏ را نگاه کنید. یادداشت را خوانده و کارت 
پرونده چنایی Thumbletwo‏ را بردارید. به فایل J‏ 
نگاه کنید. کارت شاخص دیگر Jack Ripper‏ را 
بخوانید. 
:Blue Velvet‏ 
با Patrick‏ صحبت WS‏ و او شما را متوجه 
0 می کند که کلیدها پیش او است. به سوی 
پناهگاه مخفی Patson‏ بروید. 
منطقه =Patson‏ درب زده و وارد شده و به 


پایین bab‏ بروید. با Patson‏ در مورد کلید ویژه 
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با زنی که زمین را جارو می‌زند صحبت کنید. دکتر 
۵ به خاطر یک مذاکره این جا را 
ترک کرده است و فردا شب برمی‌گردد. به سمت 
چپ پیچیده و به پایین پله‌ها بروید. 
زیرزمین< در پایین به سمت چپ پیچیده و نگاه 
نزدیک به درب کوچک روی دیوار بیندازید. آن 
بسته است. دور زده و به بالا بروید. به سمت چپ 
رفته تا وارد راهروی بعدی شوید. به درب بسته در 
سمت راست نگاه کنید. کمی صبر کنید. 
دفتر روزنامه نیویورک: 
می خواهد. با ا2]درباره تمام چیزهایی که پیدا 
کرده اید صحبت کنید. به سوی i‏ کار رفته و 
متون خود را بنویسید. 

« روز پنجم- شبانگاه » 
تئاتر- به موزیک Abigail‏ گوش دهید. 
وارد درب چرخان در سمت راست شوید. به سمت 
راست پیجیده و به YU‏ رفته و به میز نگاه کنید و 
پنس را بردارید. از طریق پله‌ها به زیرزمین بروید. 
سردخانه- زیرزمین< به سمت کابینت 
دیواری رفته و از پنس روی قفل استفاده کنید. 
کلید اتاق دکتر  Thumbletwo‏ و کلید 
مرده‌شوی‌خانه را بردارید( دو کلید). در پایین راهرو 
به سوی درب مرده شوی خانه بروید. از کلید 
مرده‌شوی‌خانه روی درب استفاده کنید. یک مرد با 
کلاه بر سر فرار می کند. به سوی درب سفید رنگ 
در سمت دیگر اتاق رفته و به سمت چپ بپیچید. 
یک ترازو خواهید دید. به قرقره وزنه تعادلی درب 
سفید نگاه کنید. آن روی 551,05 است. بازی را در 
اين‌جا حتما ذخیره کنید. 
معمای زمانی- هدف این معما این است که 
درب دیگر در طرف دیگر سردخانه را با استفاده از 
یک ون شاه بان lass E‏ گر 
کنید یخ می زنید. با اخطارهای امنیتی یک فلش 
خروجی در بالای دربی که از آن آمدید خواهید 
aus‏ طناب آویزان را در سمت راست درب سفید 
فشار داده تا درب را به بالا بکشانید. وارد سردخانه 
شده و به بالا رفته و به سمت درب دیگر رفتهء 
خواهید دید که وزنه آن برای باز کردن درب گم 
شده است. به بالا رو به درب دیگر برگشته و از 
سمت راست. راسته گوشت را بردارید. توسط درب 
کرکره ای که به آرامی می چرخد خارج شوید. 
یادتان باشد این کار را eos‏ انجام dun‏ در غير 
این صورت در سردخانه 45 خواهید کرد. گوشت 
را روی ترازو قرار دهید. وزن را خوانده که 
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موجودی را باز کرده و سپس صفحه دفترچه 
یادداشت خود را باز کنید. نامه اول Ripper‏ را 
بردارید. در جعبه نورانی روی نامه اول کلیک eS.‏ 
دوباره صفحه موجودی را باز کرده و نامه لندن 
Ripper‏ را بردارید. روی ان کلیک کنید. نامه را 
روی Dear cle‏ در دو نامه بکشانید. شما به 
صفحه دوم می روید که به نامه لندن نزدیکتر 
است. حالا این صفحه را به بالای Jack slad‏ 
The Ripper‏ در حالت‌های مختلف قرار دهید تا 
معما حل شود و بتوانید نامه را بردارید. 
دفتر روزنامه نیویورک: 
به سوی میز کار رفته و داستان امروز را بنویسید. 
« روز چهارم- شبانگاه » 

:Blue Velvet 
صحبت کنید. او‎ Me مرد‎ Jason کوچه- با‎ 
پول می خواهد تا یک جای مطمئن برای خوابیدن‎ 
پیدا کند. به او کمی از سکه‌های خود بدهید. با‎ 
Carry صحبت کنید. در مورد اولین قربانی‎ Jason 
و پناهگاه چیزهایی می‌فهمید.‎ 
:Blue Velvet 
وارد شده و با مادام به طور خلاصه صحبت کنید.‎ 
صحبت کنید تا اطلاعات‎ Gilda به بالا رفته و با‎ 
یشتری در نورد پناشگاه کسب کنید‎ 
:Red Chapel 
خارج شوید و‎ E E 
سپس به ماه در آسمان نگاه کنید.‎ 

« بیستم نوامبر- روز پنجم » 
دفتر روزنامه نیویور ک: با Bur‏ صحبت کنید. 
نمایندگی ?Pinkerten‏ 
در روی پیشخوان در جایگاه متخصص «lS»‏ 
روی زنگ خبر کلیک کنید. نام دکتر Llewen‏ در 
گزارشات دادگاه به چشم می خورد. متن این 
دادخواهی را بردارید. 
:Red Chapel‏ 
با Patrick‏ صحبت کنید. 33:51( Jason‏ کجاست؟ 
:Blue Velvet‏ 
به بالا رفته و با Jason‏ و مرد دیگر صحبت کنید. 
شما در مورد یک مرد به نام Thumbletwo‏ که 
در پناهگاه است چیزهایی می فهمید. پناهگاه در 
بیمارستان است و شما یک بلیط دارید. در صفحه 
موجودی علامت بیمارستان را روی سنجاق جدید 
قرار دهید. 
بیمارستان: 
به سمت راست راهرو رفته و وارد درب چرخان 


شوید. به بالا رفته و سپس به سمت چپ بپیچید. 


Pat 


تا روز به پایان برسد b‏ این که به سوی Patson‏ در 


Blue Velvet‏ رفته و با او در مورد کلید عبور 
صحبت کنید تا روز به پایان برسد. 

olg ۲۳ »‏ — روز هشتم « 
دفتر روزنامه نیویورک: 
با Paul‏ صحبت کنید. به سوی میز کار خود رفته 
و پوستر Moulin Rouge‏ را بردارید. 
:Red Chapel‏ 
ناحیه qu‏ = وارد شده و با Abby‏ صحبت 
کنید. او یک ملاقات رسمی مدیر اماکن نمایشی 
دارد. Silk‏ نیز یک نقاش است و با او می تواند 
همراه شود. 
نمایندگی ?Pinkerten‏ 
به فایل‌های جنایی نگاه کنید تا ببینید آیا چیزی 
در فایل S‏ است یا نه؟ با خانم Robinson‏ صحبت 
کنید. او پیشنهاد می کند که یک تلگراف به آن 
سوی دریا بفرستید تا ببینید ایا خبرهای جدید 
وجود دارد یا نه؟ 
تلگراف- در جلوی درب اصلی به سوی ^ 
بروید. ماشین نیاز به گفتگو و موضوع دارد. علائم 
رمز تلگرافی را در کاغذ سمت راست بخوانید. اگر 
کد را اشتباه وارد کردید از فلش سیاه استفاده کنید. 
روی کاغذ کلیک کنید تا آن را وارد کنید. با 
استفاده از علائم رمز روی صفحه کاغذ ( خط و 
نقطه ( عدد ۲۹۱۲ را وارد کنیده سپس دسته را 
فشار دهید. در این جا اگر کد را درست وارد کرده 
باشید جلوی Contact‏ عدد ۲۹۱۲ تایپ خواهد 
شد. در مرحله بعد Silkner‏ را وارد کنید و دسته را 
فشار دهید. 
:Red Chapel‏ 
با Patrick‏ صحبت کنید تا پیغام را از Patson‏ 
دریافت کنید. 
:Blue Velvet‏ 
ناحیه Patson 4 -Patson‏ کلید عبور و سپس 
پوستر Moulin Rouge‏ را بدهید. 
دفتر روزنامه نیویورک: 
Bur‏ از شما می خواهد که خاطرات خود را 


پنویسید. به سوی میز کار خود رفته و داستان 


امروز را بنویسید. 
« روز هشتم- شبانگاه » 
:Blue Velvet‏ 


گوچه- با Jason‏ صحبت کنید تا در مورد یک 
شخص بزرگ که کارهای عجیبی برای 
pll Illustrator‏ می‌دهد چیزهایی بفهمید. 
:Blue Velvet‏ 


سوم پلیس را بردارید و بخوانید. همان پلیس قبلی, 
قربانی را پیدا کرده است. قلب از جا درآمده و یک 
ساعت eia‏ طول کفنیله تا du‏ کف 393 
Carter‏ می گوید که از محل قتل تا مرده‌شوی‌خانه 
برای آوردن جسد چهل دقیقه طول کشید. در 
صفحه موجودی علامت جدید را روی سنجاق 
قرار داده و به آن‌جا بروید. 
صحنه جنایت ۲۱ نوامبر: 
به کلاغ olo‏ که روی پل هوایی نشسته است 
نگاه کنید. از روی زمین متن سوم صحنه جنایت 
را بردارید. به اطراف خود نگاه کنید. این ناحیه را 
توسط نقشه ترک کنید. 
:Red Chapel‏ 
به سوی Patrick‏ بروید. او به شما نامه دوم 
مربوط به Jack Ripper‏ را می دهد. دوباره با 
صحبت کنید. نامه روی برگ های 
گیاهان بود. 
دفتر روزنامه نیویورک: 
به شما می‌گوید که داستان خود را بنویسید. 
با Paul‏ صحبت کنید. مقاله امروز را نوشته و به 
قسمت بعدی می‌روید. 

« روز هفتم- شبانگاه » 
بیمارستان: 
با نگهبان مست در میز پذیرش صحبت کنید. 
دکتر گزارش داده که کلیدذش گم شده است. او 
درباره کسی که شب پیش در مرده‌شوی‌خانه بوده 
چیزهایی می‌گوید. 
دفتر دکتر به یادداشت‌های روزانه دکتر نگاه 
کنید. یادداشت Paul (cl‏ در مورد Abigail‏ را 
خواهید دید. 
:Red Chapel‏ 
=p G‏ وارد شده و با مدير که در سمت راست 
ناحیه نشسته است صحبت کنید. دکتر و یک مرد 
هیکلی: le cul‏ ترک. کزده اند به. موزیک 
Abigail‏ گوش دهید. 
:Blue Velvet‏ 
با مرد هیکلی صحبت کنید و خواهید فهمید که 
دکتر به دنبال Gilda‏ در این جا حضور دارد. وارد 
پرده‌های سمت چپ شوید. به دکتر کلید دفتر را 


بدهید. او Gilda‏ را بررسی می کند. 

بیمارستان: 

با نگهبان صحبت کنید. دکتر با او تماس می‌گیرد 
و می‌گوید که کلیدش lus‏ شده است. نقاش در 
مرده شوی خانه بود و عکس مردگان را نقاشی 
خواستید بروید و به آسمان نگاه کنید. کلیک کنید 


اسکلت شکل صحبت کنید. نام رمز کلید ؛مرا خانه 
بیاور؛ است. کلید عبور را از روی پیشخوان بردارید. 
خدمتکار کنار دفتر دکتر است. باید بعداً برگردیم. 
:Red Chapel‏ 
ناحیه پشتی- زنگوله را تکان دهید. Abigail‏ را 
به جای pio‏ خواهید دید. با Abigail‏ صحبت 
کرده و او به شما یک اسلحه می‌دهد. 
دفتر روزنامه نیویورک: 
با Paul‏ صحبت کنید. به سوی میز کار خود رفته 
و داستان امروز را بنویسید. 
« روز ششم- شبانگاه « 
به دفتر دکتر رفته و از AUS‏ دفتر استفاده AUS‏ و 
وارد شوید. روی پانلی که یک سوراخ MÁS‏ مخفی 
دارد کلیک کنید. از کلید عبور روی سوراخ کلید 
استفاده کنید. 
آزمایشگاه سری< وارد درب مخفی شده و به 
پایین نگاه کنید. روی چراغ کلیک کنید تا چراغ را 
راست بپیچید. به کتاب‌ها در قفسه کتاب‌ها نگاه 
کنید. به سمت چپ dub)‏ یک جسد پوشیده از 
خون روی تخت خواهید دید. به عضوهای مختلف 
روی میز توجه کنید. به سوی پله‌ها برگشته و به 
سمت دیگر بروید. به بالا رفته و روی لباسی که 
یک عضو از بدن را پوشانده و خون به آن تزریق 
شده است کلیک کنید. به کاغذ روی oS io‏ 
کنید. دور زده و به بالا رفته و درب اتاق 
کالبدشکافی را باز کنید. شما دکتر و دستیارش را 
در حال صحبت خواهید دید. رییس Carter‏ تماس 
می‌گیرد و می‌گوید که یک قتل دیگر اتفاق افتاده 
است و او می‌خواهد آن را به مرده‌شوی خانه بیاورد. 
YY »‏ نوامبر- روز هفتم « 
دفتر روزنامه نیویورک: 
با Bur‏ صحبت کنید. روزنامه را بردارید. این 
روزنامه مربوط به وقایع روز yy‏ نوامبر است. Paul‏ 
روزنامه را در میز مرکزی قرار داده است. 
ایستگاه پلیس: 
رییس برنگشته است. فعلا کاری نداریم. 
:Red Chapel‏ 
ناحیه پشتی- به سوی Abigail‏ بروید. به او 
اسلحه را برگردانید. او اسلحه را از پدرش که یک 
ایستگاه پلیس: 


1 به دفتر Carter‏ رفته و با او صحبت کنید. گزارش 
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دسته گلی نخواهید دید. 

:Red Chapel 

ناحیه پشتی- Abby‏ در راه رسیدن به دفتر 
شما است. بر گردید. 

دفتر روزنامه نیویورک: 

به سوی میز کار خود ,3« Paul‏ و Abby‏ را 
خواهید دید. یک نامه دیگر خواهید داشت که نامه 
سوم از Jack Ripper‏ است. با Abby‏ و Paul‏ 
کنید. به تقویم نگاه کنید. 

معمای تقویم = تاریخ‌های صحنه‌های جنایت در 
لندن را با خودکار قرمز و نیویورک را با خودکار 
آبی بنویسید. به کارت شاخص White cU»‏ 
Chapel‏ نگاه کنید تا تاریخ های coU‏ لندن که 
۱ آگوست و ۸ و ۲۰ سپتامبر و ٩‏ نوامبر در ۱۸۸۸ 
هستند را ببینید. به نقشه خود نگاه کنید تا تاریخ 
جنایات نیویورک را ببینید. آن‌ها ۳۱ اکتبر و ۱۵ و 
١و‏ ۴ و ۷ نوامبر در ۱ هستند. در معما از 
قلم قرمز برای جنایات لندن استفاده کنید. اگر کار 
را تمام کنید و قلم آبی را دریافت نکردید بازی را 
دوباره Load‏ کنید و تاریخ ها را پشت سر هم 
علامت بزنید تا رنگ قلم عوض شود. تاریخ ها 
یکی نیستند. صبر x‏ تا عبارتی را بر obj‏ 
بیاورید. علامت ۲۷ نوامبر قرمز را زده که عبارت 
شکر گزاری Thanksgiving‏ است L‏ این که Paul‏ 
عبارت World Series‏ را بر زبان می آورد. او از 
Thanksgiving‏ مطمئن است ) فردا شب ). حل 
معما به صورت زیر است: 
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OBSERYANCRS 
4 July; Iméepesdanes Day — 3 september: Labour day 


پس از حل درست معماء تلفن زنگ می زند و 
Carter‏ منتظر شما است. 

ایستگاه پلیس: 

با Jeff‏ صحبت کنید و او می‌گوید چند دقیقه دیگر 
۲ می آید. به سوی درب‌های دودهنه رفته و 


قبل از وارد شدن به سمت چپ پیجیده تا Silk‏ را 


۹ MEI 


)hekhane.co 


M5 Desember: Chrietmas Day 


B1 Ostober: Halloween BT November: Tharksgiving 


دفتر روزنامه نیویورک: 
با Paul‏ صحبت کنید. Bur‏ از شما می خواهد که 
خاطرات خود را بنویسید. به سوی میز کار خود 
رفته و داستان را بنویسید. 
« روز نهم- شبانگاه « 
شما می توانید به موزیک Abby‏ در تتاتر Red‏ 
Chapel‏ گوش دهید. 
کار گاه ‘Silk‏ 
درست قبل از درب به پنجره نگاه کنید. خواهید 
دید که چراغ‌ها روشن شده‌اند. به پشت رفته و به 
بالای پلکان اضطراری بروید. می بینید که Silk‏ 
یک جسد خونین را نقاشی می کند. خواهید شنید 
که دستیار هیکلی او فرا می‌رسد و در مورد قتل 
دیگر صحبت می کند. به پایین رفته و به نقشه 
نگاه کنید. ناحیه جدید را انتخاب کنید. 
صحنه جنایت ۲۶ نوامبر: 
Jal‏ دید که Jeff‏ و Carter‏ 4 جسد نگاه 
می کنند. کلاغ در بالای تخته سنگ شما را یاد 
یک صحنه می‌اندازد. به Silk‏ که در حال کشیدن 
طرح cul‏ نگاه کنید. او با شما صحبت می کند. 
شما می پرسید آن چه کسی است؟ روی جسد 
پوشیده CRUS‏ کنید. افسر پلیس پارچه را JUS‏ 
می کشد و شما Red Sally‏ را می بینید. او مرده 
است. فلش را از جسد به کنار برده و cem)‏ 
می‌گوید که او می‌خواهد فردا با شما صحبت کند. 
YO »‏ نوامبر- روز دهم » 
دفتر روزنامه نیویورک: 
با Bur‏ صحبت کنید. Paul‏ در این جا حضور ندارد. 
دور زده و روزنامه حوادث 
۵ نوامبر را از روی ^ 
کار بردارید. 
ایستگاه پلیس: 
۴۴هل به شما می گوید که 
بعداً برگردید. 
نمایند گی ?Pinkerten‏ 
در دادگاه زنگ اخبار را 
فشار دهید. خواهید فهمید 
که خون Silk‏ خون وافعی 
نیست» بلکه خون گاو است. 


[ 
صحنه‌های جنایت: 
به صحنه ۲۱ اکتبر رفته و دسته گل را در صحنه 
cob‏ نزدیک پمپ خواهید دید. به صحنه ۱۵ 
نوامبر رفته و دسته گل را در صحنه جنایت در زیر 
گذرگاه طاق دار خواهید دید. به صحنه ۲۱ نوامبر 
رفته و دسته گل را در صحنه جنایت در زیر 
پل هوایی خواهید دید. به صحنه ۲۴ نوامبر رفته. 
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با Gilda‏ در بالای پله ها صحبت کنید. Red‏ 
Sally‏ برای Silk‏ قیافه می گیرد. Gilda‏ باید با 
Patrick‏ وقتی می خواهد شما را ببیند حرف بزند. 
Sally‏ و Gilda‏ می‌خواهند فردا شما را ببینند. شما 
می توانید به تئاتر در Red Chapel‏ ,43 و به 
موزیک Abby‏ گوش aun»‏ سپس gU‏ را ترک 
کنید تا روز به پایان برسد. 

Y£ »‏ نوامبر- روز نهم « 
نمایندگی ?Pinkerten‏ 
در اتاق بایگانی به سوی خانم Robinson‏ بروید. 
متن تلگراف را برداشته و آن را که در مورد Silk‏ 
است بخوانید. 
:Red Chapel‏ 
با Patrick‏ صحبت کنید. Red Sally‏ در کوچه 
رختشوی‌خانه منتظر است. به آن‌جا بروید. 
کوچه رختشوی خانه- با Sally‏ صحبت کنید. 
1 کلیدش را که مربوط به استودیویش است را 
در تقاطم خیابان Liberty‏ و William‏ جا گذاشته 
است. وارد صفحه موجودی شده و روی ناحیه 
جدید در نقشه کلیک کنید. 
ناحیه پشتی- Abby‏ در این جا نیست و مادام 
نیز در حال تمرین است. 
کار گاه Silk‏ 
شما می توانید به بالای درب سمت چپ پنجره 
نگاه کنید تا ببینید چه کسی داخل است يا این که 
برگشته و به کوچه رفته و در پشت ساختمان به 
بالای پلکان اضطراری بروید و به داخل نگاه 
کنید. در داخل ساختمان وارد درب سمت چپ 
شده و درپوش جا کلیدی ) روی درب) را حرکت 
داده و کلید کارگاه را بردارید. از کلید روی قفل 
استفاده کنید. وارد شده و به کتاب al‏ روی تخت 
نگاه کنید که در مورد جهنم است. دو Re‏ را 
بررسی کنید که یکی تابلوی چهره ها در روی 
دیوار در سمت تخت است و دیگری مانکن oss‏ 
در تخت است. به سمت چپ پیچیده و روی پنجره 
از سمت قفسه کتاب‌ها کلیک کنید تا یک مرد 
هیکلی را ببینید که فرا می‌رسد و درب را می کوبد. 
به سمت راست پیچیده و بطری JÈ‏ را بردارید 
که در بالای قفسه کتاب ها قرار دارد. به اتاق 
بعدی رفته و به سطل روی زمین نگاه کنید. از 
بطری خالی روی سطل استفاده کنید تا بطری 
خون بدست بیاورید. از کارگاه خارج شده و کلید 
کارگاه را در سر جایش قرار دهید. 
نمایندگی ?Pinkerten‏ 
داد گاه- زنگ اخبار را فشار داده و بطری EU‏ 
را به متخصص دادگاه بدهید. 


های رایانه‌ای $2055 


با خانم Robinson‏ صحبت کنید و به او در مورد 
سیستم ترن هوایی توضیح دهید. وارد نقشه جدید 
شوید. 

صحنه جنایت ۲۷ نوامبر: 

یک بانو با لباس سبز رنگ در کنار چراغ برق 
ایستاده است. به سمت راست پیچیده و وارد دروازه 
شوید و به اطراف خود نگاه کنید. توسط درب به 
بالای پله‌ها رفته و به اطراف خود نگاه کنید. در 
بیرون بالکون در طبقه دوم این ساختمان یک 
ساختمان دیگر با یک پنجره که از خط آهن 
می گذرد خواهید دید. به پایین برگشته و به بیرون 
از دروازه بروید. از خط آهن گذشته و به بالای 
نردبان آهنی بروید. به بیرون پنجره نگاه Mes‏ 
یک زن با لباس سبز رنگ را با یک مرد خواهید 
دید. شما می توانید به آن جا بروید و شخص سوم 
باشید. 

ایستگاه پلیس: 

با Jeff‏ درباره جلوگیری از قتلی جدید صحبت 
کنید. 


دفتر روزنامه نیویورک: 
با Paul‏ صحبت کنید. با Bur‏ صحبت AS‏ و در 
مورد دوربین سوّال کنید. به سمت راست پیچیده و 
از جعبه دوربین را بردارید. به بیرون از اداره رفته تا 
به پلکان بیرون برسید, جایی که Paul‏ دوربین را 
در آن‌جا گذاشته بود. 
معمای دوربین- سه پایه را روی کاشی‌های 
روی زمین قرار دهید. تاریک خانه را در بالای سه 
پایه قرار دهید. صفحه را در تاریک خانه قرار 
دهید. فلاش را نیز قرار دهید. پودر منیزیم را روی 
فلاش قرار دهیده سپس دوباره آنرا 
جمع کنید. به سوی میز کار رفته و 
داستان امروز را بنویسید. 

«روز بازدهم- شبانگاه « 
i‏ صحنه جنایت ۲۷ نتوامبر: 
k‏ در اینجا بازی را حتما ذخیره کنید. از 
ريل آهن گذشته و به بالای پلکان 
فلزی رفته و دوربین را به بالا روی 
زمین در جلوی پنجره قرار دهید. ابتدا 
سه ab‏ را قرار داده و سپس 
تاریکخانه و صفحه را قرار دهید. شما 
یک فلش چشم خواهید XO‏ 
تامین کننده فلاش را روی زمین قرار 
داده ( در سمت راست سه پایه ) و 
پودر منيزيم را روی تامین کننده 
فلاش قرار دهید. دوربین را مستقیم 
قرار دهید و آیکون چشم را کلیک 


با دستیار Silk‏ صحبت کنید. صدای عبور قطار او 
را اذیت می کند. او یکی از کسانی است که دسته 
گل‌ها را کاشته بود. 

?Pinkerten نمایندگی‎ 

با خانم Robinson‏ صحبت کرده و او می‌گوید که 
تمام نقشه‌های شهر را بردارید بلکه شاید بتوانید 
سرنخی aus lus‏ کلید کشوی نقشه را بردارید. به 
سوی تخته نورانی رفته و به پایین نگاه کنید. از 
کلید روی کشو استفاده کنید. تمام آن نقشه‌ها را 
بردارید. 

معمای نقشه- نگاه نزدیک به تخته نورانی 
بیندازید. صفحه موجودی را باز کرده و نقشه پونز 
خورده نیویورک را از دفترچه یادداشت انتخاب 
کنید. روی نقشه کلیک کنید و آن را روی تخته 
نورانی کلیک کنید. هنگامی که نگاه نزدیک به 
تخته نورانی دارید در صفحه موجودی به 
نقشه های دیگر نگاه Mus u$‏ نقشه های 
فاضلاب New York (cb‏ و يا زیرزمین های 
متروی L New York‏ انبارهای کانال های 
زیرزمینی. روی یکی از نقشه‌ها کلیک کرده و آن 
را روی نقشه New York‏ کلیک کنید. بقیه را نیز 
به همین صورت روی AE‏ نیویورک هماهنگ 
کنید. آنها را در اطراف نقشه پونز خورده حرکت 
دهید. وقتی نقشه زیرزمین مترو از صفحه 
موجودی درست در بالای نقشه New York‏ قرار 
بگیرد صدای خاصی خواهید شنید. پونزهای زرد 
رنگ ) صحنه‌های جنایت ) به مسیر زیرزمين مترو 
هدایت می‌شوند. در پایان تمام نقشه‌ها را سر چای 


خود قرار دهید تا صدای خاصی بشنوید. در زیر 
نمودار آمده است: 


و او با نظریه شما 
و از شما می خواهد که میخانه را 
بررسی کنید. به سوی Jeff‏ برگشته و او می‌گوید 
که رییس منتظر شما است. وارد درب‌های دودهنه 
شده و وارد دفتر رییس شوید. با Carter‏ صحبت 
نمایندگی ?Pinkerten‏ 

صحبت کنید. او کتاب تلفن را URobinson‏ خانم 


DON DN DU 


می‌دهد تا موقعیت تتاتر را بررسی کنید. 
معمای تئاتر= نگاه نزدیک به لیست تئاتر ها 
بیندازید و همگی آن‌ها را بخوانید. Low aal‏ 
Side District‏ را انتخاب کنید. به نقشه در سمت 
چپ نگاه کنید و هر یک را با یک پونز علامت 
بزنید. کلیک کرده و یک پونز را کشیده و فلش را 
روی نام خیابان قرار دهید. وقتی رنگ پونز عوض 
شد پونز را رها کنید. در صورت اجرای درست» 
پونزهای زرد رنگ am‏ های جنایت pb‏ 
می شوند. می توانید به گرافیک در پایین نقشه 
معمای روز بعدی نگاه کنید. 
دفتر روزنامه نیویور ک: 
Bur‏ مقاله امروز را از شما می‌خواهد. به سوی میز 
رفته و داستان را بنویسید. 
« روز دهم - شبانگاه » 
:Red Chapel‏ 
تئاترع با مدیر صحبت کنید. 
:Blue Velvet‏ 
Patson‏ در محل همیشگی‌اش قرار ندارد. 
با مادام صحبت کنید. به سوی پرده سمت راست 
رفته و با Gilda‏ صحبت کنید ( قربانی نهم- حکم 


نهم ). از نقشه استفاده کنید و به Blue Velvet‏ . 
برگردید. یک صدای عاجز خواهید شنید. با Jason‏ | 


صحبت کنید و شب به پایان می‌رسد. 
YA»‏ نوامبر- روز یازدهم « 


دفتر روزنامه نیویورک: 
با Paul‏ صحبت کنید. قاتل یک حقه‌ای ريخته که 


قربانیان را ساکت کرده است. حالا به محل | 


صحنه‌های جنایت بروید. 

محل صحنه‌های جنایت: 

تمام دسته گل‌ها به جز صحنه چنایت ۲۴ نوامبر 
در سر جایشان قرار دارند. تمام صحنه‌های جنایت 
وقتی قطار عبور می کند دارای سر و صدا هستند. 
:Red Chapel‏ 

ناحیه پشتی- با Abby‏ صحبت کنید. او دوباره 
اسلحه را به شما می دهد. اسلحه را از روی Xe‏ 
بردارید. 


صحنه جنایت ۲۶ نوامبر: 


FO CEQ‏ بای 


j pef E ef AIO cf mE 0/99 ID‏ جر 


‘AA 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


IL] BM 


Jungle Book The 
رد کردن مرحله و خون پر: در صفحه اصلی‎ 
را وارد کرده و در بازی دکمه ا را‎ Sarah کد‎ 


برای رد کردن مرحله و دکمه H‏ برای خون کامل 
فشار دهید. 


Jurassic Park: Scan Com- 
mand 

در بازی دکمه Ctrl‏ را زده و کدهای زیر را وارد 
زمان آزاد بدون free Alo‏ 
خسارت ندیدن در مبارزه shell‏ 

i)‏ سر 

K-Hawk: Survival Instinct 
در بازی کدهای زیر را وارد کنید.‎ 

مهمات و خون بی‌نهایت lumo3‏ 

رد کردن مرحله 2mulo‏ 

(9 
King's Quest: Mask of Eter- 

nity 

داده و سپس کدهای زیر را وارد کنید. 

give templearmor1 


زره و نیزه 

اسلحه سرد ویژه give templesword‏ 
اسلحه گرم ویژه give icecrossbow‏ 
عبور از مانع‌ها bump‏ 
ضد ضربه god‏ 
رد کردن مرحله teleport‏ 
ER]‏ کٹ تڪ 
Kings and Myths: Age Col-‏ 


lection 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ Enter در بازی‎ 


هزار غذا CHEESE STEAK JIMMY'S‏ 
هزار طلا ROBIN HOOD‏ 
هزار سنگ ROCK ON‏ 
هزار چوب LUMBERJACK‏ 
طبیعت بدون مردان NATURAL WONDERS‏ 
شکست دادن خود RESIGN‏ 
نابودی تمام دشمنان BLACK DEATH‏ 
نابودی خودتان WIMPYWIMPYWIMPY‏ 


FURIOUS THE MONKEY BOY 
دریافت بچه میمون خشن‎ 
HOW DO YOU TURN THIS ON 
ماشین کبرا‎ 
TO SMITHEREENS ۰ داشتن یک خرابکار‎ 


I LOVE THE MONKEY HEAD 


داشتن VDML‏ 
ساخت فوری AEGIS‏ 
کشتن دشمن TORPEDOx‏ 
بدون POLO alw‏ 
دیدن نقشه MARCO‏ 
تغییر پرنده به سگ‌های شکاری WOOF WOOF‏ 
برنده شدن I R WINNER‏ 

"" 


man r 


iekhane.com: BP 
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مدیر صحبت کنید. Abby‏ یک ano‏ برای شما 
باقی گذاشته است. وارد اتاق رخت کن شده و نامه 
را از روی Re‏ بردارید و بخوانید. مدير نامه را 
می‌خواند و به حضار می‌گوید به او نگاه کنند. پس 
زاين که حضار رفتند فلش فعال می‌شود. 
ایستگاه پلیس: 
با Jeff‏ در مورد گم شدن Abby‏ صحبت کنید. 
دفتر روزنامه نیویورک: 
Paul‏ منتظر Abby‏ خواهد بود زیرا با او کار دارد. 
:Blue Velvet‏ 
با Jason‏ که در Red Chapel‏ نیز ممکن است 
باشد صحبت کنید و در مورد Abby‏ به او بگویید. 
او یک ساعت پیش Abby‏ را دیده بود. 
-Blue Velvet‏ با مرد هیکلی صحبت کنید. 
تمامی محل‌های صحنه جنایت را بررسی کنید. 
ملاقات دوم در صحنه جنایت ۲۱ نوامبر 
یا ۱۵ نوامبر: 
اگر شما Abby‏ را ندیدید» موقعیت ۱۵ نوامبر را 
کلیک aus‏ به بالا رفته و با Abby‏ صحبت کنید. 
1 می گوید که برای این در این جا بوده تا 
شما را ببیند. به جعبه قرمز نگاه کنید. یک صحنه 
خواهید دید. صدای Re‏ یک دختر را خواهید 
pen dic‏ 
زمین RT‏ دید. به "n x‏ او Fausta‏ باشد. 
دور زده و Jack The Ripper‏ فرار می کند. فوری 
او را دنبال کنید. به بارانداز می رسید. از سمت 
کشتی یک کلاغ پرواز می کند. Abby‏ در کار خود 
موفق است. Jack‏ به روزنامه یکم ژانویه ۱۹۰۲ 
می خندد و آن را به Abby‏ و Palmer‏ که دسته 
گل هایش را پس می دهند نشان می دهد و شما 
بازی را به پایان می‌رسانید. 

پایان 
—e‏ — — ——— ي 


Joint Strike Fighter 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


CTRL+S 

CTRL+G+U 
CTRL+G+O 
CTRL+C+O بردن‎ 
CTRL+T+U توربو‎ 


ار گے C‏ 
Journeyman‏ 
Project Turbo, The‏ 
وقتی از شما کد خواسته می‌شود رمزهای زیر را 
وارد کنید. 
APY‏ کد فعال کردن مونیتور 
۴۳ کد فعال کردن پیکربندی دوباره 
۸ کد ورودی 


دود رنگی 
خشاب‌های رد یاب 


باختن 


P۸۸4۵ 


Xx Se 
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XS‏ و توسط دوربین نگاه کنید. اگر در زاویه دید 
m‏ گرفته باشید فلش نشانه را روی بالکون در 
سمت راست قرار دهید. یک زن در لباس سبز 
رنگ و یک مرد با کلاه بر سر خواهید دید که زن 
روی ظاهر شد فوری روی فلاش در بالا سمت 
راست کلیک uS‏ دوربین را رها کرده و عکس 
دیگری به هیچ عنوان نگیرید. از کنار زن عبور 
کنید و با Fausta‏ صحبت کنید. او را 4 Blue‏ 
۶ می آورید. شما داستان دیگری را 
می‌نوبسید. به آسمان نگاه کنید تا روز به پایان 
پرسد. 
» ۷ نوامبر- روز دوازدهم « 
دفتر روزنامه نیویورک: 
به سمت راست بپیجید تا به صفحه بزرگ روزنامه 
از سمت پله ها برسید. با Bur‏ و سپس با Paul‏ 
صحبت کنید. او از شما یک عکس از قربانی 
نمایند گی ?Pinkerten‏ 
با Robinson‏ صحبت کرده و سپس صفحه را به 
مرد Pinkerten‏ با MS‏ کوچک بدهید. او سریع 
کار را شروع می کند و عکس ظاهر می‌شود. 
ایستگاه پلیس: 
Jeff‏ از شما معذرت می خواهد و Carter‏ به شما 
:Blue Velvet‏ 
کنید. کافه هم اکنون باز است. وارد پرده سمت 
چپ شده و با Fausta‏ که روی کاناپه نشسته است 
:Red Chapel‏ 
به فکر شما است. با او صحبت کنید. 
نمایندگی ?Pinkerten‏ 
مرد Pinkerten‏ کپی‌های مختلف از عکس گرفته 
و یکی نیز برای بایگانی گرفته است. عکس را 
برداشته و 4 Jack The Ripper pp‏ در 
پیشخوان نگاه کنید. 
دفتر روزنامه نیویورک: 
عکس را به Bur‏ بدهید. Paul‏ نیز در Bright‏ 
Chapel‏ است و می خواهد خود را برای پارتی 
آماده کند. داستان امروز را پنویسید. 
« روز دوازدهم- شبانگاه » 
:Blue Velvet‏ 
با Patson‏ صحبت کنید. درب بسته است. 
:Red Chapel‏ 


تئاتر= 4 )035 سمت Miis‏ ناحیه m‏ با 


a A 4 
DH382U Droideka 
SF321Y General Grievous 
19D7NB Geonosian 
U63B2A Gonk Droid 
2۲۷392  Grievous' Bodyguard 
4PR28U ضد صربه‎ 
PLA7NH Jango Fett 
DP55MV Ki-Adi Mundi 
CBR954 Kit Fisto 
A725X4 Luminara 
MS952L Mace Windu - Ep III 
LD116B Minikit detector 
RP924W Moustaches 
92UJ7D Padme 
R840JU PK Droid 
BEQ82H Princess Leia 
YD77GC Purple 
L54YUK Rebel Trooper 
PP43JX Royal Guard 
EUW862 Shaak Ti 
MS999Q Silhouettes 
NR37W1 Silly Blasters 
XZNR21 Super Battle Droid 
PUCEAT Tea cups 
O 


Lemmings Paintball 
0254638154 پسورد تمام مرحله‌ها:‎ 


(<< e] 
Lion King The 


در صفحه اصلی کد dwarf‏ را وارد کرده سپس 
در بازی کدهای زیر را وارد کنید. 


رد کردن مرحله - L‏ 
خون پر - H‏ 
مرحله جایزه اول - W‏ 
مرحله جایزه دوم - E‏ 
مرحله جایزه سوم - R‏ 
هبح 
Lords of the Realm III‏ 


باز شدن تمام سناریوها: در بازی دکمه ها 


unlock all 


os Enter Shift‏ و کد 


را وارد کنید. به جای یکی از کشورهای 
england', 'germany', or ۵ ۲‏ 


را وارد کنید. 
هب( 
Lost Vikings The‏ 

پسورد مرحله‌ها: 

2 ۲ 3. GRND 

4. LLMO 5. FLOT 
6. TRSS 7. PRHS 

8. CVRN 9. BBLS 
10. TR33 11. VLCN 
12. QCKS 13. PHRO 
14. CIRO 15. SPKS 
16. JMNN 17. SNDS 
18. TMPL 19. TTRS 
20. JLLY 21. PLNG 
22. BTRY 23. JNKR 
24. RVTS 25. CBLT 
26. HOPP 27. SMRT 
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کشتن خود suicide‏ 
لیست اسلحه‌ها ? addwpn‏ 


ده 
Krusty's Fun House‏ 
در صفحه پسورد کدها را وارد کنید. 
تکمیل مرحله اول 
تکمیل مرحله دوم 


تکمیل مرحله سوم 


تکمیل مرحله FRAMED ejus‏ 
انتخاب مرحله SNOTNED‏ 


)| <<( 
Last Express The‏ 
رد کردن مبارزه: در حین مبارزه کلیک راست 
کرده و در laus‏ ساعت کلیک کنید تا به مبارزه 


RATS 
CARUMBA 
NUCLEAR 


بعدی بروید. 
وھ ععع | 

Leadfoot 

یک میلیون دلار: در صفحه New Career‏ 

کد MEGASAXON‏ را به عنوان نام وارد کنید. 

(<< ERL] 

Legacy Of Kain: Blood 

Omen 2 


ضد ضربه: یک 4$( از فایل game.erg‏ در 
پوشه بازی در داخل data‏ بگیرید. عبارت - را از 


خط اول بردارید. 


۱:1 


Lego Racers 2 

در بازی وارد صفحه Paus Menu‏ 045 و کدها 
را وارد کنید. 
زاویه دوربین: سه بار چپ سه بار راست» سه 
بار YU‏ سه بار پایین» سه بار چپ» سه بار راست. 
باز سدن مریخ: دو بار چپ» دو بار راست» دو 
dM‏ شدن به مریخی: در صفحه اصلی وارد 
AS‏ راست» چپ راست» YL‏ پایین» چپ» راست» 
دو بار بالا. 

هچ 


Lego Star Wars 
را انتخاب‎ Code در پیشخوان رستوران عبارت‎ 
E کرده و کدها را وارد‎ 


687UYR Droid مبارزه با‎ 
EN11K5 مبارزه با فرماندهان‎ 
LK42U6 مبارزه با مخلوقات‎ 
KF999A مبارزه با امنیتی‌ها‎ 
IG72X4 هیولاهای بزرگ‎ 
LA811Y غول چاق‎ 
SHRUB1 هیولای مو دار‎ 
L449HD هیولای کلاسیک‎ 
F8B4L6 Clone 
ER33JN Clone Ep III 
BHU72T Clone Ep III, Pilot 
N3T6P8 Clone Ep III, Swamp 


RS6E25 Clone Ep III, Walker 
13PGMN ابزار‎ 
H35TUX O23) 
A32CAM O23) 
VR832U تغییر اولیه‎ 
E OE TS RA A f ۲ 


Kings of the Beach 
Registration انتخاب مرحله: در نسخه‎ 
کدها را در صفحه پسورد وارد کنید.‎ 


TOPFLITE start from 10th stage 
SUNDEVIL start from 13th stage 
SIDEOUT start from 4th stage 
GEKKO start from 7th stage 
اد‎ 
Knights of Honor 

در بازی Enter‏ را زده و کدها را وارد کنید. 
صد هزار طلا bskinti‏ 
ue‏ فعال کردن قلمرو بی‌هویت bsnoai‏ 
فعال کردن کد قلمرو با هویت bsai‏ 
تغییر رده‌ها bsswitch‏ 
دیدن جاسوس دشمن showspies‏ 
افزایش خسارت ساختمان bsdestroyer‏ 
حالت بدون پول bsrai‏ 
حذف سایه در جنگ bsnofog‏ 
همق 


Kohan: Ahriman's Gift 
را زده و کدهای زیر را وارد‎ Enter در بازی‎ 


wooden rabbit سریع‎ cel 
scene 24 نقشه کامل‎ 
rentakohan داشتن لوحه مقدس‎ 
pyrite طلا‎ 
more peons افزایش محدودیت ساخت‎ 


im gonna rushlac s افزایش محدودیت شر‎ 


احضار اسب‌سوار cavs‏ 
سواره نظام goons‏ 
تیرانداز حرفه‌ای ebs‏ 
نارنجک‌انداز حرفه‌ای egs‏ 
تیرانداز ویژه goats‏ 
داشتن shades Shadelings‏ 
شوالیه sks olw‏ 
دیوها voids‏ 
برنده شدن ماموریت demons‏ 
وھ هس 


Korea: Forgotten Conflict 
در بازی دکمه ۴1 را زده و کدهای زیر را وارد‎ 


Ctrl + I ضد ضربه‎ 
Ctrl + X نامریی‎ 
Ctrl + H رد کردن مرحله‎ 
Ctrl +M مهمات بی‌نهایت‎ 
Kreed 

در بازی دکمه ~ را زده و کدهای زیر را وارد 
افزايش اسلحه ## addwpn‏ 
عبور از مانع‌ها 1 g. noclip‏ 
خروج سریع از بازی exit‏ 
yè‏ فعال کردن حالت پرواز 0 g. fly‏ 
فعال کردن حالت پرواز 1 g. fly‏ 


gotoroom room # l> مثل ۲00۳۱01رفتن 4 همه‎ 
game godmode££ حالت خدایی‎ 


QAF 58 cla, eae $ LEQ S 


(e jsf کی‎ 6 REGIS eC nip 51999 AID 


TEP AMA 


مپیویر 


YYY صفحه‎ 
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Maui Mallard in Cold 
Shadow 
انتخاب مرحله: وارد صفحه پسورد شده و‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


ININJA 
MUDPIE 
HTFOOT 
۰۱کس‎ 
MechWarrior 4: Vengeance 
را‎ shift و‎ alt و‎ ctrl در بازی دکمه‌های‎ 
نگه‌داشته و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


نابودی مکانیک‌های دشمن IB‏ 
تکمیل ماموریت با موفقیت ML‏ 
بدون غبار HF‏ 
ضد ضربه IY‏ 
مهمات بی‌نهایت 00 
Î)‏ 
Medal of Honor Pacific As-‏ 
sault‏ 


بازی را خط فرمان ( با کلیک راست )69( شورت 
کات در Propertis‏ و سپس (Target‏ 
"+set cheats 1 +set ui console‏ 
+set developer 1"‏ 1 شروع کنید 
( برای مثال اگر در درایو D‏ بازی را نصب کرده 
باشد ۳۱۱۵6۱۴۸ "D:\Program‏ 


GAMESMMedal of Honor Pacific 
Assaultí(tm) 
۱۳۶۵۵2 setup.exeV" "+set 
cheats 1 +set ui. console 1 
سپس در بازی‎ ) +set developer 1" 


دکمه‌های ۵۸۱۲+ را زده و کدهای زیر را وارد 


دشمنان شما را نمی‌بینند Notarget‏ 
جان کامل fullheal‏ 
حالت خدایی dog‏ 
عبور از مانع‌ها noclip‏ 
اسلحه‌ها پیشرفته wuss‏ 
م6 
Medieval Conquest‏ 


در حین انجام بازی کد iamacheater‏ و 
سپس کدهای زیر را وارد کنید. 


SHIFT+CTRL+ - (dash) کاهش روشنایی‎ 
SHIFT+CTRL+ M داشتن هیولا‎ 
SHIFT+CTRL+ N داشتن واحد‎ 
SHIFT+CTRL+ + (plus), sU, افزايش‎ 


رد کردن مرحله SHIFT-CTRL4 W‏ 
رد کردن مرحله CTRL+ALT‏ 
رفتن به مرحله آخر CTRL+V‏ 
۵٣۵۸p‏ ۵ ۵ ۵ کک ) 


Men In Black: The Game 

دکمه ESC‏ را زده و کد Dougmatic‏ را وارد 

کنید. سپس دکمه ESC‏ را زده و کدهای زیر را 
وارد Axis.‏ 


XE ENS 


Xu m VOR 


2059 D an, دای‎ 


N EET ADD EIT 


ohekhane.com: d 


مسابقه در جنگل با سرعت خیلی Lj‏ 

MRGIHWPVQ-XX 
مسابقه در باتلاق دارای تپه‌های زیاد‎ 

MRGIXWPVQ-XX 45 مسابقه در باتلاق بدون‎ 
UHQJCYAWL-XX مسابقه در شهر تاریک‎ 
FTFYXSMUQ-XX مسابقه در بیابان‎ 
QOXZXJQML-XX مسابقه در نور مهتاب‎ 
NLGIODZBN-XX 
ODBSSZIUX-XX 
LETSMOSEY-XX 
EZNUYFJPB-XX 
EVILRACIN-XX 
RACINGFUN-XX 
XXXXXXXXX-XX 
PVTUMJBQT-XX 
PVMQRWHAK-XX 
CHALLENGE-XX 
OBSTACLES-XX 


8-99 
Maelstrom‏ 
باز شدن :Cheat‏ در صفحه اصلی دکمه I‏ را 
زده تا تمام مرحله‌ها و خون و سرعت زياد برای 
بازی را داشته باشید. 
>> 
Magic Carpet‏ 
در بازی دکمه I‏ را فشار osla‏ و کد ratty‏ را 
وارد کنید سپس کدهای زیر را وارد کنید. 


تمام جادوها Alt-F1‏ 
نابودی تمام باد کنک‌ها ۸۵۱-۲5 
نابودی تمام قلعه‌ها Alt- FA‏ 
خون پر Alt-F6‏ 
تکمیل مرحله Shift-C‏ 
جادوی زیاد Alt-F2‏ 
)| ن ت[ 
Marathon 2‏ 


انتخاب مرحله: در بازی دکمه‌های ALT‏ 9 
ESC‏ را نگه‌داشته و New Game‏ را انتخاب 
هس68 
Marine Heavy Gunner: Viet-‏ 


nam 
دکمه ~ را فشار داده تا کنسول باز شده و کدهای‎ 
زیر را وارد کنید.‎ 


حالت اول و سوم شخص behindview‏ 

غیر فعال کردن روح- پرواز walk‏ 

ضد ضربه god‏ 

عبور از مانع‌ها ghost‏ 

9— — — — — —e 
Mashed 

باز hne‏ چیز: در صفحه xil: vod‏ 


REECE 


ENOO S?‏ 6۱ ای 


. V8TR . NFL8 
35 WK99 1 CMBO 
32. 8BLL 33. TRDR 
34. FMTM 35. WRLR 
36. PDDY 37. TRPD 
38. TFFF 39. FRGT 
40. 4 41. MSTR 

پسورد مرحله‌ها در نسخه قدیمی: 
1STRT 2 GR8T‏ 
TLPT 4 GRND‏ 3 
LLMO 6 FLOT‏ 5 
TRSS 8 PRHS‏ 7 
CVRN 10 BBLS‏ 9 
VLCN 12 QCKS‏ 11 
PHRO 14 0‏ 13 
SPKS 16 JMNN‏ 15 
TTRS 18 JLLY‏ 17 
PLNG 20 BTRY‏ 19 
JNKR 22 CBLT‏ 21 
HOPP 24 SMRT‏ 23 
V8TR 26 NFL8‏ 25 
WKYY 28 CMBO‏ 27 
8BLL 30 TRDR‏ 29 
FNTM 32 WRLR‏ 31 
TRPD 34 TFFF‏ 33 
FRGT 36 ۵4‏ 35 
MSTR‏ 37 
هه 
Lord Of The Rings: The‏ 
Return Of The King‏ 


:Cheat Codes‏ نکته- کدهای زیر در صورتی 
عمل می کنند که بازی را یکبار plas‏ کرده باشید. 
ماموریتی را شروع کنید سپس دکمه Esc‏ را بزنید 
تا بازی متوقف شود. دکمه‌های + [Left Shift]‏ 
[Left Ctrl] + [Left Alt]‏ را نگه‌داشته و یکی از 
شماره‌های زیر را روی Keypad‏ بزنید تا حالت 


Cheat‏ فعال شود. 
Invincibility 7578‏ 
Infinite missiles 7795‏ 
Perfect mode 5964‏ 
Targeting mode 9587‏ 
Restore health 7755‏ 
Always devastating 6869‏ 
All upgrades 8967‏ 
1 << ( 
Lotus III: The Ultimate‏ 

Challenge 


جعبه کد در صفحه اصلی کدهای زیر را وارد 
کنید. نکته: به جای ××عددهای دو صفر تا ٩٩‏ 
را وارد کنید. 
سناریوها ۸۰ درصد تکمیل CHARACTER-XX‏ 
مسابقات مشتری جدید WRONGWAYS-XX‏ 
مسابقات کوهستانی جدید SHARPNESS-XX‏ 
مسابقات بیابانی جدید CALLMEBOB-XX‏ 
مسیر طلایی Space (9x)-XX‏ 
دشمنان سخت‌تر GET ENEMY-XX‏ 
توربو در مسابقات کوهستانی SCENERIES-XX‏ 
HIGHSPEED-XX‏ 


$5205 E o; باری‌های‎ me euo 0e 


استخوان‌های شکسته از لاشه چوبی جهت بستن 
استخوان شکسته شده و سپس از چسب زخم 
استفاده کنید. صحنه ای خواهید دید. ماموریت 
پاکی به اتمام می‌رسد و ماموریت دیگری را آغاز 
می كنيد که نامش Operation Snake Eater‏ 


fr 


ماموریت Operation Snake Eater‏ 
ردق :Dremuchi‏ در سمت چپ ناحیه شروع 
کمودور وجود دارد. آن را کشته و به 
مابین دو صخره سنگی بزرگ بروید. 
هبر کنید و بایستید تا یک سنجاب پرنده 
egal‏ از این ناحیه بگذرد و به بالای درخت برود. 
سمت چپ سنجاب یک اژدهای کمودور وجود 


دارد. به سمت شمال رفته و از ناحیه غربی در 


از OA‏ از صخره‌ای» 
S‏ ۲ مت شمال 

R T 

پای درآورید. به پایین مسیر رفته» صدای اسب را 
واه شید ار ۶ یک dde dS‏ برنگت مار 


آویزان شده است. به بالا و سمت چپ ناحیه رفته 


مودور را از 


و سپس رو به مسیر شمال غربی بروید تا 
شمال Dremuchij‏ در این asl‏ چند گارد 
جود دارد. به سمت راست رفته و در علفزار پنهان 
شوید. اسلحه شما فعلا چاقو است. آرام به پشت 
گاردها رفته و آنها را یک به یک از پای درآورید. 
به سمت شمال رفته و از علفزار بگذرید. در تقاطع 
به سمت چپ و سپس به بالای مسیر بروید. در 
مت چپ خود مار بزرگ را بکشید و به ناحیه 
0( بروید. 

تاحیه :DoniloVodno‏ سمت پل به «Y‏ زنبور 
شلیک کنید و لانه را بردارید. در زیر پل» خون و 
بمب‌های دودزا را بردارید. لباس استتارجدید را نیز 
بردارید. از پوشش obw‏ استفاده کنید. از پل گذشته 
و به پایین تپه لیز بخورید. گارد را از پشت سر از 
پای درآورید. در علفزار به آرامی گارد را از پای 
درآورده و به سمت شمال بروید. 

ناحیه :Rassvet‏ در این ناحیه موش‌های فراوانی 
دیده می شود. دو اژدهای کمودور نیز در علفزار 
جلوی jy)‏ قرمز وجود دارند که در جنوب 
ساختمان می‌شوند. به بالای مسیر دو پلکان بزرگ 
رفته و اسلحه رگبار AK-47‏ را بردارید. وارد اتاق 
سمت چپ چایی که Sokolov‏ بود شوید و به 
بالای جعبه‌ها رفته و کارت جعبه مقوایی ۸ را 
بردارید. در پشت اتاق ماسک زامبی را بردارید. در 


1 


وسط ناحیه نیز مرهم را بردارید. وارد ناحیه جدید 
وید dlc bas‏ اتکی کر کت 

سمال Dremuchij aU‏ اگر در این ناحیه به 
سمت راست بروید. ناحیه‌ای مخفی را پیدا خواهید 
کرد. اژدهای کمودر را بکشید. اگر وارد علفزار 
وسیع شوید مار بزرگ را خواهید دید. ان را از پای 
دراورید. در ناحیه مخفی اسلحه تک j‏ 


zs 


۲ شمالی به‎ aU را بردارید. در‎ Sniper 
J Usb درخت رفته و بمب‌ها را بردارید. در‎ 
MK22 از بالای درخت مهمات‎ 


al. می‎ DE s» سمت کنده‌های‎ 
j 139 » را‎ 5 
1 7 d 
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خواهید کرد. "5 ۱ 
ارتقاء دهنده برای 
اتاق سمت چپ 
این asb‏ دارا 


" 
Em i S 
خود یک گارد‎ 


سمت راست رفته و به نرده ض 


سمت شمال سرقی رو به بثیکه‌ها + را از 


پای درآورده و سمت شش ال ان رفته 
Wm‏ ۰ 2 

و وارد ساختمان 9 a‏ ه و گارد 

Somolov 


را از پای ee k-‏ 
بروید. صحنه‌ای 


ید دید 
ناحیه 0۵۰0 C‏ کی بہ جا 


بروید. صحنه ای Volgin‏ و Cobra‏ 
را خواهید دید. 

رودخانه :Dolinovodno‏ يدن 
صحنه» استخوان های شما شکسته و قسمتی از 
بدنتان رکم شده است. برای زخم باید از ماده 
ضد عفونی کننده و یا داروی بند آورنده خون و 
بخیه یا از چسب زخم استفاده کنید. برای 


تمام اسلحه‌ها Giveme‏ 
مرحله ویژه Arctic‏ 
مرحله ویژه Frales‏ 
مهمات بی‌نهایت Loadme‏ 
ضد ضربه Protectme‏ 
یک‌ضرب کشتن Killem‏ 
انتخاب مرحله moveme‏ 
Metal Gear Solid 2:‏ 
Substance‏ 


باز شدن تمام بازیکنان در حالت VR‏ 
ماموریت جدید را شروع رده و کد 
UUDDLRLRBA‏ را به عنوان نام وارد کنید. 


(<< |) 


Metal Gear 3: snake Eater 
شروع کنید. در شروع‎ Normal بازی را در حالت‎ 
n از شما یک سری سوالات پرسیده می شود که‎ 
را دوست دارید یا اصلاً‎ MGS2 L MGSI بازی‎ 


آن را بازی کرده‌اید؟ با جواب به آن» سرنوشت شما 


تعیین می شود و بازی را شروع می کنید. cS!‏ 


1 را انتخاب کنید در طول بازی چیزه m‏ 
خاص مانند لباس استتار را می گیرید ,و اگر 
۶2 را انتخاب کنید برای "Raiden‏ 
استتار ویژه و در طول بازی استتار p‏ 
است. 


Virtuous Mission 


ناحیه جنوبی Dremuchij‏ در علفزارهای بلند 


نزدیک جای که قرار دارید سه قورباغه خواهید 
دید. قارچ‌ها در پایین درخت هستند که می توانید 
از آنها استفاده کنید. مار بزرگ در ناحیه شمالی 
درخت بلند است. مار را با اسلحه 112000111267 
Gun‏ بیهوش کنید و آن را بگیرید تا خون و قدرت 
بدنی خود را پر کنید. در بالای تپه خون la‏ 
خواهید کرد. ابتدا به سمت راست رفته و سپس به 
بالای تپه بروید. اگر دوست دارید می توانید به 
سمت چپ بروید. به زیر درخت بزرگی که کوله 
پشتی شما روی آن است رفته و به بالای درخت 
بروید. از شاخه ها عبور کنید و آویزان شوید. به 
سمت دیگر رفته» کوله پشتی را برمی‌دارید سپس 
توسط بیسیم خود با فرمانده Tom‏ صحبت 
می‌کنید. پس از آن به سوی ناحیه شمالی بروید. 

باتلاق Dremuchij‏ در bx‏ شش تمساح 
وجود دارد. آنها را کشته و قطعات بدن آنها را 
بردارید. شما می توانید با چاقو نیز آنها را بکشید. 
یک SY‏ زنبور روی درخت وسط لجنزار جزیره 
وجود دارد. از لانه فاصله گرفته و به کنده شلیک 
کنید. در علفزار به میوه‌های درخت شلیک XS‏ و 


^oi?‏ 0/99 مه cf‏ مک E‏ کي (eC‏ جر 


۲ 44A 


۹ آنها را بردارید. در سمت راست aal‏ بمب های 


Grenade‏ و در سمت چپ MK22‏ را بردارید. در 


— TTA 


Q 


ID] BIS 


صفحه ۳۲۵ 
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در ناحیه کوچک لباس استتار برفی را بردارید. در 
شمال ناحیه وارد سوراخ شده و به انتها رفته. در 
سمت دیگر به چپ بروید و بمب دودزا را برداشته. 
مسیر را ادامه دهد. 

غار :Chyomaya Peschera‏ در داخل آب 
ماهی ها را کشته و آنها را بخورید. لباس نیش 
زنبور را برداشته و به جلو بروید. مهمات را بردارید 
تا مبارزه‌ای داشته باشید. 

غول- :Pain‏ تمام اسحه‌های خود را مسلح کنید 
و دوباه به Pain zo‏ شلیک کنید تا او زنبورها را فرا 


) منتظر شوید زنبورها به سوی شما بیایند. از 
دودزا استفاده کنید. سریع دوربین Thermal‏ 
Gog‏ ;! بیرون آورده و به سر او شلیک کنید تا 
ماشک خود را بردارد. همچنان به او شلیک 
کنید و/به سمت خروجی در سمت دیگر سکو 
بوژید. 7۰ 
وروی غار :Chyornaya Peschera‏ 
بش . روش‌ها و سوسک ها را خواهید دید که 
می‌وائید آنها را کشته و بخورید. به قسمت بعدی 
laylo giai‏ را بکشید. در صخره سنگی 
تخواهید دید. مین‌یاب در اینجا 
ت بعدی بروید. 


را بردارید. از 


ها زا وید دید که ار نورافکن آنها به 
دب مویتان ‏ شلیک می AS‏ سریع 
"T J‏ صخره بروید و 
Bo‏ 
£ آب ماهی ها را 
Chaff Grenade‏ را 
: ید. به جلو رفته و اگر 
ژ لباس استتار تمساح و 
به دو قسمت تقسیم 

)ازبرداشتن اسلحه به سمت 
غرب Ponizovje‏ در اتاق» اسلحه رگبار SVD‏ 
را بردارید. جلوتر در انتهای اتاق نارنجک و مهمات 
TNT 9‏ اسلحه‌ها را بردارید. در زیر آب اسلحه 
M19‏ را بردارید. در پشت جعبه‌ها اسلحه دیگر را 
بردارید. به سمت جنوب رفته و از داخل OB‏ 
مهمات را بردارید. سپس به سمت شمال رفته و از 
داخل قایق نارنحک‌ها را بردارید. در این ناحیه دو 
گارد وجود دارد. یکی در شمال و دیگری در سمت 


vw» 


سریع از پای درآورید. از سوراخ گذشته و به سمت 
شمال غربی بروید. 

پایگاه Bolshaya‏ در پشت بام لباس استتار 
آب وجود دارد. در داخل ساختمان در اتاق دوم 
ارتقاء دهنده اسلحه MK22‏ وجود دارد. در زیر 
i. d‏ موش و مهمات MK22‏ می‌باشد. یک 
کلبه کوچک در شمال ساختمان وجود دارد. در 
داخل خون و تله موش وسپ یک جفت R.C‏ را 
جردارید. o3‏ از خارج jos‏ کلبه به شمت غرب 
رفته و به داخل گودال بپرید. از تخته GER‏ 
گذشته و در تب تح ها ماسک برفی را Jut‏ 
در شمال شرقیع» یک oS‏ #رچک و 
در داخل» > خون " ib, lj‏ 3 سپس ب جلو رة 


چپب زخم و و sj‏ را Nu‏ به 4 کار 
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درآورید. از نردبان | 
با بد. j.‏ 
بام بروب s‏ 
اسلحه «Sniper‏ 


به سمت شما لیر 
"s MAY‏ 
ابتدای ناحیه» M19: e‏ 
به جلو بروید و با 
Ocelot‏ را خیلی $ 
حیوانات را بدست میاو 
غول- :Ocelot‏ این مبارزه 
یک ناحیه باز دیدید به او 
و فلگ Er oue‏ 
شاخه های درختان در 


۵ در اینجا » 


حشرات را از روی ب 


خفاش ها بردارید و 

استتار حیوانات را 

بکشید. ناحیه کاملا 

فقط سیگار است. از اده کنید. به غرب و 
سمت آبشار e sgy‏ آبشار شکافی خواهید 
دید. در شکاف D‏ بردارید و آن را روشن 
کنید. برگردید و از راهرو گذشته و به سمت غرب 
رفته» یک سورا ه خواهید دید. به Os‏ 


رفته و از سوراخ بگذرید. به بالای آبشار می‌رسید. 
در بالاء خفاش‌ها را کشته و مسیر را ادامه دهید. 
غار :Choyamaya Peschera‏ این مسیر چند 


است. در سمت راست مسیر» اسلحه شکاری M37‏ 


را بردارید. از ناحیه 4 صورت سینه خیز گذشته و 


ج FO EREA‏ با 


اتاق Sokolov‏ کمدی خواهید دید از داخل آن 
دوربین چشمی را بردارید. از اتاق خارج شده تا 
صحنه ای ببینید. Yl‏ صبح شده و Ocelot‏ 
گاردهایی را برای شما فرستاده است. گاردها را به 
صورت مخفیانه از پای درآورید. صحنه‌ای با Eva‏ 
خواهید دید و به ناحیه بعدی بروید. 

:Chyomyj Prud 4‏ پس از وارد شدن به 
این ناحیه» به سمت راست رفته. EN‏ کمودور 
را خواهید دید. در اینجا تمساچ‌هایی نیز وجود دارد. 
در آب آلوده نیز ماهی خواهید دید. به سمت غرب 
رفته و وارد آب شوید و مسیر را به Poele:‏ 
تمت شمال غربی 
بروید. یک OI‏ در Dj‏ درخ خواهید دید. به 
زیر آب تا ینید و وارتاحل پفتژید. casta‏ 


شمال رفته» یک درخت خواهید دید. به بالای 


شاخه‌ها رفته. آویزان شوید و از سیم عبور کنید. 
دیگر باسیم خواهید دید. پریده ودک 
eU‏ را D‏ زده و سپس دکمه RIS‏ بزنید تاسام 
دوم را بگیرید. مسیر را ادامه دهید. به پایین پزیده 


و آیتم را بردارید. این پوست کروکدیل است. به" 


سمت شرق 43 وب Qul‏ صخره‌ها لیز بخورید. 
مسیر را به شرق ادامه داده و SY‏ شوید. از 
داخل اب یونیفورم 0)>-۸را بردارید. به سمت 
دیگر دریاچه ,3« با مسلح کردن Thermal‏ 
Goggle‏ خود خطوط قرمز رنگ خواهید دید که 
به درختان مرتبط می‌شود. سینه kA‏ به زیر خطوط 
رفته و به سمت دیگر بروید. 

مسیر جنوبی :Bloshaya‏ پس از عبور از اولین 
نرده برای دریافت آیتم به سمت راست بروید. دو 
در n‏ 
حوضچه ها سکویی وجود ajo‏ پشت خود را به 
صخره چسبانده و بالا بروید. از صخره بغل بغل به 
سمت دیگر بروید و در سمت دیگر لباس استتار را 
بردارید. در نرده دوم یک سوراخ خواهید دید. به 


حوضچه آب آلوده خواهید دید. 


زیر سوراخ رفته و به سمت غرب بروید. یک 
درخت خواهید دید. در بالای درخت لباس استتار 
را بردارید. به سمت شرق نرده رفته» نرده 
الکتریکی را خواهید دید. در سمت شرق یک 
شکاف در پایین ناحیه خواهید دید» می توانید به 
زیر آن بروید. به جلو رفته و در جلوی ناحیه جدید 
مین های زمینی را خواهید دید. به سمت غرب 
رفته تا یک سوراخ در نرده ببینید. به سمت غرب 
رفته و دوربین Thermal Goggle‏ را مسلح 3$« 
دو گارد را خواهید دید. با اسلحه MK22‏ آنها را 
سریع کشته» برگردید و به بالای مسیر شرقی 
جدید بروید. به سمت حوضچه‌ها رفته و گاردها را 


دهید. به زیر آب شنا کرده T‏ 
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گیاهان را با چاقو ببرید. مسیر را به شمال ادامه 
داده و وارد ناحیه بعدی شوید. 

غرب ناحیه :West Svyatogornyj‏ با احتیاط 
از مسیر باریک دره عبور کنید. در بالای مسر چند 
گارد را خواهید دید که در ناحیه گشت می‌زنند. اگر 
سریع حرکت کنید با آنها مواجه می شوید. وقتی 
مسیر به چند قسمت تقسیم می شود به سمت 
شرق حرکت کنید. راه را ادامه دهید و در مسیر 
دیگر به سمت غرب بروید. به سمت سکوی غربی 
رفته و مهمات را بردارید. به شمال بروید. ابتدا در 
سه راهی به سمت شمال و سپس به سمت شرق 
بروید. مسیر را به شمال در ناحیه بعدی ادامه داده 
و سر راه آیتم‌ها را بردارید. 

شرق ناحیه tEast Svyatogornyj‏ در شروع 
چندین گارد را خواهید دید. اگر سریع عمل کنید 
می‌توانید به سمت شرق بروید و از انها بدون هیچ 
دغدغه‌ای عبور کنید. اگر سریع عمل نکنید xb‏ 
آنها را از پای درآورید. طبق نقشه به سمت سکوی 
شرقی و به بالای مسیر رو به شمال بروید. کتاب 
را از روی شاخه ها برداشته و به سمت ساختمان 
بروید. به آرامی گاردها را از پای درآورید و وارد 
ساختمان شوید. مهمات اسلحه‌ها را بردارید. وارد 
اتاق سمت چپ شده 9 اسلحه ها را بردارید. زیر 
تخت ها را بررسی کرده و اسلحه های دیگر را 
بردارید. به اتاق اصلی برگشته و به سمت شمال 
راهرو رفته و در پشت جعبه ها اسلحه M63.‏ را 
بردارید. از ساختمان خارج AWO‏ و به سمت شمال 
غربی رفته 9 غذاها را بردارید. با بمب TNT‏ 
ساختمان را منهدم کنید تا گاردها بترسند و بعضی 
از آنها نابود شوند. به West  یبرغ aol‏ 
Svyatogornyj‏ برگشته و به سمت شمال بروید. 
بازی را ذخیره کنید و به ناحیه بعدی بروید. 
جنوب ناحیه -South Svyatogornyj‏ غول 
:The End‏ این یک مبارزه جدی است. شما در 
این ناحیه هم شکارچی هستید و هم طعمه. او 
نمی خواهد شما را بکشد و می خواهد زنده بمانید و 
دستگیرتان کند. او از سوزنهای بیهوش کننده به 
عنوان سلاح اصلی خود استفاده می کند. به نقشه 
توجه کنید و به نقاط مدور نگاه کنید. این دایره‌ها 
Thermal‏ توانید استفاده کنید و نقاط پوشش او 
را پیدا کنید. از میکروفون MIC‏ هم می توانید 
استفاده کنید. علامت × قرمز نقطه قرار گرفتن او 
است. به سوی او رفته و به او شلیک کنید. اگز 


End‏ هستند. 


ob;‏ به او نزدیک شوید او بمب دودزا پرتاب و 
سریع فرار می کند. در این لحظه از دوربین 
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دارد. از آنجا تیربار XM16E1‏ را بردارید. اگر وارد 
کانال تهویه هوا شوید لباس استتار Oyama‏ را 
بدست می‌آورید. سه گارد در این ناحیه وجود دارند. 
آنها را نابود کرده و وارد درب شرقی شوید. گارد 
مسیر شمالی را از پای درآورده و به آنجا بروید. به 
سمت غرب نگاه کنید. گارد دیگر را نابود کرده و 
به سمت شمال شرقی ناحیه بروید. دو گارد را از 


میا بردارید. لباس استتار دانشمندان را پوشیده و 


چهره معمولی وارد درب شوید. 

قه اول آزمایشگاه »jg:Graniny Gorki‏ 
در کتابخانه دانشمندی خواهید 
پشت خود را به او کنید و 
عینک خود را بالا و پایین 
وب و سرم و مرهم را 
باس Choco jul‏ را 
طبقه دوم را بررسی 
| بردارید. نزدیک 
فته و از راهرو 
. در اتاق به 


PEZ 

باشید. به 
دیوار غربی 
و وارد درب 
d‏ ای ببینید. 


Graniny Q 
مبارزه با‎ - 


ks 
را با چاقو بزنید. این غول از پوشش‎ 
فاده می کند. از دوربین حرارتی استفاده‎ dh 
کنید. سعی کنید به سر او شلیک‎ 
کنید. این کار را چند بار انجام دهید. او قارچ‌ها را‎ 


واهید دید. تمام قارچها و مارها و 


می خورد. این قارچها سمی هستند و خون او را 
کم می کنند. به او شلیک کنید و مواظب تله‌ها 
باشید تا او را شکست دهید. 

aU‏ جنوب- ‘South Svyatogornyj‏ مسیر 
را ادامه داده و داروهای گیاهی و غذاها را بردارید. 
دوربین Thermal‏ را بیرون اورده تا بتوانید 
ایتم های دیگر را پیدا کنید. برای دریافت داروها 


غرب است. شما از شرق آمده‌اید. گارد سمت غرب 
در جلویتان قرار دارد. او را از پای درآورده و جلوتر 
رو به شمال» گارد دیگر را از بین ببرید. به YU‏ 
سمت اسکله رفته 9 وارد درب شوید. اسلحه تک 
تیرانداز SVD‏ را بردارید. بمب های TNT‏ را در 
گوشه بردارید. به گوشه دیگر اتاق رفته و مهمات 
و اسلحه‌ها را بردارید. به مسیر چنوب بر گشته و به 

P 


مسیر شمالی بروید. 


cO) خارجی: در‎ 4-5 -Ponizovje انبار‎ 
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ناحیه هر چه می‌توانید ماهی‌ها را شکا 
این ناحیه دو بارانداز وجود 
دیگری در غرب است. در سمه 
در شب را پیدا می کنید. در jo)‏ 
قایق وجود دارد. مهمات 
در مسیر شما E‏ 
بگذرید. به جلو 


درآورید. وارد نا وشو 


انبار ۱70۷6 بدو ورو 
در جنوب برد ر جعبه» لبا 


بردارید. در وم داروی انعقا 


Y‏ کنید. در اتاق بعدی نز 


H عفونی‎ 
ماکارو3‎ 
۵ zi 


پروتئین پیدا می کنید انها را ب 


ق تله موش را بردارید. Ey‏ 
a‏ 


ن شده و پریده تا روی BARS‏ 


رآگردارید. بهترین لبایل CT‏ ين 
ju‏ چند گانه Spliter‏ 
" 


! 
BA‏ رفته و گاردها را بکشیا 
و گارد را در بالای صحنه از پ 
وارد ناحیه بعدی شوید. 

جنوب ناحیه Graniny Gorki‏ 
و میوه‌ها را جمع‌آوری کنید. در J‏ 
شرقی خون را بردارید. مواظب 
دوربین ضد حرارت Goggles‏ 
کنید و به سمت شمال بروید. 


ناحیه بیرونی ازمایشکام G‏ 
-Gorhi‏ دیوارهای بیرونی: I‏ 


ده کنید 


از دوربین دو چشمی و b‏ ضد Pob»‏ 
و گارد را در سمت راست از پائ در ید. به 


انتهای نرده‌ها رفته و در سمت چه خیز از 


سوراخ در نرده عبور کرده و گارده را از 
پای درآورید. به سمت o‏ دیوار ; ربی 


ببینید. درب را بکوبید تا گاردی پس ثانیه 
بیرون بیاید او را از بین برده و وارد درب شوید. 


-Graniny Gorki s iol jl ناحیه بیرون‎ 


(eC erf 6 ROI eC mm 0999 PID‏ و 


S AA‏ کچ 


N,‏ دیوارهای داخلی: 


یک ساختمان کوچک در شمال شرقی ناحیه وجود 


$ 


E 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


سی ass‏ آیتم ها و نارنجک‌ها را بردارید. در 
امال تانکرها به سمت غرب راه را ادامه داده و در 
ی شرقی ناحیه وارد سوراخ شوید. 

نوب شرقی ‘Grozny Grad‏ سمت کامیون» 
ورد را به آرامی از پای درآورده و به سمت شرق 
پروید. آدر پشت کامیون دیگر پنهان شده و با 


لها رفته و به بالای نردبان بروید. 
عبه ها بروید و کتاب را در پشت 
ها بردار؛ د درب در طبقه این ساختمان 

^n‏ که نا 4% :Grozny Grad‏ در 
رد را از پای درآورده و وارد 
3 اتاق شده و خون ها را بردارید. به 
قرب ناحیه جنوب شرقی 
» یک سوراخ دیگر خواهید دید. وارد 


ond g‏ و به ناحیه بعدی بروید. 
۷ 


Grozny 


ال ( قى ناحیه :Grazny Grad‏ 4 
ت راست رفته و گارد را در باریکه راه 
. به پشت ساختمان رفته و با اسلحه 
ها را از بین ببرید. به سمت شمال 
فته و در ورودی غربی آزمایشگاه 
gl‏ بین برده و وارد کامیون کنار درب 
ها و مهمات را بردارید. به سمت 
بوقی رفته و غذاها را برداشته و گارد را از 
"P‏ به سمت jl‏ رفته و TNT‏ را 


m‏ قسمت شمال غربی رفته تا به ناحیه 


غربی :Grozmy Grad‏ به آرامی به 
ها پروی سک A EES‏ دود 
8 را به آرامی کشته و در یک گوشه پنهان شده 
و گارد را از پای درآورید. در سمت شرق تانک‌ها 
به سمت شمال رفته و گارد دیگر را از پای 
رآورید. در سمت تانک ها وارد اسلحه خانه شده و 
| بردارید. به مقطع شمال شرقی برگشته 
مت ساختمان شمالی بروید. وارد درب 
نارنحی رنگ شوید. قبل از وارد شدن کامل به 
ساختمان» لباس و چهره خود را به CJ‏ 


Tf 


در بیاورید. 

Grozny سری‎ (gU آزمایشگاه سلاح‎ 
شرقی:‎ AL -Grad 

در اینجا نیز همانند قبل با گاردها روبرو نشوید. 
وارد راهرو شده و به ul‏ پله ها رو به قسمت 


| نشمندان 


شمالی Ab‏ بروید. وارد کلاس درس شده تا به 
قسمت رختکن برسید. شما باید Raikov‏ را پیدا 


SN 


نشوید و با حرکتهای سر 
همچنان شلیک کنید تا او ر 


CUN 

yo y 
این پایگاه به‎ :Grozny grad جنوب غربی‎ 
چهارقطه اسلی تقسیم مي شود که شامل شمال‎ 
غربی» شمال شرقی, جنوب غربی و جنوب شرقی‎ 
است. شما باید به شمال شرقی ناحیه بروید. این‎ 


نه ای ببینید. پس از ان به بائ 
به ناحیه بعدی برسید. 


aal‏ ورودی آزمایشگاه است. وارد شده و گاردها 
را از پای درآورده و آیتم‌ها را بردارید. وارد اتاق 
دیگر شده و گاردهای دیگر را بکشید. در زیر پله‌ها 
مهمات را بردارید. در سکوی شمالی تانکرها 


Thermal‏ استفاده و ردپا را دنبال کنید و به او 
شلیک aus‏ در جنوب ناحیه در سکوی غربی یک 
اسلحه خانه خواهید دید. هر وقت مهمات شما به 
اتمام auo;‏ مهمات را از آنجا جمع آوری کنید. اگر 
با اسلحه ۷22 به End‏ شلیک کنید و او را 
شکست دهید اسلحه اش را بدست می آورید. 
همچنان به او شلیک کنید تا صحنه‌ای ببینید. 

و ull‏ را 


جمع‌آوری کنید. به سمت نردبان رفته و از آن بالا 


تونل :Krasnogorje‏ موش‌ها را کشته 


MA‏ موش‌ها کشته da‏ راهرو idi‏ شوید. 


T‏ از پوشش و چهره و پوستی 
استفاده XS‏ به سمت غرب )43 و سرم و 
نارنجک را بردارید. به پایین سکو پریده و سریع به 
آن سوی ناحیه بروید. به گوشه رفته تا گاردهای 
گشتی را ببینید. بیشتر گاردهای این ناحیه از شرق 
به غرب گشت می زنند. آنها کمی گیج هستند و 
شما می توانید به راحتی آنها را نابود کنید. 
سمت شرق ناحیه کیوسک نگهبانی وجو 
اسلحه ls) Sniper‏ را یک 


T 


هید. به سمت 


درآورده و مسیر را رو به 
صخره‌های سنگی] بی رفته و آیتم‌ها و 
مهمات را بردارید. در سمت کیوسک در سکوی 
شرقی به زیر سوراخ رفته و سینه خیز به سمت 
جنوب حرکت کنید. در انتها نارنجک‌ها را بردارید. 
گاردها را کشته و جلوتر کرکس‌ها را نابود کنید و 

شت انها را بردارید. به سمت شمال رو به AU‏ 


بعدی بروید. 

داخل کوهستان 
صخره های سنگی این کوهستان چندین گارد 
گشت می زنند. در اینجا سراشیبی فروانی وجود 
دارد که همگی به پایگاه مرتبط هستند. در ورودی 
ناحیه به جلوی اولین سرآشیبی نگاهی بیندازید و 
منتظر اولین گارد شوید تا به پایین ناحیه برود. 
منتظر شوید تا دور بزند. به آرامی به پشت رفته و 
او را از پای درآورید. قبل از بالا رفتن از سراشیبی 
به گوشه رفته و مهمات را بردارید. به بالای 
سرآشیبی رفته و وارد غار AWO‏ و مهمات رابردارند. 
در هوا یک هلی کوپتر خواهید دید. با تیربار آن را 
منهدم کنید. گارد و کرکس‌ها را از پای درآورید. به 
بالای آخرین سراشیبی رفته و غذاها را بردارید. 
وارد پایگاه شوید و گاردها را با اسلحه Sniper‏ 
بکشید. وارد طبقه همکف شده و گاردهای دیگر را 
jl‏ ميان بردارید. پایگاه دارای سه ساختمان است 
اسلحه خانه شده و مهمات و اسلحه‌ها را بردارید. 


Krasnogorje‏ در 


است و اشعه به سوی شما پرت می کند. شما باید 
از بغل يا از پشت به او ضربه بزنید. qui‏ دقیقه 
فرصت دارید تا او را شکست دهید. به او شلیک 
کرده و او را نابود کنید تا لباس و یک اسلحه 
بدست بیاورید و یک صحنه ببینید. 

تاحیه :Grozny Grad‏ شما با EVA‏ سوار بر 
موتورسیکلت هستید. گاردها را کشته و از EVA‏ 
محافظت کنید و به ناحیه بعدی بروید. 

فرار از مسیر جنوبی :Grozny Grad‏ 4 
بشکه های نزدیک گاردها شلیک aus‏ تا آنها را 
نابود کنید و مسیر را ادامه دهید. 

:Grozny Grad فرار از‎ 

Shagohod 
کنید و مسیر را ادامه‎ pagio موتورسیکلت ها را‎ 
نیز استفاده کنید و‎ RPG دهید. از موشک انداز‎ 
مسیر را تا پل ادامه دهید.‎ 

پل و راه آهن ‘Grozny Grad.‏ پس از دیدن 
aie‏ از اسلحه Sniper‏ استفاده کنید و به چراغ 


را با گاردها خواهید دید. 


کنار پل کار بگذارید و وقتی Shagohod‏ از پل 
عبور می کند آن را منفجر کنید. 

غول- Shagohod‏ پس از دیدن صحنه 
موشک انداز خود را مسلح کرده و به Shagohod‏ 
شلیک کنید. همچنان این کار را انجام دهید و 
مواظب EVA‏ نیزباشید. در این حین Volgin‏ نیز 
برمی‌گردد. به او نیزشلیک aus‏ تا هر دو غول را با 
هم نابود کنید. 

مواظب 
0 باشید. پس از مبارزه صحنه ای 


اشعه های Volgin‏ و توپ های 


خواهید دید. 

شمال پل و راه هن :Grozny Grad‏ شما 
فرار می کنید. دشمنان را کشته تا به ناحیه بعدی 
برسید. 

جنوب Jazorevo‏ در جنگل مسیر را ادامه داده 
و با موشک انداز گاردها را بکشید. خون Eva‏ را 
سمال :Lazorevo‏ همانند ناحیه قبلی دشمنان 
را کشته و مسیر جنگلی را تا انتها دنبال کنید. 
غرب :Zaozyorje‏ در xb bx‏ از EVA‏ 
محافظت کنید. مهمات و نارنحک و غذاها را در 
سرتاسر جنگل بردارید و راه را ادامه دهید. به 
سمت جنوب شرقی رفته و 4 EVA‏ نزدیک 
باشید. خون EVA‏ را پر کنید و راه را ادامه دهید. 
دشمنان را بکشید ودر جلوتر صحنه ای خواهید 
دید. به سمت شمال رفته و سربازان را سریع 
بکشید تا انها به EVA‏ خسارت وارد نکنند. 


هستند که در طول بازی آنها را کشته‌اید. هر چه 
بیشتر آدم anis‏ باشید راه طولانی تر خواهد بود. 
روح ها را دست به سر کنید و به انتهای مسیر 
بروید. پس از دیدن «e‏ از قرص Revival‏ 
0 استفاده کنید تا صحنه‌ای دیگر دیده و به 
ناحیه بعدی بروید. 

:Tikhogornyj aU‏ در اینجا یک آپشار 
خواهید دید. گاردها را از پای درآورده و به سمت 
شمال بروید. 4 سمت شرق رفته و از بارانداز 
گذشته وبه سمت غرب بروید تا به مقطع شمالی 
برسید. به سمت سکوی آبشار رفته تا به ناحیه 
بعدی برسید. 

cux‏ آبشار - ناحیه Tikhogornyj‏ پس از 
دیدن EVA b ax‏ 4 سمت شمال ,»4 و 
مهمات را در آلاچیق بردارید. سپس به جلوتر رفته 
و وسایل احیای خون و پادزهر و اسلحه ها را 
بردارید. موش‌ها را کشته و گوشت آنها را بردارید. 
به سمت چپ رفته و کارت جعبه مقوایی ظ را 
بردارید. ازسمت چپ خارج شده و به بالای نردبان 
بروید. 

سمال غربی :Grozny Grad‏ هدف شما 
بازگشت به آزمایشگاه سلاح های سری است. 
آسانترین راه استفاده از کارت جعبه مقوایی B‏ 
است. یک کامیون در شمال شرقی ناحیه در 
نزدیکی فاضلاب وجود دارد. به پشت کامیون رفته 
و از کارت جعبه قوایی B‏ استفاده کنید. یک سرباز 
جعبه را می‌بیند و شما را به ناحیه دیگر می‌برد. 
باله اصلی آزمایشگاه سلاح های سری 
*Grozny Grad‏ 

شما در آشیانه هواپیماها هستید و نباید دیده شوید. 
به پایین پله ها بروید و در طبقه اول به سمت 
جنوب رفته وارد درب شوید. به سمت شرق رفته 
وبه باله شرقی برگردید. شما به oS, Gl‏ 
برمی گردید. کمد با نوار قرمز را بررسی کنید تا 
لباس جاسوسی را بدست بیاورید. کمد پایین 
صحنه در سمت چپ را بررسی کنید تا لباس 
رسمی را بدست بیاورید. Yb‏ شما خود را به یک 
کارگر انبار تبدیل کرده‌اید. با لباس جدید به باله 
اصلی برگردید و چهره خود رامعمولی و لباس 
رسمی کارگران را بپوشید. به کارگران نزدیک 
نشوید و راه خود را ادامه دهید. چهار مخزن بنزین 
خواهید دید. بمب‌های C4‏ را در جلوی پانل مخزن 
بنزین کار بگذارید و به طبقه بالا رفته و اسپری 
گاز سیکار را برداشته و پس از انفجار صحنه ای 
خواهید دید و مبارزه‌ای خواهید داشت. 


غول- Volgin‏ این J‏ همانند یک روبوت 


کنید و لباس او را بپوشید. Raikov‏ می تواند در 
او را بیهوش کرده و لباس او را بردارید. لباس را 
پوشیده و چهره خود را به ماسک تغییر دهید. 
یادتان باشد لباس شما باید مانند افسران باشد. به 
پایین پله‌ها برگشته و وارد انبار شوید. در قسمت 
شرقی وارد درب سمت چپ شوید. در داخل اسلحه 
را بردارید. حالا به اتاق رختکن برگشته و وارد 
JU‏ اصلی- آزمایشگاه سلاح های سری 
*Grozny Grad‏ 

راهرورا دنبال کرده و به قسمت بعدی بروید. 
راهروی باله غربی- آزمایشگاه سلاح‌های 
سری *Grozny Grad‏ 

به پایین راهرو رفته تا به صورت خودکار از درب و 
گارد عبور AUS‏ و صحنه ای ببینید. در نیمه های 
دیدن صحنه دکمه Rl‏ را فشار دهید تا یک 
فرکانس جدید از sol,‏ دریافت کنید. 

اتاق شکنجه Grozny Grad‏ شما دستگیر 
می شوید 9 وسایل خود را از دست می دهید. در 
داخل سلول چنگال را برارید. با چنکال می‌توانی 
موش ها را کشته و گوشت آنها را بخورید و 
مصرف کنید. وارد صفحه Cure‏ شده 9 از قرص 
مردن قلابی Fake death‏ استفاده کنید. گارد 
می‌آید و درب سلول را باز می کند. سریع از قرص 
زنده شدن Revival Death‏ استفاده کنید و گارد 
را از پای درآورید. می‌توانید از کدی که در صحنه 
بدست می آورید استفاده کنید و درب سلول را با 
کد باز کنید. یا اینکه غذاهای سمی را در سلول 
قرار دهید تا گارد آنها را خورده و مریض شود و به 
دستشویی برود. سپس از سلول فرار کرده و به 
سمت ورودی شمالی csl‏ در قسمت شمال 
غربی ناحیه بروید. به سمت شرق رفته و از زیر 
لوله‌ها وارد ورودی شوید. 

فاضلاب‌های Grad‏ 02¥ 6:مهمات و خون 
را در پایین مسیر برداشته و به پایین پله‌ها بروید. 
خون را در گوشه برداشته و به سمت شمال برود. 
زیر سوراخ باریک رفته و به سمت مسیر غربی 
بروید و آیتم‌ها را بردارید. گاردها و سگ را کشته 
و به پایین تونل بروید. به سمت شمال رفته تا به 
انتهای تونل رسیده و صحنه‌ای ببینید. 

غول- Sorrow‏ این یکی از مبارزه‌های خیلی 
جدی است. شما نباید این غول را بکشید. باید از 


دست این غول فرار کنید و راه خود را به سمت 
,۷ شمال ادامه دهید. در این تونل روح های فراوانی 
به سوی شما می‌آیند و این روح‌ها همان اشخاصی 
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صفحه Cure‏ هنگامی که می‌خواهید جان Snake‏ 
را پر کنید و یا او را احیاء کنید دکمه RI‏ را فشار 
دهید تا انیمیشن دیگر از اشعه در بدن او ببینید. 
اسلحه ویژه EZ‏ شما بايد همه نوع حیوانات را 
شکار کنید و گیاهان را نیز بچینید. یادتان باشد که 
در موقع شکار حیوانات یا چیدن گیاهان دارویی 
نباید آن‌ها را بردارید. در کل ۴۷ نوع وجود دارد که 
باید آن‌ها را شکار کنید. با این کار به شما اسلحه 
جدید EZ Gun‏ داده می‌شود. 

لباس استتار موزی: در مسابقه بازی کوتاه 
Snake V.S Monkey‏ بالاترین رکورد را بشکنید. 
لباس استتار نامرتی (نامرتی شدن): تمام 
۴ قورباغه در سرتاسر بازی را بکشید. 

ماسک میمون: تمام مراحل بازی کوتاه Snake‏ 
V.S Monkey‏ را تکمیل کنید. 

ماسک تغغیر چهره Face Paint‏ بی‌نهایت: 
بازی را با درجه Fox Hound‏ به eksl‏ برسانید. 
کلمه عبور :Metal Gear Acid‏ وقتی به ناحیه 
اول آزمایشگاه Graniny Gorki‏ می رسید» جایی 
که باید لباس استتار دانشمندان را بپوشید. یک 
گارد را گرفته و از او بازجویی کنید. در بار سوم که 
از گارد بازجویی می کنید او یک کلمه عبور به نام 
Metal Gear Acid: JEHUTY‏ بر زبان می‌آورد. 
خاموش کردن زنگ خطرها: وقتی که یک 
گارد شما را می‌بیند گارد را گرفته و وقتی که زنگ 
خطر به صدا درآمد از گارد بازجویی کنید و او به 
شما فرکانس زنگ خطر را می‌دهد. فرکانس را 
وارد کرده تا سریع زنگ خطر خاموش شود. 
مبارزه نکردن با غول The End‏ قبل از 
مبارزه با غول The End‏ بازی را ذخیره کنید. 
سپس دستگاه e$ Restartl, PS2‏ و زمان 
کنسول را یک هفته به جلو sue‏ پس از لود 
بازی» به شما پیغامی o»‏ می‌شود که غول The‏ 
0 مرده است. 

سه پسر Snake‏ وقتی که با غول آخر The‏ 
5 مبارزه می کنید دوربین Thermal Google‏ 
را بیرون آورده و زمین را بگردید تا سه مار مختلف 
ببینید. این مارها همان cuam‏ های داستان 
Liquid Snake‏ و Solid Snake‏ و Solidus‏ 
۵ سستند. هر کس که بازی Metal Gear‏ 
Solid: Twin Snake‏ را انحام داده باشد خواهد 
فهمید که این سه پسر بچه های Big Boss‏ 
هستند. با کشتن این مارها می‌توانید قدرت بدنی و 
جان خود را به طور نسبتا بالایی افزايش دهید. 


راهیابی متال گیر به زبانی دیگر 
Metal Gear 3: Snake Eater‏ 


Cas AN EIT 


اسلحه جدید را به پشت او گرفته» او روی زمین 
می خوابد. سه بار اسلحه را روی سر او نشانهروی 
کنید. او لباس را به شما می دهد. 

لباس آتش: Fury‏ را کشته تا لباس را دریافت 
لباس ارواح: در مبارزه Sorrow‏ این لباس را 
دریافت می کنید. 

لباس تعمیرات: در کمد Raidenovich‏ این 
لباس را دریافت می کنید. 

لباس دانشمندان: Eva‏ آن را به شما می‌دهد. 
لباس افسر: Raikov‏ را کشته تا لباس را 
دریافت کنید. 

لباس :Ayama‏ در بیرون ساختمان در سمت 
چپ جایی که Granin‏ بود لباس را بردارید. 

نکته: برای بقیه لباس‌ها باید پس از obh‏ بازی 
uil‏ را از سایت خود بازی دانلود کنید. پسوردی به 
شما داده می شود وارد Colo‏ بازی شده و پسورد 
را وارد و لباس جدید را دانلود کنید. 

کنترل صفحه دموی اول بازی: دکمه R3‏ 
سمبول‌ها را عوض می XS‏ جهت چپ شوک را 
چرخانده تا صداهایی بشنوید. جهت دسته را فشار 
دهید تا دایره های کوتاه را داخل صحنه ببینید. 
دکمه RI‏ را فشار دهید تا خواننده بازی صدای 
Snake‏ را بر زبان بیاورد. جهت راست شوک را 
فشار دهید تا سمبول ها حرکت کنند. دکمه L3‏ 
چهار زبان مختلف را در صحنه به نمایش در 
می آورد و رنگ استخوان های Snake‏ را تغییر 
می‌دهد. 

تغییر نام‌های صفحه دموی اولیه بازی با 
نام های افرادی که این دمو را طراحی 
کرده‌اند: در صفحه لوگوی اولیه Konami‏ وارد 
کنید دوبار بالاء دوبار پایین» چپ. راست» چپ 
راست» مربع» مثلث. در صورت درست وارد کردن 
کد صدایی خواهید شنید. 

کنترل صفحه اصلی: دکمه 13 طراحی رنگ 
Coh‏ زمینه صفحه را تغییر می دهد. دکمه Ll‏ 
رنگ Snake‏ و سربازان را تغییر می دهد و دکمه 
2 نیز همین کار را انحام می دهد. دکمه R3‏ 
CSS,‏ صفحه را jux‏ می دهد. دکمه R2‏ سرعت 
نیمیشن مبارزه Snake‏ با سربازان را کاهش 
می‌دهد. دکمه RI‏ سرعت انیمیشن مبارزه Snake‏ 
با سربازان را افزایش می دهد. دکمه adis‏ رنگ 
صفحه پشت زمینه را به سیاه تغییر می‌دهد و شما 
bis‏ مبارزه Snake‏ با سربازان را می‌بینید. 

X‏ رنگ اشعه X‏ در بدن Snake‏ در 
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مسیر به جنوب شرقی و غربی تقسیم می‌شود. به 
جنوب غربی رفته و ایتم‌ها را برداشته و وارد مسر 
شرقی شوید. 

:aozyorje شرق‎ 

در جلوی خود دشمنان را بکشید. از دوربین 
Thermal‏ استفاده کنید و راه را ادامه دهید و 
گاردها را از cst‏ درآورید. 

ناحیه :Rokovoj Bereg‏ در این ناحیه 
صحنه ای خواهید دید. شما و EVA‏ با هم فرار 
می کنید ولی غولی ظاهر می‌شود. 

:The Boss - غول آخر‎ 

این غول از اسلحه‌های سنگین و قدرتمند استفاده 
می کند. اگر Boss‏ 4 شما نزدیک شود شما را 
می گیرد. از اسلحه‌های سرد استفاده می XS‏ و به 
شما ضربه می‌زند. از ضربه‌های مشت و لگد در 
نزدیکی او استفاده کنید تا به او ضربه زده و خون 
او را کم کنید. شما xb‏ از حالت مخفیانه نیز 
استفاده کنید. وقتی که با اسلحه سرد 4 Boss‏ 
ضربه زدید و روی زمین افتاد به او شلیک eS‏ 
شما بايد Boss‏ را در زیر ده دقیقه شکست دهید 
قبل از اینکه این ناحیه بمب باران شود. پس از 
نابودی او لباس و اسلحه جدید را بدست می‌آورید 
یک راه سریع برای رسیدن به پایان 
بازی: وقتی به انبار ناحیه Ponizivje‏ می رسید 
The End‏ را خواهید دید که در ویلچر نشسته 
است. اگر سریع عمل کنید و با اسلحه Sniper‏ به 
سر او چند بار شلیک کنید و او را از پای در آورید 
بعدها دیگر با او مواجه نمی‌شوید و در پایان بازی 
5 را نخواهید دید. 

فر کانس مخفی در حالت Normal‏ این 
فرنکانس‌ها موزیک‌هایی از خوانندگان پاپ هستند. 
فر کانس‌ها طبق زیر هستند. 

بازی‌های کوتاه و چیزهای مخفی دیکر: 
کابوس Snake‏ وقتی در سلول هستید بازی را 
ذخیره کرده ودوباره آن را لود کنید. بازی کوتاهی 
را باز خواهید کرد که در آن با یک شمشیر 
حیوانات را می‌کشید. 

بازی :Rai-Shh‏ اگر در ابتدای بازی MGS2‏ را 
انتخاب کنید این بازی کوتاه را خواهید داشت. 
لباس پرواز: در Queso‏ کمد در رختکن JUS‏ 
چهار 4b‏ در aib‏ دوم جایی که Granin‏ بود 
قرار دارد. 

لباس عنکبوت: Fear‏ را کشته تا این لباس را 
دریافت کنید. 

لباس ویزه: 


به سمت بالای علامت ضربدر که در نقشه ;03 
شده است حرکت کنید و وارد منطقه بعدی شوید. 
:Chyornaya Peschera‏ راه را مستقیم به جلو 
ادامه دهید. در بین راه مهمات و اسلحه AK47‏ و 
2 را بردارید (Js‏ مواظب بمب های 
6 باشید. راه خود را ادامه دهید و وارد 
منطقه بعدی که یک رودخانه است شوید. 

:Ponizovje South‏ در X» bul‏ نفر سوار 
وسیله‌های پرنده‌ای هستند که با آن روی رودخانه 
نورافکن می‌اندازند و رودخانه را نگاه می‌کنند. شما 
می توانید با زیر آبی رفتن از دستشان فرار کنید و 
به منطقه بعدی بروید. 

:Ponizovej warehouse‏ بعد از اتمام صحنه در 
این منطقه. سربازها را از پای درآورده و وارد پایگاه 
شوید. در اینجا سه سرباز وجود دارد آنها را هم از 
پای درآورده و exul‏ را خوب بگردید تا ایتم‌هایی 
بدست بیاورید. به طرف پله‌ها رفته و بالا بروید. 
مابین پله ها وارد درب شده و آیتم‌ ها و غذاها را 
بردارید. از آنجا خارج شده و به بالای پله‌ها بروید 
و وارد منطقه جنگلی شوید. 

:Graniny Gorki South‏ در اینجا تله های 
زیادی وجود دارد که به وسیله دوربین مادون قرمز 
می‌توانید راحت به آن طرف دیگر رفته و بعد وارد 
منطقه دیگری شوید. 

bl ‘Graniny Gorki Lab Exterior‏ یک 
پایگاه است که باید وارد آن شوید. راه را تا آخر به 
سمت چپ رفته و بعد به جعبه های برق شلیک 
کنید تا جربان برق قطع شود. از سوراخی که در 
پایین سیم است وارد شده و راه را مستقیم تا بيخ 
دیوار رفته تا وارد منطقه بعدی شوید. 

:Graniny Gorki lab Exterior‏ در bil‏ هم 


چند سرباز وجود دارد. در چمن بی حرکت مانده تا 
یک سرباز به شما نزدیک شده به سر او شلیک 
کنید و به آرامی جلو بروید. سرباز دیگر را نیز از 
پای درآورید. در نقشه قبل از وارد شدن به پایگاه 
یک اتاق کوچک در سمت راست بالا می‌باشد. به 
آنجا رفته و آیتم‌های دیگر و اسلحه ۷1611 را 
بردارید. از اتاق خارج شده و از سوراخ JUS‏ هوا 
که در سمت چپ پایکاه است وارد پایگاه شوید. 

JUS وقتی از‎ :Graniny Gorki Lab 1F 
داخل می‌شوید. سمت چپ آیتم را بردارید و به‎ 
ju کد ا‎ E E 


چندین پنجره و یک درب برسید. پشت پنجره 
سربازهای روسی هستند. کمی صبر کنید که 
سرباز به کناری برود و بعد از درب روبرو وارد 
شوید. با دقت همه جا را بگردید. وسایلی بدست 


Dremuchij North‏ پس از دیدن صحنه در 
چمن‌ها پنهان شوید تا موقعیت Alart‏ عادی شود 
و بعد از روی نقشه به طرف بالا حرکت کنید. راه 
را تا همان محوطه متروکه ادامه داده تا به آنجا 
Mat‏ 

۶ وارد همان اتاقی که قبلا وارد شده 
بودید شده و اتاق را بررسی کنید. پس از ترک این 
محل» صحنه‌ای را تماشا می کنید. بازی رلاخیره 
کنید. بعد از آن موقعیت «ul Alart‏ در exul‏ باید 
هشت سرباز را کشته و بعد از کشتن سربازها به 
جایی که در نقشه علامت ضربدر است راه را ادامه 
دهید و وارد منطقه بعدی که یک دریاچه کوچک 
است شوید. 

:Chyornyj Prud‏ در این منطقه» از راهی که 
آمده اید به سمت چپ حرکت کنید. در آب چند 
آیتم پیدا می‌کنید. سپس از این سمت دریاچه به 
آن سمت دریاچه بروید. مواظب تله ای که سر 
راهتان است باشید. 

:Bolshaya Past South‏ در اینجا xb‏ از 
سیم‌های که برق دارد عبور و به جعبه‌های که در 
یک گوشه سیمها است شلیک کنید تا از کار بیفتد. 
با دوربین مادون قرمز بمب‌های Claymore‏ را که 
روی زمین است پیدا کرده و با سینه خیز رفتن آنها 
را جمع‌آوری کنید. ازسیم بعدی نیز هم عبور کنید. 
آن طرف سیم بعدی در سمت چپ نقشه نگاه 
کرده و به بالا حرکت AUS‏ تا به سیم دیگر برسید. 
از سیم پاره شده که برق دارد به دقت بپرید. به 
طرف سیم برق دار بعدی رفته و آن را هم از کار 
بیندازیده بعد از سوراخی که در سیم کنار یک 
درخت ایجاد شده خارج شوید. به سمت چپ بروید 
و مواظب تله‌ای که در نزدیکی شما است باشید. 
وارد منطقه کوچک نظامی می‌شوید. 

:Bolshaya Past Base‏ در exul‏ سربازها را از 
پای درآورده و تمام اتاق‌ها را بگردید تا آیتم‌هایی 
بدست بیاورید. بعد به نقشه نگاه کنید و از سمت 
بالای این مکان خارج شوید سپس نوبت مبارزه با 
0 است. با پنهان شدن cul‏ سنگ ها 
می توانید به او ضربه بزنید و او را شکست دهید. 
بعد از مبارزه صحنه‌ای می‌بینید. 

els :Chyornaya Peschera‏ راهها را برای 
جمع‌آوری آیتم‌ها و اسلحه M37‏ بگردید و بعد از 
طرف شمال اینجا خارج شوید. باز هم راه را به 
طرف بالای نقشه ادامه aas‏ تا به مبارزه دوم 
برسید» یعنی Pain‏ بعد از اتمام صحنه با پریدن در 
آب می توانید از دست زنبورهایش رها شوید و بعد 
از بیرون آمدن به آو شلیک کنید. بعد از شکست او 


استزاتژی از رضا بشییری - قرچک ورامين 
Dremuchij‏ از جای خود کمی به طرف جلو 
حرکت کنید تا کیف آیتم هایتان را روی درخت 
ببینید. به طرف درخت رفته از آن بالا بروید و 
cas‏ را بدست اورید. اسلحه MK22‏ را بدست 
بگیرید و راه را به طرف جلو ادامه دهید. 
Dremuchij‏ در منطقه بعدی راه را دوباره ادامه 
دهید تا به یک مرداب برسید. در این قسمت 
تمساح ها را کشته و گوشت آنها را بردارید. از 
مرداب گذشته و به منطقه بعدی بروید. 

Dremuchij North‏ در این قسمت با چند 
سرباز روسی مواجهه می شوید. به طرف جلو 
حرکت Aus‏ پشت کنده درخت پنهان شوید و 
سرباز را دست به سر کنید. جلوتر رفته تا به 
دوراهی برسید. به سمت راست حرکت کنید تا به 
کنده افتاده روی زمین برسید. به آن طرف exi‏ 
بروید و آیتم‌های دیگری بدست بیاورید. مواظب 
سربازهای گشت باشید. به راه خود ادامه دهید و از 
ان منطقه از بالای نقشه خارج شوید. 
Dolinovodno‏ به جلو حرکت کنید تا به پلی 
برسید. کمی صبر کنید تا دو سرباز دیگر هم به 
این طرف بیایند و بعد به کندوی زنبورها شلیک 
کنید تا زمین بیفتد و زنبورها به سربازها حمله 
کنند. دو سرباز به آن طرف فرار می کنند. سرباز 
دیگر را هم از سر راه بردارید و از پل عبور کنید. 
دو سرباز دیگر را هم از میان برداشته و به بغل 
دیوار سمت چپ بروید. یک راه باریک می‌بینید. به 
جلو رفته تا به لبه برسید. به دیوار چسبیده و به 
طرف راست بروید تا آیتم و اسلحه ای بدست 
آورید. به محوطه بعدی که یک منطقه متروکه 
است بروید. 

Rassvet‏ به نقشه xS oS‏ و 4 (pb‏ که 
علامت ضربدر زده شده است بروید ولی قبل از 
رفتن به bol‏ ایتم ها را جمع آوری کنید. بعد از 
اينکه به انجا رسیدید وارد درب شوید. دمویی دیده 
و بازی را ذخیره کنید. 

0 بعد از اینکه دمو تمام شد به 
طرف پل jo‏ گشته» باز هم صحنه‌ای می‌بینید. بعد 
از آن شما روی زمین افتاده‌اید و باید خود را مداوا 
کنید. Start‏ زده و روی کلمه -uo Cure‏ وارد 
شده و به وسیله داروها خود را مداوا کنید. باز 
صحنه ای می بینید» از آن روز یک هفته گذشته 
است. 


Dremuchij East‏ اینجا همان جای قلی است 
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برسید. آیتم های اطراف آن را جمع آوری کنید و 
بعد به بالا بروید. منطقه بعدی پایگاه اصلی دشمن 
است. 

‘Groznyj Grad 1‏ در اینجا همه جا را خوب 
بگردید تا آیتم‌ها را بدست بیاورید و به جایی که 
چندین تانک وجود داشت بروید. 

Groznyj Grad ۳‏ در bul‏ 4 جلو حرکت 
کنید تا به یک ماشین باربری برسید. سوار آن شده 
و در آیتم خود ۸ BOX‏ را کار بگذارید تا به 
منطقه بعدی بروید. 

:xGroznyj Grad Weapon lab‏ در exul‏ شما 
بايد به طوری که دیده نشوید از اتاقی که هستید 
به جلو حرکت کند تا درب jb‏ شود. مواظب باشید 
که سربازها شما را نبینند. به روبروی خود eS‏ 
aus‏ باید به طبقه بالای روبروی بروید به انتهای 
راه که تعداد زیادی کمد و یک درب وجود دارد. در 
آنجا منظر سرگرد روسی شوید تا به طرف شما 
بیاید» يا قبل از اینکه شما را ببینید به سر او شلیک 


کنید و او را به سمت کمدها بکشید تا صحنه ای 
ببیند. بعد از آن لباس سرگرد و ماسک صورتی را 
که دارید کار بگذارید تا به شکل او در بیایید و از 
درب نزدیک آنجا به منطقه بعدی بروید. 

Groznyj Grad 2F‏ در اینجا ol)‏ را تا آخر ادامه 
ob‏ تا به درب برسید و وارد شوید. دو سرباز 
می بینید. به طرف آنها بروید تا صحنه‌ای ببینید. 
سپس بازی را ذخیره کنید. صحنه ای می ببینید و 
بعد در زندان هستید. 

:Groznuj Grad 1‏ در bul‏ یک سرباز 
مواظب شماست. آیتم‌ها را بردارید و از exul‏ فرار 
کنید. شما بايد به وسیله بیسیم خود» درب زندان را 
باز کنید. شماره ۱۴۳,۷۵ را بگیرید تا درب سلول 
باز شود. سرباز را از پای درآورده و اینجا را بگردید 
تا ex]‏ هایی بدست بیاورید سپس بیرون بروید. 
مواظب سربازها باشید. به جایی که علامت ضربدر 
در نقشه odj‏ شده است بروید. از bl‏ وارد 
ol :Groznyj Grad Sewers‏ را تا آخر 
فاضلاب ادامه داهید. اما نرده هایی راه اصلی را 
بسته‌اند. بابد از سوراخ‌هایی که در دیوار ایحاد شده 
خود را به آخر فاضلاب برسانید. وقتی به آخر 
رسیدید صحنه ای می بینید. بعد از اتمام صحنه. 
شما در کما هستید. باید به دنبال Sorrow‏ تا آخر 
راه بروید و به جسد او برسید. در راه به افرادی که 
به شما نزدیک می شوند برخورد نکنید زیرا از 
خونتات کم می‌شود. وقتی به جسد رسیدید خود را 
به Sorrow‏ بزنید تا بمیرید. وقتی که قسمت 
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می‌آید و از پشت به شما شلیک می‌کند به هیمن 
دلیل در یک جا نمانید. پس از اینکه او را شکست 
دادید صحنه‌ای می‌بینید. 

:Sokrovenno North‏ به نقشه نگاه کنید» به 
طرف جایی که علامت ضربدر زده شده بروید تا از 
اینجا خارج شوید. منطقه بعدی یک راه مخفی 
تونل مانند است. 

:Kasnogorj Tunnel‏ در bul‏ به جلو حرکت 
کرده تا به پله‌های نردبان برسید. از آن بالا رفته و 
وقتی که به بالای پله‌ها رسیدید به طرف دربی که 
باز است بروید. وارد منطقه کوهستانی شوید. 
Krasnogorje Montain Base‏ در این منطقه 
آیتم ها را از سر راهتان بردارید و به جلو حرکت 
کنید تا به سربازهایی برسید. آنها را با اسلحه 
XMIGEI‏ از پای درآورده ولی مواظب یکی از 
آنها که بالای صخره است باشید. سپس به منطقه 
بعدی حرکت کنید. 

Krasnogorje Montain Side‏ در این منطقه 
یک هلیکوپتر گشت می‌زند مواظب باشید شما را 
نبیند. سربازها را از سر راهتان بردارید و راه خود را 
به جلو ادامه دهید. در اینجا دو راه است یکی به 
بالای کوه و دیگری به پایین می‌رود. از راه پایین 
بروید ( البته هر دو راه به یک جا ختم می شوند) 
در exul‏ اتاق‌ها را گشته تا اسلحه RPG‏ را بدست 
بیاورید. از اینجا خارج شوید و به منطقه بعدی 
بروید. 

bul :Krasnogorj Mountain Tap‏ هم 
سربازها را از پای درآورده و انبارهای کوچک را 
بگردید تا آیتم بدست بیاورید. در اینجا یک درب 
تسه انیت که aaa die lur‏ که 
علامت ضربدر روی نقشه نشان می دهد بروید. 
۶۵ به شما کلیدی می‌دهد که برای همان درب 
بسته است. بعد از اتمام صحنه به طرف درب بسته 
حرکت کنید و داخل شوید. 

:Groznyj Grad Underground Tunnel 
بازی را ذخیره و به جلو حرکت کنید. به پایین‎ 
پله ها بروید و سر راه ایتم‌ها را بردارید. به پله‎ 
نردبانی می رسید. به پایین رفته. نوبت مبارزه با‎ 
است. او قدرت آتش قوی دارد. روش‎ Fury 
صورت است. اینجا چند‎ qul شکست دادن او به‎ 
سالن وجود دارد که می‌توانید از لابه‌لای انها عبور‎ 
کنید. او را در همین راهروها پیدا کنید و آهسته از‎ 
پشت به او ضربه بزنید و فرار کنید. به همین روش‎ 
ادامه داده تا او را شکست دهید. اگر آتش گرفتید‎ 
زمین چرخ بزنید تا خاموش شوید. بعد از‎ c» 
اتمام مبارزه به جلو حرکت کنید تا به پله نردبان‎ 
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می‌آورید. اینجا یک راهرو است که راهی به سمت 
چپ و راهی به راست دارد. به راست حرکت WS‏ 
و به ته راهرو بروید. وارد درب شوید. مواظب 
سربازها باشید. راه را ادامه داده تا به پله‌ای برسید. 
از پله‌ها به پایین زیر زمین بروید. 

:*Graniny Gorki Lab 1‏ راه را به جلو ادامه 
داده تا به ته راهرو برسید. وارد درب سمت راست 
شده و از درب دیگر نیز عبور کنید تا به ته سالن 
رسیده و وارد درب دیگری شوید. جلوتر صحنه‌ای 
می‌بینید. سپس همه راه را به بیرون پایگاه بروید و 
وارد جنگلی که تعداد زیادی تله بود شوید و برای 
مبارزه با Spider: Fear‏ آماده شوید. برای مغلوب 
کردنش می توانید با دوربین مادون قرمز او را روی 
شاخه های درخت بهتر ببینید و با اسلحه M37‏ 
شاتگان به او شلیک کنید. بعد از کشتن Spider:‏ 
Fear‏ راه را به سمت پایگاهی که به رودخانه 
وصل می‌شود بروید. 

:Ponizovje Warehouse‏ از دربی که S‏ وارد 
شده بودید یک درب بسته وجود داشت که حالا به 
وسیله کارتی که دریافت کرده‌اید باز می شود. وارد 
شده و راه را ادامه دهید. حالا وارد جنگلی شده‌اید. 
:Svyatogornyj South‏ راه را به جلو ادامه داده 
وارد منطقه بعدی شوید. 

:Svyatogornyj West‏ در اینجا هم راه را به 
جلو ادامه داده و وارد منطقه بعدی شوید. از این 
منطقه به منطقه بعدی رفته و برای مبارزه به 
The End‏ آماده شوید. 

:Sokrovenno South‏ پس از اتمام صحنهء 
بازی را دخیره کنید. قبل از مبارزه به دنبال اسلحه 
0 باشید. وقتی وارد این منطقه می شوید به 
نقشه نگاه کنید. دو راه وجود دارد یکی سمت 
راست و دیگری سمت چپ. از سمت چپ با دقت 
به جلو حرکت کنید. مواظب باشید که شم را با کیر 
نزند. یک انبار کوچک می بینید. وارد آن شده و 
اسلحه SVD‏ را بردارید و به جای قبلی بازگردید. 
به نقشه نگاه کنید چند نقطه دایره شکل وجود 
دارد که این دايره ها درخت هایی هستند که 
آن سنگر بگیرید. او هم در پشت 
همان درختان در روبروی شما پنهان است. با 
میکروفون MIC‏ خود به دنبال نفس او بگردید تا 
صدای نفس او را پیدا کنید. کمی صبر کنید تا 
حرف بزند. بعد از مدتی به خواب می رود و شما 
می توانید جای او را به راحتی پیدا aus‏ با اسلحه 
SVD‏ به او Y‏ بار شلیک کنید. او gue‏ بیدار 


می‌شود و فرار می‌کند. به همین روش ادامه داده تا 
او را مغلوب aus‏ اگر در جایی زیاد بمانید او 


اسلحه‌ای در دست داشته باشید از شما می گیرد و 
به گوشه‌ای پرت می کند و باید دنبالش بگردید. 
سعی WS‏ مبارزه زیاد طول نکشد چون هواپیمای 
j| Mig‏ راه رسیده و اینجا را بمباران می کند. بعد 
از مغلوب کردن cl‏ صحنه‌ای می‌بینید. بعد از اتمام 
صحنه» اسلحه Boss‏ را در دست دارید و به شما 
می‌گوید که به او شلیک کنید. با فشار دادن دکمه 
مربع به او تیری بزنید تا صحنه‌ای ببینید. بعد از 
اتمام Ocelot a‏ از راه می رسد. او دو اسلحه 
روبرویتان می گذارد. ka‏ بابد اسلحه سمت چپ را 
بردارید و سریع X‏ بار فشار دهید تا صحنه ای 
ببینید. بازی تمام می‌شود و می‌توانید صحنه‌های 
پایانی را ببینید. 
نکته: درب زندان با شماره ۱۳۴,۷۵ باز می‌شود. 
در مبارزه Sorrowk‏ خود را با زدن به روح ها 
ALIS‏ و بعد وقتی که قسمت Continue‏ می آید 
Revival. Pill‏ که دندان است رفته و opd‏ را 
بزنید. 

نکته‌های مهم بازی 
از امین مدی و حسن سلیمانی- کلوپ 
جوانان همدان 
6 لباس های استتار و نقش های 
صورت در این قسمت وجود دارند. 
Face‏ و Uniform‏ که برای استتار در میان 
درختان 9 علف‌ها از آنها استفاده می کنید. 
5 اسلحه‌ها و آیتم‌های بازی در این قسمت 
هستند. اگر شما یک اسلحه یا یک آیتم را بردارید 
مستقیما نمی توانید در بازی از آن استفاده کنید 
باید وارد این قسمت شده و آنها را به آیتم های 
داخل بازی اضافه کنید. به طور مثال با انتخاب 
اسلحه هاء شما لیست اسلحه ها و نارنجک ها را 
می بینید. اگر اسلحه مورد نظر سفید باشد یعنی در 
آیتم های بازی نیست و شما با دکمه دایره 
می‌توانید آن را اضافه کنید تا سیاه 555 :135155 
انتخاب کنید. پس آیتم های غیر ضروری را غیر 
0 در cul‏ قسمت حیواناتی که شکار کردید و 
غذاها وجود دارد. وقتی استقامت شما کم شد 
(درجه زیر (Life‏ می توانید با خوردن غذا در این 
قسمت آن را پر کنید به روی غذا دکمه دایره را 


را به دور می‌اندازد. 
نکته: برای مبارزه‌های CQC‏ استقامت شما نباید 
کم باشد. 


:Cure‏ در این قسمت می توانید زخم های 


باید با اسلحه SVD‏ به بمب‌هایی که روی پل کار 
گذاشته شده است شلیک کنید. اول سمت راستی 
را بزنید و بعد بگذارید تانک برسد و به وسط پل 
بزنید تا پل منهدم شده و صحنه‌ای بینید. ولی او 
هنوز نمرده است. در اینجا باید با Volgin‏ که در 
تانک است مبارزه کنید. روش مبارزه با او به این 
صورت است که xb‏ با RPG‏ به یک چرخ او که 
شبیه مته است شلیک کنید تا نتواند بچرخد. به 
پشت او بروید و به دماغه آن شلیک کنید. همین 
روش را ادامه دهید تا او را مغلوب کنید. بعد از آن 
او باز هم زنده است و به روی تانک آمده و روی 
آن ایستاده و با به دست گرفتن سیم‌های تانک آن 
را کنترل می کند. Eva‏ نظر او را به خود جلب 
می کند و شما باید از پشت به او شلیک کنید. 
وقتی که شما از پشت به او شلیک می کنید او 
xs‏ به همین دلیل به طرف شما می چرخد و به 
بعد به پشت او بروید و از پشت به او شلیک کنید. 
جرخ زا تفه اون کار رادم داده تا او را غلوب 
کنید. پس از آن صحنه‌ای می بینید. 

Groznyj Grad‏ بعد از «ul‏ شما با موتور باز هم 
فرار می کنید. باز هم دشمن با موتور پرنده شما را 
دنبال می کند. بهتر است به سر راننده شلیک کنید 
تا از دست آنها راحت شوید. بعد از این منطقه به 
منطقه بعدی می روید. صحنه ای می بینید و 
می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 

:Zaozyorje South‏ شما b‏ به وسیله 
آیتم هایی که خود را معالحه می کردید Eva‏ را 
معالجه کنید. با رفتن در Cure‏ او را معالجه و بعد 
به نقشه نگاه کنید. به جایی که علامت ضربدر 
است بروید. در سر راه با کار گذاشتن دوربین 
مادون قرمز مارها و قارچ هایی را که می بینید 
جمع آوری کنید چون Eva‏ زود به زود گرسنه 
می‌شوده:دز.راه مواطت df colle‏ یال فا 
هستید باشید. با دکمه Eva edis‏ را صدا کنید تا با 
شما بیاید. راه را ادامه داده تا به محوطه باز بزرگی 
برسید. 

:Rokovoj Bereg‏ بعد از اتمام صحنه نوبت 
مبارزه آخر با 3055است. 

روش مبارزه: 

به او نزدیک شده و به او مشت ضربه بزنید تا 
روی زمین بیفتد بعد با اسلحه ای به او شلیک 
کنید. بعد از اينکه به او شلیک کردید اسلحه‌ای را 
که در دست دارید با چاقو عوض کنید زیرا اگر 


Continue UExit‏ آمد سریع روی Exit‏ رفته و 
دکمه L2‏ را نگه دارید سپس روی ایتم Revival.‏ 
11 که یک دندان است بروید. دکمه دایره را 
فشار دهید تا صحنه ای ببینید. Snake‏ 4 هوش 
می‌آید. بعد از دیدن صحنه شما در جنگل هستید. 
:Tikhogrnyj‏ به نقشه نگاه کنید xb‏ به جایی 
که علامت ضربدر زده شده است بروید. راه را به 
جلو ادامه داده تا به یک آبشار برسید. از بغل دیوار 
سنگی به پشت آبشار بروید. 
:Tikhogrnyj- Behind Waterfall‏ صحنه‌ای 
خواهید دید. بعد به شما save‏ داده می‌شود. بازی 
را ذخیره کنید. بعد از اتمام صحنه به جلو حرکت 
کنید و آیتم های سر راهتان را بردارید تا به یک 
درب برسید. وارد شده آیتم‌ها را بردارید و از ab‏ 
بالا بروید. 
ol) :Groznyj Grad‏ را a‏ طرف همان ماشین 
باربری که سوارش شدید بروید و دوباره سوار 
ماشین شوید. اینبار Box B‏ را کار بگذارید تا به 
منطقه بعدی بروید. 
:Groznyj Grad‏ در این منطقه باید Y‏ بمب C3‏ 
کار بگذارید. اول افراد را از پای درآورده سپس 
بمب‌ها را روی چهار تغذیه کننده‌ای که به تانک 
انرژی می‌دهد کار بگذارید. توسط بیسیم با Eva‏ 
صحبت acf‏ تا شکلشان را به شما نشان بدهد. 
بعد از کار گذاشتن بمب‌ها صحنه‌ای خواهید دید. 
به شما اجازه Save‏ داده می شود بازی را ذخیره 
کنید. بعد از اتمام صحنه باید با Volgin‏ مبارزه 
کنید. به طرف او رفته و وقتی که حمله می‌کند جا 
خالی بدهید. از پشت سر به او شلیک AS‏ و به 
همین روش ادامه دهید تا او را مغلوب کنید. بعد از 
دیدن صحنه با موتور xb Eva‏ فرار uS‏ 
Groznyj Grad‏ او موتور را می‌راند و شما باید 
با اسلحه به دشمنان و تانکی که دنبال شماست 
شلیک کنید. برای از بین بردن افراد پیاده» بهتر 
است با تیربار ۱۸63 به آنها شلیک کنید. برای 
تانکی که Volgin‏ در آن است و دنبال شماست با 
RPG‏ به او شلیک کنید. در این منطقه سربازهایی 
که سر راهتان دیده می‌شوند را از پای درآورید تا 
به منطقه‌ ای وسیع برسید. این همان باند بزرگی 
است که قبلا صحنه‌ای از تانک را نشان داده بود. 
‘Groznyj Grad Runaway‏ باید افرادی را که 
دنبالتان هستند از پای درآورید و وقتی که تانک به 
شما نزدیک می شود با RPG‏ به چرخهای او که 
همگی یک شکل هستند شلیک کنید تا به شما 
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NL‏ نرسد. وقتی به پایان باند رسیدید صحنه‌ای دیگر 


می بینید. بعد از آن شما در جایی دراز کشیده‌اید و 
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طرقه دفاع »00هایی که The Boss‏ در 
مبارزه آخر به شما می زند: وقتی که او به 
دفاع شخصی بزنید تا Snake‏ دفاع کند. 

لباس های مخفی بازی :Boss Camo‏ آنپا را 
در صورتی خواهید گرفت که بتوانید استقامت 
رییس ها را با استفاده از اسلحه بیهوشی خالی از 
بین ببرید. 

لباس اول- رییس اول بازی که Ocelot‏ 
می باشد او را با بیهوش کننده بزنید تا لباس 

l Animal‏ در در ابتدای غار بگیرید. 

لباس دوم- رییس دوم که The Pain‏ می‌باشد 
را با بیهوش کننده بزنید تا لباس Hornets Strip‏ 
را بگیرید. استفاده لباس به این صورت است. وقتی 
از این لباس استفاده می کنید زنبورها مارها و 
عقرب ها شما را نیش نمی زنند حتی می توانید 
وقتی این لباس را استفاده کردید به زیر کندوی 
عسل بروید و بعد از زدن کندو صبر کنید تا 
زنبورها به شما بچسبند و وقتی به کنار سربازها 
می روید فکر می کنند که شما The Pain‏ هستید. 


لباس سوم- رییس سوم بازی که The Fury‏ 
است 3 با اسلحه بیهوشی 8 استقامت , 


روی زمين UN‏ و می خورد تا mm‏ پر 
شود وقتی او این کار را کرد شما یک غذای سمی 
برای او بیندازید و وقتی او بخورد بالا می آورد و 
شما می توانید او را مسموم کرده و بزنید تا لباس 
Spider‏ را بدست آورید. این لباس در هر نقطه ۸۰ 
درصد 4 شما استتار می دهد ولی از درجه 
استقامتتان کم می‌کند. 

لباس چهارم- رییس چهارم بازی که The‏ 
0 است را فریز کنید تا لباس Moss‏ را بگیرید. 
باید به آرامی پشت سر او بروید و اسلحه را روی 
سرش بگیرید تا لو تسلیم شود 

لباس پنجم- رییس پنجم بازی که Fury‏ است 
را با بیهوشی بزنید تا لباس Fire‏ را بدست آورید. 
در هنگام استفاده از این لباس آتش‌ها و بمب‌ها 
خیلی کمتر ازحالت عادی از درجه Life‏ شما کم 
می کنند. 

لباس :Colonel Volgin‏ در مبارزه با او باید 
وقتی برق ندارد به او نزدیک شوید و او را بزنید. 
(بادایره) وقتی به زمین افتاد با بیهوشی او را بزنید 
و از Stan.G exl‏ هم می توانید استفاده کنید تا 
لباس Gold Wav‏ را بدست آورید. 

لباس رییس آخر بازی که The Boss‏ 
می‌باشد: ES‏ ای 


کدهای فرکانسی خوانندگان اغلب در مناطق 
پایانی بازی قابل استفاده‌اند. 

نکته: اگر صدا خفه کن کلت های شما افتاد با 
گرفتن ۸2 روی آنها رفته و دایره بزنید تا یک 
صدا خفه کن دیگر به جای قبلی ببندید. تعداد صدا 
خفه کن ها در گزینه راست اسلحه معلوم است به 
یاد داشته باشید که R2‏ را باید نگه دارید. 

آیتم‌ها و کارهای مخفی Secrets‏ 

طریقه گرفتن ماسک Monkey‏ شما برای 
گرفتن این ماسک باید ۵ مرحله Snaky Monkey‏ 
را تمام کنید. این ماسک در قسمت آیتمهاست نه 
در قسمت Uniform‏ 

aiy pb‏ گرفتن لباس Banana‏ شما باید تمام 
پنج مرحله Snaky Monkey‏ را با رکورد نفر اول 
به پایان برسانید. 

طریقه باز کردن مرحله £ و ۵ Snaky‏ 
"Monkey‏ یکبار بازی را تمام Ag‏ 

طریقه گرفتن اسلحه Patriot‏ این اسلحه. 
اسلحه The Boss‏ است. تیرش بینهایت بوده و 
خشاب عوض نمی کند. یکبار بازی را تمام کنید. 
طریقه گرفتن کت و شلوار: یکبار بازی را تمام 
طریقه گرفتن لباس غیبی: اگر در بازی دقت 
کرده باشید تعداد غورباغه ها ۶۴ عدد است. آنها را 
در بازی پیدا کنید و به آنها تیر بزنید تا صدایشان 
در aul‏ اگر ۶۴ تا را بزنید در پایان بازی لباس را 
می‌گیرید. 

طریقه تغییر دید دوربین در دموها: د 
دمو ها مثلث را نگه دارید و L L3‏ شوک را 
mm‏ 

مبارزه 55,55( با Ill The End‏ شما می توانید 
این رییس را که رییس سوم بازی است نکشید. 

در ابتدای مبارزه بعد از تمام شدن دموء بازی را 
06 کنید. سپس PS2‏ را خاموش و روشن کنید. 
وارد قسمت تنظیمات PS2‏ شوید و ساعت PS2‏ را 
دقیقا یک ساعت به جلو بکشید. سپس بازی را لود 
کنید حالا اگر کار را درست eol‏ داده باشید. The‏ 
0 مرده است. 

طریقه گرفتن دوربین» داروی بیهوشی یا 
اسلحه The End‏ شما باید او را با کلت 
2 که بیپوشی است بزنید و استقامت او را 
تمام کنید ودر جایی که او می میرد اسلحه او را 
بردارید. 

کاربرد ماسک Monkey‏ باعث گیج شدن The‏ 
Boss‏ در هنگام مبارزه می‌شود و همچنین ماسک 
گاز و سیگار 


شنت 0 بازی 


ها را معالحه 
نمایید. در این منو برای "e m‏ دکمه L2‏ 
را نگه دارید و با انتخاب دارو آن را انتخاب کنید. 

نکنه: دکمه L2‏ فقط برای نیش زدگی‌های مار و 


شخصیت بازی را نگاه AUS‏ 


تیرهای سمی استفاده می‌شود. با نگه داشتن دکمه 
2 در این منو می توانید تیرها را با چاقو در 
بیاورید و زخم‌ها را بدوزید و ضد عفونی کنید. باید 
آنا را روی زخم ها استفاده کنید تا دایره زخم 
کوچک و ناپدید شود. 

:Option‏ تنظیمات بازی 

0 نقشه 

استفاده از منوی Select‏ با فشردن آن قسمت 
بیسیم ها باز می شود و شما می توانید بازی را 
ذخیره کنید و اگر انگلیسی شما خوب باشد با 
بیسیم زدن به Mayor Zero‏ راه خود را در بازی 
پیدا کنید. 

مبارزه CQC gU‏ در این قسمت فقط 4 
مهمترین‌ها و پر کاربردترین‌ها اشاره می‌شود. 

سر بریدن: در نزدیک سرباز دشمن دکمه دایره 
را بزنید تا او را بگیرید سپس سریع دکمه دایره را 
چند بار بزنید تا سر او را ببرید. 

گیج کردن: در نزدیک سرباز دشمن دکمه دایره 
را همراه با جهت L3‏ بزنید تا او را محکم به زمین 
استفاده از دشمن به عنوان سپر: وقتی 
دشمن را با دکمه دایره گرفتید سریح چند بار دکمه 
مربع را فشار دهید. به حالت دید اول شخص 
بروید و به دشمن شلیک eS‏ 

تسلیم کردن دشمن: وقتی که با دایره دشمن 
را گرفتید جهت جلو و 13 را فشار دهید تا Snake‏ 
او را به جلو پرتاب X‏ سپس سریع اسلحه را به 
طرف او بگیرید تا او تسلیم شود. 

حرف کشیدن از دشمن و بدست آوردن 
فرکانس های جالب از جمله فرکانس بمب باران 
قطع کردن وضع Alert‏ و کد فرکانسی خوانندگان 
بازی: 

نکته: هر فرکانسی که از دشمن می‌گیرید به غیر 
از خوانندگان بعد از یک بار استفاده عوض 
می‌شود. 

وقتی دشمن را با دکمه دایره گرفتید 13 را به 
داخل فشار دهید و دکمه دایره را محکم فشار 
ندهید. اگردشمن حرف نزد دوباره این کار را انجام 
دهید. 

برای اطلاعات بیشتر می توانید به قسمت Basic‏ 


Actions‏ رفته و فایل‌های موجود در آن را بررسی 


بدوید. می‌توانید در هر کجا بازی را ذخیره کنید. 


Nancy Drew: Curse of the 
Blackmoor Manor 
رو به میز کار او‎ Jane رویای ویژه: در اتاق‎ 
قرار گرفته و روی دندانه گفتگو ده بار کلیک کنید‎ 
تا صدایی بشنوید. 4 طرف تختخواب رفته ( در‎ 
نیمه‌های شب) رویای جدیدی خواهید دید.‎ 
سس سم‎ 


Navy SEALs: Weapons of 
Mass Destruction 


ضد ضربه: در دایرکتوری بازی پوشه 
autoexec.cfg‏ را باز کرده و خط 
PlayerTakeDamage 1‏ را پیدا کنید 


سپس عدد Y‏ را به ۰ تغییر دهید. 
O‏ 


NBA Full Court Press 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
LINEDANCE : a3; خط‎ 
MOVEDANCE خط رقص چرخان:‎ 


سرعت زیاد: TOPSPEED‏ 
ER]‏ پٽ 
NBA Jam Extreme‏ 
باز شدن بازیکنان: به عنوان تاریخ تولد و نام 
خانوادگی» کدهای زیر را وارد کنید. 


RAD 8 SAM 1/21 
ARN 5/18 LAN 9/10 
BCS 1/7 BLZ 3/1 
SWO 1/1 CDH 2/21 
JCS 12/8 DRS 4/10 
DJR 6/8 DSM 5/9 
DJP 6/29 SAL 2/2 
DAS 2/21 BIG 12/6 
GUN 1/11 GCH 4/13 
ICE 4/27 BCE 7/10 
CBR 6/25 MDK 12/24 
JPH 4/26 JLB 5/23 
JAY 4/18 JBP 5/17 
JKJ 12/13 WAY 9/30 
JWD 8/2 J R 6/1 
LEE 1/1 SET 12/8 
MMG 9/16 XTL 5/2 
MRV 12/31 MAP 3/26 
MWC 5/10 MJP 5/26 
PJP 11/2 SAL 2/2 
GRR 6/19 NEW 8/12 
JLH 1/26 SAL 2/2 
WAN 6/10 LOB 7/4 
RTS 2/25 RAD 3/19 
RNW 9/15 TVH 6/6 
SDR 4/10 JHG 8/26 
MSS 10/26 GRR 6/19 
TIM 1/24 TVC 10/3 
DAN 2/1 WHO 1/1 
YME 5/17 باز شدن تمام ایتم‌ها‎ 
( << wD 


BEP Wr o3 


ACT RAA 


بردارید در دفعه دوم که به آنجا می روید داخل 
کمد است در منطقه Graznij Grad Weapon‏ 
Lab east Winy‏ 

:MainTenance‏ این لباس هم در داخل 
کمدهاست در همین قسمت 

بازی در خواب :Snake‏ 

وقتی از زندان فرار کردید درست در جلوی در 
بیرونی ساختمان زندان بازی را Save‏ کنید. PS2‏ 
را خاموش کرده و بازی را لود کنید. حالا شما باید 
بازی را 445 Devil May Cry‏ انجام دهید. اگر 
کشته شوید با برنده بازی ادامه پیدا می‌کند. 


9— — — — — —e 
Mortal Kombat II 

در copyright axis‏ کدهای زیر را وارد 

فعال شدن F10 DIP‏ 
باز شدن Options‏ پس از وارد کردن کد 
AICULEDSSUL‏ و شنیدن صدا دکمه ۴9 را 
Mg‏ 

9— ———————— 

Motorhead 
شده و نام راننده و تیم را‎ Options وارد صفحه‎ 
به نام‌های زیر تغییر دهید.‎ 


Driver: avenger Team: zx 
Avenger حالت‎ 


Driver: deamon Team: Grem 
ماشین پلاستیکی‎ 
r peterson Team: Swe 
تمام جاده‌ها و ماشین‌ها‎ 
Driver: lemmy Team: ace 


Driver: 


Hell حالت‎ 
Driver: ignition Team: UDS 
Ignition حالت‎ 
Driver: g-ride Team: west 
L.A فنرهای کمکی‎ 
Driver: buzz aldrin ۱ ۸ 
جاذبه کم‎ 
Driver: supercars Team: Grem 
دید از بالا‎ 
Driver: tribute to tron Team: 
none سرعت زياد‎ 
Driver: ramlosa Team: 0 
حالت آبی‎ 
<< 


Museum Madness 
عبور از مانع‌های پیچ: در ورودی موزه دکمه‎ 
گذشته و مستقیم وارد موزه‎ e از‎ b را زده‎ esc 


Myth On Light 
در بازی کد‎ : CRE بز شدن کد فعال کننده‎ 
را وارد کردہ و سپس کدھای زیر را اجرا‎ CNE 
و یکی از فلش‌ها می‌توانید‎ INS با فشار دکمه‎ 
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Snake‏ را بدست بیاورد. هنگام استفاده از این 
لباس تیر شما بینهایت خواهد بود. 
طریقه گرفتن ماسک تمساح: وقتی که در 
مرداب بزرگ هستید و تمساح های زیادی وجود 
دارند ابتدا به سمت غرب در وسط دریاچه بروید. 
یک تنه درخت روی زمین جلوی راهتان را گرفته 
شما باید با شنا از زیر آن عبور کید سپس کمی 
جلوترء از درخت بالا بروید از شاخه آویزان شوید و 
در امتداد طناب به جلو بروید تا جایی که طناب 
دیگری در زیر شما باشد سپس دکمه ضربدر را 
برای ول کردن دست Snake‏ بزنید و بعد سریع 
دکمه مثلث را asp‏ تا از طناب پایینی آویزان 
شوید. سپس به طرف بالا بروید و خود را روی تپه 
اول ول کنید و ماسک تمساح را بردارید و راه خود 
را به شمال ادامه دهید. این ماسک و ماسک 
میمون در قسمت [tem‏ هستند. 
طربقه گرفتن ماسک زامبی zombie‏ 
در منطقه Bolino Vodno‏ در پشت ساختمانی 
که Sokolov‏ در آن قرار داشت. البته این ماسک 
در ماموریت دوم وجود دارد. قبل از درب دو دهنه 
به سمت چپ بروید تا در پشت بشکه‌ها ماسک را 
دموی nud‏ وقتی در زندان هستید غذاهایی که 
سرباز به داخل پرتاپ می کند به بیرون پرتاپ 
Y aus‏ یا ۴ بار این کار را انجام دهید تا یک 
دموی جدید ببینید. 
در این قسمت به مناطقی که لباس‌ها و ماسک‌ها 
وجود دارد اشاره می شود. شما برای گرفتن آنها 
مناطق را دقیق بگردید تا لباس را پیدا کنید. 
ابتدا ماسک‌ها: 
Bolshaya Past base :Face Snow‏ 
Dramuchij North :Face Raln Drap‏ 
:Face Oyama‏ (در داخل کانال هوا) Grainy‏ 
Gorky Lab‏ 
Face Kabuki‏ (در زیر آبشار بعد از دمو) 
Thkhogornij‏ 
Ponizovji Warehouse :Face Desert‏ 


لباس‌ها: 
Bolshaya Past South :Choco-Chip‏ 
:Go-ko‏ )در زیر آب) Chyornij brud‏ 
:Rain Drop‏ (زیر پل) Dramuchij North‏ 
Show‏ : (بعد از کشتن Peschera (The Pain‏ 


Cave 
Bolshaya Past South :Splitter 


(روی پشت Bolshaya Past Base (eU‏ 
Sneaking‏ این لباس در قسمتی که شما 


Raikov $‏ را به آنجا می برید تا لباس هایش را 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


IL] mM 


Level 10 تبدیل دشمنان به گاوهای عصبانی‎ 
MAAHD Level 11 
LOREI Level 12 
SAGUE Level 13 New York Racer 
BCUJI Level 14 کدهای زیر را به جای نام وارد کنید.‎ 
HCGKE Level 15 l 
LOKIE Level 16 BIGWOLF تمام ماشین‌ها در حالت ابتدایی‎ 
BHSDE Level 17 POOLWOOL cx» تمام ماشین‌ها » حالت‎ 
ULCSE Level 18 OELITA تمام ماشین‌ها در حالت حرفه‌ای‎ 
DATJU Level 19 YXINYEDO تمام جاده‌ها در حالت‌های سخت‎ 
IOGPD Level 0 NIRITA ماشین اضافی‎ 
SHALEA انرژی کامل‎ 
German -als po پسورد‎ 
* وھ صم‎ 
Norse by Norsewest: The 
DABDD Level 03 Return of the Lost Vikings 
GSCGE Level 04 کدها را در پسورد وارد کنید.‎ 
NTTDC Level 05 rash P x 
HXAME Level 06 CRSD à fa out 
GTAND Level 07 صحنه پایانی:‎ 
VIALC Level 08 WARP مرحله ویژه:‎ 
GLBND Level 09 وب‎ 
IBWDE Level 10 
BHADE Level 11 Northland 
GXCSE Level 12 کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
FQACD Level 13 funlarry بازی سریح‎ 
VWAAB Level 4 funmapverybig توقف بازی‎ 
HPBSE Level 15 funmapverysmall حرکت کلی‎ 
RIATE Level 16 funexplore دیدن نقشه‎ 
GUBEE Level 17 2 3 
۱۱5۵ Level 8 
SJBED Level 19 Oddworld: Abe's Oddysee 
PKBGC Level 20 Shift انتخاب مرحله: در صفحه اصلی دکمه‎ 
8 hun چپ راست» چپ»‎ 
Oil Tycoon دیدن تمام دموها: : در صفحه اصلی دکمه‎ 


پول بی‌نهایت: در بازی دکمه‌های + Ctrl‏ 


e— — — ———— ——e andi راست» چپ راست»‎ 
One Step Beyond e © 
پسورد مرحله‌ها: در صفحه پسورد کدها را‎ Odyssey: The Search for 
وارد کنید.‎ Ulysses 


در بازی دکمه‌های [Shift] + [Alt]‏ را فشار 


42048 Level 1 داده و کدها را وارد کنید.‎ 
25090 Level 10 tedontdie نقشه کامل:‎ 
56067 Level 11 tebuffy حالت خدایی:‎ 
15622 Level 12 tenerd ماهواره بدون برج هدایت:‎ 
46154 Level 13 tedeadite مهمات بی‌نهایت:‎ 
21776 Level 14 s qut 
27930 Level 15 [d uua وسایل‎ 
12101 Level 17 Offensive 

61807 Level 18 ; E 

48373 Level 19 ATQUE 
43328 Level 2 UHFNE Level 01 

44389 Level 20 FBGBA Level 02 

12762 Level 21 CHRJN Level 03 

17151 Level 22 JQHEX Level 04 

29657 Level 23 GBBXD Level 05 

46552 Level 24 MUKNN Level 06 

10418 Level 25 UNGHP Level 07 

56714 Level 26 ADMKE Level 08 

41341 Level 27 OGOAB Level 09 
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NBA Live 2005‏ 
وارد صفحه dynasty‏ و سپس My NBA‏ 
Live‏ و وارد NBA Lounge‏ شده و در 
قسمت codes‏ کدهای زیر را وارد کنید. 


امتیاز YISS55CZOE 50000 Dynasty‏ 
هوای بی‌نهایت XVLJD9895V‏ 
تمام حرکت‌ها NVDR89ER2‏ ' 
باز شدن تمام کفش‌ها FHM389HU80‏ 
وه [OA‏ 
Need for Speed‏ 
Underground 2‏ 
کدها را در صفحه Press Enter Key‏ وارد کنید. 
ماشین جدید wannacapone‏ 
ماشین جدید gimmechingy‏ 
ماشین اسپونسر wantmyd3‏ 
ماشین اسپونسر davidchoeart‏ 


باز شدن Edge vinyl‏ حالت کاریر 0011260826 


دریافت ۲۰۰۰۰ دلار در حالت کاریر Regmebaby‏ 
ماشین جدید tunejapantuning‏ 
ماشین shinestreetbright‏ 
ماشین yodogg‏ 
ماشین opendoors‏ 
باز شدن ارتقا دهنده ها Needperformance2‏ 


باز شدن ارتقا دهنده تصویری gimmevisual2‏ 
needmybestbuy‏ 
باز شدن اسپنسرهای خرید وینی یک در حالت کاریر 
gottahavebk‏ 
باز شدن اسپنسر خرید کینگ وینی در حالت کاریر 
gotmycingular‏ 
باز شدن اسپنسر سینگولار در حالت کاریر 
gottaedge‏ 
باز شدن اسپنسر Edge‏ حالت کاریر 
goforoldspice‏ 
باز شدن اسپنسر Old‏ حالت کاریر 
needperformancel‏ 
باز شدن ارتقا دهنده تایرهای نمایشی قسمت اول 


gimmevisuall 


باز شدن ارتقا دهنده تایرهای تصویری قسمت 
هس _# 


Neverwinter Nights: Shad- 
ows of Undrentide 

کلید - را زده تا پنجره‌ای باز شود سپس 

DebugMode 1‏ را تایپ کنید و کدهای 

زیر را وارد S‏ 


Dm allspells 1 (Dm allspells 0 


to disable) تمام جادوها‎ 
dm, givegold # طلای اضافی‎ 
dm. levelup مهارت اضافی‎ 
0۳۳۱۰ ۱۷۵۱6۷6۱ # 

dm god حالت خدایی‎ 
dm. heal ob پر کردن‎ 


dm. —cowsfromhell 


انتخاب مرحله: کدها را در بازی وارد کنید. 


bidytj codup 
benyo knutw 
Post Mortem 


نکاتی قبل از شروع بازی: سبک این بازی به 
صورت اشاره و کلیک می باشد. برای رد کردن 
صحنه ها دکمه Esc‏ را بزنید. اگر کلیک راست 
کنید صفحه موجودی در پایین صفحه ظاهر 
می شود. دفترچه یادداشت نیز در صفحه اصلی 
دیده می شود. نقشه پاریس نیز با رفتن از یک 
مکان به مکانی دیگر قابل دسترسی است. در 
پایین سمت راست نیز فلش برگشت به صفحه 
قبلی يا بیرون وجود دارد. برای ذخیره بازی از 
پوشه یادداشت استفاده کنید. بازی مسیرهای 
مختلفی دارد که بستگی به انتخاب دیالوگ ها 
تغیبر می کند. قبل از شروع دیالوگ بازی را حتماً 
ذخیره کنید. یک سری تفاوت هایی در مسیرها 


Sophia BLEEE 2 


1 ۳ 
ج مچ کل ما س 
ge fij »‏ تا who hires Mac‏ 


and wrot hens av 
tns hytes. Butssbe soona tb bide 
many gecrets.- m _ کے‎ 


وجود دارد که آن‌ها را به دو دسته مسیر اول و دوم 
a‏ تشحو s‏ کا iul‏ جک سیر 
برای شما شرح داده‌ایم. مسیر مشت رک نیز در ابتدا 
و انتهای راهیابی بازی آمده است. 

شروع بازی: 

پاریس: یک ماشین خواهید دید که در جلوی 
هتل Orphee‏ پارک می کند. درب‌های اتاق هتل 
باز می شوند و یک مرد چاقو بدست و با ماسکی 
که بینی بلندی دارد ظاهر می‌شود. در جایی دیگر 
صدای دربی شنیده شده و یک مرد درب را باز 
می کند و جیغ می کشد. نکته: یادداشت با علامت 
کارت ویزیت Sophia Blake‏ را بخوانید. صفحه 
اصلی را با کلیک روی دفترچه یادداشت بررسی 
کنید. اسناد و پیشنهادات و مذاکرات را بخوانید. 
استودیو: jGus MacPherson‏ حالت اغما 


بیرون آمده و درب را jb‏ می کند. یک بانوی loj‏ 


| a c PHERSON zug 


jape who naw lives in ۰ 
an american expatrí: 

Mac phersõñ used X Ni CHR 
dad peciat ized wii. 
and unusual cases- Plagued by strange v 


i t 
Jose to violen 
تنل‎ < 


Until Sophia Blake shows up... 


سپس کدهای زیر را وارد کنید. 

تمام نقشه‌ها mpbeenthere‏ 
تمام اسلحه‌ها mpmimimi‏ 
اسلحه و مهمات پر mpkingoftehmonstars‏ 
تمام اسلحه‌ها و زره و خون پر ۲۱۵5۵۲6 


ساخت موتورسیکلت 5 
ساخت اسکی برفی mprosebud‏ 
مهمات پر mpwegotdeathstar‏ 
زره پر mpwonderbra‏ 
جان پر mpdrdentz‏ 
ارتقای اسلحه mpgoattech‏ 
ضد ضربه mpimyourfather‏ 
خون mpexorbitantamounts puis‏ 
حالت نقاشی mpflowerpower‏ 
eb‏ شدن از بازی mpmiked‏ 
حذف دشمنان mpboyisuck‏ 
دیدن ورژن بازی mpbuild‏ 
دیدن موقعیت mppos‏ 
رد کردن مرحله mpmaphole‏ 
i)‏ سس 


Pacific Gunner 
history بازی را شروع کرده و وارد صفحه‎ 
روی‎ August 6th 1945 شده و در قسمت‎ 
کتاب شناور در گوشه کلیک کنید. حالا در بازی‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


ماموریت‌های بی‌هدف L‏ 
مهمات کامل A‏ 
برنده شدن W‏ 
" << 


Painkiller: Battle out of Hell 
دکمه ~ را زده و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


تمام اسلحه‌ها Pkweapons‏ 
طلای اضافی pkgold‏ 
مهمات پر pkammo‏ 
مهمات و جان پر pkpower‏ 
حالت خدایی pkgod‏ 
هچ 


Pandora Directive The 
jky دیدن مسیر جاری بازی: در بازی کد‎ 
را وارد کنید.‎ 
ي ھ@‎ 

Panzer Dragoon 

سرعت بیش از حد: در صفحه اصلی بزنید 
Z, C, Z, C, Up, Down, Up,‏ 
Down, Left, Right‏ 
دراگون ضد ضربه: هنگام بازی وارد کنید 
Up, A, Right, A, Down, A, Left,‏ 
A, Up, S, D‏ 
سل 


Patrician II 


پول زیاد: در بازی دکمه $ + Caps Lock‏ 
را با هم بزنید. 


(a Ee] 
Pax Corpus 


58055 Level 28 
59149 Level 29 
45376 Level 3 
51660 Level 30 
45265 Level 31 
31134 Level 32 
10608 Level 33 
41486 Level 34 
52094 Level 35 
28045 Level 36 
14348 Level 37 
42393 Level 38 
56741 Level 39 
48704 Level 4 
33343 Level 40 
24549 Level 41 
57636 Level 42 
16394 Level 43 
48495 Level 44 
24889 Level 45 
33384 Level 46 
58273 Level 47 
25866 Level 48 
18604 Level 49 
14080 Level 5 
44470 Level 50 
62818 Level 51 
41497 Level 52 
38780 Level 53 
14742 Level 54 
53266 Level 55 
42473 Level 56 
55739 Level 57 
57956 Level 58 
47904 Level 59 
22784 Level 6 
40325 Level 60 
22694 Level 61 
62763 Level 62 
19922 Level 63 
17150 Level 64 
36816 Level 65 
53710 Level 66 
24735 Level 67 
12654 Level 68 
37133 Level 69 
36864 Level 7 
49787 Level 70 
21385 Level 71 
45381 Level 72 
26766 Level 73 
32147 Level 74 
58657 Level 75 
25269 Level 76 
59648 Level 8 
30977 Level 9 
24242 دریافت اسلحه‎ 
45019 
دس‎ 


Operative: No One Lives 


Forever The 


در بازی دکمه talk‏ ) صحبت کردن) را زده و 


ج 0 E‏ بای‌ای ریاه‌ی 55 ۱۴2 


ره 0/292 (gif 6 Cef AEP Cog‏ 7( هک 


SAA‏ کچ 


YYY صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


لبانی کوتاه و دماغی گرد داشته است. Loiseau‏ 
می‌گوید که مظنون صورتی مربع شکل, موهای 
سیخ و کوتاه و گوش‌های معمولی صاف داشته 
است. 

جزئیات کار آگاه iLebrun‏ 

در دهان ها سکه طلای قدیمی پیدا شده است. 
Regis‏ و Ruby‏ که از bWhytes‏ هستند تقر m‏ 
یک ماه قبل از اینکه aul‏ اتاق خود را رزرو کرده 
بوده اند. آنها تنها چهار روز اقامت داشته اند. روی 
زمین پودر بنفش رنگ مشاهده شده و هیچ سندی 
برای تشخیص هویت قربانیان ارائه نشده است. 
پزشک آسیب شناسی» دکتر Frank Kaufner‏ از 
مسئولین خواسته که از مشخصات داده شده در 
مورد قاتل یک چهره‌نگاری صورت گیرد. 

دفتر دکتر :Frank Kaufner‏ با دکتر صحبت 
هتل :Orphee‏ با Nicolas‏ در مورد مظنون 
صحبت کنید. او می گوید Malet‏ در نواحی 
Alambic Bistro‏ 4 سر می برده. مظنون A‏ 
پنحره نشسته بوده و در ساعت بازده متواری AWO‏ 
است. Malet‏ پول را به یک مرد اسرارآمیز داده 
صورت مربعی شکل» وحشتناک و بداخلاق بوده 
است. 

چهره نگاری از مظنون: کتاب را از صفحه 
موجودی برداشته و با استفاده از اطلاعات داده 
شده ( بدون عینک» چشم سیاه دهان بزرگ لب 
کوتاه. دماغ بزرگ» صورت مربعی شکل» موهای 
dee‏ گوش های صاف متوسطء چشم های 
وحشتناک و سبیل های سیاه ) چهره مظنون را 
بسازید. 


با Nicolas‏ صحبت کنید تا عکس را نشان دهید. 
اگر درست باشد آن را تایید می کند. عکس را به 
1 نیز نشان دهید. عکس را به خانم Loiseau‏ 
نیز نشان دهید. 

:Alambic Bistro 


۰ ۷ 


fal 4 59 s7 cel ib), ی‌های‎ 


آمریکایی ثروتمند سوال کنید. خواهید فهمید که 
5 ها بیرون نرفته‌اند و Petit‏ از دادن شماره 
انها امتناع می ورزد. یک ملاقات در اتاق ۵۰۷ 
خواهید داشت. این اتاق قابل دسترسی نیست ولی 
اتاق ۵۰۵ قابل دسترسی است. 

اتاق 0 * 0: پس از باز شدن اتاق ۰۵۰۵ Isidore‏ 
صدای ایجاد شده را بررسی می کند و شما تنها 
می‌مانید. به بالا رو به پنجره و سپس به راست 
سمت درب بروید. خواهید دید که آن بسته است. 
نگاه نزدیک به سوراخ AS‏ بیندازید. کلید سمت 
SS‏ ات و ls‏ باید انرا یت تاد سرت 
نیز شکافی وجود دارد. 

خانم Loiseau‏ در اتاق 1« 0: 

به بیرون و سپس بالا بروید. خانم Loiseau‏ شما 
را به اتاق خودش دعوت می کند. با او در مورد 
اینکه یک کارآگاه هستید صحبت کنید. در مورد 
شخصی غیب گو که اطلاعات زیادی دارد و سپس 
در مورد lS Whytes‏ سوال کنید. با او صحبت را 
ادامه داده تا بگوید که نیاز به استراحت دارد. به 
بیرون رفته و به دستگیره درب اتاق ۵۰۷ نگاه 
نزدیک بیندازید. 

سرسرای هتل: به پایین پله‌ها رفته و به سمت 
راست نگاه کنید تا یک نیمکت ببینید. روزنامه را 
بردارید. گزارش Clarion.‏ در مورد قتل ها را 
بخوانید. از Isidore‏ در مورد خانم Loiseau‏ سوال 
ایستگاه پلیس: خواهید دید که خانم 
Hellouin‏ در مورد پسر گمشده‌اش سوال می کند. 
خانم Beauvais‏ افسر پلیس بطری قرمز را دوست 
دارد. بگویید که یک PI‏ هستید. دوباره صحبت 
کنید. Gus‏ بطری را به او می‌دهد. گزارش و اسناد 
دیگر را ب 


«Dr ») 


Lebrun 
عکس از‎ 
گزارش‎ 


eem 


فص 


ها را ببیند( قبل از مرگ) و پیشخدمت در 
عصر استعفا داده است ( آقای (Theomalet‏ 

قیافه مظنون: Isidore‏ می گوید که مظنون 
بدون عینک» چشمان سیاه کوچک» دهان بزرگ. 
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وارد می شود. Sophia Blake‏ از شما می خواهد 
که روی پرونده قتل خواهر و شوهرش کار کنید. 
در مورد جزئیات پونده سوال کنید. خواهید فهمید 
که نام اصلی Spooky . MacPherson‏ می‌باشد 
و او مظنون شماره یک در نیویورک است. Ruby‏ 
و Regis Whyte‏ از این اتفاق شوکه شده‌اند و 
اینک در پاریس هستند تا Sophia‏ را ببینند. 
کارآگاه Lebrun‏ در حال بررسی پرونده می باشد. 
Sophia‏ پانصد دلار پرداخته و &4 را نیز در طول 
روز خواهد پرداخت. )1۲ ۷ها با ارثیه 
خانوادگی شان به خوش گذرانی مشغولند. آن‌ها در 
اتاق خودشان نیستند. Sophia‏ می‌گوید که ارثیه 
خانوادگی هیچ ارزشی ندارد و فقط یک شی 
قدیمی محسوب می شود. Sophia‏ توصیه می کند 
که مواظب خودتان باشید و سپس کارت خودش را 
می‌دهد و شما را ترک می کند. 
اینک در نقشه ایستگاه پلیس و هتل Orphee‏ 
ظاهر می‌شوند. از تلفن روی دیوار استفاده کرده و 
با obl‏ پست تماس بگیرید تا یک تلگراف 
بفرستید. یک تلگراف به نمایندگی Pinkerton‏ 
بفرستید تا سابقه Sophia Blake‏ را بررسی کنند. 
در اتاق خواب کتاب را از روی $e‏ بردارید. در 
صفحه موجودی نگاه نزدیک به کارت ویزیت و 
کتاب بیندازید. از فلش‌ها در پایین صفحه استفاده 
کنید تا عکس‌ها را بچرخانید. قفسه را باز کرده و 
دوربین را بردارید. از درب يا نقشه خارج شوید. 
هتل torphee‏ دربان می‌گوید که چمدان سنگین 
است. مدير نیز می گوید که آسانسور از سرویس 
خارج است. 
5 پیشخدمت کافه Nantis‏ 
وارد کافه شده و با کافه‌چی صحبت کنید. در مورد 
بطری قرمز سوال کنید. اول خودتان را به عنوان 
یک agi pes PL‏ شتا ie‏ کرد که ایک 
کارآگاه هستید. سپس در مورد جوهوا و مشتری 
غیرمعمولی سوال کنید( یک مرد تنها در کنار 
پنجره). پذیرشگر Petit‏ یک گفتگوی صمیمی با 
کار آگاه Lebrun‏ داشته باشید. 

مسیر اول- به عنوان نماینده بیمه 
میز پذیرش- Isidore Petit‏ 
تلفن در سمت چپ میز است. با مدير پذیرش که 
Isidore Petit‏ نام دارد صحبت کنید. از دیالوگی 
که استفاده می کنید می توانید مسیرهای مختلفی 
بسازید. از دیالوگ نماینده بیمه WAI‏ استفاده 
کنید. Isidore‏ خوشحال خواهد شد زیرا 
صورتحساب Whytes‏ ها جامانده است. دیالوگ را 
ادامه داده و تا آنجا که ممکن است در مورد خانم 


ی رایانه‌ای رین Po?‏ 


گنجه را باز کنید. یک صندوقچه کوچک قفل دار 
وجود دارد. شاید کلید آنجا باشد. به سوی اتاق 
خواب دیگر رفته و بلیط کشتی برای نیویورک به 
6 در جالباسی را بردارید. بیرون رفته و 
کارت ویزیت دکتر Frank Kaufner‏ و 


یادداشت های انحمن برادران را از روی X‏ 
شت در مورد Allepin‏ و Kaufner‏ و 


بردارید. یادداشت 
Dumoulin‏ را بخوانید. آنها خود را به نام های 
Adeline‏ و Baphomet‏ جا زده اند. به کارت 
ویزیت دکتر نگاه کنید( در نقشه) و سپس به 
پوستر نمایشی Hulot‏ در Alambic Bistro‏ نگاه 
کنید 

سالن ملاقات :«BSORC‏ 

با Dumoulin‏ صحبت oS‏ و سعی WS‏ وارد 
شوید. خواهید فهمید که Gracie‏ هیچ موقع از 
GDA‏ و گروهش خارج نشده است و تنها عضوها 
و مهمانان با نامه هایی به عنوان معرفی نامه 
می‌توانند وارد شوند. 

دفتر دکتر :Frank Kaufner‏ با روانپزشک 
صحبت کنید. با انجام این کار در مورد انجمن 
برادران چیزهایی می‌فهمید. روانپزشک می داند که 
شما به دنبال Gracie‏ هستید زیرا انها از GDA‏ 
دزدی کرده‌اند. 

Co» Berenice L :Alambic Bistro‏ کنید. 
در مورد Paul‏ و همسرش در مورد یک گنجینه 
قدیمی اطلاعاتی کسب می کنید. Hulot‏ نیز در 
مورد این گنجینه چیزهایی می داند. از تلفن در 
کافه استفاده کنید. از Hulot‏ برای معرفی استفاده 
کنید. Hulot‏ با شتاب آدرس رستورانی را که 
1 به آنجا می‌رود را می‌نویسد. به کافه بروید. 
یک مداد و کاغذ خواهید دید. از مداد روی 
یادداشت استفاده کنید تا آدرس رستوران را ببینید. 
رستوران Chez Alexandre‏ در نقشه فعال 
سوو: 

رستوران :Chez Alexandre‏ صحنه ای از 
Gus‏ و Hellouin‏ در زیر شیروانی خواهید دید. با 
6 در مورد دوستانتان صحبت کنید. خواهید 
فهمید که آنها آن شب دعوا کرده‌اند و موقع دعوا 
نام b Whytes‏ را گفته‌اند. آنها در هتل Orphee‏ 
اقامت دارند. 

هتل Petit U:Orphee‏ صحبت us‏ خواهید 
فهمید که bl Whytes‏ در هتل اقامت دارند. 
66 می‌اید و به Hellouin‏ می‌گوید که برای 
اطلاعات بیشتر در مورد bl Whytes‏ در کافه 
Nantes‏ بماند. 


Nantes 436‏ با کافه چی صحبت کنید و از او 
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سوزن‌ها دارد. سوزن‌ها را می‌توانید به بالا يا پايین 
پا چپ و راست حرکت دهید. چهار سوزن را بجز 
وسطی در سوراخ قرار دهید. روی دستگیره کلیک 
کنید. روی سوزن‌ها کلیک کنید تا آنها را حرکت 
دهید( بالا و پایین يا چپ و راست). سپس روی 
دستگیره کلیک کنید. اگر قفل ضعیف bj‏ بلرزد 
آن در مکان اشتباه قرار دارد و اگر نرم بلرزد در 


مکان درست قرار دارد اما موقعیت آن اشتباه است. 


وارد اتاق شده و به سوی میز کار بروید. کشوی 


بالایی را باز کرده سپس کشوی بالایی را باز کنید 
و سند را بردارید. آن را بررسی 
کرده و با خانم Hellouin‏ 
صحبت کنید. او را اولین بار در 
ایستگاه پلیس دیدید. او سینی 
غذا در دست دارد و نردبان 
مخفی مربوط به زیر شیروانی را 
برایتان باز می کند. پس از رفتن 
به Gus YL‏ آقای Hellouin‏ را 
دستگیر می کند. به داستانی که 
برایتان تعریف می کند گوش دهید. 

ادامه بازی با :Hellouin‏ نامه Gregoire‏ را در 
صفحه موجودی خوانده و Allepin‏ می گوید 
کارمندانی را که فریب داده پیدا کند. در زیر 
یروق که cuiu‏ وو وک ار ut‏ 
هستید می‌توانید آنرا بردارید. 

آپار تمان Eaton‏ 

با خانم Evelyne‏ 4$ یک سرایدار است صحبت 
aus‏ او می گوید آنها سه روز مسافرت رفته اند 
Paul‏ با مردان Alambic‏ رفته | او 
نمی‌خواهد از شهر بیرون برود. از درب سمت چپ 
بیرون بروید. توپ قرمز را Job»‏ توپ را روی 
گلدان AJ‏ پنجره سمت راست گذرگاه بیندازید. 
خانم Evelyne‏ برای برداشتن گلدان از آپارتمان 
خارج می‌شود. وارد آپارتمان شوید. 
داخل آپار تمان: وارد اولین اتاق خواب شده و 


Berenice lg Gus‏ دعوت شده و با او 
احوالپرسی می کند. به سمت چپ پیچیده و به 
سوی Hulot‏ مدیر و Malet‏ که کارت بازی 
می کند بروید. پس از معرفی Malet b‏ صحبت 
کنید و به او پول بدهید. پس از نشان دادن تصویرء 
او سرش را برمی گرداند و فرار می کند. Gus‏ بلند 
می شود و مردی را می بیند که وارد Bistro‏ 
می‌شود و شبیه مظنون است. او مظنون را دنبال 
می کند اما توسط دکتر Kaufner‏ که به سمت 
دیگر می‌دود متوقف می‌شود. 

:Alambic Bistro 

با Albert Hulot‏ که دوستدار هنر و مدير کافه 
است در مورد Malet‏ و مظنون سوال کنید. از او 
برای jb‏ کردن درب بسته کمک بخواهید. 

حالا نوبت دیدن دو تابلو نقاشی است. 
تفاوت‌های دو تابلو: در صفحه موجودی به دو 
تابلوی نقاشی نگاه کنید. روی فلش های پایین 
کلیک کنید. پنج تغییر در تابلو وجود دارد. با پیدا 
کردن تفاوت‌ها با Hulot‏ صحبت کرده و تابلو را 
به او نشان دهید. ابزار باز کردن قفل را دریافت 


ایستگاه پلیس: با Beauvais‏ در مورد هر 


چیزی صحبت کنید و سپس چهره مظنون را به او 
نشان دهید. این Jacques Hellouin‏ است. وارد 


gy‏ درب در سمت چپ شده و با کارآگاه 
Lebrun‏ صحبت کنید. در مورد مهمان اسرارآمیز 
صحبت کنید و از او کمک بخواهید. در مورد 
تصویر جنایت کار شناخته شده سوال کنید. 
Hellouin‏ پلیس PI‏ است و در ناحیه یازدهم کار 
می کند و دچار دردسر شده است. Malet‏ نیز شب 
گذشته کشته شد. ابزار باز کردن قفل تنها یک بار 
استفاده می شود و سپس حذف می گردد. انتخاب 
روی اتاق ۵۰۷ یا دفتر Hellouin‏ است. 

دفتر Hellouin‏ به انتهای سالن رفته و به قفل 
آخرین درب نگاه کنید. 


پنج سوزن مخصوص دارید که وسطی کار 
X‏ نمی‌کند. سوراخ کلید چهار مکا 


ن برای وارد کردن 
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صفحه ۳۲۳۹ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


Allepin‏ و Gracie‏ را بردارید. 

هتل :Orphee‏ به اتاق ۵۰۶ رفته و استوانه 
واکس فونوگراف را در داخل اتاق Loiseau‏ روی 
فونوگراف قرار دهید و هندل را بچرخانید. در مورد 
نیروی استفاده از Baphomet‏ چیزهایی می‌فهمید. 
خانه zAllephin‏ سنگ‌های متلثی شکل را روی 
قفل درب مغناطیسی قرار دهید و به خطوط هر دو 


درب نگاه کنید. درب سمت راست علامت مریخ 


4 ۷ 


دارد. به بالای پله‌ها رفته و به خطوط هر دو درب 


و درب سمت چپ علامت مشتری را 


نگاه کنید. درب سمت چپ علامت زهره 

و درب بالای اتاق خواب علامت نارق زا 
دارد. وارد اتاق خواب شده و به اطراف نگاه کنید. 
به بیرون رفته و به سه پنجره شیشه‌ای نگاه کنید. 
نگاه نزدیک به پلاک‌های پنجره‌ها بیندازید. ۱۴ 
ژانویه ۱۱۲۸ و ۲۴ ژوئن ۱۳۰۵ و ۱۸ مارس ۱۳۱۴ 


وارد اتاق مطالعه در زیر علامت زهره شوید. 

اتاق مطالعه: به سمت راست پیچیده و به میز 
نگاه S‏ سند (JU‏ مربوط به Allepin‏ را 
برداشته و بخوانید. به کارت ویزیت نگاهی انداخته 
و آن را بخوانید. دستخط با نامه Hellouin‏ یکی 
نیست. کبریت را بردارید. به سمت دیگر اتاق رفته 
و به قفسه کتاب در سمت راست نگاهی بیندازید. 
حلقه فلزی با نامه های دارای حروف الفبا را 
بردرید. یک صفحه نمایش با یک سری پائل 
شماره‌ای و یک اهرم خواهید دید. به سوی Bebe‏ 
بروید. 

:Alambic Bistro 

به سوی Bebe‏ ,3« و از او بخواهید یک سند 
قلابی دیگر برایتان درست کند. بیرون رفته و 
دوباره پیش او برگشته تا نامه قلابی دوم را 
دریافت کنید. 
سالن ملاقات :BSORC‏ 

نامه قلابی دوم را به دربان نشان دهید. وارد درب 
کرکره‌ای در سمت چپ شوید. اینجا کلیسا است. 
به سوی سه صندلی رفته و به سمت چپ بپیچید. 
وارد کتابخانه شوید. رساله سکه شناسی را از روی 
میز کنار درب برداشته و آنرا بخوانید. به سمت 
دیگر رفته و نگاه نزدیک به صفحه نمایش 
بیندازید. سکه مسی قرن هجدهم را در وسط 
بردارید. در کارت ویزیت در مورد سکه اطلاعات را 
بخوانید. به کنار قفسه کتاب So»‏ رفته و به 
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رنگ را بردارید. نگاه نزدیک به کشوی کنار تخت 
انداخته و کلید جعبه را بردارید. به plos‏ رفته و 
aS]‏ سیاه روی دستشویی را ببینید. 

آپار تمان a Eaton‏ بالای آپارتمان بروید. از 
MS‏ جعبه روی صندوقچه کوچک در اولین کمد 
اتاق خواب استفاده کنید. نوشته و پاسپورت و 
مجسمه عجیب و نامه را بردارید. نامه را خوانده تا 
اطلاعاتی بدست بیاورید. 

دفتر Hellouin‏ از تلفن استفاده کنید و یک 
تلگراف به دفتر Pinkerton‏ در مورد Fay‏ و 
06 بفرستید. به بالای اتاق مخفی رفته و 
چراغ قوه را بردارید. 

دفتر دکتر :Kaufner‏ نقشه در داخل آسایشگاه 
کار نمی‌کند. 

برای وارد شدن به دفتر: 

به روبرو رفته و به سمت چپ» ۸-1 پیچیده و به 
E E‏ 
راهرو ۳-2 و 8-1 در "m‏ رفته و به با در 
سمت درب jb‏ بروید که به 13-2 و C-2‏ در گوشه 
می رسید. به سمت راست پیچیده و اهرم را فشار 
دهید. به طرف درب باز رفته و در تقاطع در 2-) و 
6-2 و D-2‏ به سمت چپ پیچیده. درب اداره را 
در پشت درب اصلی خواهید دید. به سمت راست 
پیچیده و به پایین راهرو بروید. به بالای درب باز 
رفته و به سمت راست پیچیده و اهرم را فشار 
دهید. به پایین راهرو رفته و به 0-1 و F2‏ در 
گوشه بروید. به بالای درب باز رفته و به منطقه 
2 و ۲-1 در گوشه می رسید. به سمت چپ 
پیچیده و اهرم را فشار دهید. به پايین راهرو رفته 
و به بالای درب باز بروید ( به جایی که وارد 
ساختمان شدید بر می گردید). به سمت راست ) 
(D-1‏ بپیچید. در ۲-1 به بالای مسیر در انتهای 
راهرو رفته و به سمت چپ بپیچید تا به C-2‏ 
برسید. به بالا رفته و به سمت چپ پیچیده و اهرم 
را فشار دهید. به YU‏ رفته و وارد راهروی 8-2 و 
سپس E-2‏ شده و اهرم را فشار دهید. به بالا رفته 
و به راهروی 1-1 پیچیده و در انتها وارد دفتر 
شوید. سنگ‌های قرمز و زرد و سیاه متلئی شکل 
را از قفسه کتاب ها بردارید. سنگ های سبز و 
گردنبند را از روی میز JUS‏ ساعت بردارید. به 
سوی میز Kaufner‏ رفته و ژورنال سبز را بردارید. 
دکمه سبز را فشار داده تا تخم مرغ باز شود. 
استوانه واکس فونوگراف را برداشته و به سمت 
دیگر میز رفته و در کشو فایل های دارویی 
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بطری بخواهید. به سوی میز سمت پنجره بروید. 
Malet‏ فرا می رسد. با او در مورد lWhytes‏ 
صحبت کنید. خواهید فهمید که آنها برای سه روز 
در هتل می مانند و در اتاق ۵۰۷ اقامت دارند. اما 
اینک در bel‏ نیستند. صحنه ای خواهید دید. 
Hellouin‏ دستگیر می‌شود زیرا 5ا)توسط پلیس 
تحت نظر بوده است. Gus‏ می فهمد که به او 
کلک زده‌اند. 

استودیو: سنگفرش استودیو را بررسی کرده و 
تلگراف J.Wells‏ را بردارید. آن را خوانده و به 
سوی تلفن بروید. از Sylvia Blake‏ برای یک 
قرار ملاقات سوال کنید. 

دفتر :Hellouin‏ قبل از رفتن به دفتر Hellouin‏ 
درب دیگر را بکویید( اولین درب | با مادر 
Hellouin‏ صحبت کنید تا کلید گاو صندوق را 
بگیرید. وارد دفتر Hellouin‏ شده و از کلید روی 
گاو صندوق در کشوی سمت راست در پایین o‏ 
استفاده کنید. یادداشت های Hellouin‏ را در 
پرونده برداشته و بخوانید. 

Blake با‎ :Chez Alexandre رستوران‎ 
در مورد هر چیزی‎ Bebe L :Alambic Bistro 
:Bsorc سالن ملاقات‎ 

با دربان صحبت uS‏ او اجازه ورود نمی دهد. 
خواهید فهمید که دیگر GDA‏ سرپرست نیست و 
K‏ جای آن را گرفته است. 

:Alambic Bistro‏ با Bebe‏ در مورد جعل یک 
نامه صحبت کنید. Bistro‏ را ترک کرده و دوباره 
پیش Bebe‏ بیابید تا معرفی‌نامه جعلی را بگیرید. 
اگر دریافت نکردید دوباره از درب بیرون رفته و 
برگردید. 

سالن ملاقات :BSORC‏ معرفی نامه قلابی را 
به دربان بدهید. 

هتل Orphee‏ از میز پذیرش مداد را بردارید. با 
Petit‏ و Nicholas‏ صحبت کنید. آنها هر دو در 
مورد Malet‏ صحبت می کنند. به بالا بروید. با 
خانم Loiseau‏ صحبت کنید. ممکن است طلسم 
جادویی را در صورتی که مداد را برنداشته باشید به 
شما بدهد. 

اتاق ۵۰۵: به طرف درب بسته رفته و روزنامه را 
زیر درب قرار دهید. از مداد یا طلسم جادویی روی 
سوراخ کلید استفاده کنید. از کلید روی سوراخ کلید 
استفاده کنید تا یک دید فیزیکی داشته باشید. 
اتاق ۵۰۰۷: به سمت راست پیچیده و نگاه 
نزدیک به شومینه بیندازید. حلقه را بردارید. به 
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شمع روشن را روی نقاشی گرفته و وقتی که حروف مخفی شروع به ظاهر 
شدن گردند خیلی آرام شمع را تکان دهید تا تمام قسمت‌های تابلو را گشته 
و همه خطوط مخفی را پیدا کنید. وقتی تمام نقاشی ها و حرف ها نمایان 
شدند کتاب در صفحه موجودی بطور کامل ظاهر می‌شود. نقاشی‌ها را به هم 
وصل کنید تا نوشته MOLITOR‏ در وسط تکمیل گردد. 
ایستگاه مترو Molitor‏ در 
اینجا یادتان باشد که باید چراغ 
قوه را داشته باشید. به بالا رفته و 
وارد تونل سمت چپ شوید. قطار ^ 
می آید. از چراغ قوه استفاده کنید. 
به پایین رفته و به سمت چپ 
بروید تا به یک انبار برسید. از ۱ 
روی 438« سر Baphomet‏ را 
نگاه کنید. جعبه را باز کرده و سر 
دیگر را بردارید. صحنه‌ای خواهید 
دید. 
ایستگاه پلیس: در اینجا بازی را ذخیره کنید. مستقیم به سوی دفتر 
کارآگاه Lebrun‏ بروید. ما باید تمام مدرک‌ها را برای صحنه پایانی دوم و 
سوم به او نشان بدهیم. اگر ael Lebrun‏ نشد صحنه پایانی دوم را 
می‌بينيم. با او صحبت کنید و آخرین گزارشات و تحقیقات را بیان کنید. اگر 
قبلاً با او صحبت کرده باشید این دیالوگ‌ها نمی‌شوند. دیالوگ‌ها در زیر آمده 
است. 

1..... „little on Hellouin (sketch). 


. Y... -barking up the wrong tree. The Whytes never were 
Whytes. 


Toas .The Whytes do not exist (Why?). Passport as evidence. 


Yoses .Ruby and Regis are not the real names..... Ring as 
evidence. 


۵... .A letter of Sophia Blake as evidence. 

Tae .MO.... Head of Baphomet. 

M sse .I am not sure.... monetary value. 

^... If you have doubt about Allepin's involvement...gas vial. 
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SER .Stop protecting de Allepin. 
\ +... „Here you are. Give gas vial as evidence. 
11... .Knife used to cut... 
Y Y... This is the murder weapon. 
1... .Allepin dead. 
1۴... .died peacefully. Photo as evidence. 
1۵... .If de Allepin has been dead for a week, he could not 
have hired Hellouin to investigate. 
1۶... .One gold, one brass. 
17... .That is too much! Face facts..... 
1۸... .A couple of anonymous sources... 
Y5 With this you can investigate the true motives.. Coins as 
evidence. 
Y+... . Your charge of murder hold water...Hulot. 
. Y .. .Hellouin and Hulot never met. 
Y Y Hope this clues ..Hellouin innocent. 
سوال می کندو شما‎ Hellouin و از‎ osol Lebrun اگر تمام مدارک داده شود‎ 


نیز به بیرون از اتاق فرستاده می‌شوید. 


کتاب‌ها نگاه کنید و کتاب شوالیه مدافع را بردارید. در مورد تاریخچه آن در 
کارت ویزیت اطلاعات کسب کنید. یکی از تاریخ‌ها با نجرد شيشه‌ای 
مطابقت می‌کند. 

خانم Loiseau‏ در هتل :Orphee‏ 

با او در مورد Baphomet‏ و کیمیاگری صحبت کنید. 

:'Allepin خانه‎ 

به بالا در اتاق مطالعه رفته و به سوی صفحه نمایش سیارات بروید. 

صفحه نمایش سیارات: نگاه نزدیک به پانل انداخته» خواهید دید که 
شماره‌های ردیف بالا سال و وسط ماه و پایین روز هستند. یکی از سه 
تاریخی را که دارید روی آن وارد کنید و اهرم را فشار دهید ( ۱۴ ژانویه(۱) 
۸ و ۲۳ ژونن(ع) ۱۳۰۵ و ۱۸ مارس(۳) ۱۳۱۴) تا درب مخفی jb‏ شود. 
اتاق کیمیاگری: به بالا رفته تا به اتاق اصلی برسید. به اطراف خود نگاه 
کنید تا میز کیمیاگری و چهار جدول شماره‌ای را روی تیرک‌ها و نقاشی‌های 
مختلف و یک میز با یک حلقه برنزی ببینید. به اتاق بعدی بروید. 

تابوت: وارد اتاق بعدی cx‏ جسد Gregory‏ را روی یک تخته خواهید 
دید. نگاه نزدیک به Allepin‏ انداخته» او را با یک جسد جدید خواهید دید. از 
وین نود دی کی اج کرد ala quo sos ae DB o‏ 
اشخاصی که توسط Allepin‏ مورد استفاده قرار گرفته خواهید دید. 

معمای کیمیاگری: به اتاق کیمیاگری برگشته و نگاه نزدیک به میز 
کیمیاگری بیندازید. پنج قاشق با اندازه‌های ۵۰ و ۲۵ و ۱۰ و ۵ و یک وجود 
دارد. چند شيشه حاوی پودر رنگی وجود دارد. بطری‌ها را با چهار علامت 
ساره که روی درب‌های بالای پله‌ها دیدید انتخاب کنید. ۱۵ تا از پودر colus‏ 
۵ تا از پودر قرمزء ۳۴ تا از پودر آبی و ۱۷۵ تا از پودر سبز داخل ظرف 
شیشه‌ای روی چراغ الکلی ريخته و توسط کبریت چراغ را روشن کنید تا 
شيشه گاز بنفش رنگ را بدست آورید. سکه طلای قرن هجدهم را در کنار 
شیشه‌ها بردارید. 

معمای حلقه‌های شماره‌دار: به سوی میز با حلقه فلزی رفته و چاقو را 
بردارید. حلقه فلزی دارای حروف الفبا را از صفحه موجودی برداشته و آنرا 
روی دایره وسط قرار دهید. روی گیره‌ها کلیک کنید تا چهار گیره بسته شده 
و حلقه کاملاً بسته شود. یک خط خواهید دید که مسیر روی سه سیاره را 
نشان می دهد که دور خورشید می چرخند. حلقه های فلزی را چرخانده تا 
حرف های (A-D-N)‏ را از بالا به پایین درست کنید. سپس چرخ های 
شماره دار را در پایین گیره چرخانه تا به شماره حلقه های سیارات که به 
حرف‌های بالای گیره مرتبط هستند برسند که شامل ۵ و Y‏ و یک از YU‏ به 


گیرند تا نوشته‌ای ظاهر شود. 

استودیو: 

Blake‏ را دزدیده‌اند و ۸11600 بحای آن Baphomet‏ را می‌خواهد. 
:Alambic Bistro‏ با Bebe‏ اندوهگین صحبت کنید. صحنه ای خواهید 
دید. Bebe‏ در مورد ساخت یک کپی از Hulot‏ که مجسمه‌ای عجیب است 
صحبت می Gus uS‏ تصویر Baphomet‏ را نشان ی دهد. به انتهای 
رستوران بروید. یک تصویر از Hulot‏ در کنار شمع‌ها خواهید دید. یک شمع 
روشن برداشته و کمی به سمت راست رفته و نگاه نزدیک به نقاشی روی 
دیوار بیندازید. برای روشن شدن شمع باید با Bebe‏ مکالمه را کامل انجام 
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ادامه دهید. دوباره وارد سالن شده تا صحنه ای 
ببینید. به روی میله‌های پرچم با دکمه ۸1 آویزان 
شده و به ترتیب بپرید و در انتها به پایین بیایید و 
اهریمن‌ها را نابود کنید. به طرف قاب‌های عکس 
رفته و به روی میله پرچم پریده و سپس به طرف 
بالا بروید تا وارد شکاف درون دیوار شوید و بازی 
را ذخیره کنید. جعبه‌ها را پشکنید و به سمت راست 
بروید و نور شیطانی را نابود کنید. به سمت راست 
رفته و به بالای صخره‌ها بروید. 

نکته: قبل از پایین آمدن از صخره ها به سمت 
شکاف دیوار بروبد تا جایزه ویژه را دریافت کنید. 
مسیر را تا آخر به پایین ادامه دهید و از روی 
شکاف عبور کنید و نور شیطانی را نابود کنید. به 
پایین شکاف آمده و مسیر را تا انتها ادامه دهید تا 
یک صحنه ای ببینید. حشرات را نابود کنید. وارد 


درب سمت راست سالن شوید تا یک صحنه‌ای از 
یک سالن بزرگ ببینید. پس از پریدن از روی 
صخره سنگ ها از درب خارج شوید و مسیر را 


ادامه دهید تا به قسمت خراب شده برسید. وارد 
سالن شوید. به بالای ستون بروید و از آن به 
ستون پشت خود بپرید و با دکمه Rl‏ 4 سمت 
جلو رفته تا به ستون بزرگ پریده و به Qul‏ ستون 
بیایید و حشرات و نور شیطانی را نابود کنید. به 
روی ستون روبرویی بپرید. از صخره‌ها بالا بروید 
و میله‌ها را بگیرید و مسیر را ادامه دهید. سپس به 
طرفی که نور هست بپرید و نور شیطانی را نابود 
aus‏ از ستون شکسته بالا بروید و به ستون بعدی 
تا آخر ادامه دهید تا به سکوها برسید. به به لبه 
دیواری که سکو به آن چسبیده به سمت چپ 
بروید و به طرف پایین بروید و حشرات را نابود 
کنید» سپس به میله‌ها آویزان شده و به جلو رفته 
حشرات را نابود کنید. از قسمتی که نرده دارد 
اویزان شده و به ستون روبرویی بپرید. از ستون 


سمت راست بروید. روی تخته پریده و وارد سالن 
شوید. اهریمن ها را نابود کنید و از نردبان بالا 
بروید. به سمت سالن رفته و از حوضچه داخل 
سالن جان را پر کنید( آب بخورید ). میزها را 
شکسته و اهریمن ها را نابود XS‏ و به پایین 
بروید. 

به سوی سالن بروید و راهرو را طی aes‏ تا به پلی 
که می‌شکند برسید. از پل عبور ox‏ تا به نردبان 
برسید. به بالای نردبان بروید و وارد سالن شوید و 
اهریمن‌ها را نابود کنید. به سمت جلو رفته» به لبه 
دیوار بپرید و به بالای لبه دیوار برویده سپس به 
سمت دیگر رفته تا به شکاف بزرگی برسید. وارد 
شکاف شده و اهریمنان را نابود کنید. از ستون 
سالم بالا بروید و به پشت بپرید. به ستون بزرگ 
بپرید و به بالای ستون بروید تا به بالکن برسید. 
به بالکن بپرید. بازی را ذخیره کنید. به سمت دیوار 
با کمک دکمه RI‏ بدوید تا به لبه برسید و ادامه 
دهید تا به بالا بروید. مسیر را تا انتها ادامه دهید تا 
به خنجری که درون 
دیوار است برسید. به بالا 
91:499« بے Enea‏ چچ 
رفته تا صحنه ای ببینید. 
از تله‌ها عبور کنید تا به 
لبه دیوار برسید. راه را به 
بالا ادامه دهید و از laal‏ 
عبور کنید. بر روی دیوار 
با دکمه RI‏ دویده تا به ۲ 
محوطه بزرگی برسید. به 
پایین بروید و راه را از 
سمت چپ روی لبه ها 
ادامه دهید تا به ستون لس 

برسید. ستون را بگیرید و به ستون بعدی تا انتها 
بپرید. به ستون آخر که می‌رسید به پایین ستون 
Aulo‏ و به سمت مجسمه رفته و تا انتها به بالای 
آن بروید. به خنجر برسید و آن را بردارید. پس از 
پایان صحنه وارد درب شوید و از شکاف‌ها عبور 
کنید و راه را ادامه دهید. به پایین بروید. از تله‌ها 
عبور کنید و به بالای دیوار بروید. پس از obk‏ 
صحنه اهریمن‌ها را نابود و بازی را ذخیره کنید. از 
همان راهی که پرنسس فرار کرد بروید تا به او 
برسید. پس از ریختن سنگ‌ها به پایین» وارد درب 


سفید شیطانی را نابود کنید. به سمت راست بروید 
و از میله آویزان شده و مستقیم به جلو بروید. لبه 
دیوار را بگیرید و بر روی سکوها پریده و از آن‌ها 
عبور کنید. میله را بگیرید و از سالن بیرون بروید. 
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وقتی وارد می‌شوید Blake‏ را وارونه خواهید دید. 
L Kaufner‏ همان Allepin‏ فرا می رسد. صحنه 
پایانی بستگی به پاسخ Gus‏ دارد. اگر مدرک 
ناقص به o» Lebrun‏ شود صحنه پایانی شامل : 
Gus‏ و Hellouin‏ می‌ميرند. 

Gus‏ و Hellouin‏ زنده می‌مانند. 

اگر مدارک تکمیل داده شود: 

Gus‏ و Hellouin‏ زنده می‌مانند. 

Gus‏ توسط Hellouin‏ نجات پیدا می کند. 

در پایان خواهید دید که Bebe‏ سر Baphomet‏ را 


می‌فروشد. 
پایان 
ه 6 
Power: The Game‏ 
پسورد مرحله‌ها: 
SOLONG level 10‏ 
SURFIN level 11‏ 
RACKET level 12‏ 
BULLIT level 13‏ 
QRAZZY level 14‏ 
36F6FR level 15‏ 
PIXXEL level 17‏ 
EUROPE level 18‏ 
NEWTON level 19‏ 
LEVEL2 level 2‏ 
FREEZE level 20‏ 
VISUAL level 3‏ 
COWBOY level 4‏ 
URGENT level 5‏ 
OOPSUP level 6‏ 
TOPTEN level 7‏ 
D14DH7  level8‏ 
ASOFGH level 9‏ 
ڪا 
Pray for Death‏ 


کدها را در صفحه اعتبار (credits)‏ وارد کنید. 
wizardrules‏ 


مردن 
بازی اضافی meettheguys‏ 
بازی سریع sendmefaster‏ 
حالت گیم بوی neednobatteries‏ 
صدای خیلی بلند toonsound‏ 
جان بی‌نهایت eternalcoins‏ 
بازیکن موذی greatwhiteguy‏ 
بازی پینگ‌پونگ yeoldegame‏ 
حالت زیرآبی bloobabblooba‏ 
)| سح 
Prince Of Persia:‏ 
The Sands Of Time‏ 


شاهزاده پارسی: شن‌های زمان 
استراتژی از شهرام و فرزاد ایروانی- اصفهان 
شروع بازی 
پس از پایان صحنه» سمت راست از صخره‌ها بالا 


بروید. سپس از روی پل شکسته بپرید و بعد به 


$i! 
بچرخانید تا درب باز شود. بشکه‌ها را شکسته و به‎ 
پایین پل بروید و اهریمن‌ها و نور شیطانی را نابود‎ 
uS کنید. به سمت درب دویده و بازی را ذخیره‎ 
به بالای سکوها بروید. لبه دیوار را بگیرید تا‎ 
آهنی برسید. میله را گرفته و مسیر را‎ alo روبروی‎ 
ادامه دهید. سپس میله بعدی را بگیرید و تا آخر‎ 
ادامه دهید. به جلو بروید و از تله عبور کنید. وارد‎ 
شکاف شده تا جایزه ویژه را دریافت کنید. از‎ 
بروید و مسیر را ادامه دهید تا به درب‎ YU نردبان‎ 
مقابل برسید. وارد شوید و از تله‌ها عبور کنید. از‎ 


پله ها پایین بروید و درب را باز کنید تا پرنسس 


وارد شود. به دنبال پرنسس بدوید تا به یک سالن 


ds of Tíme UBI -Sef'Montteal bu: 


بزرگ برسید. به جلو بروید تا به میله برسید و آن 


را بگیرید و راه پرنسس باز شود. به بالای پل 
بروید و دسته را بکشید. از تله‌ها عبور WS‏ و وارد 
درب شوید و سپس به طرف پرنسس بروید. مسیر 
را ادامه دهید تا میله دوم را بگیرید. 

به جلو بروید و میله سوم را بگیرید تا راه پرنسس 
باز شود. از پله‌ها به پایین بروید و میله را بگیرید. 
پس از حرکت پرنسس» به ogb‏ بروید و Ale‏ 
بعدی را هم بگیرید. به سمت پرنسس دویده و به 
روی صندوق‌ها بپرید و اهریمن‌ها را نابود کنید. به 
صندوق های دیگر به پایین بیندازید. روی نشان 
سمت چپ بگذارید تا سکویی بالا بیاید. به سمت 
صندوق‌های سمت چپ بروید و یک صندوق دیگر 
پشت صندوق ها برداشته و بر روی نشان دیگر 
بگذارید تا یک سکوی دیگر پشت سر پرنسس YL‏ 
بیاید. به بالای سکوی پشت پرنسس رفته و نشان 
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پریده و دسته را بگیرید. پس از باز شدن درب به 
بالای سنگ‌ها بروید. از روی سنگ‌ها عبور کنید و 
نردبان را بگیرید و به بالا بروید. مسیر را ادامه 
دهید تا به نور شیطانی برسید و نور را نابود eS‏ 
از سنگ‌ها YU‏ بروید. روی دیوار دویده و طرف 
مقابل را بگیرید و وارد شکاف شده تا جایزه ویژه 
را دریافت کنید. جایزه طرف سالن قسمت راست 
است. بر روی میله‌ها آویزان شوید و تا آخر ادامه 
دهید تا لبه را بگیرید. به سمت چپ لبه بروید و به 
سمت مقابل بیرید. مسیر را به جلو ادامه دهید تا 
به لبه مقابل بپرید. به بالای دیوار بروید و alo‏ 


پشت را بگیرید» سپس به دیوار مقابل بپرید تا به 


درب برسید. از دیوار با دکمه RI‏ تا آخر مسیر 


عبور کنید و بعد به آن طرف دیوار بپرید. مسیر را 
adl‏ دهید تا به علامت زرد برسید. بر روی Ol‏ 
بروید تا درب باز شود. وارد شوید و دسته روی 
دیوار را بکشید و از تله‌ها عبور کنید. در آخر مسیر 
به روی علامت سفید پریده تا لبه‌ای روی دیوار باز 
شود و روی آن پریده و به بالا تا انتها بروید تا به 
درب برسید. از درب عبور کنید. اهریمن‌ها را نابود 
aes‏ بازی | ذخیره کنید. به دنبال پرنسس دویده 
و اهریمن‌ها را نابود کنید. نکته: نباید اهریمن‌ها 
پرنسس را نابود کنند چون بازی تمام می‌شود. به 
بالای پله‌ها رفته و نور شیطانی را نابود کنید. به 
بالای پله‌ها بروید و از فسمت خراب پل عبور XS‏ 
تا به سقف کوچک آبی برسید. ادامه دهید. 
ale‏ های پرچم را بگیرید تا به سقف آبی دوم 
برسید. به عقب برگردید و به طرف سقف کوچک 


و سپس بر oel c»‏ بزرگ بروید. اهرم را 


ذخیره کنید. سپس دکمه R3‏ را فشار دهید تا از 
پشت شما را نشان دهد. به سمت چپ بروید و با 
دکمه RI‏ کمد را به JUS‏ ببرید تا راه باز شود. قبل 
از خارج شدن از سالن به آخر سالن بروید و نور 
شیطانی را نابود کنید. به سمت کمد رفته و وارد 
شکاف دیوار شوید و از پله‌ها پایین بروید و تا انتها 
ادامه دهید تا به نشان سفید برسید. صندوق را 
روی نشان قرار دهید تا درب باز شود. دسته روی 
دیوار را با دکمه RI‏ بکشید تا پل ازاد شود. نکته: 
xb‏ خیلی سریع از روی پل عبور کنید و به آن 
طرف بپرید. پس از پایان صحنه. معما به این 
شکل حل شود. اول به پشت سر خود نگاه کنید تا 
نقشه را ببینید. دوم دو دسته اهرم وجود دارد. 
یک دسته بالا می yp‏ یک دسته میدان را 
می‌چرخاند. خوب توجه کنید. 


نکته: درجه هر وقت در هنگام چرخیدن dig‏ | | 


کرد b‏ صدایی شنیدید یک درجه می باشد. دقت 
ابتدا به نقطه نورانی بروید و به وسیله دسته 
سمت راست یک درجه به بالا بروید. سپس به 
سوی دسته دوم رفته و تا آخر به سمت چپ 
بچرخانید. بر روی نور بعدی بروید. دوباره به 
سوی اهرم بروید و دو درجه به بالا بروید. روی 
نور نیم دایره‌ای بروید. یک درجه به پایین بیایید 
و روی نور آخر که نور هلال است بروید. یک 
درجه به بالا بروید. یک درجه به سمت چپ 
چرخیده تا تمام نورها سرجای خود قرار گيرند. 
سپس یک درجه به طرف بالا بروید. پس از 
اتمام صحنه از روی پل عبور XS‏ و به بالای 


نردبان سمت چپ بروید. بر روی میله بالای سر ال 


خود آویزان شده و به پایین بپرید و اهریمن‌ها را 
نابود کنید. بازی را ذخیره کنید. از پله‌ها بالا بروید 
ea‏ را طن کی ار ههام کید و وز ]38 
مسیر دسته روی دیوار را بکشید تا وارد درب 
شوید. صحنه ای خواهید دید. اهریمن ها را نابود 
کنید. از پله‌ها YU‏ بروید و مسیر را ادامه دهید تا از 
تله‌ها عبور کنید و در آخر مسیر دسته را بکشید و 
راه را تا آخر ادامه دهید. وارد درب شده تا 
صحنه‌ای ببینید. اهریمن‌ها را نابود کنید. بازی را 
ذخیره کنید. به سمت جلو رفته و نور شیطانی را در 
پشت سنگ‌ها نابود کنید. بر روی علامت سفیدی 
که روی دیوار است با دکمه RI‏ بپرید تا یک 
ستون blo bos‏ به YU‏ بیاید. به بالای ستون 
رفته و میله را بگیرید و به بالا بپرید. از سمت 
راست به روی دیوار مقابل بپرید. پس از obk‏ 
صحنه از تله‌ها عبور کنید و به وسیله دکمه Ll‏ 


زرد رنگ به بالا 
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شیطانی 999 و ol‏ را نابود کنید. Em‏ پایین را 
بگیرید و به طرف دیوار حرکت کنید و به آن سوی 
دیوار بپرید. مسیر را ادامه دهید. در کنار پرنسس 
اهرم را بچرخانید. اهریمنان را نابود کنید. در آخر 
سالن سنگ بزرگ را بردارید تا پرنسس عبور AS‏ 
مسیر را ادامه دهید و از نردبان بالا بروید. مسیر را 
و دیوار آخر را 
خراب aus‏ در آخر سالن وارد سالن بزرگ شوید. 
اهریمنان را نابود کنید. از سنگ ها بالا بروید و 
میله کوچک را بگیرید و به بالا بروید. در بالای 
سالن نور شیطانی را نابود کنید و به عقب برگردید. 
میله بالایی را بگیرید و به آن طرف بپرید. درب را 
باز کنید و به سمت چپ بروید و میله پرچم را 


بگیرید. مسیر را از بالا ادامه دهید. از تله‌ها عبور 
کنید. به وسیله اهرم درب را باز کنید. پس 


ادامه دهید و اهریمنان را نابود کنید 


از وارد 
شدن به طرف پایین بروید و اهرم را پایین بیاورید 
تا پرنسس به بالا بیاید. برگردید. پس از باز شدن 
درب توسط پرنسس نور را نابود کنید و اهرم بالای 
سر خود را بکشید تا پل پایین بیاید. مسیر را به 
ops‏ ایوان برگردید و در میان راه پایین بيایید. 
روی پل اهریمنان را نابود کنید. مسیر را به جلو 
ادامه دهید. اهرم را بجرخانید تا درب باز شود. به 
بالای پله‌ها بروید و میله اول را بگیرید. مسیر را 
M ub‏ و آویزان 
باشید تا پایان از شکاف بالا بروید. به روی پل 
بپرید و به بیرون سالن بروید. مسیر را طی کنید و 
دوباره از درب دیگر وارد سالن شوید. اهرم را 
بکشید. روی پل بروید. پس از حرکت پرنسس به 
روی دیوار روبروبی بپرید و ار نردبان بالا رفته و 
در آخر اهرم را بکشید و برگردید. پس از باز شدن 
درب صحنه‌ای خواهید دید. سپس پیش پرنسس 
بروید. با دقت پرنده‌های اهریمنی را نابود کنید. 


اهرم را بکشید و به روی آن 


پس ازپایان صحنه از صخره پایین alo‏ و ستون 
بزرگ را بگیرید. پس از آن ستون کوچک را گرفته 


و به روی ~ بپرید و مسیر را ادامه MB‏ و در 


PA deste ds 
از بالکون پایین بیایید و مسیر را ادامه دهید و به‎ 
روی ستون بپرید و نور شیطانی را نابود کنید. از‎ 
طریق ستون بعدی مسیر را ادامه دهید و در اخراز‎ 
دیوار عبور کنید. وارد حیاط دیگر شوید. از کنار‎ 
دیوار حرکت کنید و پرچم را بگیرید. در آخر بازی‎ 
را ذخیره کنید. به پایین بيایید. از دیوار کوچک به‎ 
دهید. در انتها به‎ asbl ان طرف بپرید و مسیر را‎ 
روی دیوارهای وسط بپرید. پرنده‌های اهریمنی را‎ 
نابود کنید. ان طرف دیوار وسط بپرید و مسیر را تا‎ 
آخر میله ادامه دهید. به آن طرف میله دیگر بپرید‎ 
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نشان بروید تا درب باز شود. از تله‌ها عبور کنید و 
به پایین بروید. از تله بپرید و به YL‏ بروید تا لبه 
دیگر را بگیرید. دوباره به بالا بپرید و لبه را بگیرید 
تا صحنه‌ای ببینید. اهریمن‌ها را نابود AS‏ و به 
بالای پله‌ها بروید و روی نشان داخل آب بپرید تا 
درب باز شود. به سوی دو نشان روبرویی بروید و 
مجسمه را به نشان کنار خودش بچسبانید و بر 
روی دومی نشان سمت راست روی دیوار پریده تا 
و اهرم را 
بچرخانید تا اب داخل سالن خارج شود. به سمت 
دیوار بروید و به بالای لبه بپرید و بر روی میله 


درب بازشود. نور شیطانی را نابود کنید 


پریده و به ستون og‏ سپس از ستون بعدی به 
سوی میله پریده و به انتهای میله بروید و به alo‏ 
آخر پریده تا درب باز شود. به آن طرف دیوار بروید 
و لبه دوم را بگیرید و تا انتها ادامه دهید تا به میله 
آخر که درب را باز می‌کند پریده ( بالای سر دیوار 
که Share al alto‏ باز شن ادرف آخن 
جعبه را به "m osk‏ جعبه را در کنار درب 
کوچک خواهید یافت. دوباره به درب اول بازی که 
وارد سالن شدید برگردید. بروید به سوی تله‌هایی 
که آمدید. از تله‌ها عبور کنید تا به جای اول بازی 
برسید. جعبه را از بالای ابشار به osk‏ حوض 
انداخته و آن را به طرف نردبان ببرید و از نردبان 
بالا بروید و نور شیطانی را نابود کنید. به بالای 
دیوار بروید و به سمت راست بپرید و به آن طرف 
سالن بروید. به ستون وسط بپرید. به لبه دیوار 
پشت ستون بپرید و از نرده‌ها عبور کنید. به روی 
میله‌ها بپرید تا به سوی تخته‌ها برسید و تا انتها 
ادامه دهید و وارد سالن شوید. به روی She‏ 
روبرویی پریده و تا انتها ادامه دهید تا لبه دیگر را 
بگیرید. وارد راهروی چوبی شده و بشکه ها را 
شکسته و از تله‌ها عبور کنید و اهریمن‌ها را نابود 
و بازی را ذخیره کنید. به بالای lab‏ بروید و 
مسیر را ادامه دهید. به سمت چپ بروید. کمد را 
به زیر میله ببرید و روی آن میله را بگیرید. به 
ستون مقابل بپرید و مسیر را طی کنید. به آن 
طرف ایوان بپرید و نور شیطانی را نابود کنید. به 
3 سالن بروید و آن ia‏ شمشیر را Pa‏ 
۱ شمشیر قبل m j‏ آمدن bs b do E‏ 
کنید. وارد شده تا جایزه ویژه را دریافت کنید. وارد 
سالن شوید. آن قسمت دیواری که از شکاف آن 
نور می‌آید را خراب کنید. به پایین بروید و در آخر 
راه سنگ بزرگ را به وسط بیاورید و از روی آن 
alo‏ را M d E "s‏ ادامه دهید. ازسمت چپ 


las‏ 5 به با بروید. jl j-‏ " به سوی نور 


bol 0 نت‎ $ 
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نور شیطانی را پشت ab‏ ها نابود uS‏ سپس 
اهریمن ها را نابود کرده و به سمت ذخیره بازی 
دویده و به بالای صخره پشت ذخیره پریده و بالا 
بروید. به بالای درخت بروید و به آن طرف بپرید. 
حالا در بالاترین نقطه هستید. به شاخه روبرویی 
بپرید و شاخه را بگیرید و به آن طرف بپرید 
( دیوار ) و درب را بر روی پرنسس باز کنید. 
اهریمن ها را نابود کنید و داخل اتاق شوید و 
پرنسس درب را برای شما باز کند. به روی میله 
بالای سر خودتان پریده و به YU‏ بروید تا به 
نردبان برسید. به سمت چپ بروید تا به She‏ 
بزرگ برسید. به انتهای میله بروید و به سکوی 
مقابل بپرید. از آنجا به صخره روبرویی بپرید تا به 
یک درخت برسید. به شاخه و به بالای برج بپرید 
و اهرم را بچرخانید تا درب باز شود. به سمت 
محل ذخیره بازی بپرید و به پایین صخره‌ها بروید. 
به روی میله پریده تا وارد درب نشوید. به سمت 
آخر رفته و بر روی میله آویزان شوید تا یک 
نردبان برای بالا بیاید و او به سمت شما بیاید. 
حالا وارد درب شوید و اهریمن‌ها را نابود کنید. به 
بالای صخره کوچک پریده و از طریق دیوار دسته 
میله را به پایین بیاورید و داخل اتاق شوید و نور 
شیطانی را نابود کنید. صندوق را از جلوی شکاف 
برداشته تا پرنسس وارد شکاف شود و 
برای شما باز کند. بشکه‌ها را شکسته و دسته را با 
دکمه Rl‏ بکشید. از تله‌ها عبور کنید تا به درب 


درب را 


برسید. از پل عبور و بازی را ذخیره کنید. به سمت 
پرنسس برگشته و به سوی درخت پریده» از ol‏ 
بالا بروید و به لبه بپرید. به لبه دیگر با دکمه RI‏ 
بدوید و به روی درخت بپرید و نور شیطانی را نابود 
کنید. به بالای درخت بروید و به درخت بعدی 
بپرید. تا انتها ادامه دهید و به بالای درخت بروید 
تا به بالای آبشار برسید. به لبه آویزان شوید و به 
طرف پل بروید. از روی پل بپرید تا به اهرم برسید 

ی را بچرخانید تا درب باز شود و به E‏ 
بعدی بپرید و سپس به )69( صخره بعدی و در 
آخر به آن سوی پل پریده تا وارد سالن شوید و 
اهریمن‌ها را نابود کنید. راه را ادامه دهید و وارد 
شکاف دیوار شوید و اهریمن‌ها را نابود AS‏ و به 
بالای پله‌ها رفته و بازی را ذخیره کنید. به طرف 
سنگی که کوزه بر روی Ol‏ 


است رفته و آن را به 


طرف نور بیاورید و نور را به aul‏ دیگر آن طرف 
سالن هدایت کنید. از آن آینه نور را به ax]‏ پشت 
دیوار خراب برسانید تا نور به وسط سالن به نقطه 
زرد برسد. صحنه‌ای خواهید دید. از وسط سکوی 
سالن بالا بروید و به روی دیوار روبرویی بپرید و 
به آن طرف بروید. روی دیوار به سمت چپ بروید. 
به سمت سکو دویده و میله‌های پرچم را بگیرید و 
تا انتها ادامه دهید تا به ایوان برسید. اهرم سفید 
وسط ستون را با دکمه RI‏ فعال کنید. وقتی 
کتابخانه جلو آمد» سریع به طرف بالا بروید. به 
سکوی دوم بروید. از آن جا دویده و نردبان را 
بگیرید. نور شیطانی را نابود کنید. به بالای چوب 
بروید و خفاش‌ها را نابود کنید. ul‏ بيایید. تله‌ها 
را رد کنید. دیوار را خراب کنید تا جایزه ویژه را 
دریافت کنید. به قسمت وسط بپرید و دسته را به 
طرف راست بگردانید. از قسمت سمت راست 
می‌توانید به آن طرف بروید. آینه را روبروی آن 
قرار دهید. بعد از آن آینه دوم را به آن طرف 
سالن» جایی که جایزه ویژه را دریافت کردید قرار 
دهید تا صحنه ای ببینید. به پایین برگردید. در 
قسمت کتابخانه. آینه را به آن طرف زوم کنید تا 
راه برای شما باز شود. در آن طرف به پایین بروید 
و نور شیطانی را نابود کنید. به کنار پرنسس 
برگردید. از ستون وسط به بالا بروید و طناب را 
بگیرید. بعد از آن طناب دوم را و سپس لبه دیوار 
را بگیرید و به بالا بدوید. مسیر را تا رسیدن به 
نردبان طی کنید و به بالا بروید. در این قسمت 
باید dw‏ دیوار را پی در پی خراب کنید. در قسمت 


محوطه هدایت کنید و از پلی که برای شما باز شد 
aul‏ وسط را بردارید و آینه آخر را به جای آن قرار 
دهید. نور به آینه شما می رسد و شما نور را به 
الماس دیوار سوم هدایت می کنید. درب باز 
می شود. از همان شکاف قسمت الماس با احتیاط 
به پایین بیایید و شمشیر را بردارید. اهرم را بکشید 
تا درب jb‏ شود. داخل شده و مسیر را ae‏ کنید. 
اهریمن‌ها را نابود کنید. به بالا به دنبال پرنسس 
بروید. بعد به پله‌های وسط و بعد به YU‏ بروید. 
برروی سکو پریده و نور را نابود کنید و به سمت 
راست بروید و از میله های پرچم ها YU‏ بروید. 
دسته را یک درجه به عقب برگردانید. به میله 
آویزان شوید و مسیر را کاملا طی کنید و به آن 
طرف پریده و دسته را به جلو یک درجه بچرخانید. 
از مسیری که آمده‌اید تا ستون وسط برگردید و 
سپس به سمت چپ حرکت خود را ادامه دهید تا 
اهرم را بگیرید. سپس ضربه‌ای بر روی علامت 
روی دیوار بزنید تا ایوانی زیر پای شما قرار بگیرد. 
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را بگیرید. به روی لبه بالکن که محل دخیره بازی 
است بپرید. از سنگ‌های سمت راست بالا بروید. 
از لبه چوب شکسته به آن طرف بپرید و به سمت 
چپ حرکت aus‏ به طرف راست که درب آخر 
است بروید. خفاش ها را نابود کنید. از ستون 
شکسته بالا بروید و روی چوب بالایی به جلو 
بروید. در وسطء طناب سمت چپ را بگیرید و به 
ستون جلوبی بپرید. به سمت چپ حرکت uS‏ 
ستون را دور بزنید و در وسط به روی cb‏ 
آویزان شوید. پس از گرفتن طناب به طرف طناب 
دوم اوج بگیرید و به جلو بپرید تا طناب را بگیرید. 
به سمت راست داخل دهلیز شوید. از تله‌ها عبور 
کنید. نور شیطانی را نابود کنید و به جلو جایی که 
قیچی های تله وجود دارد بروید. سریع به طرف 
دیوار با دکمه ۸1 بالا بروید. ستون را بگیرید و به 
بالا بروید تا وارد یک سالن شوید. اهرم را os‏ 
بیاورید تا دریچه باز شود. خفاش‌ها را نابود کنید. 
به لبه چاهی که درب آن باز شد آویزان شوید. از 
تله‌ها با دقت عبور کرده و با کمک دکمه دایره به 
پایین بروید و جعبه را در آب بیندازید. آن را به 
کار aJ‏ دیگر dul‏ که ر انی انت jua‏ 
نور را نابود کنید. از آن بالا بروید. لبه‌ها را بگیرید 
و بالا بروید. مسیر را از سمت راست به جلو ادامه 
دهید. در میانه el;‏ طناب را بگیرید و بعد طناب 
بعدی را تا آخر که به طناب مورد نظر برسید. از آن 
بالا بروید و به بیرون سالن بروید. آهریمن‌ها را 
نابود کنید. نور شیطانی را تابود 9 بازی را ذخیره 
aes‏ تا آخر سالن بروید و طناب را بگیرید. به 
سمت جلو حرکت WS‏ و با سرعت عمل در بالا به 
روی نقطه Ae‏ ضربه بزنید و سریع طناب را 
بگیرید تا پل باز شود. بعد به نقطه سمت چپ زرد 
و سریع پس از ضربه زدن و گرفتن طناب به 
طرف درب باز شده بروید t‏ درب بسته نشود. به 
یک سالن می رسید. نور شیطانی را نابود کنید و 
دسته زرد را کشیده و روی نقطه سفید بروید و 
تله‌ها را طی کنید تا وار درب شوید. اهریمن‌ها را 
نابود کنید. از پرده روبرویی عبور کنید و به آخر 
اتاق بروید. دیوار را خراب کنید. به کمک پرنسس 
بروید و اهریمن‌ها را نابود کنید. بازی را ذخیره 
کنید. مجسمه را جابجا کنید تا شکافی پیدا شود و 
پرنسس از آن عبور و درب را برای شما باز کند. به 
بیرون بروید و اهرم را بچرخانید تا درب باز شود. 
وارد سالن شوید. اهریمن ها را نابود و بازی را 
ذخیره کنید. از قسمت ورودی. ja»‏ را خراب 
au‏ آینه داخل راهرو را به طرف سالن بچرخانید 
تا نور به سالن برسد. aud‏ آخر سالن را جلو بیاورید 
تا نور به آن بخورد و آینه سمت راست ol‏ را به 


و وارد سالن کوچک شوید. اهرم را بکشید تا 
نردبان پایین بیاید و درب باز شود. وارد درب دیگر 
شوید و اهرم را بکشید تا صحنه‌ای ببینید. حشرات 
را نابود کنید. نور شیطانی را نابود کنید. وارد اتاق 
دیگر شوید. دسته اهرم را بکشید و سپس با 
سرعت به بالای نردبانی که پایین آمدید بروید. از 
آن‌جا به روی دربی که به وسیله اهرم شما بالا 
رفته col‏ با دکمه RI‏ حرکت u$‏ در bul‏ 
سرعت بسیار مهم می‌باشد. پس از نابود کردن نور 
شیطانی اهرم را بکشید. نردبانی دیگر می بینید. از 
طریق دیوار سمت چپ به آن طرف بروید و به 
پایین بيایید. توجه داشته xb‏ که قبل از ouk‏ 
آمدن بر روی نقطه زرد بروید تا درب باز شود. 
مسیر را ادامه دهید. دیوار جلویی را خراب و از پل 
چوبی عبور کنید. بشکه‌ها را شکسته و به پایین 
بیایید و مسیر را asbl‏ دهید. به پایین آبشار بيایید. 
حشرات را نابود کنید و نور شیطانی را از بین Aog‏ 
از روی پل چوبی عبور کنید. به پایین بيایید و بر 
روی سکو به روی سکوی دیگر که پل چوبی دارد 
بیرید. در مسیر» خفاش‌ها را از بین ببرید. به طرف 
سکوی سمت چپ حرکت MS‏ و به پایین بروید. 
خفاش‌ها را نابود کنید و به آخر مسیر بروید و به 
روی صخره وسط آبشار بپرید. به روی صخره 
بعدی بپرید و از پل چوبی عبور کنید. بازی را 
ذخیره کنید. به پایین بيایید. از روی پل چوبی 
دیوار بگذرید. با سرعت بروید زیرا پله‌ها زیر پای 
شما خراب می‌شوند. لبه دیوار را بگیرید و به بالا 
بروید. داخل غار شوید. دیوار را خراب کنید و 
سپس از سمت راست روی پل‌ها عبور کنید. در 
اینجا خفاش‌ها را نابود کنید. از کنار دیوار مسیر را 
ادامه دهید تا به بالا به روی قندیل‌های آویزان 
برسید. به روی قندیل ها بپرید. قبل از افتادن 
قندیل‌ها به عقب بر روی تخته‌ها بپرید و سریع 
قبل از خراب شدن به حرکت خود ادامه دهید. 
تخته بعدی را بگیرید و تا آخر دیوار با سرعت 
بدوید و به روی قندیل آویزان شوید. سریع همه 
راه را طی کنید. لبه دیوار را بگیرید تا انتها ادامه 
دهید تا به سکوی ذخیره بازی برسید. بالای لبه 
دیوار را بگیرید و به روی قندیل آویزان شوید. 
مسیر را تا آخر طی کنید و نور شیطانی را نابود 
کنید. از پل چوبی عبور کنید و به روی قندیل 
آویزان شوید. با سرعت به آن طرف بپرید و از 
نردبان پایین dele‏ از نردبان و تخته بعدی هم 


aes M‏ راه را باز کنید تا به سالن بزرگی برسید. از 
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صحنه را از بالا نگاه کنید. به این شکل معما را 
حل کنید. به طرف راهرو بروید و آینه اول و آینه 
سمت چپ را به آخر سمت راست ببرید. نور را به 
طرف پایین انعکاس دهید» طوری که به ستون 
روبرویی برخورد کند و یک مستطیل از نورها 
ایحاد شود. آینه سمت راست دوم را بردارید جلوی 
ضلع دوم مستطیل قرار دهید. آینه چهارم را در 
جلوی سکو قرار دهید تا نور به علامت opd‏ 


جلویی برخورد کند و شمشیر ازاد شود. نقشه 
آینه‌ها به این صورت می‌باشد: 


اهریمن‌ها را نابود و بازی را ذخیره کنید. به سمت 
به میله‌ها پریده و تا انتها به بالا بروید. اهریمن‌ها 
را نابود و بازی را ذخیره کنید. به لبه چوبی پریده و 
به بالا بروید. لبه بعد را بگیرید تا به حوض آب 
بالای صخره برسید. به سمت چپ بروید تا alo‏ 
آهنی بالای سرتان پیدا شود. از طریق دیوار به 
میله آهنی پریده و سپس به چوب روبرویی پریده 
کنید. به سمت ستون چپ پریده و به Ou‏ بروید. 
به سمت درب باز بروید. بر دیوار دویده و به بالا 
بروید تا لبه را بگیرید. اهریمن‌ها را نابود و بازی را 
ذخیره کنید. از طریق دیوار به میله پرچم پریده و 
بعد به میله بعدی و سپس به ستون بپرید. به 
ستون دوم بپرید و از شکاف بالای ستون دوم به 
بالا بروید. به سمت راست بروید و خفاش‌ها را 
نابود کنید. راه را ادامه دهید تا بین دو دیوار بلند 
برسید و از بین دو دیوار بالا بروید تا به لبه دیوار 
برسید. به سمت راست بروید و خفاش‌ها را نابود 
کنید. بر روی میله بروید و به میله بعدی بپرید و 
به سمت راست بروید تا روی لبه راه بروید و به 
پایین به میله بزرگ بپرید و دوباره به بالا بپرید. از 
سمت راست به سمت پرچم‌ها بروید تا به لبه ای 
دیگر برسید تا دوباره بین دو دیوار برسید. به دیوار 
سمت راست بروید و به بالاترین لبه دیوار بروید و 


به لبه دیوار چپ بیرید. مسیر را به چپ ادامه دهید 


ANTT 


نابود کنید. به جلو پریده تا چوب بعد را بگیرید. 
خیلی سریع بر روی دو نشان دیوار Sog‏ و از بین 
دو دیوار بالا بروید و از طریق دیوار میله را بگیرید. 
به بالا برویده سپس به میله وسط پریده و به آن 
سوی لبه بپرید. نور شیطانی را نابود کنید. از طریق 
نشان های روی دیوار به بالا بروید تا لبه آخر که 
لبه چوب است پریده و سپس به سمت نردبان 


پریده و از آن بالا بروید و میله وسط را بگیرید. 
سپس به نردبان دوم و تا YU usb‏ بروید. 
اهریمن ها را نابود کنید. نور شیطانی را تابود 9 
بازی را ذخیره کنید. به بالای پله‌ها بروید. روبروی 
حوض ol‏ نشان سفید را فشار دهید تا یک سکو 
به بالا بیاید. به بالای سکو رفته و به سمت راست 
آن بروید تا به یک سکو مانند برسید و صندوق را 
به پایین بیندارید. صندوق را روبروی نشان زرد که 
زیر پای حوض قرار دارد بگذارید. بر روی صندوق 
رفته و نشان زرد را فشار دهید تا درب باز شود و 
پرنسس از درب عبور کند. وارد درب شوید و نور 
شیطانی و پرندگان را نابود کنید. به جلو بروید تا 
انتها وارد سالن شوید. نور شیطانی را نابود eS‏ 
راه را ادامه دهید تا به دیوار شکسته ای برسید. 
دیوار را خراب کنید. وارد شوید تا جایزه ویژه را 
دریافت کنید. وارد سالن شوید تا صحنه‌ای ببینید. 
به پیش پرنسس بروید. اهریمن‌ها را نابود کنید. 
نگذارید پرنسس را اهریمن ها بکشند تا موفق 
شوید. پس از نابود کردن اهریمن ها صحنه ای 
خواهید دید و دیگر به بالا نمی روید. Jb Yb‏ به 
میله بالای سر خود بپرید تا تور به پایین بیاید و 
راه باز شود. به سمت پرنسس رفته تا صحنه ای 
ببینید. پس از اتمام صحنه بازی را ذخیره کنید. تا 
آخر به جلو بروید. از لبه به بالا بروید تا به سکوی 
کوچک برسید. به جلو بروید تا به سکوی دیگر 
برسید. تا انتها ادامه دهید. به سکوی آخر که 
رسیدید با دکمه Rl‏ به سمت شيشه دویده و 
سپس با دکمه ضربدر به سمت میله بپرید. در آخر 
به سکویی که خنجر روی آن است بپرید تا 
صحنه‌ای ببینید. این رییس آخر بازی است. پس از 
پایان صحنه از پله‌ها به پایین بروید تا صحنه‌ای 
از یک سالن با درب زیادی ببینید. در این جا باید 
دقت زیادی بکنید. از کنار درب‌ها عبور eS‏ ولی 
وارد نشوید. شما xb‏ وارد هیچ دربی نشوید. از 
سمت راست بروید تا صدای آبی را بشنوید. فقط 
صدای آب می‌تواند شما را به پرنسس نزدیک کند. 
به هر دربی که صدای آب دارد وارد شوید تا به 
پرنسس برسید. به تماشای صحنه بنشینید. پس از 


اتمام صحنه به سالن آینه می‌رسید. دقت کنید از 
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سریع به سمت چپ حرکت کنید. دو مرتبه به 
طرف ستون bos‏ حرکت کنید. ولی این بار به 
سمت راست تا اهرم را بگیرید. درب باز می‌شود. با 
طناب های ضخیم به پایین بروید. به JU»‏ 
پرنسس بروید و از تله‌ها عبور کنید تا به نشان زرد 
بین تله ها برسید. بر روی آن بروید تا درب باز 
شود. در این جا با اهریمن‌ها مبارزه کنید. بازی را 
ذخیره کنید. به بالای نردبان رفته و به سمت 
روبرو که لبه است بپرید و از ان به طرف پرندگان 
پریده و آن‌ها را نابود کنید. بعد از gbh‏ مبارزه به 
آن طرف لبه روبرویی پریده و تا انتها بروید تا 
روبروی طناب قرار بگیرید. به طناب بپرید و آن را 
بگیرید و بعد به لبه چوبی روبرویی پرده دار با 
کمک دکمه RI‏ بروید تا چوب شکسته درون 
دیوار را بگیریده سپس به میله پرچم پریده و بعد 
به سوی دیواری که پرندگان هستند بپرید. 
پرندگان را نابود uS‏ به سمت چپ جایی که 
طناب‌ها آویزان هستند نگاه کنید. با کمک دکمه 
RI‏ بر روی دیوار oxy‏ تا تخته چوب اول را 
بگیریه سپس به سمت طناب اول پریده و با 
دکمه RT‏ به سمت طناب دوم اوج بگیرید و بپرید. 
سپس به انتها بپرید. از روی سکو به سمت راست 
با دکمه RI‏ دویده تا به سکوی پایین برسید و از 
سکو پایین بروید و اهرم را بچرخانید تا درب برای 
پرنسس باز شود. به جلو بروید تا به تله E)‏ برسید. 
در این جا به دیوار کناری ایوان بروید و با دکمه 
1 به پشت دیوار یا لبه بپرید و به سمت جلو 
بروید تا از تله عبور کنید. وارد سالن شوید. از تله‌ها 
عبور XS‏ و حشرات و نور شیطانی را نابود کنید. 
به جلو بروید تا پرنسس را ببینید. از پله ها بالا 
بروید و حشرات را نابود کنید. از تله‌ها عبور کنید. 
راه را ادامه دهید تا به پله‌ها برسید. از پله‌ها بالا 
بروید تا صحنه‌ای ببینید. اهریمن‌ها را نابود و بازی 
را ذخیره کنید. به جلو بروید و از پرتگاه بپرید تا به 
درب برسید. به سمت چپ بروید تا میله ها را 
ببینید. پس از obb‏ صحنه از نردبان به پایین 
بروید و بر روی jo‏ بدوید که به نقطه سفید 


برسید. زیر پای شما سکویی به وجود می‌آید. تا 


اهریمن ها را نابود کنید. نور شیطانی را نابود و 
بازی را ذخیره کنید. جعبه ای درون آن اسکلت 
وجود دارد. بر روی علامت آخر سالن بروید و 
بگذارید تا درب باز شود. وارد درب شده و از تله‌ها 
عبور M‏ بر روی نشان زرد پریده تا درب باز 
شود. نور شیطانی را نابود کنید و دسته سفید درون 
دیوار را بکشید و بین دیوار به بالا بروید تا به لبه 


به پایین پله‌ها پریده و از سمت راست laah‏ پایین 
بپرید تا به روی سکو بیفتید. از روی دیوار دویده 
(در سمت چپ) تا به روی سکوی بعدی MAS‏ 
سکو را دنبال AUS‏ و به سمت راست رفته تا چند 
ستون ببینید. روی کوتاه‌ترین ستون پریده و پشت 
خود را به نزدیک ترین ستون کنید. روی سکو 
پریده و پشت خود را به سکوی بعدی کنید. روی 
ستون پریده و دوباره پریده تا به بالای سکو در 
پشت خود بروید. صندوقجه را در سمت راست 
خراب کرده تا گالری دوم را بداست بیاورید. سکو 
را در سمت چپ دنبال کنید و از سوراخ به صورت 
غلتان با دکمه ضربدر به سمت دیگر عبور کنید تا 


به گذرگاه در سمت راست برسید. دشمنان را نابود 
aus‏ به بالای سکو رفته تا به پلکان برسید. از 
روی دیوار دویده تا به روی سکوی دیگر بپرید. به 
بالای سکوی بعدی رفته و از روی دیوار در سمت 
راست دویده و در انتهای آن به سمت چپ پریده 
تا به روی سکوی دیگر بیفتید. دشمنان را نابود 


کرده و وارد درب‌های بزرگ شوید. به بالای سکو 
رفته و پله‌ها را دنبال کنید. یک دروازه خواهید 
دید. 
قسمت دوم- قلعه ویران 

ناحیه ورودی قلعه - زمان حال: 

هدف رسیدن به ورودی قلعه در زمان حال است. 
به بالای سکوی کوچک رفته( در سمت چپ) و به 
بالای دیوار بدوید. به بالا رفته و از سمت دیگر به 
qub‏ بپرید تا به پشت دروازه dee‏ وارد 
درب‌های بزرگ شوید. صحنه‌ای خواهید دید. شما 
اینک شمشیر عنکبوتی Spider Sword‏ را در 
اختیار دارید. دشمنان را نابود کنید و به جلوی 
دروازه برگردید. به سمت چپ خود نگاه AUS‏ یک 
گذرگاه باز خواهید دید. مسیر را دنبال کنید و به 


سمت چپ بروید. بازی را ذخیره کنید. به آن سوی 


شما آموزش می دهد دشمنان را نابود کنید. وارد 
درب دیگر شده و خون خود را با دکمه bwg RI‏ 
آب پر کنید. راهرو را ادامه داده و به جلو رفته تا 
صحنه‌ای ببینید. دشمنان را نابود کرده و به سمت 
چپ منطقه آتش‌سوزی رفته تا صحنه‌ای ببینید. 
X Woman In Black- Shahdee)lw jj‏ 

در ابتدای مبارزه. بیشتر دفاع کنید. سپس وقتی او 
ایستاد سریع ضربه بزنید تا به تدریج خون او را کم 
کنید. برای دفاع» از دکمه RI‏ استفاده کنید. 
همچنان به او ضربه بزنید تا شکستش دهید. 
صحنه‌ای خواهید دید. دوباره به او ضربه بزنید تا 
او را شکست داده و صحنه‌ای ببینید. 

قسمت اول- کشتی شکسته 

ناحیه ساحلی- زمان حال: 

هدف شما رسیدن به ورودی قلعه در زمان حال 
است. پرنده‌ها را نابود کرده و خون خود را lag‏ 
ol‏ با دکمه ۸1 پر کنید. به سمت آبشار و سپس 
به سوی پله ها در سمت چپ ساحل بروید. 
صندوقچه را خراب 
کرده تا گالری اول باز 
شود. به بالای پله ها 
رفته و به سمت راست» 
مسیر را دنبال کنید. از 3 
شکاف به سوی دیکر | , 
پریده سپس به بالای | 


سکو در روبروی خود 
بروید. به بالای پله ها 


رفته و از شکاف بزرگ 
به سوی دیگر بپرید. در 
سمت چپ خود فواره 
خواهید دید. خون خود ت 
را پر و بازی را ذخیره کنید. به سوی سکوی سمت 
راست فواره رفته و پریده. به بالابروید. در سمت 
راست از صخره های سنگی گذشته تا به سمت 
دیگر برسید. با دکمه دایره از سکو آویزان شده 9 
بغل بغل به سمت راست بروید تا به انتهای مسیر 
برسید. خود را بالا کشیده و مسیر را به سمت 
راست دنبال کنید. از شکاف به سوی دیگر پریده. 
یک سکو در سمت چپ خواهید دید. به سمت 
چپ این سکو رفته تا به انتهای آن برسید. به 
سمت چپ روی سکوی بعدی پریده و از شکاف 
به طرف دیگر پریده و به سوی سکو در سمت 
چپ بروید. بغل du‏ به سمت راست حرکت کنید 
و در انتها به بالای سکو بروید. به سمت راست 
رفته و سپس به بالای پله‌ها بروید. با دکمه Rl‏ به 
بالای دیوار دویده و خود را به بالای دیوار برسانید. 


تا به میله پرچم برسید. پرچم‌ها را طی کنید تا به 
ستون شکسته برسید. ستون شکسته بزرگ را دور 
زده و بین ستون و دیوار به پایین elo‏ تا به پايین 
ستون برسید. باید به هر یک از دیوارها بپرید تا 
بتوانید پایین بروید. به درب زیر ستون بروید و 
نشان زرد را فشار دهید و خفاش‌ها را نابود کنید و 
در انتها از نردبان‌ها بالا بروید. آهریمن‌ها را نابود 
کنید. از صخره‌ها بالا بروید و بازی را ذخیره کنید. 
دوباره از صخره بالا بروید و از ستون چوبی بالا 
بروید تا میله آهنی را بگیرید. تا انتها ادامه دهید تا 
قسمتی از دیوار خراب شود. به روبروی قسمت 
خراب شده دیوار بروید و به آن‌جا بپرید و به بالا 
بروید. ale‏ پشت سر خود را بگیرید و مسیر را تا 
انتها ادامه دهید تا به سکوی شکسته برسید. به 
طرف سکوی دوم بدوید و روی سکوی سوم بروید 
تا به ستونی که از وسط شکسته است برسید. به 
داخل ستون آویزان شوید و به عقب پریده و بالا 
بروید. به سکوی سمت چپ دویده و خفاش‌ها را 
نابود کنید. دوباره به سمت چپ سکوی بعدی 
بدوید. حالا وارد اتاقک درون پل شوید و از آن از 
روی تخته عبور کنید تا به سکوی de‏ برسید. 
سپس از طریق دیوار بر روی سکوی آخر بپرید. بر 
روی دیوار بدوید تا انتهاء سپس پریده و ستون را 
بگیرید. به سمت سقف سبز رنگ پریده و به C£ YU‏ 
ستون سقف بروید و میله‌های پرچم را بگیرید تا به 
لبه بالایی برسید. به سمت راست حرکت AS‏ و 
نردبان را از طریق دیوار بگیرید و به بالا بروید. 
سپس ستون را بگیرید و وارد سالن شوید و صحنه 
را ببینید. آهریمن‌ها را نابود و بازی را ذخیره کنید. 
مبارزه با رییس آخر بازی: نکته: او سه 
مرتبه زنده می شود پس بايد سه مرتبه او را 
بکشید. بعد از سه مبارزه موفق به سمت رییس 
بازی بروید و به آن ضربه وارد کنید. داخل ole!‏ 
چند ضربه دوباره به او وارد کنید تا کاملا نابود 
شود و پایان بازی را تماشا کنید. 
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Prince of Persia 2: 
Warrior Within 


شاهزاده فارسی ۲: جنگجوی درون 

پیاده شده در کنسول پلی استیشن دو 

ناحیه اول- کشتی: 

پس از دموی اولیه» به دشمنان ضربه زده و آنها را 
نابود کنید. پس از نابودی dipl‏ به سمت چپ رفته 
تا به قایق برسید. صحنه‌ای خواهید دید. با دکمه 
RI‏ آب بنوشید و مستقیم به جلو رفته» داخل اتاق 
شوید. دشمنان را نابود کرده و با استفاده از دکمه 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


ETVE‏ یک 
سمبول قرمزء روی دیوار سمت راست خواهید دید. 
بر روی دیوار در سمت چپ دویده و به سوی 
سمبول قرمز بروید. صحنه‌ای خواهید دید. اینک 
ارتقاء دهنده جان اول را بدست می آورید. راه را 
برگشته تا به بیرون از شکاف کوچک بیایید. به 
روی دیوار سمت چپ نزدیک دروازه دویده تا آن 
را باز کنید. سریع به زیر دروازه غلت خورده و وارد 
شوید. راهرو را در سمت راست پله‌ها دنبال کنید. 
بشکه‌ها را در نزدیکی ستون خراب کرده و سپس 
صندوقچه را خراب کنید تا گالری چهارم را بدست 
بیاورید. به سمت دروازه آهنی برگشته و به بالای 
دیوار در سمت چپ دویده تا از pb‏ | استفاده کنید. 
سریع وارد گذرگاه در پشت خود شوید. بر روی 
دیوار در سمت چپ دویده و به پایین پرده jd‏ 
بخورید. به روی اتاق در گوشه ناحیه رفته و به 
بالای ستون بروید. پشت خود را به ستون سمت 
راست کرده و بپرید و آویزان و بغل بغل به سمت 
چپ رفته و به بالا بروید. راهرو را در سمت چپ 
دنبال کنید و بر روی دیوار در سمت راست بروید. 
یک سکوی باریک خواهید گرفت. آویزان به 
سمت چپ رفته تا به قسمت دیگر AU‏ برسید. در 
انتها به بالا بروید. به سمت چپ پریده و راهرو را 
به سمت چپ دنبال کنید. بر روی دیوار دویده تا 
پانل را فعال کنید. سریع بر روی دیوارها دویده تا 
در انتها از پرده لیز بخورید. سریع به بیرون از درب 
رفته و به پایین پله‌ها بروید و وارد گذرگاه شوید. 
دو سیخک چرخان را مهار کنید و به زیر آنها غلت 
خورده و به سمت راست بروید. دوباره از تله ها 
ALAS‏ و به سمت چپ بروید. در انتها از فواره 
استفاده کنید تا خون خود را پر و بازی را ذخیره 
کنید. به ub‏ راهرو رفته تا صحنه ای Juan‏ 
دشمنان سایه را نابود کنید و به بالای پله‌ها بروید. 
قسمت چهارم- بازسازی قلعه 

راهروی مرکزی- زمان گذشته: 
دشمنان را در بالای پله‌ها نابود کرده و به بالای 
سه سکوی سنگی در سمت چپ بروید. در انتهای 
اتاق اگر نیاز به خون دارید از فواره استفاده و بازی 
را ذخیره کنید. روی ستون سمت چپ پریده و 
پشت خود را به سمت سمت راست کنید و بپرید. 
پشت خود را به ستون در سمت چپ کرده و بپرید. 
پشت خود را به ستون کوتاه کرده و روی آن 
بپرید. به بالای دیوار دویده(در سمت راست) و به 
بالاترین سکو بروید. از روی دیوار در سمت چپ 
دویده و بر روی Pi » P‏ در سمت A‏ 
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قسمت سوم- اولین گام در گذشته 

ورودی قلعه- زمان گذشته: 

شما هم اکنون قدرت برگرداندن زمان ) Recall‏ 
Power‏ ( را در اختیار دارید. chus‏ شما دنبال 
کردن زن سیاه در گذشته است. در exul‏ می‌توانید 
ارتقاء دهنده اول جان را بدست بیاورید. اینک Jb‏ 
زن سیاه را به بیرون از گذرگاه آبی دنبال کنید. 
مسیر را مستقیم و سپس به سمت چپ رفته و از 
سیخک ها عبور کنید. در انتها به سمت راست 
بروید. وقتی به شکاف در بالای مسیر رسیدید از 
روی دیوار پریده تا از سیخک های دیواری عبور 
AUS‏ و به سمت دیگر ناحیه بروید. دشمنان را نابود 
کرده و به پایین گذرگاه بروید. در این اتاق 
دشمنان را نابود کنید. به بالای ستون در سمت 
چپ خود بروید. پشت خود را به ستون در سمت 
راست کرده و بپرید و از سکو آویزان شوید. آویزان 
و بغل بغل به سمت چپ حرکت کنید و در انتها به 
بالا بروید. صندوقچه را خراب کرده تا گالری سوم 
را بدست بیاورید. راهرو را در سمت چپ JU»‏ 
کنید و از روی دیوار در سمت راست بدوید. شما از 
یک سکوی باریک آویزان خواهید شد. آویزان و 
بغل بغل به سمت چپ رفته و در انتها به YU‏ 
بروید. به سمت چپ خود پریده و راهرو را در 
سمت چپ دنبال کنید. از روی دیوار دویده و یک 
پانل را فعال می‌کنید. از روی دیوار دویده تا در 
انتها از پرده گرفته و لیز بخورید. سریع وارد درب 
شده و به پایین پله‌ها بروید و سپس وارد گذرگاه 
در بالای مسیر شوید. قبل از عبور از گذرگاه بر 
روی دیوار سمت چپ دویده و به بالای سکو 
بروید. به بالای دیوار در سمت چپ دویده و به 
روی سکو در سمت راست هنگامی که در حال 
دویدن روی دیوار در انتهای آن بودید پریده و 
دوباره بر روی دیوار در سمت چپ بدوید تا به یک 
سکو برسید. دشمنان را نابود کرده و به سمت چپ 
در ul‏ پله ها بروید. در پشت چند بشکه یک 
پانل خواهید دید. بشکه‌ها را خراب کرده و روی 
دکمه بایستید.سریم به بالای ab‏ ها رفته و به 
بالای میله در سمت راست پایین جایی که روی 
پانل ایستادید بپرید و به بالای آن بروید. سریع به 
بالای پله‌ها غلت بخورید. داخل شکاف کوچک در 
پایین دیوار سمت راست پانل در قسمت بالایی 
ناحیه شوید. از روی دیوار سمت راست دویده تا دو 
تله را مهار کنید. دوباره همانند دیوار قبلی از روی 
دیوارها دویده تا به قسمت دیگر dU‏ برسید. 
دوباره از روی دیوار سمت Ced)‏ دویده و در 
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به سمت چپ بپرید. سریع به بالا رفته 
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شکاف بپرید(در سمت راست) و از شکاف بعدی در 
سمت راست نیز بپرید. به بیرون از گذرگاه در 
سمت چپ بروید. صحنه‌ای خواهید دید. 

رییس کلاغ‌ها: 

به جلوی غول دویده و دکمه ضربدر را بزنید تا به 
پشت او رفته و سریع دکمه مربع را بزنید. این کار 
را x‏ بار انحام دهید تا فرار کند. صحنه ای 
خواهید دید. به جلوی دربی که از آن 
برگشته و به بالای دیوار دویده و به بالای سکو در 
سمت چپ درب بروید. به بالای دیوار در سمت 
چپ دویده و قبل از اينکه به انتها برسید به روی 
سکو در سمت راست بیرید. به سمت راست رفته و 
به روی دیوار در سمت چپ بدوید. وقتی به سکو 
روی دیوار رسیدید(در سمت راست) پریده و آویزان 
شوید. پشت خود را رو به ستون بعدی کرده و در 
سمت راست بپرید. پشت خود را به ستونی که 
کلاغ بزرگ است کرده و به روی ue $e‏ 
همانند قبل عمل کنید تا به او ضربه بزنید و 
صحنه‌ای ببینید. به سمت راست رفته و به روی 
دیوار دویده و از گذرگاه عبور کنید تا به سکوی 
بعدی برسید. از روی دیوار دویده و به (unl)‏ که 
آمدید برگردید تا به یک سکوی باریک برسید و 


آویزان شوید. به بالای آن رفته و سپس به بالای 
سکوی باریک دیگر بروید. به سمت راست پریده 
تا به روی ستون بیفتید و پشت خود را به سکوی 
سمت راست کرده و بپرید و به بالا بروید. همانند 
قبل عمل کنید و به رییس کلاغ‌ها ضربه بزنید تا 
او را شکست دهید. به بالای دیوار در پایین دویده 
و به سمت راست رفته 9 وارد دروازه شوید. 
صحنه ای خواهید دید. از روی دیوار به سمت 
راست دویده تا از پرده آویزان شوید و لیز خورده به 
پایین بیفتید. دشمنان را نابود کرده و رو به دیواری 
که از آن پایین آمدید قرار گرفته و به بالای تخته 
سنگ بروید. به بالای ستون در سمت چپ دویده 
و آویزان شده و بغل بغل به سمت چپ بروید. به 
بالای سکو در انتها بروید. راهرو را مستقیم دنبال 
کنید و سپس به سمت راست بروید. به روی دیوار 
در سمت چپ دویده تا در انتها روی یک سکوی 
باریک قرار بگیرید. آویزان شده و Je Je‏ به 
سمت چپ بروید. در انتها به پایین بپرید. این کار 
را دو مرتبه انجام دهید. راهروی پشت خود را 
دنبال کنید و از روی دیوار در سمت راست دویده 
تا از شکاف بزرگ عبور کنید. وارد گذرگاه در 
بالای مسیر شده و به سمت چپ بروید. مسیر را 
ادامه داده و بازی را ذخیره کنید. وارد اتاق شوید. 


صحنه‌ای خواهید دید. 


yı S 


NUT MEUS‏ کنید. به 
سمت راست بروید و از تله‌های دیگر عبور کنید. 
به جلوی hes‏ رفته و از تله ها گذشته تا 
صحنه‌ای auus‏ اینک ارتقاء دهنده جان دوم را در 
اختیار دارید. به راهی که آمدید برگشته و در سمت 
چپ پله هاء پشت مجسمه» صندوقچه را خراب 
کنید تا گالری هفتم را بدست آورید. در جلوی خود 
به پایین پله‌ها بروید. به بالای سکوی سنگی در 
سمت چپ رفته و سپس به بالای سکوی دیگر در 
سمت راست بروید. روی سکوی باریک در سمت 
چپ دویده و بغل بغل به سمت راست بروید. شما 
باید روی تیرک در سمت راست بپرید و با چرخش 
از این تیرک روی سکوی بالایی بپرید. به سمت 
چپ رفته و سپس روی تیرک سمت چپ بپرید. 
چرخیده و روی دیوار سمت چپ بپرید. از دیوار 
پریده و به روی تیرک بعدی بپرید. رو به دیوار 
سمت چپ قرار گرفته و بچرخید و روی سکو در 
بالای دیوار سمت چپ بپرید. بالا رفته و به c£ YU‏ 
دیوار دویده و طناب را بگیرید. خود و طناب را با 
RI‏ چرخانده و وقتی در نزدیکی alo‏ شدید آن را 
رها کنید و از میله بگیرید. روی بالکون بپرید و 
بازی را ذخیره کنید. رو به فواره قرار گرفته و به 
جلوی گذرگاه ویران در پشت خود بروید. از سکو 
آویزان شوید و به sb‏ 
بپرید. روی میله شکسته پریده (در سمت راست) و 
سکوی باریک را در جلوی خود در سمت راست 
دنبال کنید. تمام راه را به بیرون در مسیر سکوی 
باریک در سمت راست و سکوی باریک را در 
جلوی خود در سمت راست دنبال کنید. تمام راه را 
به بیرون در مسیر سکوی باریک سمت راست 
بروید و سپس به سمت چپ بپرید. یک سکوی 
باریک را در نزدیکی دیوار خواهید گرفت. بغل Je‏ 
به سمت چپ رفته تا پشت شما به تی رک سمت 
چپ باشد. روی تیرک سمت چپ پریده و چرخیده 
و به روی ستون سمت چپ بپرید. به بالای 
سکوی باریک 
بروید. پریده و سوراخ را گرفته و بغل بغل هنگامی 
که آویزان هستید به سمت راست بروید. در انتها 
به بالا رفته و توسط قطعه‌های سنگی وارد بالکون 
شوید. به بالای دیوار دویده تا طناب را بگیرید. با 


رفته و به بالای دیوار سمت راست 


طناب YU‏ رفته و سپس روی تیرک در پشت خود 
بروید. درب بسته شده و راه برای شما باز می‌شود. 
دوباره به طرف طناب پریده و به پایین yd‏ بخورید. 
از طناب به پایین پریده و روی دیوار سمت راست 
دویده تا به روی بالکون دیگر برسید. به بالای 
دیوار دویده و طناب را بگیرید. چرخیده و از روی 
دیوار دویده تا به بالای بالکون برسید. وارد گذرگاه 


بگیرید و صحنه ای ببینید. به روی میله ای که 
دشمن است رفته و به او ضربه بزنید تا به پایین 
بیفند. به سوی بالکون بعدی رفته» یک میله در 
سمت راست خواهید دید. پریده و آن را بگیرید و 
به بالا بروید. روی میله در سمت چپ پریده و به 
بالای آن بروید. به روی دیوار در سمت چپ 
پریده» یک میله را در سمت راست خواهید گرفته. 
به بالای آن رفته و روی بالکون سمت راست 
بروید. دشمنان را نابود کرده و به جلو بروید. یک 
دروازه ps‏ و یک مانع در پشت آن خواهید دید. 
این منطقه را به خاطر بسپارید. از میله سمت 
راست بالکون آویزان شوید و روی میله سمت چپ 
بپرید. دشمن را کشته و میله را دنبال کنید. به 
سمت راست بروید و روی بالکون سمت راست 
بپرید. صندوقچه را خراب کرده تا گالری ششم باز 
شود. به سوی alo‏ برگشته و به سوی تیرک 
برگردید. به بالای آن چرخیده و آویزان شده تا 
درب در پایین باز شود. روی پرده در نزدیکی خود 
پریده و به پایین لیز بخورید و وارد درب باز شوید. 
قسمت پنجم- یک دو شیزه غمگین 
ناحیه محراب مقدس- زمان گذشته: 
به Gol‏ پله ها رفته و از سکو در انتهای 4 ها 
آویزان شوید. به پایین پریده و به روی پرده افتاده 
به ost‏ لیز بخورید. قبل از افتادن به ouk‏ 
"MEAE DA ORDEN‏ 
رفته(در نزدیکی دیوار) و روی میله سمت راست 
بپرید. دوباره روی Alo‏ بعدی پریده و سپس روی 
Ale‏ در سمت چپ بپرید. به بالای گذرگاه پریده و 
سریع i D E‏ رد کنید. بازی را 


€ بروید. ime:‏ خواهید دید. 
jj‏ سیاه x(Shahdee)‏ 
به سوی او رفته و چند بار ضربه بزنید. در این 
مبارزه بیشتر دفاع کنید. سریع به پشت او رفته و 
دکمه ضربدر و سپس مربع را فشار دهید. این کار 
را چند بار انجام دهید تا او را شکست دهید. 
قسمت ششم- دستان سیاه سرنوشت 
هدف شما در این قسمت رسیدن به معبد ساعت 
شنی در زمان گذشته است. در این ناحیه می‌توانید 
ارتقاء دهنده جان دوم را بدست آورید. به سوی 
مجسمه در بالای پله‌ها در پشت سر خود بروید. با 
دکمه Rl‏ مجسمه را به جلوی پله ها بکشانید 
دربی در پشت مجسمه بازشود. وارد درب شده و 
به پایین پله‌ها در سمت راست بروبد. سریع حرکت 
کنید و از تله ها بگذرید. به قسمت بعدی ناحیه 
رفته و سیخک های چرخان را رد کنید. بر روی 


تله‌ها را مهار کنید. به سمت چپ رفته و از شکاف 
به سمت دیگر بپرید. تله‌های دیگر را مهار کنید و 
از شکاف بعدی نیز بپرید. به پايین نردبان رفته و 
در انتهای آن به پایین بپرید. از روی دیوار با 
دویدن گذشته تا از شکاف عبور کنید. به سوی 
نردبان بروید. سیخک‌های چرخان را خواهید دید. 
آنها را مهار کرده و به پایین نردبان لیز بخورید. در 
انتهای آن به روی دیوار در پشت خود بپرید. روی 
سکوی باریک قرار خواهید گرفت. به سمت راست 
رفته و سپس به وسط سکو در سمت راست و روی 
نردبان در پشت خود در سمت چپ بپرید. به پایین 
نردبان رفته و دشمنان را نابود کنید. 

راهروی oe Ed‏ گذشته: 

سمت چپ رفته و از فواره استفاده کنید تا n‏ 
خود را پر و بازی را ذخیره کنید. به پایین راهرو 
رفته و تله‌ها را مهار کنید. به زیر سیخک های 
چرخان غلت خورده و به سمت چپ رفته و از 
تله‌های دیگر عبور کنید. به سمت راست رفته و در 
اتتهای راهرو از گذرگاه خارج شوید. صحنه ای 
خواهید دید. دشمنان را نابود کنید. در انتهای اتاق 
یک تیرک روی یک سکو در سمت راست گذرگاه 
خواهید دید. قبل از پریدن روی تیرک به سمت 
چپ خود نگاه کنید. شما باید از شکاف به سوی 
دیگر بپرید. از روی دیوار در سمت چپ دویده و 
صندوقچه را خراب کنید تا گالری پنجم را بدست 
بیاورید. برگشته و پریده و از تیرک آویزان شوید. با 
دکمه RI‏ روی تیرک بچرخید و به روبرو بپرید و 
تیرک بعدی را بگیرید و با آن نیز چرخیده و پریده 
تا ستون روبرو را بگیرید. آویزان 
رفته و پشت خود را به ستون کرده و روی تیرک 
چرخیده وبه روبرو بپرید. به بالای سکو رفته و 
دشمنان را نابود کنید. از تیرک باریک گذشته و به 
سمت راست بروید. وقتی که به بالکون 
دیگر ناحیه رسیدید در بالای سر خود یک تیرک 


به سمت راست 


E در‎ 


در سمت چپ خواهید دید. روی تیرک بپرید. 
چرخیده و بر روی تیرک بعدی در سمت چپ و 
سپس روی دیوار سمت چپ og‏ از روی دیوار 
پریده و در سمت راست از میله آویزان شوید. به 
بالای میله رفته و روی بالکون در سمت راست 
بپرید. به سوی دیگر پریده و از ala‏ آویزان شد 
(در سمت راست) و بر روی ale‏ دیگر در سمت 
چپ بپرید. میله را دنبال کنید و به سوی بالکون 


بعدی بروید و روی بالکون بپرید. از سمت راست 
بالکون آویزان 
$ بپرید و به پایین jd‏ بخورید. در انتهای 3 خوردن 
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راست رفته و سپس به بالای پله‌ها بروید. در بالا 
به سمت راست پیچیده و دشمنان را نابود کنید. از 
سکو به کناری رفته و از روی دیوار در سمت چپ 
دویده و روی ستون بپرید. به بالا رفته و روی 
سکو بیرید. وارد گذرگاه شوید. صحنه ای خواهید 
دید. 

ورودی قلعه- زمان حال: 

به روی دیوار سمت راست 03093 b‏ به پایین پرده 
لیز بخورید. به بالای ستون سمت چپ دویده و 
آویزان 
راهرو را دنبال کنید. سپس به سمت راست بروید. 
بر روی دیوار سمت چپ دویده تا بر روی یک 
سکوی باریک قرار بگیرید. آویزان شده و به سمت 
چپ رفته و در انتها به پایین og‏ 

تعقیب -Dahaka‏ قسمت دوم: 

سریع راهرو را دنبال کنید و از روی دیوار سمت 
راست دویده و از شکاف بگذرید. به جلو رفته تا به 


به سمت چپ بروید. به بالای سکو رفته و 


پایان گذرگاه برسید و صحنه‌ای ببینید. 
قسمت هفتم- یک دست برای کمک 

ورودی قلعه- زمان کدسته: 

بازی را ذخیره کنید. اتاق را ترک کنید و مسیر را 
مستقیم ادامه داده و از سیخک های چرخان در 
سمت چپ ناحیه بگذرید. راه را ادامه داده و به 
سمت راست بروید. وقتی که به شکاف در بالا 
رسیدید به روی دیوار دویده تا تله‌ها را مهار کنید 
به پایین راهرو رفته تا صحنه‌ای ببینید. به بالای 
ستون سمت چپ بروید. روی خود را به پشت 
ستون در سمت راست کرده و روی آن بپرید. 
آویزان به سمت چپ رفته و سپس به بالا بروید. 
راهرو را به سمت چپ دنبال کنید و سپس بر روی 
دیوار در سمت راست بدوید. شما باید یک سکوی 
باریک را در انتهای مسیر بگیرید. آویزان 
چپ رفته و در انتها به بالا بروید. به سمت چپ 


پریده و سپس راهرو را به سمت چپ دنبال کنید. 
از روی دیوار دویده تا پانل را فعال کنید. دوباره از 
روی دیوار دویده تا به ouk‏ پرده لیز بخورید. 
سریع وارد درب شوید و به owh‏ پله‌ها رفته و وارد 
گذرگاه در جلوی خود شوید. تله‌ها را مهار کرده و 
به سمت راست بروید. راه را ادامه داده و از تله‌ها 
در سمت چپ عبور کنید. بازی را ذخیره کنید. به 
پایین راهرو رفته و در انتها به بالای پله‌ها بروید و 
دشمنان را نابود کنید. راهرو را به سمت چپ 
گذرگاه دنبال کنید. از روی دیوار دویده تا از تله‌ها 
رد شده و آزشکاف عبور کنید و روی سکوی 
باریک قرار بگیرید. به بالای بلندترین سکو رفته و 
روی سکوی سمت راست بپرید. E‏ روی ب دیوار 
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زمین فشار دهید و دکمه L1‏ را زده تا زمان XS‏ 

شود. سریع دویده و با غلت خوردن وارد گذرگاه 
شوید. دشمنان را نابود کرده و وارد سوراخ جدید 
شوید. صحنه ای id‏ دید. پشت خود را به 
جایی که از آن 
سمت راست دویده و " چوبی را dis‏ به 
بالای آن رفته و روی میله چوبی دیگردر روبروی 
خود بپرید. از این میله به سمت چپ رفته و روی 
طناب بپرید. چرخیده و از روی دیوار دویده تا به 
یک تیرک در سمت چپ برسید. چرخیده و روی 
تیرک بعدی بپرید. از این تیرک نیز روی سکوی 
سمت چپ بپرید. به بیرون ناحیه رفته و مستقیم 
به روی تیرک بپرید. به بالای آن رفته و به جلوی 
ستون سمت چپ بروید. روی ستون پریده و 
شکاف را گرفته و بغل بغل به سمت چپ ups‏ 
روی پرده پربده و لیز بخورید. قبل از رسیدن به 
پایین. به عقب پریده تا روی یک تیرک قرار 
بگیرید. به سمت راست و سپس به بالا رفته و 


مستقیم روی m ae‏ بیرید. ویزان شده و به 


ROUEN‏ تور ور نها 
را از بین برده و به انتهای سکو بروید. به بالای 
بلندترین سکو بروید. یک ستون در نزدیکی درب 
سمت راست و یک دیوار در سمت چپ خواهید 
دید. به بالای دیوار دویده و سریع بپرید. از دیوارها 
یکی یکی پریده و بین ستون و دیوار پرش‌ها را 
انجام دهید تا به بالا برسید. از ستون آویزان شده 
و روی منطقه باز در دیوار سمت چپ بپرید. سپس 
روی ستون پریده و راه دیوار و ستون را با پرش 
ادامه داده تا به بالای ستون بلند برسید. آویزان به 
سمت چپ رفته و به گوشه ستون بروید. روی 
تیرک در سمت راست که Dahaka‏ آن را ایجاد 
کرد پریده و به بالای آن رفته و بر روی سکوی 
باریک در بیرون Cos»‏ بپرید. پریده و به بالای 
سوراخ بروید و بازی را ذخیره کنید. به سمت 
راست رفته و از شکاف گذشته و به بیرون بروید. 
صحنه‌ای خواهید دید. 

:Dahaka تعقیب‎ 

سریع به جلو بروید bà‏ زمین در زیر پای شما 
خراب خواهد شد. به گوشه سمت چپ صحنه 
دویده و از روی دیوار سمت چپ دویده تا از 
شکاف عبور کنید. مستقیم به جلو دویده و روی 
تیرک بپرید. چرخیده و سریع از تیرک به تیرک 
دیگر بپرید تا به انتهای مسیر برسید. روی سکو در 
سمت راست پپرید تا صحنه ای ببینید. مستقیم 
و به سمت 
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سمت راست شده و در وسط اتاق دشمنان را نابود 
کنید. به بالای دیوار سمت راست دویده و سکوی 
باریک را گرفته و مسیر را ادامه دهید. به بالا 
پریده و به بالای سکوی بعدی بروید. روی تیرک 
در سمت راست پریده و چرخیده و روی تیرک در 
سمت راست بپرید. خود را رو به بلندترین تیرک 
قرار دهید و چرخیده و روی تیرک بپرید. دوباره 
چرخیده و روی سکوی سمت چپ بپرید. سریع 
دویده تا تله ها به شما اصابت نکنند. به بالای 
دیوار در جلوی خود دویده تا از سکو آویزان شوید. 
به بالا پریده و به بالا سکوی باریک رفته و روی 
تیرک در پشت خود بپرید. چرخیده و روی دیوار 
بپرید و توسط دیوار به روی تیرک بعدی بپرید. رو 
به دیوار قرار گرفته و یک پرش چرخشی انجام 
دهید تا روی سکوی باریک Xue‏ مواظب 
تله‌های چرخان باشید. به سمت چپ آویزان و بغل 
بغل حرکت aes‏ در انتها پس از اينکه تله‌ها در 
مسیر شما نبودند خود را به بالا بکشانید. روی 
و 
راست حرکت کنید. راهرو را دنبال کنید. گذرگاه را 
دنبال کنید و وفتی به گوشه رسیدید به بالای 
دیوار سمت راست دویده و تله‌ها را رد کنید و 
طناب را بگیرید. روی طناب دیگر در سمت چپ 
بپرید. چرخیده و به بالای مسیر رفته و توسط 
دیوار دویده تا داخل شکاف نیفتید. به گوشه در 
سمت چپ رفته و تله‌ها را رد کنید و وارد گذرگاه 
ابی شوید. بازی را ذخیره کنید. به بالای دیوار که 
دارای پانل است exigi‏ چندین چراغ خواهید دید 
که روشن می‌شوند. شما باید آنها را به ترتیب فشار 
دهید. اگر دکمه روشن بماند یعنی اینکه آنرا 
صحیح فشار داده‌اید. چراغ‌ها را یکی یکی امتحان 
کنید تا آنها را به ترتیب روشن S‏ و دروازه شنی 
باز شود. به سوی دروازه شنی بروید تا صحنه‌ای 
ببینید. شما اینک چشم طوفان Eye of Storm‏ را 
در اختیار دارید. 

راهروی جنوبی- زمان حال: 

اتاق دروازه شنی را ترک کنید و از گذرگاه آبی 
بگذرید. از تله ها نیز گذشته و به بالای سکوی 
کوچک بروید و به جلوی دیوار در زیر پنجره 
جلویی بپرید. شما بر روی یک سکوی باریک 
می افتید و از آن آویزان می شوید. آویزان و بغل 
بغل به سمت چپ بروید و بر روی سکوی 
مستطیلی شکل بپرید. روی سکوی سمت راست 
پریده و سپس روی سکوی پایینی سمت راست 
بپرید. از سکو آویزان شده و به سکوی پایین تر 
بپرید. از سکوی باریک روی زمین بپرید. وارد 
منطقه باز در سمت راست شوید و Ju‏ را روی 
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هندل را چرخانده و به قسمت ‏ قرار دهید. به 
بالای سکو در نزدیکی سمت راست بروید. به 
گوشه سکو در سمت چپ رفته و از روی دیوار در 
سمت چپ بدوید. بر روی سکوی باریک در سمت 
راست بپرید و تمامی راه را بغل بغل به سمت 
راست بروید. به بالای سکوی باریک رفته و سپس 
به روی سکوی دیگر در پشت خود که در سمت 
راست قرار دارد بپرید. به بالای بلندترین سکو 
رفته و بغل بغل به سمت راست بروید. به روی 
سکو در پشت در سمت چپ بپرید و سپس به 
بالای سکوی بلند بروید. یک گذرگاه در سمت 
cul;‏ خواهید دید. قبل از وارد شدن 4 داخل 
گذر «lS‏ به بالای سکوها در جلو رفته و صندوقجه 
را خراب کنید تا گالری نهم را بدست بیاورید. 
قسمت دهم - بانوی آب 

راهروی -ÈL‏ زمان گذشسته: 

وارد گذرگاه شده و مواظب تله ها در سمت چپ 
باشید. به پایین داخل سوراخ بپرید و سوراخ را تا 
انتها دنبال کنید. صندوقچه را خراب کرده تا 
گالری دهم را بدست آورید. به راهی که آمده 
بودید برگشته و به روی دیوار دویده و به بالای 
سکوی چوبی بروید. روی دکمه ایستاده و با دکمه 
L1‏ زمان را آهسته کرده و به گوشه سمت راست 
بروید و در انتها به بالای دیوار بدوید(در سمت 
راست) و بر روی دیوارها پریده تا از یک لوله 
آویزان شوید. آویزان به سمت راست b‏ چپ ناحیه 
بروید و چرخیده و روی دکمه روبرو بپرید. سپس 
با دکمه L1‏ زمان را آهسته کرده و به پایین پریده 
و روی سکو بروید. به سمت چپ رفته و در انتها 
به سمت راست بروید. بازی را ذخیره کنید. وارد 
اتاق در انتهای راهرو شوید تا صحنه ای ببینید. 
دشمنان را نابود کرده و به بالا سمت چپ نگاه 
کنید. یک نردبان خواهید دید. رو به دیوار گذرگاه 
ایستاده و به بالای دیوار دویده و سپس به روی 
نردبان بپرید. اما قبل از این کار به سمت چپ 
رفته و صندوقچه را خراب کرده و گالری دوازدهم 
را بدست بیاورید. به بالاء سمت راست يا چپ رفته 
تا به پشت نردبان بروید. به بالای نردبان بروید. 
رییس کلاغ‌ها را همانند قبل نابود کنید و به c£ YU‏ 


نردبان بعدی بروید. دوباره رییس کلاغ‌ها را نابود 
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دسته قفل را به روبروی فواره(مسیر (N «JUS‏ 
قرار دهید. به سوی قفل رفته و به سکو در سمت 


روی سکوی مربعی شکل کوچک exp‏ خواهید 
دید که زاویه دوربین uS‏ می کند. از سکو در 
سمت چپ به osk‏ آویزان شوید و روی دیوار 
طرف چپ بپرید. دوباره پرش را فشار دهید تا 
روی دیوارء جایی که آویزان بودید بپرید. همچنان 
روی دیوارها عقب و جلو بپرید تا به پایین منطقه 
برسید. در پایین از سکو در سمت چپ آویزان 
شوید و سپس روی سکوی دیگر بیفتید. از روی 
دیوار سمت راست دویده و در انتها به روی دیوار 
در سمت راست بپرید. دوباره به روی دیوار قبلی 
بپرید. روی دیوار به عقب و جلو پریده تا به YU‏ 
برسید. شما به سکویی در سمت راست می رسید. 
از روی دیوار در سمت چپ دویده و در انتهای آن 
روی دیوار سمت راست بپرید و سپس به دیواری 
که بودید برگردید. دوباره روی دیوارها به عقب و 
جلو بپرید تا به پایین بروید. به روی سکوی سمت 
راست و سمت راست وارد گذرگاه شوید. به گوشه 
در سمت راست رفته و از تله‌ها عبور کنید. از روی 
دیوار سمت چپ دویده تا تیرک را در سمت راست 
مهار کنید. به سمت راست از زیر تیرک غلت 
بخورید و به سمت چپ بروید و تله‌ها را رد کنید. 
از روی دیوار دویده تا تله‌ها را رد کنید. سپس به 
انتهای اتاق در جلوی سمبل روی دیوار بروید. 
صحنه ای خواهید دید. ارتقا جان سوم را بدست 
می آورید. به راهی که آمدید برگردید. در بیرون 
گذرگاه به سمت چپ بروید. به بالای سکو رفته و 
روی سکو در سمت راست بپرید. رو به دیوار در 
سمت راست قرار گرفته و به بالای دیوار بدوید. در 
o‏ دویدن چندین بار بپرید تا از دیوار به روی 
دیوار دیگری بپرید و به بالای ناحیه. جایی که 
هندل در اتاق بزرگ است برسید. قسمت بعدی 
مسیر برج باغ است. اگر ابتدا برج مکانیکی را 
انتخاب می کنید مطمتن شوید که در بازگشت به 
اتاق برج باغ فعال» موقعی که می‌خواهید برج دوم 
را فعال کنید هندل را به موقعیت برج مکانیکی 


قرار دهید. در زیرنمودار آمده است: 


دویده تا تله‌ها را رد کنید. به پایین راهرو رفته و به 
بیرون از درب بروید. 
راهروی مرکزی- زمان گذشته: 
صحنه‌ای خواهید دید. به ان سوی شکاف پریده و 
بازی را ذخیره کنید. به بالای پله‌ها بروید. 
معبد شنی- زمان گذشته: 
پس از اينکه به گوشه ناحیه رفتید با غلتیدن از زیر 
سیخ‌ها عبور کنید. به بالای lwah‏ رفته و تله‌های 
دیگر را رد کنید. به سمت راست رفته و دیگر 
تله‌ها را رد کنید. از روی دیوار دویده و از شکاف 
عبور کنید. از تله‌ها عبور کرده و در بالای پله‌ها از 
روی دیوار سمت چپ بدوید و در انتهای آن به 
سمت راست پریده تا سکو را بگیرید. سریع به 
بالاترین سکو رفته و سپس در بالا به سمت چپ 
بروید. سریع به osk‏ آویزان شده و آویزان به 
سمت چپ بروید تا به قسمت دیگر برسید. به 
پایین پریده و از روی دیوار دویده تا از تله‌ها عبور 
کنید. از زیر سیخ‌ها غلت خورده و به بالای پله‌ها 
در سمت راست بروید. در بالای پله‌ها از سیخ ها 
گذشته و به بالای نردبان بروید. روی اهرم در 
سمت راست پریده و از قدرت کند کردن زمان 
(دکمه (L1‏ استفاده کنید و وارد درب شوید. بازی 
را ذخیره کنید. به جلوی دایره نورانی روی زمین 
بروید تا صحنه ای ببینید. شما شمشیر مار ) 
Serpent Sword‏ ( را بدست می آورید. این 
دایره های نورنی تعداد ارتقاء دهنده‌های جان را 
نشان می‌دهند. 

قسمت هشتم- کلید و قفل 
هدف شما فعال کردن برج ها در زمان گذشته 
است. در این قسمت می توانید ارتقا دهنده‌های 
جان سوم و چهارم و پنجم را بدست بیاورید. پشت 
خود را به درب کرده و به سمت چپ پله ها در 
طرف چپ ناحیه رفته و صندوقچه را خراب کنید تا 
گالری هشتم را بدست بیاورید. رو به درب قرار 
گرفته و به بالای دیوار سمت چپ دویده تا اهرم 
را گرفته و درب باز شود. از درب بیرون رفته و به 
اتاق بزرگ راهروی مرکزی برگردید. 
راهروی مرکزی- زمان گذشته: 
از فواره استفاده کرده تا خون خود را پر کرده و 
بازی را ذخیره aus‏ از شکاف به سمت دیگر 
پریده و به سوی قفل توپی شبیه گل در نزدیکی 


گذرگاه بروید تا صحنه‌ای ببینید. 
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به پایین رفته و به پایین سکو بپرید و وارد گذرگاه 
آبی کوچک شوید. اگر نیاز است خون خود را پر 
کرده و به روی سکوی باریک روی دیوار در سمت 
چپ بپرید. آویزان به سمت چپ رفته و به پایین 
بپرید. از روی میله به سمت چپ رفته و دیوار 
ترک خورده را به خاطر بسپارید. راه را ادامه داده تا 
طناب را ببینید. روی طناب پریده و به پایین 3 


سکوها برگردید. 

راهروی باغ- زمان گذشته: 

به سمت دیگر رفته و سپس به بالای سکوی 
باریک بروید. وقتی به درب بالا رسیدید از سکو 
آویزان شوید وبغل بغل به سمت چپ بروید. به 
پایین پرده پریده و لیز بخورید تا به پایین برسید. 
دشمنان را نابود کنید. به سوی هندل اول در 
نزدیکی خود رفته و آن را دو بار جهت عقربه‌های 
ساعت بچرخانید. به سوی هندل بعدی در این 
ناحیه رفته و آن را دوبار در cam‏ عقربه های 
ساعت بچرخانید. صحنه‌ای خواهید دید. به سوی 
هندل بعدی رفته و آن را دو بار بچرخانید. هندل 
اول رو به ستون و هندل دوم رو به هندل قبلی 
است. به سوی هندل بعدی رفته و آن را یکبار 
جهت عقربه های ساعت بچرخانید. اين هندل رو 
به دیوار قرار دارد. صحنه‌ای خواهید دید. به بالای 
ab‏ هاء cb‏ که محسمه آب قراردارد رفته و به 
سمت چپ رفته 9 وارد درب که اینک باز است 
شوید. به گوشه سمت چپ رفته. یک سکوی بلند 
در سمت راست خواهید دید. به بالای دیوار دویده 
و از سکو آویزان شوید. به سمت چپ رفته و به 
روی سکوی دیگر بپرید. به سمت چپ رفته و به 
بالای سکو بروید. کلاغ ها را نابود کنید. روی 
سکوی دیگر رفته و به روی سکو در سمت راست 
بپرید. روی سکو به سمت چپ رفته و در انتها به 
بالای دو سکوی باریک بروید. روی سکوی سمت 
چپ پریده و راهرو را به سوی گذرگاه آبی دنبال 
کنید. بازی را ذخیره کنید. همانند قبل پانل های 
روی دیوار را به ترتیب فعال کنید تا دروازه شنی 
فعال شوید. وارد دروازه شنی شوید. صحنه ای 
خواهید دید. 

راهروی باغ- زمان حال: 

شما اینک Breath Of Fate‏ را در اختیار دارید. 
اتاق را توسط گذرگاه آبی ترک کنید. دشمنان را 
نابود کرده و به گوشه سمت چپ رفته و از شکاف 


پریده و به سوی سکوی باریک بروید. به «Qu‏ 
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سکوها به oeh‏ پریده و دور زده و سکو را به 
سمت چپ دنبال کنید. روی تیرک پریده و 
چرخیده و به بالای سکو بپرید. به سمت چپ رفته 
و تمام راه را بغل بغل به سمت چپ سکوی باریک 
بروید. به پایین پریده و دوباره به سمت چپ بروید. 
روی سکوی سمت راست بروید و به پایین سکوی 
دیگر بپرید. به پایین سکوی دیگر پریده و بغل 
به روی زمین قرار بگیرید. راهرو را دنبال کنید. 
مواظب تله ها باشید. از تله ها عبور X‏ و به 
انتهای راهرو رفته تا به سمبل قرمز روی دیوار 
برسید. صحنه‌ای خواهید دید. اینک ارتقاء دهنده 
جان چهارم را در اختیار داربد. به بیرون برگشته و 
به جایی که اهرم روی دیوار بود برگردید. زمان را 
آهسته کرده واز اهرم استفاده کنید و به سمت چپ 
دویده و به بالای سکو بروید. به بالای دیوار دویده 
و از سکو آویزان شوید. روی میله در سمت چپ 
دویده و میله را به سمت راست دنبال کنید و روی 
میله دیگر بپرید. مستقیم به سوی ستون رفته و 
بغل بغل به سمت چپ بروید. روی تیرک به سمت 
چپ بپرید وسپس چرخیده و روی سکو در سمت 
چپ بپرید. بغل بغل به سمت چپ رفته و میله را 
به سمت چپ دنبال کنید. به سمت چپ رفته تا به 
ستون بعدی برسید. میله را به سمت چپ دنبال 
کرده و روی سکو که بالای اهرم است بپرید و به 
بالا بروید وچرخیده تا به شاخه های درخت در 
سمت چپ برسید. شاخه‌ها را به سمت چپ دنبال 
کنید و روی طناب روی دیوار بپرید. چرخیده و 
روی دیوار دویده تا به میله برسید. چرخیده و روی 
سکو بپرید و آوبزان به سمت راست بروید. روی 
میله در سمت چپ پریده و به بالای سکو بروید. 
همانند قبل رییس کلاغ ها را نابود کنید. در 
نزدیکی گذرگاه یک ستون و یک سکو خواهید 
دید. بالای سکو رفته و روی سکوی باریک بپرید. 
آویزان به سمت چپ رفته و خود را بالا بکشانید. 
پریده و به بالای سکو بروید. از شکاف در سمت 
راست پریده و همانند قبل رییس کلاغ‌ها را نابود 
کنید. روی دیوار دویده و سپس روی تیرک و 
سوییچ بپرید. شما اینک یک پل را به osk‏ 
آورده‌اید. از شکاف بگذرید و برگشته و از پل عبور 
کنید. به پشت جعبه رفته و با دکمه ۸1 آن را هل 
داده و از پل گذشته و جعبه را روی پانل قرار 
دهید. به پایین برگشته و رییس کلاغ‌ها را همانند 
قبل نابود aes‏ وارد درب باز شده و هندل را 
جهت عقربه های ساعت بچرخانید تا صحنه ای 
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کنید. یک طناب روی دیوار در سمت چپ خواهید 
دید. روی دیوار دویده و از طناب گرفته و با 
چرخش دوباره روی دیوار بدوید تا به قسمت دیگر 
کنید. پشت خود را به دیوار کرده و روی دیوار 
بدوید. به سمت راست رفته و در انتها روی تیرک 
در سمت راست بیرید. چرخیده 9 داخل گذرگاه در 
سمت راست بیرید. وارد گذرگاه شده 9 از شکاف 
به سمت دیگر بپرید تا بر روی سکوی باریک قرار 
بگیرید. به پایین سکوی باریک پریده و بغل بغل 
به چپ بروید. همچنان به پایین بروید تا روی 
زمین قرار بگیرید. دور زده و دشمنان را نابود کنید. 
ناحیه باغ - زمان گذسته: 

در انتها به بالای دیوار دویده و به بالای سکوی 
باریک بروید. به بالای دو سکوی دیگر رفته و 
بغل بغل به سمت راست بروید. به بالای سکو 
رفته و بغل به سمت راست رفته و سپس به بالای 
سکوی باریک بروید و روی سکوی دیگر oe‏ 
s To ced‏ کنیا زارد گذرگاه در Cu.‏ اجب 
شوید. صحنه ای خواهید دید. هندل را در جهت 
خلاف عقربه‌های ساعت چرخانده تا درب باز شود. 
وارد درب شده 9 از پل عبور کنید. به بالای پله‌ها 
در سمت چپ PV‏ یک دیوار 9 یک اهرم در 
جلوی خود خواهید دید. دشمنان را نابود کرده و 
قبل از اينکه از اهرم در بالای پله‌ها استفاده کنید 
پشت خود را به آنها کرده و به سمت راست رفته و 
از میله آویزان شوید. به پایین پریده و خود را به 
بالای سکوی باریک برسانید. بغل بغل به سمت 
چپ بروید و صندوقچه را خراب کرده و گالری 
دوازدهم را بدست بیاورید. به سمت راست رفته و 
روی دیوار بپرید و دوباره روی دیوارها پریده تا به 
میله برسید و به سوی دیگر در جلو us‏ 
صندوقجه را خراب کرده تا گالری سیزدهم را 
بدست بیاورید. به جایی که پله‌ها بودند برگشته و 
پشت خود را به آنها کنید. به سمت چپ رفته و 
دیوار را دنبال کرده و به سمت چپ بروید. یک 
شکاف خواهید دید. از میله آویزان شده و به پایین 
DICE PT‏ 
شوید و بغل بغل به سمت راست بروید. به پایین 
سکو پریده تا به پایین برسید. رو به شکاف در 
سمت راست قرار گرفته و روی دیوار در سمت 
چپ بدوید و وارد گذرگاه شوید و به گوشه سمت 
چپ بروید. به نزدیکی سکوی باریک در سمت 
راست رفته و بغل بغل به سمت چپ بروید. به 
روی سکوی باریک در سمت راست پریده و به 
پایین بروید. تمامی راه را بغل بغل به سمت چپ 


رفته و روی ید. از 


از گذرگاه سمت راست ibo edd‏ 
کوچک بروید. روی ستون در بالای سر خود بپرید 
و به بالای آن بروید. پشت خود را به ستون کرده 
و روی آن بپرید. روی دیوار سمت چپ دویده و به 
بالای سکو بروید. روی ستون در سمت راست 
پریده و سپس روی میله در نزدیکی گذرگاه سمت 
راست ستون بپرید و به بالای ستون بروید. 
دشمنان را نابود کرده و به بالای سکوها در سمت 
راست رفته و سپس به بیرون از گذرگاه بروید. 
صحنه‌ای خواهید دید. از روی دیوار سمت راست 
دویده و به روی ستون سمت چپ در انتهای 
مسیری که روی دیوار می‌دوید بپرید. پشت خود را 
به کنده درخت کرده و روی آن بپرید. پشت خود 
را به ستون کرده(در سمت چپ) و روی آن بپرید. 
تمامی راه را به بالای آن رفته و روی میله روی 
بالکون بپرید. روی بالکون رفته و به پایین سمت 
راست بیرید. وارد گذرگاه شده و دشمنان را نابود 
کنید. به بالای jo‏ در جلوی خود دویده و به 
سمت راست رفته و در انتها صندوقجه را خراب 
کنید تا گالری چهاردهم را بدست بیاورید. از اینجا 
گذرگاه برگردید. به 
بالای دیوار در سمت راست دویده تا به بالای 
بالکون برگردید. از میله آویزان شده و روی ستون 
بپرید. به پایین لیز بخورید و به روی درخت بیرید. 
yh a‏ ن درخت XJ‏ خوره و پشت خود را به تیرک 
کرده و چرخیده. روی ستون بپرید. از ستون روی 
سکو بپرید. به سمت چپ رفته تا به تیرک بعدی 
پریده تا صحنه‌ای ببینید. 


به پا 


ن بپرید و به بیرون از 


تعقیب -Dahaka‏ قسمت سوم: 

سریع روی y?‏ سمت چپ دویده و به پایین 
نردبان لیز بخورید. روی میله سمت چپ پریده و 
سپس سریع روی تیرک بعدی بپرید. چرخیده و از 
میله روی سکوی سمت چپ بپرید. سکو را به بالا 
دنبال کنید و به سمت راست بروید. طبقه» شروع 
به فرو ریختن می کند. روی دیوار سمت چپ 
دویده تا روی سکوی بعدی قرار بگیرید. سریع 
وارد گذرگاه شده و به روی دیوار سمت چپ 02993 
تا روی سکوی بعدی بروید. سریع به سمت راست 
رفته و از روی دیوار دویده تا به سمت چپ بروید. 


به بیرون R jl‏ 359 9 روی دیوار سمت چپ 


سمت چپ بدوید. lain‏ را خراب 93$ و n‏ 
گذرگاه شده و به بالای دیوار بروید. سپس به 
سمت راست بروید. روی دیوار در سمت چپ 
دویده و سکو را در جلوی بشکه بگیرید. به سمت 
راست رفته و سپس به بالای سکو بروید. 
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راست بپرید. به پایین پریده و به گوشه سمت چپ 
بروید. دشمنان را نابود کرده و به بالای دیوار 
سمت چپ دویده و سکو را بگیرید. به YU‏ رفته و 
از شکاف آویزان شوید. به سمت چپ رفته و به 
بالای سکو بروید. به بالای سکوی دیگر رفته. 
یک پل شکسته در جلوی خود خواهید دید. روی 
آن رفته و روی دیوار سمت چپ دویده و در انتها 
بر روی سکو در سمت راست بپرید. آویزان به 
سمت چپ رفته و سپس به بالای سکو بروید. 
دشمنان را نابود کرده و به بالای go‏ در سمت 
چپ بروید. به بالای سکوی سمت چپ رفته و 
سپس روی کنده درخت در سمت راست بپرید. به 
بالای چند کنده درخت رفته و پشت خود را به 
کنده درخت سفید رنگ کنید. به سمت چپ رفته و 
روی شاخه درسمت راست بپرید. چرخیده و روی 
دیوار بپرید و وارد گذرگاه در سمت چپ شوید. 
روی شکاف Ho‏ در x‏ پریده و آویزان ب 

کوچک قرار ای روی شاخه در سمت راست 
پربده و چرخیده و روی ic‏ در سمت is‏ 
بپرید. dise‏ و روی سکو بپرید. دشمنان را j‏ 
بین برده و پشت خود را به شاخه کرده و روی 
دیوار در سمت چپ دویده و از سکو آویزان شوید 
و به بالای سکو بروید. بازی را ذخیره کنید. به 
بالای دیوار سمت راست فواره دویده و به بالای 
بلندترین دیوار بروید. خود را با کنده درخت نزدیک 
خود هماهنگ کنید و روی آنها بپرید . پشت خود 
را به کنده درخت کرده(در سمت چپ ) و روی آنها 
بپرید. این کار را برای کنده درخت در سمت چپ 
نیز انحام دهید و همین طور ادامه داده تا به شاخه 
درخت برسید. روی شاخه درخت در سمت چپ 
پریده و به سمت سکو بروید. به سوی دیوار سمت 
چپ رفته و به بالای دیوار سمت چپ بدوید. از 
سکو آویزان 
سکو بروید. تله‌ها را رد کنید و روی نزدیک‌ترین 
دیوار پریده و سریع روی یک دیوار دیگر بپرید و 
از روی دیوار دویده و به سمت دیگر بروید. توسط 
فواره بازی را ذخیره کنید. از 
خارج شوید و به روی دیوار و سپس روی دیوار 
بعدی بپرید. روی دیوار سمت چپ دویده. طناب را 


شده و به سمت چپ رفته و به بالای 


گذرگاه سمت چپ 


خواهید گرفت. از روی دیوار با طناب دویده تا 
روی کنده درخت سمت چپ صحنه بپرید. پشت 
خود را به میله کرده و منتظر شوید تا روبروی شما 
قرار بگیرد. روی آن پریده و به osk‏ ستون jJ‏ 
بخورید. روی گذرگاه پریده و وارد آن شوید. 
همانند ue‏ رییس EE‏ را نابود کنید. به بیرون 


TE. 


روی کوتاه ترين de‏ پریده و سپس به روی 


Ss 
پایین پریده و به سمت راست بروید. به پایین روی‎ 
زمین پریده و دشمنان را نابود کنید. راهرو را به‎ 
سمت راست دنبال کنید. به سمت چپ رفته. یک‎ 
مانع خواهید دید. به بالای آن رفته و به بالای‎ 
دیوار بدوید. روی دیوار پریده و از سکو آویزان‎ 
شوید. به بالا رفته و روی میله بپرید. از میله به‎ 
سمت جلو رفته تا بر روی سکوی بعدی قرار‎ 
بگیرید. میله را به سمت راست دنبال کنید و روی‎ 
سکوی دیگر بپرید تا به بالای ناحیه گذرگاه آبی‎ 
برسید. دشمنان را نابود کرده و از سکوی باریک‎ 
به سمت چپ بروید. به بالای بلندترین سکو رفته‎ 
و آویزان به سمت چپ وبه بالای سکو بروید.‎ 
دشمنان را نابود کرده و به بالای دیوار در سمت‎ 
چپ بپرید. شاخه درختی را در انتهای دیوار خواهید‎ 
گرفت. از شاخه ها به سمت چپ رفته ودر انتها‎ 
روی شکاف در دیوار سمت چپ بپرید. بغل بغل به‎ 
سمت راست رفته و در انتها به پایین روی شاخه‎ 
به سمت راست رفته و‎ Hs روی‎ i درخت بیرید.‎ 


E‏ رفته و به پایین شاخه بعدی بپرید. IA‏ را 


روی ala‏ ادامه داده و به بالای صخره سنگی 
بپرید. روی شاخه پریده (در سمت راست) و به 


بالای آن بروید. در انتهای شاخه به بالای گذرگاه 
بروید. از شکاف پریده تا بر روی سکو قرار بگیرید. 
به بالا رفته و به سمت چپ بروید. به پایین روی 
سکوی باریک بپرید و بغل بغل به سمت راست 
بروید. به پایین سکوها بپرید و روی شاخه درخت 
در سمت چپ بیرید. از شاخه به سمت چپ رفته و 
به طرف سوراخ روی دیوار بپرید. آویزان به سمت 
چپ رفته و روی شاخه در پایین بپرید. از شاخه به 
سمت چپ رفته و روی سکوی باریک روی دیوار 
ناحیه باغ - زمان حال: 

به سمت چپ رفته و به بالای بلند ترین سکو 
بروید. به سمت راست رفته و به بالای سکوی 
بعدی بروید. به سمت راست رفته به بالای سکو 
بروید. به روی سکوی سمت چپ پریده و بازی را 
ذخیره کنید. به بیرون از درب در سمت چپ بروید. 
صحنه‌ای خواهید دید. دشمنان را نابود کرده و از 
سکو در جلوی خود آویزان روی 
سکو بپرید. به پایین پریده و از سکو آویزان شده و 
بغل بغل به سمت راست بروید. به پایین روی 


شده و به ub‏ 


شده و به سمت 


راست رفته و سپس روی ات دیگر در سمت 


n B X. 
سکوی سنگی پریده و آویزان‎ 1 
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روی سکو بپرید. به بالای ستون رفته و پشت خود 
um‏ به شکاف و روی og Ja‏ یزان به 
به روی دیوار سمت رت دویده و و از e‏ 
استفاده کنید. دوباره روی دیوار دویده تا به سمت 
دیگر سکو برسید. هندل را دوبار جهت عقربه‌های 
ساعت بچرخانید. به ons‏ و به CS dy‏ 
کوچک رفته و روی سکوی چرخان بپرید. روی 
تیرک سمت چپ رفته و سپس روی سکوی دیگر 
بپرید. به سمت راست سکو رفته تا صحنه ای 
ببینید. مستقیم حرکت کنید و به بیرون در سمت 
راست تیرک بروید. روی تیرک بلند پریده و سپس 
روی سکو حرکت کنید. روی تیرک بلند حرکت 
AS‏ و به بیرون بروید و به جایی که سکو و هندل 
است بیرید. روی دیوار سمت راست دویده و از 
طناب استفاده کنید و دوباره روی دیوار بدوید. از 
شکاف در دیوار آویزان شده و به سمت راست 
بروید. خود را تا وسط شکاف هماهنگ کرده و 
روی ستون بپرید. روی ستون 3 خورده و روی 


تیرک بلند در سکوی چرخان بپرید. روی سکو 
رفته و به پایین سمت راست بیرید. دشمنان را 


نابود کرده و هندل را در وسط ناحیه جهت 
عقربه‌های ساعت یا خلاف آن دو بار بچرخانید 
صحنه‌ای خواهید دید. 

قسمت دوازدهم- برج دوم 
هدف شما در این قسمت فعال کردن برج آبی دوم 
در زمان گذشته است. در اینجا می توانید US)‏ 
دهنده ششم را بدست آورید. گذرگاه را در سمت 
راست ناحیه ترک کرده و از روی دیوار سمت چپ 
دویده تا روی سکو قرار بگیرید. به سمت راست 
پیچیده و روی دیوار دویده تا تله‌ها را مهار کنید 
به بیرون از گذرگاه رفته و دشمنان را نابود کنید. 
روی دیوار سمت چپ دویده و تله‌ها را مهار کنید 
به پایین نردبان رفته و از سکو آویزان 
mar c p‏ 


شده و به 


En‏ دیگر بپرید. به سمت چپ رفته و وارد 
گذرگاه شوید. راهرو را دنبال کنید و به بالای 
نردبان سمت چپ بروید. روی اهرم دیواری در 
سمت راست پریده و سریع وارد درب باز شوید. 
راهرو را به بیرون از بالکن دنبال کنید. از میله 
بالکن آوبزان شده و روی تیرک og‏ چرخیده و 
روی تیرک بعدی بپرید. سپس روی بالکن بپرید تا 
صحنه ای ببینید. به سمت چپ بالکن رفته و به 
سمت چپ نگاه کنید. یک پانل دیواری خواهید 
دید. روی دیوار سمت چپ دویده و از طناب 
استفاده کنید و روی دیوار دویده تا به Ju‏ دیواری 


ET &‏ اد 


در پشت ستون رفته و صندوقچه را خراب کنید تا 
گالری پانزدهم را بدست آورید. به سوی هندل در 
وسط ناحیه برگشته و آن را cam‏ عقربه های 
ساعت دوبار بچرخانید. به سوی میله و ستون رفته 
9 به بالای سکوی آن بروید. به بالای دیوار دویده 
و سپس به بالای سکو بروید. به بیرون از گذرگاه 
رفته و از روی تیرک گذشته و به روی ستون 
بپرید. تمامی راه را به بالا بروید و پشت خود را به 
دیوار که در سمت راست قرار دارد کرده و به روی 
شکاف پریده و آویزان به سمت چپ بروید. به 
پایین داخل سکو پریده تا به روی زمین قرار 
بگیرید. روی دیوار دویده تا دوربین سمت چپ 
شما را نشان دهد. از طناب استفاده کنید و روی 
دیوار در سمت چپ بدوید. هندل را روی سکو 
یکبار در جهت عقربه های ساعت بجرخانید. به 
بیرون» روی سکوی کوچک در سمت چپ رفته و 
روی سکوی کوچک بپرید. سپس روی سکوی 
بلند رفته و روی تیرک کوچک روی سکو در 
نزدیکی خود بپرید. این سکو را دنبال کنید(در 
سمت چپ) و به سمت چپ تیرک رفته تا به 
قسمت دیگر ناحیه برسید. روی تیرک بلند پریده و 
سپس توسط تیرک به سمت راست بروید. روی 
تیرک سکو پریده. هندلی دیگر خواهید دید. آن را 
جهت خلاف عقربه های ساعت دوبار بچرخانید. 
روی دیوار دویده و از طناب استفاده کنید و دوباره 
روی دیوار بپرید تا به قسمت دیگر ناحیه برسید. 
به بالا بپرید و از شکاف در سمت چپ آویزان شده 
و به سمت بروید. خود را با ستون در سمت چپ 
هماهنگ کنید و سپس به روی آن بپرید. پشت 
خود را به سکوی چرخان کرده و روی آن بپرید. 
به بالای تیرک رفته و روی سکوی جلوبی og‏ 
به بالا Gw 3 Ns‏ را سمت a EC‏ 


پریده و به سمت چپ رفته و زیر 8 سمت 
چپ غلت بخورید. یک هندل خواهید دید. به بالا 
در سمت راست نگاه کنید. هندل را ندیده بگیرید. 
به بالای دیوار دویده و سکو را گرفته و به بالای 
دیوار بدوید تا به بالای بالکن برسید. در بالا وارد 
گذرگاه شوید. تله‌ها را رد کنید و به سمت راست 
بروید. تله‌های دیگر را رد کنید و به انتهای مسیر 
رفته تا به سمبل قرمز رنگ برسید. صحنه ای 
خواهید دید. اینک ارتقا دهنده خون پنجم را در 
اختیار دارید. به راهی که آمدید برگشته و به پایین 
رفته و هندل را جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید 
تا صحنه ای ببینید. به بیرون غلت خورده و به 
سوی دروازه رفته و به زیر آن 
سک di‏ شده ( سمت چپ) و روی تیرک بلند 


غلت بخورید. از 


AEE 
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بشکه‌های جلوی خود را خراب کرده و راهرو را به 
سمت چپ دنبال کنید. سپس به سمت راست و در 
cul‏ به سمت چپ بروید. یک دیوار خراب 
خواهید دید. روی دیوار سمت چپ دویده». طناب را 
خواهید دید. با طناب روی دیوار دویده b‏ روی یک 
سکو با گذرگاه قرار بگیرید. 

راهروی باغ- زمان حال: 

صحنه‌ای خواهید دید. وارد گذرگاه شده و وقتی به 


شکاف تن از روی ee‏ پریده b‏ روی نردبان 


ig jJ adio روی وا دیگر پزیده و به‎ "E 
راهرو رفته و به بیرون از گذرگاه آبی‎ ET 
بروید. از فواره استفاده کرده و بازی را ذخیره کنید.‎ 
و سپس‎ XS پانل‌های دیواری را به ترتیب فعال‎ 
از دروازه شنی استفاده کنید تا صحنه‌ای ببینید.‎ 
راهروی باغ- زمان گذشته:‎ 

شما اینک چهارمین قدرت شنی را در اختیار دارید. 
گذرگاه آبی را ترک کرده و راهرو را به سوی 
نردبان دنبال کنید. به بالای آن رفته و سپس به 
روی نردبان دیگر در سمت راست بپرید. به بالا 
رفته و سپس روی سکوی سمت چپ ugs‏ 
همانند قبل رییس کلام ها را نابود کنید. روی 
دیوار دویده و از طناب در بین راه استفاده کرده و 
روی دیوار دویده تا به سکو برسید. به بالا در 
سمت راست سکو رفته تا صحنه‌ای ببینید. از میله 
آویزان شده و روی میله نزدیک خود بپرید. 
چرخیده و روی میله بعدی بپرید. دوباره چرخیده و 
روی سکو بپرید و دشمنان را نابود کنید. راهرو را 
به سوی گذرگاه سمت چپ دنبال کنید. به بالای 
نردبان در نزدیکی درب بروید و روی آهرم دیواری 
سمت راست بپرید. وارد درب jb‏ شده شوید و 
سپس به پایین پله ها بروبد. راهرو را به بیرون 
دنبال و دشمنان را نابود کنید. به سوی سکوی 
باریک سمت چپ رفته و تمامی راه را به سمت 
راست رفته و به روی سکوی بالای سر خود بپرید. 
به بالا رفته و از شکاف بپرید و روی سکو بروید. 
آویزان شده و به سمت راست رفته و سپس به بالا 
بروید. به بالای نردبان رفته و از روی دیوار سمت 
راست دویده و از تله‌ها بگذرید. وارد گذرگاه شده و 
روی دیوار سمت راست بدوید. دوباره روی دیوار 
سمت راست بدوید و تله‌ها را رد کنید و روی سکو 
بپرید. بازی را ذخیره کنید. به بالای دیوار در 
سمت چپ دویده و به بیرون از گذرگاه بروید. 
ناحیه آب بند باغ- زمان گذشته: 

صحنه‌ای خواهید دید. دشمنان را نابود کرده و در 


وسط ناحیه از JUS‏ هندل بگذرید. به سمت راست 
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نابود کنید. به بالای و دویده تا از پانل دیواری‎ 

استفاده AS‏ و سپس سریع به روی دیوار سمت 
چپ بدوید. در لبه سکو به پایین آویزان شده و 
تمامی راه را به سمت چپ حرکت کنید تا به 
سمت o‏ دیوار برسید. سریع به بالا رفته وروی 
میله در پشت خود بپرید. چرخیده و روی سکو با 
هندل روی ol‏ بپرید. هندل را جهت خلاف 
عقربه‌های ساعت بچرخانید. به بیرون از سکو رفته 
و )$9( dc Alo‏ بپرید. pecus‏ و )69( Ale‏ 


بپرید. از eg E s‏ رفته 
و دشمنان را نابود کنید. از میله گرفته تا سکو به 
بالا بیاید. به سوی گذرگاه چوبی رفته و روی 
سکویی که YU‏ رفته بپرید. از میله کوچک روی 
میله بعدی بپرید تا روی ساختمان قرار بگیرید. از 
ساختمان گذشته و به سمت راست بروید. به بالای 
سکوی باریک رفته و سپس از سکوی بعدی 
آویزان شوید و به سمت چپ بروید و به پایین 

روی میله بپرید. دشمنان را ابود کرده 
صندوقجه را خراب کرده b‏ گالری بیست ویکم را 
بدست آورید. به بالای نردبان رفته و به سمت 
دیگر ساختمان بروید. در بالای نردبان به سمت 
راست بروید و روی سکو بپرید. آویزان 
چپ رفته و به روی سکوی باریک بپرید. به بالای 
تیرک پریده و به سمت Cad)‏ تیرک منحنی 
بروید. چرخیده و روی سکوی باریک پریده و رو 
به هندل قرار گرفته و به روی سکو بپرید. هندل 
را جهت عقربه‌های ساعت بجرخانید تا صحنه‌ای 
ببینید. به بیرون از سکو رفته و روی تیرک در 
سمت چپ بیرید. منتظر شوید تا چرخ دنده متوقف 
شود. چرخیده و روی آن بپرید و آویزان 


جب Duae‏ رو تیرک dua‏ بریله .4 
چرخیده» روی سکوی پانل روی ol‏ بپرید. از پانل 
استفاده کنید تا صحنه ای ببینید. سریع بیرون 
is.‏ ته و روی سکو بروید. سریع روی دیوار سمت 
چپ بدوید و در انتهای آن 
سپس روی سکویی بپرید که شما با پانل حرکت 
دادید. به بالای آن رفته و وقتی به قسمت دیگر 
رفت به سکوی باریک روی دیوار بپرید. بغل بغل 
به ت چپ رفته و در انتها s‏ به پایین روی بالکن 
بپرید. دشمنان را نابود کرده و وارد اتاق کوچک 
شوید. به بالای دیوار سمت راست دویده و روی 


دشمن را نابود کنید. 


پانل میله‌ای بپرید. به پایین پریده و به بیرون روی 
سکوپی که اینک بالا آمده بروید. سعی AUS‏ به 
بالای تیرک سمت راست بروید. روی تیرک رفته 
و سریع به جلو بروید. از چرخ‌دنده گذشته( با کند 
کردن زمان) و به سوی دیوار رفته و به روبروی 
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ی دیگر پریده تا خود را به بالای سکو 
So‏ تله ها را مهار AUS‏ 


و به بالای نردبان 
بروید. آویزان 
ME a‏ یال 
سپس به روی آن بپرید تا تله‌ها را مهار 
جلو بروید. 

قسمت سیزدهم- چرخ دنده‌ها و 

چرخ‌های ساعت 

برج مکانیکی- زمان گذشته: 
بازی را ذخیره کنید. به سمت راست خود نگاه 


به سمت چپ در بالای نردبان رفته 


MS‏ و به 


کنید. در تور دست ener‏ را e‏ دید. به 
رفته و از دیوار سمت راست < عبور ۳ 5 
بغل بغل حرکت AUS‏ به سمت چپ رفته و در 
انتها به پایین روی سکوی باریک بپرید. دوباره به 
پایین پریده و به سمت چپ بروید. دوباره به پایین 
ox‏ و آویزان 
پایین پریده و دشمنان را نابود کنید. به روبروی 


شده و به سمت راست بروید. به 


گذرگاه دویده. صحنه‌ای خواهید دید. 

روبوت مصنوعی و سنکی: 

او به جلوی شما می‌آید. وقتی او به شما نزدیک 
می شود زمان را آهسته کرده و به زیر پاهای او 
غلت بخورید. به او با شمشیر ضربه بزنید تا روی 
پاهای خود بیفتد. با دکمه ضربدر به پشت او رفته 
و در بالای سر با شمشیر ضربه بزنید. این کار را 
چندین بار انجام دهید تا او را نابود کنید. صحنه‌ای 
خواهید دید. درب باز می شود. دشمنان را نابود 
کنید و وارد درب شوید. صندوقچه را که در سمت 
راست پله‌ها قرار دارد خراب کنید تا گالری بیستم 
را بدست آورید. به سمت چپ رفته. یک پانل روی 
دیوار خواهید دید. به بالای دیوار دویده تا پانل را 
فشار دهید. سپس سریع به بالای دیوار دویده و 
روی دیوار دویده تا سکوی باریک را بگیرید. به 
بالای سکو رفته و خود را به بالا برسانید. بازی را 
ذخیره کنید. به روی تیرک رفته و زمان را آهسته 
کرده تا چرخ دنده‌ها آهسته حرکت کنند سپس به 
سمت دیگر بپرید تا صحنه ای ببینید. دشمنان را 
نابود کنید. سکوهای چرخان را در سمت راست 
خواهید دید. روی ستون چرخان که به YU‏ و پایین 
می‌رود پریده و پشت خود را به سمت راست ستون 
کرده و روی یکی از پره های ثابت بپرید. پشت 
خود را به سکوی چرخان بعدی که YU‏ و پایین 
می رود کرده و وقتی در موقعیت پایین است روی 
آن بپرید. روی ستون سمت راست بپرید. روی 
سکوی باریک که در سمت چپ قرار دارد بپرید. از 
این سکو روی سکوی بلند پریده و دشمنان را 
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برسید. صندوقچه را خراب کرده تا گالری هفدهم 
باز شود. به بالای دیوار دویده و پانل دیواری را 
فشار دهید. سریع راه را برگشته و از colle‏ استفاده 
کنید. به جایی که بودید برگشته و سریع به بالای 
مانع که بیرون از دیوار است رفته و به روی دیوار 
بالای آن بدوید. از روی دیوار به روی تیرک پریده 
( در o‏ دویدن روی دیوار) و سپس به سمت 
چپ رفته تا از قسمت مارپیچ میله بگذرید. چرخیده 
و روی سکوی باریک سفید رنگ بپرید. به بالای 
آن رفته و به سمت راست بروید. روی سکوی 
باریک در سمت راست پریده و تمامی راه را به 
سمت راست بروید. روی سکوی سمت راست 
پریده و تمامی راه را دوباره به سمت راست بروید. 
به پایین پریده و سپس به پایین نردیان jJ‏ خورده 
تا به پایین برسید. روی دیوار سمت چپ دویده و 
از طناب استفاده کنید و روی دیوار بدوید. قبل از 
رسیدن به انتهای دیوار به سمت راست بپرید(قبل 
از رسیدن به پرده) و صندوقچه را خراب کنید تا 
گالری هجدهم را بدست آورید. روی پرده پریده و 
به پایین لیز بخورید تا بر روی سکوی باریک 
بیفتید. به پایین ناحیه پریده و سپس به osh‏ 
گذرگاه که مجسمه آبی است بروید. بازی را ذخیره 
کنید. به داخل سوراخ بپرید. به سمت دیگر رفته و 
به بالای دیوار دویده تا از سکو آویزان شوید. به 
بالای سکو رفته و به پایین سکوی بعدی بپرید. به 
سمت دیگر سوراخ رفته و بر روی دیوار دویده و 
سکوی باریک را بگیرید. 

راهرو مرکزی- زمان گذشته: 

به بالای سکو رفته و بازی را ذخیره کنید. هندل را 
در وسط اتاق دو بار در جهت خلاف عقربه های 
ساعت بچرخانید. روی سکوی بالای فواره پریده و 
روی دیوار در سمت چپ بدوید و در انتهای دویدن 
روی سکوی سمت چپ پپرید. در دوردست 
سکوهای باریکی خواهید دید. روی دیوار در سمت 
راست دویده» سکوی باریکی را خواهید گرفت. 
خود را به بالا کشانده و به سمت چپ بروید. روی 
سکوی پشت خود پریده و روی دیوار بدوید. شما 
در روبروی گذرگاه برج مکانیکی که در سمت چپ 
قرار دارد خواهید بود. قبل از اینکه به سوی 
گذرگاه بپرید روی سکوی سمت راست گذرگاه 
بپرید. صندوقچه را خراب کرده تا گالری نوزدهم 
را بدست آورید. روی گذرگاه پریده و وارد آن 
شوید. به بالای دیوار روبرو دویده و پانل را os‏ 
بیاورید. پایین پریده و زمان را آهسته کرده و پس 
از گذشتن از تله‌ها وارد درب شوید. از روی دیوار 
دویده تا از تله‌ها بگذرید. به انتهای راهرو بروید. 
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دویده تا تله‌ها را مهار کنید. به گوشه سمت چپ 
رفته و ستون‌های دیواری و تله‌ها را مهار کنید و 
روی دیوار در سمت چپ بدوید. از تله‌ها گذشته و 
از ستون‌های دیواری نیز بگذرید و به گوشه سمت 
راست بروید. روی دیوار سمت چپ دویده تا تله‌ها 
را مهار ass‏ طناب را گرفته و از روی ol‏ 
کی سم :زات هریاد از سک آویران 
به سمت چپ بروید. به بالای سکو رفته و به 


به روی 
شده و 


پایین سمت راست ناحیه بروید. راهرو را به بیرون 
گذرگاه دنبال کنید تا صحنه‌ای ببینید. دشمنان را 
نابود کرده و از سکوی جلوی خود آویزان شوید. به 
سمت دیگر رفته تا در بالای پرده قرار بگیرید. 
سپس به پایین پریده تا با استفاده از پرده E‏ 
بخورید و به پایین بیایید. روی دیوار سمت راست 
دویده تا تله‌ها را مهار کنید و سپس روی ستون 
سمت راست بپرید. پشت خود را به ستون شکسته 
کرده و به روی آن بپرید. روی دو ستون بعدی 
پریده(در سمت راست) و سپس به روی سکو با 
هندل بپرید(در سمت چپ) روی دیوار سمت 
راست دویده تا روی سکوی چرخان قرار بگیرید. 
وقتی سکو به YU‏ رفت روی دیوار دویده و بالا 
بپرید و از دیوارها یک به یک پریده تا به YU‏ 
برسید. روی گذرگاه چوبی در سمت چپ پریده تا 
شن‌های خود را پر کرده و اسلحه دیگری بگیرید. 
حالا به سمت گذرگاه برگشته و وارد گذرگاه شوید 
تا صحنه ای ببینید. دشمنان را نابود کرده و به 
سمت گذرگاه شکاف خورده رفته و دشمنان 
انفجاری را نابود کنید تا گذرگاه منهدم شده و 
مسیر باز شود. به بیرون از گذرگاه رفته و روی 
دیوار در سمت چپ بدوید. از طناب استفاده کنید و 
روی دیوار دویده و روی حوضچه آب در سمت 
راست بپرید. به آن سوی میله‌ها پریده ( جایی که 
پدال ها هستند) و زیر یکی از پدال‌ها در سمت 
راست غلت بخورید. از شکاف در سمت راست 
پریده و زیر پدال دیگر غلت بخورید. از شکاف 
پریده و دشمن را نابود کنید. از سکو آویزان شوید 
و به پایین بپرید و سپس آویزان به سمت راست 
بروید. به پایین پریده و دشمن را نابود کنید. از 
شکاف به شمت دیگر پریده و دشمن را در سمت 
چپ نابود کنید و به سوی آبشار در سمت چپ 
بروید. سکو را به سمت چپ دنبال کنید و وارد 
گذرگاه شوید. به سمت راست رفته و زیر میله‌های 
چرخان غلت بخورید. از پله‌ها گذشته و از پانل در 
انتهای سالن در سمت راست استفاده کنید و وارد 
درب باز شوید. دشمنان را نابود کرده و از نردبان 
استفاده کنید و به بالا بروید. وقتی شکاف را در 
سقف بالای سر خود دیدید به قسمت باز شکاف 


SRE ET 2 


حر کت دهید. خود نیز روی آن بروید و سپس روی 
دیوار بدوید. روی دیوار سمت چپ پریده و سپس 
به سمت راست بپرید. این کار را چندین بار انجام 
دهید تا به بالا برسید. صندوقچه را خراب کرده تا 
گالری بیست‌وچهارم را بدست آورید. به راهی که 
آمدید برگشته و به سمت گذرگاه اتاق با شومینه 
بپرید تا صحنه‌ای ببینید. 

روبوت بزرگ سنگی- قسمت دوم: 

همانند غول سنگی قبلی عمل کنید تا او را 
شکست داده و صحنه ای ببینید. وارد گذرگاه باز 
شوید و صندوقچه را خراب کرده تا گالری 
بیست وپنجم را بدست آورید. به راهی که آمدید 
برگشته و به بیرون گذرگاه سمت چپ بروید. روی 
دیوار سمت چپ دویده و دشمنان را روی دیوار, 
قبل از استفاده از طناب نابود کنید. با استفاده از 
طناب روی دیوار دویده و به سمت دیگر ups‏ 
روی حوضچه آب که در سمت راست قرار دارد 
بپرید. خون خود را پر AS‏ و سپس به بالای calo‏ 
جایی که پدال‌ها می چرخند بروید. با چرخیدن زیر 
شکاف پدال‌ها از آنها عبور کنید( به صورت زیگ 
زاگ) و در نیمه راه به سمت راست رفته و پریده» 
از میله گرفته تا پانل فعال شود. صحنه‌ای خواهید 
دید. به ogh‏ پریده و به سمت حوضچه پدال‌ها 
برگردید. روبروی جایی که پدال‌ها بیرون می‌آیند 
رفته و وقتی که نزدیک دیوار سمت راست هستید 
روی شکاف بپرید. چرخیده و روی Alo‏ بعدی 
بپرید و دوباره چرخیده و روی سکوی کنار گذرگاه 
بپرید. واردگذرگاه شده و سریع از زمین سیخ دار 
عبور کنید. به سمت راست رفته و سریع به آن 
سوی منطقه سیخ‌ها بروید. وقتی به گوشه سمت 
چپ X)‏ روی دیوار سمت راست دویده تا 
تله ها را رد کنید. از طناب استفاده کنید تا روی 
دیوار دویده و تله‌های دیگر را مهار کنید. به گوشه 
سمت چپ رفته تا تله‌های بعدی را مهار کنید. به 
بالای ستون‌های دیواری متحرک رفته و به سمت 
دیگر تله‌ها بپرید. روی دیوار در سمت چپ دویده 
تا به آن سوی میله‌های چرخان بروید. تله‌ها را 
مهار کرده و به گوشه سمت راست بروید. شما به 
گذرگاه آبی می رسید. روی دیوار سمت راست 
دویده تا تله‌ها را مهار کنید. وارد گذرگاه آبی شده 
و بازی را ذخیره کنید. JA‏ های دیواری را به 
ترتیب فعال کنید و وارد دروازه شنی شوید تا 
صحنه‌ای ببینید. 

گودال مکانیکی- زمان حال: 

شما اینک قدرت ضربات یورش زمان را در اختیار 


دارید. گذرگاه آبی را ترک کرده و روی دیوار 
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تیرک بعدی در سمت راست بپرید. سکویی را 
خواهید گرفت. بالا رفته و پریده و سکوی بالای 
سر خود را بگیرید. به بالای سکوی باریک رفته و 
به سمت چپ بروید. قبل از وارد شدن به گذرگاه 
EN C e M‏ 
" " تا گالری بیست‌و دوم " بدست m‏ 
به بالا برگشته و به سمت راست رفته و سپس به 
پایین راهرو بروید. به سمت چپ رفته و تله‌ها را 
مهار کنید. شما می‌توانید به بالای ستون دیواری 
رفته و پریده و از سکو به سمت چپ رفته تا تله‌ها 
را رد کنید. يا اينکه دیوار را ندیده گرفته و به 
سمت چپ به ogh‏ پله ها رفته و روی گذرگاه 
سمت راست بپرید. به بالای آن رفته و از شکاف 
آویزان شوید و به سمت راست رفته تا از پانل 
استفاده کنید. سریع به پایین پریده و وارد درب باز 
در سمت راست شوید. 

oj Low 2‏ گذشته: 
Ni N‏ 
دوباره به بالای دیوار دویده و زمان را آهسته کرده 
و سپس به بالای مانع بروید. به بالای دیوار بعدی 
دویده و از طناب استفاده کنید و روی دیوار دویده 
تا به سکوی سمت چپ برسید. از پل عبور کرده و 
دشمنان را نابود کنید. راهرو را به سمت چپ دنبال 
کنید. وارد گذرگاه سمت راست شده و زمان را 
آهسته کنید تا بتوانید از تله‌ها عبور 24 
پله‌ها در سمت راست رفته و راه را ادامه دهید و از 
پانل در جلوی درب استفاده و وارد درب شوید. از 
نردبان در پشت اتاق استفاده کرده و به بالا بروید. 
روی سکو در پشت خود پریده و صندوقچه را 
خراب کنید تا گالری بیست‌و سوم را بدست آورید. 
تمامی راه را برگشته و از تله‌ها عبور کرده و راهرو 
را به سمت راست دنبال uS‏ صحنه‌ای خواهید 
دید. روی دیوار سمت چپ دویده تا از چرخ‌دنده‌ها 
obedit‏ را یود eo‏ اوه مت راننت 
بروید. روی دیوار سمت چپ دویده تا دوباره 
چرخ‌دنده‌ها را مهار XS‏ 
راست بپرید. پشت خود m‏ به ستون سمت راست 


ید و به )69( ستون در سمت 


کرده و روی آن بپرید. سپس به روی ستون سمت 
راست ستونی که روی آن هستید بپرید. روی 
ستون سمت راست پریده و سپس روی سکویی 
که دارای هندل است بپرید. هندل را جت 
عقربه های ساعت بچرخایند. روی دیوار که AUS‏ 


ol‏ سکوی چرخان است iod‏ و آن را به بالا 
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خواهید دید که غول سنگی هیولاهای انفجاری را 
به سوی شما پرت می کند. به بالای دیوار دویده 


( در سمت چپ) و صندوقچه را خراب کرده تا 
گالری بیست‌وششم را بدست آورید. به Oel‏ پریده 
و به بیرون روی سکوی سمت چپ بروید. به 
سمت چپ رفته» یک دیوار ترک خورده در سمت 
چپ خواهید دید. در جلوی آن ایستاده تا غول 
سنگی» هیولاهای انفحاری را به سوی شما پرت 
کند. سریع به گوشه‌ای رفته تا دیوار منفجر شود. 
وارد مسیر جدید شده و از ستون های دیواری 
بگذرید. به گوشه سمت راست رفته و سریع از زیر 
سیخ‌ها غلت خورده و به بالای ستون‌های دیواری 
رفته و روی دیوار در سمت چپ 03093 In‏ از تله‌ها 
عبور کنید. به جلو رفته و به بالای دیوار در سمت 
راست بدوید و سپس روی ستون دیواری سمت 
چپ بپرید. سریع روی دیوار سمت راست دویده تا 
از تله ها عبور کنید و به سمبل قرمز برسید. 
صحنه ای خواهید دید. ارتقا دهنده جان ششم را 
بدست می‌آورید. به راهی که آمدید برگشته, غول 
سنگی را در سمت راست خواهید دید. یک دیوار 
ترک خورده دیگر خواهید دید. همانند قبل joo‏ 
کنید تا غول سنگی هیولاهای انفجاری را روی 
دیوار بیندازد. سپس وارد مسیر جدید شده و بازی 
را ذخیره کنید. از اهرم در سمت راست استفاده 
کنید. صحنه ای خواهید دید. سریع به بیرون از 
گذرگاه رفته وروی دیوار در سمت راست دویده تا 
تله‌ها را مهار کنید. سکوی فلزی را خواهید گرفت. 
به بالای آن رفته و به روی سکوی دیگر پریده و 
دشمنان را نابود کنید. به سمت گذرگاه شکاف 
خورده رفته و منتظر شوید غول سنگی دیوار را 
خراب کند. سپس وارد مسیر جدید شوید. 
صندوقچه را خراب کرده تا گالری بیست‌وهفتم را 
بدست بیاورید. به بالای نردبان در سمت راست 
رفته و از اتاق خارج شده و سکو را گرفته ومنتظر 
شوید تا غول سنگی به تخته سنگی ضربه بزند و 
پایین بیاید. صحنه‌ای خواهید دید. به سمت چپ 
نگاه کرده. یک سکو خواهید دید. به سمت چپ 
رفته و روی سکو بپرید. به روی دیوار ست چپ 
دویده و به روی سکوی بعد بپرید. روی دیوار 
سمت چپ دویده و به بالای نردبان بروید. هندل 
را جهت خلاف عقربه های ساعت بچرخانید. 
صحنه‌ای خواهید دید. گلدان‌ها را شکسته و روی 
دیوار سمت راست بدوید. به سوی دیوار متحرک 
رفته و به سمت سکوی با هندل برود. دوباره روی 
دیوار دویده و به سمت دیوار متحرک دیگر رفته» 
روی یک سکو خواهید افتاد. سمت راست رفته و 
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و در پایین به سمت چپ نگاه کنید. دشمنان را 
نابود کنید و به بالای دیوار دویده و به بالای 
شکاف بروید(در سمت راست). به سمت چپ رفته 
و به روی شکاف در سمت چپ بپرید و سپس به 
پایین آویزان شده و به سمت چپ بروید. 4 پایین 
سکو رفته و به سمت راست گذرگاه بروید تا 
صحنه‌ای ببینید. 

تعقیب -Dahaka‏ قسمت چهارم: 
سریع به پایین راهرو و به روی دیوار سمت راست 
یا چپ بدوید. به گوشه سمت چپ رفته و روی 
دیوار سمت راست بدوید. er‏ از طناب استفاده 
کنید و روی دیوار دویده تا روی سکو قرار بگیرید. 
به سوی آب در سمت چپ بروید. به بالای دیوار 
سمت راست دویده (جایی که Ph‏ است) و به 
سوی دیوار سمت چپ بروید. به جلو پریده تا به 
بالای سکو بروید و سپس به بالای سکوی سمت 
چپ رفته و از شکاف بپرید تا به سمت دیگر رفته 
تعقیب -Dahaka‏ قسمت پنجم: 

سریع به پایین راهرو و به گوشه بروید. روی دیوار 
سمت چپ دویده e»‏ از طناب استفاده کنید و 
روی دیوار بدوید. به گوشه ناحیه رفته و روی دیوار 
در سمت راست بدوید. وارد گذرگاه آبی شوید بازی 
را ذخیره کنید. pb‏ های دیواری را فعال کرده و 
وارد دروازه شنی شوید. 

اتاق فعال‌سازی- زمان گدسته: 

صحنه‌ای خواهید دید. شما پنجمین قدرت شن را 
بدست می آورید. گذرگاه آبی را ترک کرده و روی 
دیوار در سمت چپ دویده و تله‌ها را مهار کنید و 
به آن سوی شکاف بروید. از زیر تله‌ها غلت خورده 
و به زیر شکاف در دیوار بروید. از سری تله‌های 
دیگر گذشته و به گوشه سمت راست ناحیه بروید. 
روی دیوار دویده 9 از طناب استفاده کنید. دوباره 
روی دیوار دویده تا از تله‌ها عبور کنید. به گوشه 
سمت چپ A‏ رفته و به زیر شکاف غلت خورده 
و دشمنان را نابود کنید. از شکاف به سمت دیگر 
پریده و دشمنان را نابود کنید. به گوشه سمت 


راست ناحیه رفته و ازسکو آویزان شوید و روی 


برسید. به سوی ناحیه آبی رفته و دشمنان را نابود 
کنید. روی دیوار سمت چپ دویده و از طناب 
استفاده کنید و روی دیوار بدوید تا از شکاف عبور 
کنید. دشمنان را نابود کنید. به گوشه سمت راست 
رفته و روی دیوار بدوید تا از شکاف عبور کنید و 
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که در سمت راست است بروید تا سکو را گرفته و 
به بالا بروید. به بالای دیوار دویده( سمت چپ) و 
سکو را بگیرید و به بالای سکوی بعدی بپرید. 
روی سکوی ستون مرکزی چرخان پریده و به 
بت راست ol‏ حرکت Ads:‏ روی سکوی باریک 
سمت راست بپرید. به YU‏ رفته و روی سکوی 
مرکزی ستون چرخان بپرید. سپس روی سکوی 
بالای سر خود پریده و به سمت راست يا چپ 
رفته و به بالای شکاف بروید. روی سکو در پشت 
پریده و از ol‏ آویزان شوید و سپس به بالا بروید. 
به بالای دیوار در سمت راست دویده و سپس به 
بالای سکو رفته و از سکو اویزان شوید. روی 
سکوی ستون مرکزی چرخان که رو به شماست 
بپرید و سپس روی سکوی سمت چپ Mog‏ و از 
شکاف اویزان شوه و روی سکوی ستون چرخان 
بپرید. سریع روی سکوی سمت چپ دیوار پریده تا 
پانل را فعال کنید. سپس خیلی سریع روی سکوی 
ستون چرخان بپرید و بغل بغل به سمت راست 
رفته و روی سکو با درب باز بپرید و وارد درب 
شوید. بازی را ذخیره کنید. به بالای پله ها در 
سمت چپ رفته و به آن سوی تخته سنگی بروید. 
دشمنان را نابود کرده و به سوی دیوار شکاف 
خورده رفته و هیولاهای انفحاری را نابود کنید تا 
دیوار منهدم ومسیر باز شود. وارد مسیر باز شوید تا 
صحنه‌ای ببینید. 

اتاق فعال سازی- زمان حال: 

به بالای تخته سنگ سمت چپ رفته وبه بالای 
دیوار کوتاه سمت دیگر بروید. از این دیوار به روی 
دیوار دیگر بپرید و پریده تا به بالا برسید. به بالای 
دیوار دویده (در سمت راست) و از این سکو به 
روی سکوی تخته سنگ مرکزی بپرید و سپس به 
روی سکوی باریک که درختی از ol‏ بیرون آمده 
بپرید. به بالای سکوهای باریک بروید و سپس 
روی دیوار در سمت چپ دویده و دوباره روی 
دیوار در سمت چپ دویده تا نردبانی را بگیرید. به 
بالای نردبان رفته و دشمنان را نابود کنید. به 
بالای پله‌ها رفته‌(در سمت چپ) و از میله آویزان 
شوید. به سمت چپ رفته و سپس به پایین شکاف 
رفته و آویزان شوید. به سمت چپ رفته و روی 
سکوی سمت چپ بپرید. یک نردبان خواهید دید. 


پایین نردبان رفته و به سمت چپ يا راست آن 
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۵ بروید تا پشت آن قرار گیرید. روی تیرک پریده و 


jl‏ چرخ دنده گذشته 9 وارد گذرگاه شوید. روی 
دیوار در سمت راست دویده و تله‌ها را مهار کنید. 


از طناب استفاده AS‏ و روی دیوار دویده و در 


+ انتهای آن روی سکوی باریک در سمت چپ بپرید 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


کنید و با احتیاط به پایین لیز بخورید. از اهرم روی 
دیواری در پشت خود استفاده (در سمت چپ) کنید 
تا درب را در سمت راست باز کنید. ers‏ وارد 
شوید. از زیر دو تله غلت خورده و سپس به بیرون 
گذرگاه سمت راست بروید. از شکاف در جلوی 
خود به روی سکو بپرید و به پایین در سمت راست 
سکو بپرید. به پایین» سمت چپ. جایی که هندل 
در راهرو مرکزی بزرگ است Aog‏ 

قسمت پانزدهم - شهر بانو 
صحنه‌ای خواهید دید. از شکاف پریده و بازی را 
ذخیره کنید. به بالای پله ها رفته و وارد معبد 
معبد ساعت شنی- زمان گذشته: 
در بدو ورود به جلوی ساعت شنی بروید تا 
صحنه‌ای ببینید. از فواره استفاده کنید تا خون خود 
را پر کرده و بازی را ذخیره کنید. وارد درب شده و 
به گوشه سمت چپ رفته و به مابين ستون ها 
بروید. 
ناحیه تاج و تخت- زمان گذشته: 
صحنه‌ای خواهید دید. 


شهر بانو: 


در حین بازی به اطراف تخت نروید زیر بعداً 


ممکن است بازی (ello‏ ايراد شوید. در وسط AU‏ 
قرار گرفته و به او ضربه بزنید و سریع Aes ah‏ 
ضربه‌ای او را با فرار (دکمه دایره) مهار کنید 
او ضربه بزنید. در وسط مبارزه او پرواز می XS‏ و 
دشمنان را به سوی شما می فرستد. دشمنان را 
نابود کرده و دوباره به او ضربه بزنید تا او را 
شکست دهید. 
قسمت شانزدهم- راه طولانی به سوی 
خانه 
صحنه ای خواهید دید. دوباره به شهربانو حمله 


و به 


کنید و به او ضربه بزنید تا او را شکست دهید. 
صحنه‌ای خواهید دید. بازی را ذخیره کنید. 
قسمت هفدهم- سما نمی توانید 
سرنوشت خود را تغییر دهید 
ساحل- زمان حال 

هدف شما ترک کردن جزیره در زمان حال است. 

در این ناحیه می‌توانید ارتقا دهنده‌های جان هفتم 

9 هشتم 9 نهم را بداست آورید. در بدو ورود 

صحنه‌ای خواهید دید. 

تعقیب -Dahaka‏ قسمت ششم: 

سریع به پایین راهرو دویده و به سمت چپ بروید. 

به گوشه سمت راست رفته و از شکاف در جلوی 

خود بپرید. روی دیوار سمت چپ پریده و سریع به 

سمت راست بروید. روی دیوار سمت چپ 03593 9 
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نردبان بروید. به بالای نردبان رفته و سپس به 
بالای دیوار دویده و روی پانل میله ای پریده تا 


صحنه‌ای ببینید. از پل عبور کرده و هندل را جهت 
خلاف عقربه های caelo‏ بجرخانید تا صحنه ای 


قسمت چهاردهم- درب باز است 
هدف. بازگشت به معبد شنی در زمان گذشته 


است. از پل عبور is E m‏ درب a‏ شوید. به 


m‏ در سمت چپ دویده و از PN‏ دنده عبور 
کرده و سپس به بالای پله‌ها بروید. روی دیوار در 
سمت راست دویده و از چرخ دنده عبور AUS‏ و به 
بالای پله‌ها بروید. روی de‏ سمت راست دویده 

و از چرخ دنده عبور کنید. موقعی که روی دیوار 
می‌دوید روی سکوی ب سمت چپ در bes‏ بپرید. به 
m‏ برسید. از سکو آویزان 3 
بپرید تا از پرده A‏ بخورید. در پایین پرده سریع 


شده و ر 


ها با 


( Ded v UE 
رفته و راهرو را دنبال کنید تا به گذرگاه دیگر‎ 
برسید. از سکو آویزان‎ 
پرده لیز بخورید و در پایین آن سریع روی پرده‎ 
سمت چپ بپرید و به پایین بروید.‎ 


Lodo S‏ زمان گذشته: 


شده و به پایین بپرید تا از 


نردبان jJ‏ خورده و سپس به بیرون روی 9 در 
کنار چرخ دنده‌ها بروید. از اولین چرخ‌دنده متحرک 
پریده و به سوی فواره رفته و بازی را ذخیره کنید. 
به سمت راست رفته و از سکو آویزان شوید. به 
ogh‏ پریده تا به روی زمین برسید. به سمت 
راست رفته و به بیرون از گذرگاه در سمت چپ 
بروید. غول سنگی را ندیده گرفته و به سوی 
سکوی سمت چپ در انتهای این ناحیه بروید. به 
بالای دیوار دویده تا سکو را بگیربد. به سمت چپ 
رفته و بالا بروید. از سکوها یک به یک بالا بروید. 
از سکو در بالا آویزان شوید و به سمت راست 
بروید. به بالا رفته و به بالای سکوهای دیگر 
بروید. به سمت راست رفته و سپس به سوی پله‌ها 
در انتهای اتاق بروید. از فواره استفاده کرده و بازی 
را ذخیره کنید. از شکاف پریده و به روی شکاف 
دیگر پریده و آویزان 
پایین نردبان j‏ خورده و به عقب پریده تا به 


به سمت راست بروید. به 


راهروی مرکزی- زمان گذشته: 
روی دیوار سمت راست پریده و از پرده استفاده 


RES 


چرخ دنده بعدی پریده و در en‏ به uA‏ روی 
تیرک بپرید. چرخیده و روی تیرک‌ها یک به یک 


SS HA 


پریده و سپس روی S‏ سمت de ved‏ 
سکو را دنبال کنید و به پایین بپرید. دشمنان را 
نابود کرده و به بالای نردبان در سمت چپ بروید. 
روی تخته سنگی آویزان بپرید و منتظر شوید تا 
غول سنگی به آن ضربه بزند. صحنه‌ای خواهید 
دید. به سمت راست رفته و روی سکو بروید تا 
سمت راست خود را M‏ روی دیوار در سمت 
راست دویده تا بر روی سکوی بعدی قرار بگیرید. 
روی دیوار در سمت راست دویده و به بالای 
نردبان بروید. هندل را جهت عقربه های ساعت 
بچرخانید. صحنه‌ای خواهید دید. دشمنان را نابود 
کرده و به بیرون روی گذرگاه چوبی رفته و روی 
دیوار دویده تا از تله‌ها عبور کنید. روی دیوار دویده 
و از دیوارهای متحرک گذشته تا به یک به سکو و 
هندل برسید. هندل را جهت عقربه های ساعت 
چرخانده تا صحنه‌ای ببینید. به بیرون روی سکو 
برگشته و روی دیوار در سمت راست بدوید تا بر 
روی سکویی قرار بگیرید. به بالاء داخل پنجره 
بیست وهشتم d:‏ بدست es (69) "nds‏ سمت 
نردبان y‏ خورده و روی m‏ پشت خود پریده و 
به روی دیواری که نردبان دارد بپرید. با احتیاط به 
پایین دیوار (دیوار به دیوار) پریده تا به روی 
سکوی پایین برسید. روی دیوار در سمت راست 
دویده و از سکو آویزان 
بروید. به پایین سکوها بپرید تا به گذرگاه برسید. 
به سوی غول سنگی رفته و از فواره استفاده کنید 
تا خون خود را پر و بازی را ذخیره کنید. به جلو 
رفته تا صحنه‌ای ببینید. 

غول- روبوت سنگی - قسمت سوم: 

پس از مبارزه با غول سنگی صحنه ای خواهید 
دید. به سوی دیوار و چرخ‌دنده‌ها رفته و به بالای 


شده و به سمت راست 


دیوار در سمت راست بدوید. روی تیرک سمت 
چپ پریده و چرخیده. روی میله بپرید. به بالای 
آن رفته و روی تیرک سمت چپ بپرید. چرخیده و 
روی دیوار سمت چپ پریده و سپس روی تیرک 
بالای سر خود بپرید. چرخیده و روی تیرک بالای 
سر خود در سمت راست بپرید و سپس به بالای 
آن بروید. به انتهای تیرک نزدیک خود رفته و 
روی نردبان» جایی که ex‏ دنده است بیرید. به 
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و چرخیده و به سمت گذرگاه آبی بپرید. صحنه‌ای 
خواهید دید. بازی را ذخیره کنید. صندوقچه را 
خراب کرده تا گالری سی‌ودوم را بدست بیاورید. 
قسمت هجدهم- یک تاج و یک ماسک 
زندان- زمان حال: 

هدف شما بازگشت به محل تاج و تخت در زمان 
گذشته است. به پایین راهرو رفته و به گوشه 
سمت راست بروید. روی دیوار سمت راست دویده 
و روی سکوی سمت چپ در انتهای دیوار og‏ 
به سمت راست رفته و روی دیوار سمت چپ 
بدوید. روی سکوی سمت راست در انتهای دیوار 
بپرید. از سکو آویزان شده و به سمت چپ بروید. 
به بالا روی تیرک رفته و روی تیرک بالای سر 
خود در سمت چپ do ye‏ از تیرک به سمت راست 
رفته و سپس روی تیرک بعدی بپرید. تیرک را 
دنبال و دشمنان را نابود کنید. به بالا و سمت چپ 
نگاه کنید. نردبانی خواهید دید. به بالای دیوار 
دویده تا نردبان را بگیرید. به بالا بروید. روی 
نردبان سمت راست پریده و به بالا بروید. روی 
شکاف سمت چپ پریده و d)‏ سمت راست بروید. 
به بالا رفته و وارد گذرگاه شوید. صحنه‌ای خواهید 
دید. از فواره استفاده کنید تا خون خود را پر کرده 
و بازی را ذخیره کنید. دشمنان را با رفتن به پایین 
راهرو دنبال کنید. راهرو را به سمت راست JU»‏ 
کنید. به بیرون گذرگاه در سمت راست آمده و 
روی تیرک بروید. تیرک را به سمت چپ دنبال 
کنید. تیرک بعدی را به سمت راست دنبال کنید. 
به روی سکو در پایین تیرک سمت راست رفته و 
به روی تیرک روبرو بپرید. مستقیم حرکت کنید و 
به بالای دیوار سمت چپ بروید. دشمنان را نابود 
کرده و به بالای دیوار در سمت چپ دویده تا به 
سکویی برسید. روی پرده پریده و به x) ouk‏ 
بخورید. در انتهای آن روی پرده سمت راست 


دید. 
تعقیب -Dahaka‏ قسمت دهم: 

سریع مستقیم حرکت AS‏ و سپس به پایین 
پله‌های سمت چپ بروید. در owh‏ پله‌ها به سمت 
راست رفته و روی دیوار سمت چپ بروید و از 
شکاف بپرید. به روبرو رفته و سپس به پایین پله‌ها 


بروید. به سمت راست رفته و در آخر به سمت چپ 


بروید. به روی دیوار سمت راست دویده و سپس 
وارد گذرگاه آبی شوید. از فواره استفاده aas‏ 
پانل‌های دیواری را فعال کرده و وارد دروازه شنی 
شوید. 

ناحیه زندان- زمان گذشته: 


بگیرید. سریع چرخیده و روی سکوی بالای سر 
خود بپرید و به سمت چپ بروید. به بالای مسیر 
بن بست دویده و به بالای دیوار بدوید. روی 
دیوارها پریده تا به بالا برسید. سریع مستقیم 
حرکت XS‏ و به زیر دستگاه غلت بخورید و 
دوباره همانند قبل عمل کنید و روی دیوارها پریده 
تا به بالا برسید. مستقیم حرکت کرده و روی دیوار 
در سمت راست بدوید. از طناب استفاده کنید و 
روی دیوار دویده تا به طناب بعدی برسید. روی 
دیوار دویده تا به تیرک برسید. سریع چرخیده و 
روی تیرک بعدی بپرید و سپس به بالای سکو 
بروید. از روی شکاف پریده و روی دیوار سمت 
چپ بدوید. در انتها روی پرده پریده و به پایین لیز 
بخورید. به سمت چپ دویده و به گوشه سمت 
راست بروید. به زیر دستگاه غلت خورده و مستقیم 
حرکت کنید و روی دیوار در سمت چپ بدوید. در 
انتهای دیوار روی سکوی سمت راست بپرید. 
سریع سکو را دنبال کنید و به گوشه سمت چپ 
بروید. به زیر دستگاه غلت خورده و روی PL‏ 
میله ای که در وسط شکاف است بیرید.سپس 
چرخیده و روی سکو بپرید. به بالای ستون که 
درسمت راست قرار دارد دویده تا سکو را بگیرید. 
به سمت چپ رفته و به بالای سکو بروید تا به 
سنگ قبر برسید. به سوی آن رفته و سنگ قبر را 
به بیرون از دیوار بکشید. صحنه‌ای خواهید دید. به 
پایین پریده و به بالای پله‌ها بروید. سه راهی که 


دستکش را بدست آوردید به خاطر آورید. این بار 
به پایین سمت راست رفته تا صحنه‌ای ببیند. 
تعقیب -Dahaka‏ قسمت نهم: 

در بالای پله‌ها به داخل منطقه (jb‏ که Dahaka‏ 
در سمت راست ایحاد کرد شوید. روی دیوار سمت 
چپ دویده و راه را ادامه دهید و سریع روی دیوار 
سمت چپ بدوید. روی تیرک سمت راست در 
انتهای دیوار پریده وچرخیده و از این تیرک به 
تیرک بعدی پریده تا به Sw‏ برسید. مستقیم 
حرکت کنید و به سمت دیگر شکاف بپرید. به 
سمت سه راهی پیچیده و روی پانل میله ای در 
وسط شکاف بپرید. چرخیده و روی سکو بپرید و 
به نزدیکی AJ‏ سکو در سمت راست بروید. به 
بالای دیوار در نزدیکی سکو دیوده تا سکو را 
بگیرید. به سمت چپ رفته و به بالا و سپس به 
بالای سکوی دیگر بروید. به بالای سکوی بعدی 


هل داده تا صحنه‌ای ببینید. به پایین پریده و به 


سمت سکوی بالا رفته بروید. به بالای سکوها 
گذرگاه پریده 


رفته تا تابوتی ببینید. روی تیرک در 


[ 


روی دیوار سمت راست بدوید. چرخیده و روی 
تیرک بپرید. دوباره چرخیده و از تیرک به روی 
تیرک بعدی بپرید. به سمت راست پیچیده و روی 
دیوار سمت چپ بدوید. به سوی پانل روی دیوار 
در سمت راست دویده تا درب jb‏ شود. از طناب 
استفاده کنید و روی دیوار دویده تا به پرده برسید. 
لیز خورده و به quel‏ داخل درب بروید. وارد درب 
شده تا صحنه‌ای ببینید. 

ناحیه قبرستان- زمان حال: 

در جلوی خود در سمت چپ پلکان خواهید Ap‏ 
دور زده و صندوقچه را خراب کنید و گالری سیو 
یکم را بدست آورید. به بالای پله ها رفته و 
مستقیم به بالا بروید. صحنه‌ای خواهید دید. 
تعقیب -Dahaka‏ قسمت هفتم: 

سریع به سمت چپ دویده و روی jy‏ سمت 
راست بدوید. روی سکوی سمت چپ دویده و 
بشکه ها را خراب کنید و به بالای مسیر بروید. 
روی دیوار در سمت چپ دویده و از تیرک به 
تیرک بعدی بپرید تا به سکویی برسید. به بالا 
رفته و به سمت چپ بپیچید. روی دیوار در سمت 
راست دویده و از طناب استفاده کنید. روی دیوار 
دویده و روی سکوی سمت راست پریده و سپس 
به سمت راست بپیچید. بشکه‌ها را خراب کرده و 
به سمت راست رفته و روی دیوار بدوید. در انتهای 
دیوار روی سکوی سمت چپ بپرید و به سمت 
چپ بپیچید. روی پانل میله‌ای که در وسط شکاف 
قرار دارد پریده و سپس چرخیده و روی سکوی 
بالای سر خود بپرید. صحنه‌ای خواهید دید. روی 
سکوی سمت راست پریده و سنگ قبر را هل 


بالای پله‌ها بروید. صحنه‌ای خواهید دید. 

تعقیب -Dahaka‏ قسمت هشتم: 

وارد ناحیه بازی که Dahaka‏ ایجاد کرد شده و به 
سمت راست بروید. روی دیوار در سمت چپ 
دویده و از شکاف بپرید. سکو را دنبال XS‏ و 
سریع روی دیوار سمت چپ بدوید. روی تیرک 
سمت راست و در انتها موقعی که روی دیوار 
می دوید پریده و سپس XAR‏ و از تیرک به 
تیرک دیگری بپرید تا به سکویی برسید. مستقیم 
به جلو دویده و از شکاف بپرید. به سمت چپ رفته 
وجایگاه اسلحه را خراب کنید تا دستکش را 
بردارید. سه راهی خواهید دید. به پایین سمت چپ 
رفته و به زیر دستگاه غلت بخورید. به شکاف 


خواهید رسید. روی دیوار سمت راست دویده و از 


$ طناب استقاده کنید. روی دیوار دویده تا از تی رک 
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بپرید. از تیرک گذشته و بازی را ذخیره کنید. پشت 
خود را به فواره کرده و به بالای دیوار جلویی 
بدوید. در oe‏ دویدن dc»‏ دیوار روی تیرک 
پریده و به سمت راست تیرک بروید. روی دیوارها 
پریده تا به بالای تیرک‌ها برسید. روی تیرک دیگر 
پریده و به سمت راست بروید. روی تیرک‌ها در 
بالا پریده و سپس به بالای پله‌ها بروید و دشمنان 
را نابود کنید. 

کتابخانه- زمان گذشته: 

وارد گذرگاه در بالای مسیر شده تا صحنه ای 
ببینید. به بالای میز رفته و دشمنان را نابود کنید. 
به سمت اتاق رفته و وراد آلاچیق شوید و هندل را 
ca‏ خلاف عقربه های ساعت بجرخانید تا 
صحنه‌ای ببینید. آلاچیق را ترک کرده و به سمت 
چپ بروید. دشمنان را نابود کرده و سپس وارد 
گذرگاه شوید. یک پانل دیواری در روی Js‏ 
سمت چپ خواهید دید. به بالای دیوار دویده و از 
پانل دیواری استفاده کنید و سریع به پایین پریده 
و به سوی هندلی که قبلا استفاده کردید بروید. 
هندل را جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید و زمان 
را آهسته کنید. آلاچیق را ترک کرده و به سمت 
راست بروید. وارد درب سمت راست شوید. به 
بالای نردبان سمت راست رفته و دشمنان را نابود 
کنید. به سمت چپ رفته و صندوقچه را خراب 
کنید تا گالری سی‌وششم را بدست آورید. به جلوی 
نردبان برگشته و وارد درب شوید. شمنان را نابود 
کرده و راهرو را به سمت راست دنبال کنید. سپس 
به سمت چپ رفته تا به یک اتاق با قفسه کتاب 
برسید. دشمنان را نابود کرده و دو قفسه کتاب را 
بیرون بکشید. به مابین قفسه کتاب‌ها پریده تا به 
بالای آن برسید. به بالای قفسه کتاب در سمت 
راست رفته و روی دیوار دویده تا میله را بگیرید. 
پشت خود را به جلوی قفسه کتاب ها کرده و 
چرخیده و روی تیرک سمت چپ بپرید. روی 
تیرک بعدی در بالا پریده و به سمت چپ بروید. 
به انتهای تیرک رفته و روی ale‏ سمت راست 
بپرید. چرخیده و روی تیرک بعدی بپرید. دوباره 
چرخیده و روی سکوی باریک سمت راست بپرید. 
به پایین بپرید تا روی یک سکو قرار بگیرید. به 
سمت رسات رفته و به بالای سکو بروید. از تیرک 
آویزان شده و به سمت راست بروید و به بالای 
تیرک دیگر رفته و سپس به سمت چپ بروید. 
وقتی به دیوار رسیدید به پایین روی سکوی 
سنگی بپرید. از سکو به پایین پریده و به آن سوی 
درب رفته و صندوقچه را خراب کنید تا گالری 
سی وهفتم را بدست آورید. از سوراخ بزرگ خارج 
شده و به سمت چپ سکو بروید. به بالای سکو 
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سوی هندل داخل راهرو در سمت راست بروید. آن 
را جهت عقربه‌های ساعت چرخانده تا صحنه‌ای 
ببینید. به سوی فواره رفته و خون خود را پر کرده 
و بازی را ذخیره کنید. به سمت چپ رفته و به 
روی دیوار سمت راست بروید. روی دیوار در سمت 
چپ پریده و یک به یک روی دیوارها پریده تا به 
بالای سکو برسید. روی دیوار سمت چپ بپرید و 
همچنان روی دیوارها یک به یک پریده تا به 
بالای سکوی بعدی برسید. به داخل اتاق بدوید تا 
صحنه‌ای ببینید. 

غول سنگی بزرگ: 

همانند غول های سنگی قبل عمل X‏ و 
صحنه‌ای ببینید. وارد اتاقی که او از آن بیرون آمد 
شده» یک دیوار بلند در سمت چپ و یک نردبان 
روی دیوار خواهید دید. به بالای دیوار دویده تا 
نردبان را بگیرید و سپس به بالای آن رفته و به 
روی سکوی پشت خود بپرید تا به بالای نردبان 
برسید. صندوقچه را خراب کرده تا گالری سی و 
پنجم را بدست آورید. به بالای دیوار با پانل دویده 
و وارد اتاق بعدی شوید. دشمنان را نابود کرده و به 
سوی دربی که ازآن بیرون آمدید برگشته و پشت 
خود را به آن کنید. به سمت گذرگاه راست رفتهء 
یک گذرگاه با تیرک های چوبی در جلوی خود 
خواهد دید. تخته‌ها را خراب کرده. یک پانل روی 
ja»‏ در پشت اتاق خواهید دید. پشت خود را به 
اتاق و پائل کرده سمت راست. دیوار شکاف 
خورده ای خواهید دید. به آنجا رفته و دیوار را 
خراب کنید. یک دروازه خواهید دید. به سوی پانل 
برگشته به بالای دیوار دویده تا پانل را فعال 
کنید. زمان را آهسته کرده و به سوی دروازه بروید 
و وارد شوید. به سمت چپ پله ها پیچیده و به 
پایین راهرو بروبد. تله‌ها را مهار کرده و به سمت 
راست بروید. در انتها به سمت چپ رفته و در 
بالای پله‌ها از زیر تله‌ها غلت خورده و به سمت 
چپ بروید و تله‌های دیگر را مهار کنید. از شکاف 
پریده و همچنان به سمت چپ بروید و تله‌ها را 
مهار کنید. به سمت راست رفته و به بالای پله‌ها 
رفته و به سوی سمبل قرمز بروید. صحنه ای 
خواهید دید. شما اینک ارتقا دهنده جان هفتم را 
در اختیار دارید. به راهی که آمده بودید برگشته و 
از پانل نزدیک دروازه استفاده کنید تا باز شود. وارد 
شده و به سوی گذرگاه سمت چپ بروید. به سمت 


چپ رفته و به بالای دیوار دویده و در وسط دیوار 


پریده و روی تیرک بپرید. به بالای تیرک رفته و 
روی سکوی باریک بروید. از این سکو به روی 
تیرک پشت خود پریده و روی تیرک‌ها در بالای 
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صحنه ای خواهید دید. شما اینک قدرت باد 
سرنوشت را در اختیار دارید. اتاق و گذرگاه آبی را 
ترک کرده و به روی دیوار سمت چپ بدوید. تله‌ها 
را مهار کرده و به بالای ab‏ های سمت راست 
بروید و از زیر تله‌ها غلت بخورید. به بالای پله‌ها 
در سمت چپ رفته و از اره‌ها عبور کنید. در بالا 
می توانید با سه راه حل از ناحیه عبور کنید. اول 
اینکه روی ستون دیواری (وقتی تله‌ها از شما دور 
هستند) پریده و از قسمت آن آویزان شده و به بالا 
رفته و به روی دیوار سمت راست بدوید تا از 
شکاف عبور کنید. یا اینکه روی ستون دیواری 
پریده (وقتی تله‌ها از شما دور هستند) و از بغل آن 
آویزان شده و از روی آن به سمت دیگر شکاف 
بپرید. يا در نهایت روی ستون دیواری پریده و 
وقتی تله‌ها از شما دور هستند به بالا رفته و به 
بالای سکو بپرید. به بالای ab‏ های سمت چپ 
رفته و تله‌ها را مهار کنید. به سمت چپ رفته و به 
سمت راست نگاه کنید. تله‌های متحرک را خواهید 
دید. از آنها با احتیاط گذشته و به سمت چپ رفته 
و سپس به بالای پله‌ها رفته و پانل را سمت پله‌ها 
فشار دهید. وارد گذرگاه شده تا به سوی شمشیر 
بروید. صحنه ای خواهید دید. شما اینک شمشیر 
عقرب را در اختیار دارید. دشمنان را نابود کرده و 
وارد گذرگاه باز شوید. به سمت چپ رفته و از 
تله‌ها عبور کنید. به سمت راست رفته و تله‌های 
دیگر را مهارکنید. به گوشه سمت راست رفته» یک 
دیوار ترک خورده خواهید دید. از شمشیر جدید 
استفاده کنید تا آن را بشکنيد. برای این کار دکمه 
مربع را در جلوی آن نگه دارید. وارد اتاق شده و 
به بالای پله‌ها بروید. هندل را جهت عقربه های 
ساعت بچرخانید و دشمنان را نابود کرده. وارد 
گذرگاه شوید. صندوقچه را خراب کنید تا گالری 
سی‌وسوم را بدست آورید. وارد گذرگاه سمت پله‌ها 
شده» یک مانع فلزی خواهید دید. آن را روی پانل 
هل دهید. وارد درب jb‏ سمت راست اتاق با 
در سمت دیگر لیز بخورید. دشمنان را نابود کرده و 
از تله‌ها عبور کنید. به سمت راست رفته و تله‌های 
دیگر را مهار کنید. به سمت چپ رفته و تله‌های 
دیگر را مهار کنید. هندل را جهت عقربه های 
ساعت چرخانده و از پانل در سمت چپ ان 
استفاده aus‏ تا دشمنان را نابود کنید. به انتهای 
اتاق سمت گذرگاه رفته و به بالای دیوار با پانل 
بدوید. زمان را آهسته کرده و سریع وارد درب 
شوید. دشمنان را نابود کرده و به سمت راست 
رفته و صندوقچه را خراب ac‏ گالری سی و 


چهارم را بدست بیاورید. اتاق را ترک کرده و به 


را مهار کنید و سپس به )69( ستون سمت راست 
بیرید. پشت خود را به ستون سمت راست کرده و 
بپرید. سپس روی ستون بعدی در سمت راست 
بپرید. دوباره روی ستون بعدی در سمت راست 
پریده و روی سکو با هندل بپرید. هندل را جهت 
عقربه‌های ساعت چرخانده و روی دیوار بدوید. با 
سکوی چرخان به بالا رفته و روی دیوار بدوید. 
روی دیوار سمت چپ پریده و سپس روی دیوار 
سمت راست بیرید. دیوار به دیوار پریده b‏ به بالا 
برسید. به اتاق شومینه بزرگ می‌رسید. به بیرون از 
گذرگاه در سمت راست رفته 9 روی دیوار سمت 
چپ بدوید. )69( cola‏ دشمن را نابود کرده 9 از 
طناب استفاده کنید و روی دیوار بدوید. روی 
حوضچه آب در سمت راست بپرید. از پدال ها 
گذشته و راه را به سمت راست بروید تا به 
حوضچه آب دیگر در نزدیکی پدال هایی که از 
دیوار بیرون می ایند برسید. از تیرک بالای سر 
خود استفاده کنید و چرخیده و روی تی رک سمت 
راست بپرید. دوباره چرخیده و روی Ala‏ سمت 
راست بیرید. دشمنان را نابود کرده و وارد درب 
شوید. از زمین سیخ دار سریع گذشته و به سمت 
راست رفته و تله‌ها را مهار کنید. به گوشه سمت 
چپ رفته و روی دیوار سمت راست بدوید تا 
سیخ‌ها را مهار کنید. از طناب استفاده کرده و روی 
دیوار بدوید. به گوشه سمت چپ رفته و تله‌ها را 
مهار 


ست راست بروید و تله ها را مهار کنید 


کنید. از ستون های دیواری گذشته و به 
۰ روی 
دیوار دویده و تله‌ها را مهار کرده و وارد گذرگاه 
آبی شده و وارد دروازه شنی شوید. 

گودال مکانیکی- زمان حال: 

صحنه ای خواهید دید. گذرگاه آبی را ترک کرده و 
روی دیوار دویده و سیخ‌ها را مهار کنید. به گوشه 
سمت چپ رفته و ستون‌های دیواری را مهار کرده 
و از سیخ‌ها گذشته و به سمت راست بروید. روی 
دیوار سمت چپ دویده و تله‌ها را مهار کرده و از 
طناب استفاده کنید. روی دیوار دویده و تله‌ها را 
مهار کنید. از سکو آویزان 
بروید. به بالا رفته و راهرو را به سمت راست 
دنبال کنید. به بیرون از T‏ رفته و دشمنان را 


شده و d)‏ سمت چپ 


بخورید تا به روی زمین بیفتید. روی i.‏ در 
سمت راست دویده و تله‌ها را مهارکرده و روی 
ستون سمت راست بپرید. پشت خود را به ستون 
شکسته کرده و روی آن بپرید. روی دو ستون 
بعدی در سمت راست پریده و سپس روی سکو با 
هندل بپرید. روی دیوار سمت راست دویده تا روی 
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برج مکانیکی - زمان گذشته: 

به بالای گذرگاه رفته و سپس به بالای سکو برود. 
در این قسمت می‌توانید به چند روش این ناحیه را 
ترک کنید و اسلحه‌های جدیدتر را بدست بیاورید. 
به سمت اتاق با شومینه بزرگ در بالای ناحیه 
گودال مکانیکی رفته و گذرگاه را دنبال کنید. در 
پشت اتاق سمت چپ. دشمنان را نابود کنید. به 
بالای پله‌ها رفته و سپس به پایین گودال بپرید. 
نوری را در سمت چپ سوراخ خواهید دید. دیوار را 
خراب کرده و نور آبی را دنبال کنید. جایگاه اسلحه 
را خراب کرده 9 خرس عروسکی را بردارید. حالا 
به سوی سکو برگردید. یادتان باشد که خرس 
غرونکۍ فر cp. Mf‏ کر ai‏ کال zal‏ 
می توانید به طریقی دیگر خرس عروسکی b‏ 
را در زمان گذشته تا گودال مکانیکی در زمان حال 
را نمی دانند مسیری را تعیین کرده‌ايم. برای این 
کار پریده و به بالای نردبان در وسط سکو بروید. 
در بالا پریده و به بالای تیرک کوچک در سمت 
راست بروید. روی تیرک پریده و به سوی 
ساختمان بروید و به سمت راست رفته و سپس به 
بالای سکوی کوچک بروید. از سکو آویزان شده و 
تمام راه را به سمت چپ بروید. به پایین بیفتید و 
از میله آویزان شده و به آن سوی میله بپرید و از 
نردیان استفاده کنید. در بالا به سمت راست بروید. 
به بالای سکو رفته و سپس به پایین تیرک در 
پایین صحنه بیرید. از تیرک به پایین» رو به جلو 
پریده» RM‏ روی DUE‏ گرفت. به 
بل رفته و به بیرون» روی ge as‏ جر 
دنده‌ها برود. از چرخ دنده‌ها سریع پریده و روی 
تیرک راه رفته تا به دیوار برسید. به سمت راست 
پریده و به بالای سکو بروید. به بالای سکوی 
بعدی رفته و سپس به سمت چپ بروید. وارد 
گذرگاه شده و راهرو را تا گودال مکانیکی دنبال 
گودال مکانیکی- زمان گذشته: 

دشمنان را نابود کرده و به بالای دیوار با پانل 
دویده و دوباره به بالای دیوار دویده و زمان را 
آهسته کرده و به بالای مانع جدید بروید. به بالای 
دیوار دویده و از طناب استفاده کنید و روی دیوار 
سمت چپ بدوید. از پل عبور کرده و دشمنان را 
نابود کنید. راهرو را به سمت راست دنبال کنید. 
روی دیوار سمت چپ دویده و از چرخ‌دنده‌ها عبور 
کنید. دشمنان را نابود کرده و به سمت راست 


بروید. روی دیوار سمت چپ 02992 و چرخ دنده‌ها 
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رفته و روی سکویی که در سمت بالکن است 
بپرید. سکو را به سمت راست دنبال کنید. دشمنان 
را نابود کنید. روی بالکن پریده و به سمت راست 
بروید. در نزدیکی دیوار روی سکو پریده و به 
ost‏ آویزان 
در انتها به بالای دیوار بروید. به بالای سکو رفته 
و وارد گذرگاه شوید. روی تیرک رفته و به پایین 
بپرید. وارد گذرگاه شده و به پایین پله‌ها در سمت 


شده و سپس به سمت راست بروید. 


راست بروید. روی دیوار سمت راست بدوید تا از 
تله‌ها عبور کنید و به پایین پله‌ها در سمت راست 
رفته و زمان را آهسته کرده و از تله‌ها عبور کنید. 
به پایین پله‌ها رفته و به سمت راست بروید. از 
روی دیوار با دویدن پریده و به روی دیوار سمت 
چپ بپرید. به پایین پله‌ها رفته تا به سمبل قرمز 
رنگ برسید. صحنه ای خواهید دید. اینک ارتقا 
دهنده چان هشتم را در اختیار دارید. تمامی راه را 
به جایی که افتادید برگشته و در روی تیرک به 
بالای دیوار نزدیک درب جلو خود دویده و سکوی 
باریک را بگیرید. به بالای سکو رفته و سپس به 
بالای سکوی دیگر بروید. روی تیرک پریده و به 
بیرون از گذرگاه بروید. از سکو آویزان 
پایین کوتاه‌ترین سکو بپرید. از سکو آویزان شده و 
به سمت چپ بروید. به بالای بلندترین سکو رفته 


شده و به 


و سپس به روی سکوی پشت خود بپرید. این 
سکو را دنبال MS‏ و به سمت چپ رفته تا در 
نزدیکی دیوار قرار بگیرید. روی سکوی چپ پریده 
و به سمت چپ در تیرک راه را ادامه دهید. 
دشمنان را نابود کرده و تمامی راه را به بیرون 
روی سکوی کوچک بروید. از شکاف پریده و به 
سوی منطقه باز بروید. به روی تیرک رفته و 
سپس به پایین روی زمین بپرید. صندوقچه را 
خراب کرده تا گالری سی‌وهشتم را بدست آورید. 
پشت خود را به صندوقچه e$‏ یک مانع در 
سمت چپ خواهید دید. آن را به طرف گذرگاه 
سمت چپ بکشانید. به بالای دیوار دویده و در 
وسط های دیوار روی تیرک بپرید. تیرک را به 
منطقه باز دنبال کنید. به پایین پریده و بازی را 
ذخیره aus‏ راهرو را در پشت دنبال کنید و سپس 
به گوشه در سمت چپ بروید. روی دیواردر سمت 
راست دویده و از میله بگیرید. چرحیده و روی 
تیرک بعدی بپرید. تله ها را مهار کرده و دوباره 
چرخیده و روی تیرک در بالای سر خود بپرید. به 
سمت چپ پیچیده و روی jy‏ سمت Cad,‏ 
دویده تا از شکاف عبور کنید. به بالای پله‌ها رفته 
و روی دیوار سمت چپ دویده و از شکاف عبور 
aus‏ به بالای پله ها در سمت راست رفته و 
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آویزان شوید و با احتیاط روی jg‏ پشت خود 
پریده و دیوار به دیوار پریده تا به پایین برسید. 
وارد آب شده و دشمنان را نابود کنید. روی دیوار 
سمت چپ دویده و از طناب استفاده کنید و روی 
دیوار بدوید. دشمنان را نابود کرده و به گوشه 
سمت راست بروید. روی دیوار دویده تا از شکاف 
عبور کنید. به سمت چرخ دنده رفته و به بالای 
دیوار سمت راست بروید. روی میله سمت چپ 
پریده و چرخیده» روی تیرک بپرید. به بالا رفته و 
روی Ale‏ سمت چپ بپرید. چرخیده و روی دیوار 
سمت چپ و سپس روی ale‏ بالای سر خود 
بپرید. چرخیده و روی تیرک که در سمت راست 
قرار دارد بپرید و به بالای آن بروید. به انتهای 
تیرک رفته و روی نردبان بپرید. به سمت چپ با 
راست رفته تا به پشت نردبان بروید. سپس به 
بالای نردبان بروید. وارد درب سمت راست شوید. 
به پایین راهرو رفته و به گوشه سمت راست بروید. 
روی دیوار سمت چپ دویده و از چرخ دنده‌ها 
گذشته و به بالای پله‌ها بروید. روی دیوار سمت 
راست دویده و از چرخ‌دنده گذشته و روی سکوی 
سمت چپ پپرید. به پایین پله ها رفته و وارد 


گذرگاه شوید. m j‏ آویزان شده و به پایین روی 
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رفته تا به گذرگاه برسید. از سکو آویزان شده و به 
ol‏ پرده لیز خوده و در پایین آن به روی پرده 


سمت چپ پریده و لیز بخورید. 

برج مکانیکی- زمان گذشته: 

گذرگاه را ترک کرده و روی سکوی بالای سر 
پریده و به پایین نردبان لیز بخورید. 

به بیرون روی تیرک نزدیک چرخ دنده‌ها رفته و 
پریده و از فواره استفاده کنید تا خون خود را پر 
کرده و بازی d‏ ذخیره کنید. از سکو در سمت 
راست آویزان ذ 
بپربد. روی زمین پریده و به ons‏ از " 
سمت راست بروید. غول سنگی را ندیده گرفته و 
به طرف سکوی سمت چپ رفته و به بالای دیوار 
دویده و از سکو آویزان 
بروید. از سکوها بالا بروید. از سکو آویزان 
به سمت راست بروید. به بالای بالکن رفته و 


شده و به سمت چپ 


شده و 


سپس به بالای سکو و به سمت راست و به سوی 
پله‌ها بروید. از فواره استفاده کرده و بازی را ذخیره 
کنید. از ستون‌های دیواری گذشته و از شکاف به 
روی شکاف بعدی پریده و به سمت راست بروید. 
به پایین نردبان لیز خورده و به عقب بپرید تا به 
پایین برسید. 
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پریده تا به بالا برسید. رو به بالای دیوار سمت 
راست پریده و از سکو روی سکوی مرکزی بزرگ 
بپرید و سپس روی سکوی باریک که از آن کنده 
درخت بیرون آمده است بپرید. روی دیوار سمت 
چپ دویده تا بر روی سکوی دیگر قرار بگیرید. 
روی دیوار سمت چپ دویده. نردبان را خواهید 
گرفت. به بالای نردبان رفته و دشمنان را نابود 
aus‏ به بالای پله‌های سمت چپ رفته و از میله 
بالکن آوبزان شوید. به سمت چپ رفته و به پایین 
داخل شکاف بپرید تا از شکاف آویزان شوید. به 
سمت چپ رفته و روی سکوی چپ بپرید. به 
پایین نردبان رفته و به پشت آن رفته و روی alo‏ 
بپرید و سپس به داخل گذرگاه بپرید. روی دیوار 
سمت راست دویده و تله‌ها را مهار AS‏ و روی 
دیواربدوید. در انتها روی سکوی سمت چپ بپرید 
و سپس به بالای ۳ بروید. روی دویده تا 


" ببینید. به "T‏ 2 دویده و 2j‏ سمت دیگر 
پایین بپرید و دشمنان را نابود کنید. به بالای دیوار 
دویده و به روی شکاف در دیوار سمت راست 
بپرید. به سمت چپ رفته و سپس روی شکاف 
دیوار سمت چپ بپرید. به پایین پریده و از شکاف 
آویزان شده و به سمت چپ برود. به پایین سکو 
پریده و به سمت راست رفته و وارد گذرگاه شوید. 
به پایین راهرو رفته و روی دیوار سمت چپ يا 
راست بدوید. به گوشه سمت چپ رفته و روی 
دیوار سمت راست بدوید. از طناب استفاده کنید و 
روی دیوار بدوید. وارد آب در سمت چپ شده و به 
بالای دیوار سمت col‏ جایی که پانل است 
بدوید. این پانل در سمت چپ است. روی دیوارها 
پریده و به بالای سکوی سمت چپ بروید. 
دشمنان را نابود کرده و به گوشه سمت چپ بروید. 
به بالای شکاف پریده و به Qul‏ مسیر بروید. 
روی دیوار سمت چپ دویده و از طناب استفاده 
کنید. روی دیوار بدوید و به گوشه رفته و روی 
دیوار سمت راست بدوید. وارد گذرگاه آبی شده و 
از دروازه شنی استفاده کنید. 

اتاق فعال سازی- زمان گذشته: 

گذرگاه آبی را ترک کرده و روی دیوار سمت چپ 
دویده و تله‌ها را مهار کنید. زیر تله‌ها خلت خورده 
T E e EL‏ 
راست رفته و روی دیوار دویده و از تله‌ها گذشته و 
از طناب استفاده کنید و روی دیوار بدوید. به گوشه 
سمت چپ رفته و زیر شکاف غلت خورده و 
دشمنان را نابود کنید. از شکاف پریده و دشمنان را 
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ag‏ کنید به گوشه سمت راست رفته و از سکو 
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سکوی چرخان قرار گیرید. وقتی سکو YU‏ رفته 
روی دیوار دویده و به بالای دیوارها بروید. به بالا 
رفته تا در اتاق شومینه بزرگ باشید. به پشت اتاق 
در راهرو سمت چپ رفته و دشمنان را نابود کنید. 
به بالای پله‌ها رفته و سپس به پایین گودال بپرید. 
نورهای آبی رنگی را خواهید دید. دیوار نورانی را 
خراب کرده و وارد گذرگاه جدید شده و جایگاه 
اسلحه را خراب کرده و اسلحه جدید یعنی خرس 
عروسکی را بردارید. خوب حالا به اتاق شومینه 
بزرگ برگشته و گذرگاه را به سمت چپ دنبال 
کنید. روی دیوار سمت چپ دویده و دشمنان را 
نابود کنید. از طناب استفاده کرده و روی دیوار 
بدوید و روی حوضچه col‏ در سمت راست بپرید. 
به سمت میله با پدال‌ها پریده و زیر آنها در سمت 
راست غلت بخورید. از شکاف سمت راست پریده 
و زیر پدال ها غلت بخورید. از شکاف پریده و 
دشمن را نابود کنید. از سکو در سمت راست 
آویزان شوید و به پایین روی سکوی بعدی بپرید و 
به سمت راست بروید. به (ub‏ سکو ها پریده و 
سپس دشمنان را نابود کنید. از شکاف پریده و به 
سمت چپ رفته و دشمنان را نابود کنید. به سمت 
چپ رو به آبشار پریده و به سمت چپ رفته و وارد 
گذرگاه سمت راست شوید. به سمت راست راه را 
ادامه داده و از زیر تله‌ها غلت بخورید. از پانل در 
سمت راست استفاده کنید و وارد درب شوید. 
دشمنان را نابود کرده و از نردبان استفاده کنید و 
به بالا رفته و سپس به سمت راست منطقه باز 
بروید. به YU‏ رفته و روی دیوار سمت چپ دویده 
و از سکو آویزان شوید سپس به بالای سکو بروید. 
در وسط ستون چرخان روی سکو بپرید و به سمت 
راست حرکت کرده و به بالاترین سکو بروید. به 
بالای سکوی چرخان پریده و به سمت راست یا 
چپ بروید. به بالای سکو رفته و از سکوی بالای 
سر آویزان شوید. روی سکو در روی ale‏ چرخان 
پریده و روی سکوی سمت چپ بپرید. از شکاف 
آویزان شده و روی بلندترین سکو پریده و سریع 
روی سکوی سمت چپ پریده تا به پانل ضربه 
بزنید. سپس روی سکوی سمت راست سکوی 
چرخان پریده و به پشت ستون رفته و روی 
سکوی سمت راست که بالای آن درب باز قرار 
دارد پریده و به بالا رفته و وارد درب شوید. به 
بالای پله‌ها در سمت راست رفته و از تخته سنگی 
گذشته و از سوراخ در سمت راست بیرون پریده تا 
روی سکو قرار بگیرید. 

اتاق فعال سازی- زمان حال: 

به بالای سکوی سنگی سمت چپ رفته و به روی 
دیوار نزدیک خود بدوید. از این دیوار به دیوار دیگر 
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سوی سکو بروید. روی پانل دیوار پریده و سپس 
دوباره روی سکو بپرید. سریع حرکت ed‏ و به 
سمت چپ رفته و روی سکوی لرزان بپرید. روی 
دیوار دویده(در سمت راست) تا تیرک را بگیرید و 
در انتها چرخیده و به جلوی دیوار پریده و سپس 
سریع روی پرده در سمت چپ بپرید. d‏ خورده و 
در پایین آن روی سکوی سمت چپ A» 5m‏ 
بروید. روی دیوار دویده و تا از شکاف عبور کنید و 
به بیرون از درب بروید. روی دیوار سمت راست 
دویده تا سکو را بگیرید. به سمت چپ رفته و به 
بالا بروید. از سکوی سنگی گذشته و در سمت 
چپ از سکو آویزان شوید و به سمت چپ بروید و 
روی سکوی سمت چپ بپرید. وارد گذرگاه شده و 
روی دیوار دویده تا از شکاف عبور کنید. به گوشه 
سمت راست رفته و روی دیوار دویده تا به پرده 
برسید و در پایین آن دور زده و به سوی یک 
مجسمه با یک ماسک بروید تا صحنه‌ای ببینید. 
شما ماسک نفرت را بدست آورده اید و خود 
هیولای نفرت شده‌اید. 
قسمت بیستم- یک شانس دوباره 

هدف بازگشت به راهرو مرکزی بزرگ در گذشته 
است. به سمت چپ رفته و به گوشه سمت چپ 
راه را ادامه دهید. دشمنان را نابود کرده و رو به 
بالای دیوار سمت Cel)‏ دویده و روی تیرک 
سمت چپ بپربد. چرخیده و روی تیرک بعدی 
بپرید. دوباره چرخیده و روی دیوار بپرید. از دیوار 
روی ستون سمت چپ پریده و از این ستون روی 
شکاف در id‏ رید یزان به سمت d‏ رفته 
به سمت HO‏ بروید و به پایین روی dog gan‏ 
به بالای مسیر و به بالای سکو رفته و به وسط 
گذرگاه بروید. روی تیرک سمت راست og‏ 
تیرک را ادامه oo‏ و از سیخ ها عبور MS‏ به 
گوشه سمت راست رفته و روی دیوار سمت چپ 
دویده و تله‌ها را مهار کنید. از سکو آویزان 
به سمت چپ رفته و به بالا بروید. به بیرون از 


شده و 
گذرگاه رفته و از گذرگاه آویزان شوید. به سمت 
cual,‏ رفته و به بالای تیرک بروید. روی تیرک 
بعدی در سمت راست پریده و از تله‌ها عبور کنید 
و آویزان شده» به روی تیرک بعدی بپرید. از تیرک 
آویزان شده و وقتی تله‌ها در مسیر شما نیستند به 
بالای آن بروید. به سمت راست سکو رفته و وارد 
گذرگاه آبی شوید. از فواره استفاده کنید تا خون 
خود را پر کرده و بازی را ذخیره کنید. دروازه شنی 
را با استفاده از پانل‌ها فعال کرده و وارد آن شوید 
تا صحنه‌ای ببینید. 
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برگردید. هندل را به موقعیت برج مکانیکی JË‏ 
دهید. از شکاف پریده و از فواره استفاده کنید. به 
بالای پله‌ها رفته و به سوی deno‏ شنی بروید. 
معبد ساعت شنی- زمان گذشته: 
صحنه‌ای خواهد دید. شما در مرکز ناحیه» شمشیر 
آب را در جایگاهش خواهید دید. وارد گذرگاهی 
که Kaileena‏ به bol‏ رفت شده و روی دیوار 
سمت راست دویده و از تله ها گذشته و به بالا 
بروید. در نزدیکی سکوی سمت چپ به روی 
سکوی دیگر بپرید و سپس از شکاف گذشته و به 
قسمت نوزدهم- روبرویی با زمان 
ناحیه تاج و تخت- زمان گذشته: 
هدف شما پیدا کردن ماسک در زمان حال است. 
صحنه‌ای خواهید دید. دیوار را خراب کرده و وارد 
گذرگاه آبی شوید. صحنه ای خواهید دید. دروازه 
شنی را با استفاده از پانل‌های دیواری فعال کنید و 
وارد آن شوید. صحنه‌ای خواهید دید. 
غارهای مقدس- زمان حال: 
شما اینک آخرین قدرت شن را در اختیار دارید. 
گذرگاه آبی را ترک کرده و به بیرون. سمت چپ 
بروید. به بالای صخره سنگی در سمت چپ 03993 
و روی دیوار سمت چپ بدوید. به بالای سکوها 
رفته و روی دیوار سمت راست بدوید. دشمنان را 
نابود کرده و روی سکوی سمت چپ بپرید. روی 
دیوار سمت راست پریده و به بالای سکو بروید. به 
طرف چپ رفته و روی سکوی سمت چپ بپرید. 
وارد گذرگاه شده و در گودال پریده و خون خود را 
پر کنید. از شکاف آویزان 
رفته» به بالا بروید. به جلو رفته و روی تخته 


شده و به سمت راست 


سنگ بزرگ بپرید. به قسمت دیگر رفته و روی 
ur‏ گذرگاه بپرید. is‏ شده و از d‏ 
شکاف غلت ded‏ و روی Jj‏ سمت چپ بدوید 
تا از شکاف عبور کنید. به گوشه سمت چپ رفته و 
پانل را فشار دهید. روی سکو پریده و سپس روی 
دیوار سمت راست بدوید و سپس روی ستون 
سمت چپ بدوید. به بالای ستون رفته و روی 
دیوار پریده تا به بالا برسید. به جلو رفته و روی 
تیرک در سمت چپ dog‏ چرخیده و از تیرک 
روی پانل پریده و سپس دوباره روی تیرک سریع 
بپرید. چرخیده و به روی سکو بپرید و روی سکو 
راه رفته و از سکوی بزرگ در سمت راست پریده 
و روی دیوار در جلوی پانل بدوید. چرخیده و روی 
پانل دیوار پریده و روی سوراخ بزرگ بپرید. 
چرخیده و روی زمین بپرید. روی دیوار دویده و به 
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راهروی مرکزی- زمان گذشته: 

روی دیوار سمت راست دویده و از پرده استفاده 
کنید تا به پایین لیز بخورید. از اهرم دیواری در 
سمت چپ استفاده کرده و درب سمت راست را باز 
کنید و وارد درب شوید. از زیر پله‌ها گذشته و به 
بیرون از 
پریده و به yb‏ در سمت راست سکو بیرید. به 


گذرگاه سمت راست بروید. از شکاف 


مرکزی است پریده و از فواره استفاده کنید. ر 


گرفتن ارتقا 
محراب قربانیان Sacrificial Altar‏ در زمان 


دهنده خون نهم بايد به منطقه 


گذشته بروید. این منطقه را با چرخاندن چرخ دنده 
به سمت جنوب در جهت مقابل جایی که شمشیر 
را در جایگاه راهروی مرکزی فرو می‌برید باز کنید. 
یعنی که برای بار دوم می خواستید با Shahdee‏ 
مبارزه کنید. به این منطقه رفته و به بالای بالکن 
سوم در abb‏ فوقانی رفته و در اولین اتاق یک 

دروازه فلزی شکسته خواهید دید که یک مانع 
پشت آن است. دروازه را شکسته و مانع را بیرون 
بکشید و مابین دو شمع در کنار دیوار قرار دهید و 
به بالای دیوار دویده به بالای alo‏ بروید. در بالا 
تله‌ها را مهار کنید و به انتهای اتأق» جایی که قبلا 
با ٩۵066‏ جنگیدید رفته و در انتها به سوی 
سمبل قرمز رفته تا صحنه‌ای دیده و ارتقا دهنده 
خون نهم را بدست آورید. حالا به راهرم مرکزی و 
هندل برگردید. برای گرفتن چوب دستی هاکی از 
راهروی مرکزی در زمان گذشته, Que‏ را به 
سمت شمال در جهت مخالف جایی که شمشیر را 
در جایگاه در راهروی مرکزی فرو می برید 
چرخانده تا مسیر باز شود (یعنی جایی که 
ارتقاءدهنده سوم را بدست آوردید). به این قسمت 
رفته. در راهرو یک ترک خوردگی عجیب در 
دیوار خواهید دید. با شمشیر دیوار را خراب کرده و 
چوب دستی هاکی را بردارید. جالا دوباره به 
راهروی مرکزی و هندل برگردید. برای گرفتن 
شمشیر فلامینگوی صورتی بايد به منطقه باغ در 
زمان گذشته و راهروی باغ در زمان حال بروید. به 
قسمتی که Dahaka‏ در تعقیب سوم دیوار را 
خراب می کند رفته و از لبه سکو آویزان شوید. این 
در پشت است. سپس روی ro‏ بلند بپرید. 
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کرده و روی سکوی باریک بپرید. به پایین پریده و 
به سمت راست E‏ یک دیوار ترک خورده 


خواهید دید که طراحی های قهوه‌ای رنگ دارد. 


ENTE v ; X. 
دیوار را خراب کرده و شمشیر صورتی فلامینگو را‎ s 


4 


abre K‏ حالا به Eum‏ ا در ر زمان گذشته 


Rot 


* 
0 


EN 


O! 


Y£Y صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


کنید و روی دیوار دوبده تا به سکوی بالای سر 
خود برسید. روی دیوار سمت چپ دویده تا به پرده 
برسید. به پایین لیز خورده و به سمت چپ پریده 
در پایین روی سکوی پایینی که در سمت راست 
است بیرید. در انتها به سمت چپ بروید. دشمنان 
را نابود کرده و به انتهای سکو بروید. به بالای 
سکوی بلند که در سمت راست قرار دارد رفته تا 
به درب بسته برسید. یک ستون در سمت راست و 
دیوار در سمت چپ خواهید دید. به بالای دیوار 
روی ستون دویده و سریع بپرید و روی ستون و 
دیوار پریده تا به بالا برسید. از سکو آویزان 
په مت چپ پزیده و سپس .99 )069 03999( پریده 
و به بالاء مابین ستون و دیوار ox y‏ تا به بالای 
مسیر برسید. به بالا رفته و از تیرک بالا رفته و به 
بالا بپرید. از سکوی روی ستون گرفته و به بالا 
رفته و سپس از شکاف در ستون بالای سر آویزان 
شوید. روی ABUS‏ سمت راست پریده و چرخیده و 


شده و 


روی دیوار سمت چپ بپرید. به سمت چپ رفته و 
سپس روی سکوی مانع‌دار در سمت چپ بپرید. به 
بالای مانع رفته و روی دیوار بدوید. در وسط دیوار 
پریده تا سکوی سمت راست را بگیرید. به بالای 
دیوار سمت چپ دویده و پانل را فشار داده تا زمان 
را آهسته کرده و وارد درب شوید. به سمت راست 
رفته و وارد سوراخ در سمت چپ شوید. به بالای 
دیوار سمت راست و به بالای سکوی باریک رفته 
و راه را ادامه دهید. به بالا ی سکو در سمت چپ 
رفته و روی دیوار دویده تا از شکاف سمت چپ 
خارج شوید. به بالای سکو رفته و راه را به بالای 
سکوها ادامه دهید. به بالای سکوی سمت چپ 
رفته و از روی دیوار سمت چپ دویده تا از شکاف 
عبور کنید. به بالای سکو رفته و به بالای سکوها 
راه را ادامه دهید. به سمت چپ رفته و به بالا 
بروید. به سمت چپ رفته و از تله‌ها گذشته و وارد 
گذرگاه آبی شده و بازی را ذخیره کنید. از دروازه 
شنی استفاده کرده تا صحنه‌ای ببینید. 

راهروی جنوبی- زمان گذشته: 

گذرگاه آبی را ترک کنید. از تله‌ها گذشته و به 
گوشه سمت راست بروید. روی دیوار دویده و از 
طناب گرفته و روی طناب دیگر در سمت چپ 
بدوید. روی دیوار دویده و از تله‌ها گذشته تا به 
سمت دیگر برسید. راهرو را به سمت راست دنبال 
کنید. از تله ها گذشته واز سکو آویزان شوید. از 
سکو آویزان 
سمت راست رفته و به پایین بپرید. از سکو آویزان 


شده و به سمت راست رفته و به پایین بیرید. به 


شده و دوباره به پایین X‏ و به 


پایین پریده تا روی زمین برسید. 
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پیچیده و به سمت چپ رفته و از تله‌ها بگذرید. به 
بالای ستون سمت چپ دویده و روی تیرک 
جلوی خود بپرید. به بالای دیوار دویده و روی 
دیوار بعدی پریده و در وسط آن به آن سوی تله‌ها 
بپرید. راهرو را ادامه دهید و به سمت چپ رفته و 
به بیرون از 
آبراه باغ - زمان گذشته: 


گذرگاه بروید. 


صندوقچه را خراب کرده 7 تا گالری un‏ 
بدست آوربد. به بالای گذرگاه» جایی که پانل 
است رفته و پانل را فشار دهید و وارد درب شوید. 
مسیر را ادامه داده و به بالای دیوار دویده و در 
انتهای آن به بالای سکو بروید. وارد گذرگاه سمت 
راست شده و به پایین سکو پریده و بازی را ذخیره 
کنید. روی دیوار دویده تا به بالای مسیر برسید. به 
سمت راست پیجیده و روی دیوار دویده تا از laal‏ 
عبور کنید. به بیرون از گذرگاه رفته و دشمنان را 
di‏ کنید. روی dd‏ سمت چپ دویده تا laal‏ » 


D. oua d iu 
سمت چپ رفته و به پایین بپرید. به سمت چپ‎ 
رفته و وارد گذرگاه شوید. راهرو را ادامه داده و به‎ 
بالای نردبان رفته و روی اهرم دیواری پریده و‎ 
وارد درب باز شوید.‎ 

راهروی باغ- زمان گذشته: 

راهرو را به بیرون بالکن دنبال کنید. از میله آویزان 
شده و به روی تیرک پریده و چرخیده و روی 


تیرک بعدی بپرید. سپس چرخیده و روی بالکن 
بپرید. به سمت چپ رفته» در وسط سه مسیر 


خواهید دید. روی دیوار دویده و از طناب استفاده 
کنید. روی دیوار دویده تا به سمت دیگر بروید. به 
پایین رفته و رییس کلاغ‌ها را بکشید و به آن 
سوی شکاف بپرید. نردبان را گرفته و به پایین 
بروید. راهرو را به پایین دنبال کنید و وارد گذرگاه 
آبی شود. از دروازه شنی استفاده کنید تا صحنه‌ای 
راهرو باغ -زمان حال: 

به بیرون از گذرگاه ابی رفته و به انتهای راهرو 
بروید تا صحنه‌ای ببینید. 

راهروی جنوبی - زمان حال: 

تونل آبی را دنبال کرده و از تله‌ها گذشته و سمت 
راست از تله‌ها عبور کنید. 

به بالای سکو رفته و روی دیوار سمت چپ دویده 
تا به سمت دیگر شکاف برسید. وارد گذرگاه شده و 
روی دیوار سمت راست بدوید. از طناب استفاده 


Mee < 


(۶ ۳ cau, باری‌های‎ "ee euo 0? 


شما اینک قدرت ضربات طوفان سرنوشت را در 
اختیار دارید. گذرگاه آبی را ترک کنید و از سیخ‌ها 
گذشته و روی تیرک در دیوار رفته و به بالای 
مسیر بروید. از تیرک آویزان شده تا از تله ها رد 
شده و سپس به بالا و روی سکوی سمت چپ 
بپرید. از سکو آویزان شده و به سمت راست بروید. 
به بالای گذرگاه رفته و به گوشه سمت راست 
بروید. از سکو آویزان 
به بالا بروید. به بالای دیوار دویده تا سکو را 
بگیرید. به بالا رفته و به سمت راست بروید. روی 
سکوی سمت راست پریده و تله‌ها را رد کرده و به 
سمت چپ بروید. پایین پریده تا از سکو آویزان 


شوید. به سمت چپ رفته و روی دیوار سمت چپ 


شده و وقتی تله‌ها رد شدند 


به پایین بپرید. وارد گذرگاه شده و از تله‌ها بگذرید 
و از شکاف owy‏ و به بالا بروید. صندوقچه را 
خراب کرده تا گالری چهل ودوم را بدست آورید. 
بازی را ذخیره کنید. روی تخته سنگ بزرگ پریده 
تا صحنه‌ای ببینید. 

غول- سیمرغ سنی بزرگ باستانی: 

وقتی او روی زمین است زمان را آهسته کرده و به 
او ضربه بزنید. مواظب ضربه‌های دم و پنجه‌های 
دست و آتش دهانش باشید. همچنان به او ضربه 
بزنید و مواظب حمله‌های هوایی او نیز باشید تا او 
را شکست دهید و صحنه‌ای ببینید. روی سکوی 
جلوی گذرگاه در روبروی سنگ شناور پریده و به 
بالا بروید. به بالای ستون سمت راست دویده و به 
راست بروید. روی شکاف در دیوار سمت راست 
پریده و سپس روی شکاف بعدی بپرید. به پشت 
دیوار پریده و دیوار به دیوار پریده In‏ به بالا برسید. 
به روی دیوار دویده تا به سمت چپ سکو برسید و 
به چپ بروید. از سکوی سنگی گذشته و از سکو 
آویزان شوید. به سمت چپ رفته و به بالای 
گذرگاه بروید. وارد گذرگاه شده و به سمت راست 
بروید. روی دیوار دویده و روی تیرک سمت چپ 
بپرید. چرخیده وروی پرده سمت چپ بپرید و در 
پایین آن روی تیرک سمت راست بپرید. چرخیده 
و روی پرده سمت چپ بپرید و به پایین لیز خورده 
تا به روی سکو قرار بگیرید. به سمت چپ رفته و 
وارد گذرگاه شوید. زمان را آهسته کرده و روی 
دیوار سمت چپ 03093 5 از شکاف عبور کنید. از 
تله‌ها گذشته و به بالای دیوار دویده تا لوله‌های 
خشک شده را ببینید. به بالای مسیر رفته و زمان 
را آهسته کنید. از تله‌ها گذشته و به بالای دیوار 
دویده و از تله‌ها عبور کنید. سکو را گرفته و وقتی 
تله‌ها از شما دور شدند به بالا بروید. به سمت چپ 
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دویده و تله ها را مهار کنید. به بیرون از گذرگاه 
بروید تا صحنه‌ای ببینید. 

یخته‌گری- زمان گذشته: 

به سمت چپ رفته. صندوقچه‌ای در نزدیکی لوله 
فلزی خواهید دید. صندوقجه را خراب کرده تا 
گالری چهل‌وهفتم را بدست آورید. به روبروی اتاق 
رفته و صندوقچه کنار ستون را خراب کرده تا 
گالری چهل وهشتم را باز aus‏ به بالای نردبان 
رفته و هندل را جهت عقربه‌های ساعت بچرخانید. 
به سوی دیوار با تله‌ها رفته 9 روی دیوار دویده تا 
تله‌ها را مهار کنید. روی تیرک چرخیده و به روی 
تیرک بعدی og‏ چرخیده و به بالا og‏ 
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هندل را در جهت عقربه‌های ساعت بچرخاند و از 
تیرک گذشته و به سوی هندل سوم بروید. قبل از 
استفاده از هندل» روی ستون سمت چپ و سپس 
روی سکو بپرید. صندوقچه را خراب کرده تا 
گالری چهل ونهم را باز کنید. دوباره برگشته و 
روی ستون پریده و به سوی هندل برگردید. هندل 
را جهت خلاف عقربه های ساعت چرخانده تا 
صحنه‌ای ببینید. به سمت سکوی فرو ريخته رفته 
و به بالای دیوار دویده و به بالا بروید. از فواره 
استفاده کنید. روی دیوار سمت چپ دویده و تله‌ها 
را مهار کنید و در انتهای دیوار روی سکو بپرید. 
روی تیرک» وقتی تله ها نیستند بپرید و روی 
ستون در سمت چپ دویده و از تله‌های دیگر عبور 
کنید. به بالای نردبان رفته و روی سکو که در 
سمت چپ قرار دارد بپرید. سریع به بالا رفته و از 
سکوها به بالا بروید و تله‌ها را مهار کنید. به پشت 
خود پریده و هندل را جهت عقربه های ساعت 
بچرخانید. به بالای jy»‏ دویده و روی تیرک 
پشت و در وسط دیوار روی تیرک بعدی بپرید. رو 
به تله ها قرار گرفته و زمان را آهسته کنید. به 
سمت دیگر پریده تا روی تیرک بعدی قرار بگیرید. 
به سمت دیگر تیرک رفته و به پایین روی سکو 
بپرید و تله‌ها را مهار کنید. به پایین سکوها رفته و 
تله ها را مهار کرده تا به زمین برسید. به سمت 
EE E EE Meu‏ 
تله‌ها را مهار 
یا راست دویده تا تله‌ها را مهار کرده و به بالای 


کنید و به بالای دیوار در سمت چپ 


تیرک بروید. از تیرک به بالا بپرید و به سمت 
دیوار رفته» از گذرگاه آویزان شده و به پایین پرده 
لیز بخورید. در پایین دشمنان را نابود کنید. 

زندان- زمان گذشته: به بیرون از گذرگاه رفته 
و به سمت چپ پیچیده و به بالا وسط دیوار بدوید. 
در وسط دیوار روی تیرک بپرید. به بالای تیرک 


رفته و روی سکوی باریک در دیوار بپرید. از این 
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پرش زده تا تیرک را بگیرید. چرخیده و روی دکل 
کشتی بپربد و به چپ بپیچید و روی دکل بعدی 
پریده و به سمت راست روی گذرگاه چوبی بپرید. 
به سمت راست رفته و به گوشه سمت چپ ناحیه 
بروید و به بالا بپرید. روی دیوار سمت چپ دویده 
و در انتهای آن روی تیرک سمت راست بپرید. 
چرخیده و روی گذرگاه سمت راست بپرید. روی 
دیوار سمت راست دویده و به بالای دیوار بعدی 
دویده و در وسط آن به سمت چپ بپرید. روی 
دیوار سمت راست دویده و دشمن را نابود کرده» 
زمان را آهسته کرده و به بالای شکاف بروید. 
سریع به سمت چپ رفته و صندوقچه را خراب 
کرده تا گالری چهل‌وپنجم را بدست آورید. به آن 
سوی دیوار ترک خورده در سمت راست رفته و آن 
را خراب کرده و وارد شوید. مستقیم حرکت کنید و 
روی دیوار سمت چپ دویده و از تله‌ها گذشته و 
دشمنان را نابود کنید. روی دیوار در سمت راست 
دیوده و تله ها را مهار کرده و روی دیوار سمت 
راست بدوید. تله های متحرک که بالا و پا 
می‌روند را مهار کنید تا به پایین مسیر برسید. به 
بالای دیوار سمت راست دویده و روی دیوارها 
پریده تا به بالا برسید. به بالای سکو رفته و خودرا 
به بالا برسانید. به سمت راست رفته و از تله‌ها 
گذشته و روی دیوار سمت چپ بدوید و در انتهای 
آن روی سکوی باریک سمت راست بپرید. از سکو 
آویزان شده و به سمت چپ بروید. به YU‏ رفته و 
تله‌ها را مهار کرده و به سکوی سمت چپ پریده و 
به سمت راست بروید. سپس به گوشه سمت چپ 
گذرگاه رفته و وارد اتاق شوید تا صحنه‌ای ببینید. 
ورودی قلعه- زمان گذشته: 

به داخل اتاق برگشته و صندوقچه را خراب کرده 
تا گالری چهل‌وششم را بدست بیاورید. به گذرگاه 
برگشته و روی ستون روبروی خود بپرید. روی 
ستون بعدی پریده و سپس روی گذرگاه بپرید. از 
فواره استفاده کنید تا خون خود را پر کرده و بازی 
را ذخیره کنید. به سمت راست رفته و سپس به 
گوشه سمت چپ بروید. روی دیوار سمت راست 
دویده و تله‌ها را مهار کنید. در انتهای سکوء سمت 
راست بپرید. به گوشه سمت چپ رفته و وارد اتاق 
شوید. دشمنان را نابود ox‏ و وارد راهروی بعدی 
شوید. تله‌ها را مهار کرده و سپس به جلو رفته و 
تله‌های بعدی را مهار کنید. به گوشه سمت راست 
d‏ و و und es‏ 


روی سکوی باریک پریده و تله‌ها do eb‏ کرده 3 
به پایین سکوها بپرید تا به زمین برسید. به پایین 
راهرو سمت راست رفته 9 روی دیوار سمت راست 


ETR 


An 


محراب قربانیان - زمان گذشته: 


به بیرون از گذرگاه سمت راست رفته و از میله در 
بالکون سمت چپ آویزان شوید. روی گذرگاه 
سمت خود پریده و آن را به سوی پل در سمت 
چپ Jus‏ کنید. از پل عبور کرده و به سمت چپ 
رفته» بازی را ذخیره کنید. یک پانل در بالا خواهید 
دید. آن را فشار داده و به سوی پل برگردید. 
قسمت بیست‌و یکم- سرنوشت یکسان 
صحنه‌ای خواهید دید. هدف شما بازگشت به اتاق 
تاج و تخت در زمان گذشته است. روی دیوار 
سمت راست دویده و از تله‌ها گذشته و به سمت 
چپ رفته و روی دیوار در سمت راست دویده تا 
تله ها را مهار کنید. از طناب آویزان شده و به 
بالای آن رفته و روی طناب در سمت چپ پریده 
و روی دیوار دویده تا تله‌ها را مهار کنید. به سمت 
راست رفته و روی دیوار سمت چپ بدوید. به 
سمت راست غلت خورده تا تله‌های دیگر را مهار 
کنید و روی دیوار دویده تا از تله‌ها بگذرید. بازی 
را ذخیره کنید. از زیر شکاف سمت چپ غلت 
بخورید. 

ناحیه صخره‌ها- زمان گذشته: 

به یکی از هیولاهای انفجاری در جلوی دیوار 
سمت چپ ضربه بزنید تا je»‏ شکاف خورده 
خراب شود. وارد دیوار باز شوید و از سکو آویزان 
شوید. به oeh‏ پریده و به ogh‏ پرده لیز بخورید. 
در انتهای پرده روی تیرک سمت چپ بپرید و 
سریع چرخیده و روی قسمت دیده‌بانی در سمت 
چپ بپرید و سریع چرخیده و روی قسمت 
دیده‌بانی دوم بپرید. دوباره چرخیده و به سمت 
راست پریده و روی قسمت دیده‌بانی پریده و به 
سمت راست رفته و به روی سکو بپرید. دشمنان را 
نابود کرده و به بالای دیوار دویده(در سمت چپ) 
و در وسط دیوار روی شاخه بپرید. چرخیده و روی 
دیوار بپرید و روی دیوار سمت راست راه بروید. 
دیوار را دنبال کنید و روی دیوار دویده و از طناب 
استفاده کنید. روی دیوار دویده تا به پرده برسید و 
به پایین XJ‏ بخورید. در انتهای آن روی شاخه 
درخت در سمت چپ بپرید. چرخیده و به سمت 
چپ پریده و روی تیرک بعدی چرخیده و به بالای 
تیرک بعدی بپرید. مابین دیوارها پریده تا به بالا 
برسید. دشمنان را نابود کرده و صندوقچه را خراب 
کرده تا گالری چهل وچهارم را بدست آورید. از 


سکو آویزان شده و به پایین سکو بپرید. به پایین 


روی پرده پریده و لیز خورده و در انتهای آن روی 
x‏ تیرک سمت راست بپرید. سپس سریع روی دیوار 
E‏ جلوی خود بپرید و سپس سریع در وسط دیوار 
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رفته و مسیر را دنبال aus‏ تا به گودال برسید. 
روی دیوار نزدیک آب دویده(در سمت چپ) تا 
سکو را بگیرید. به بالا رفته و به سمت راست 
بروید. روی سکو پریده و به سمت چپ بروید. 
پریده و از شکاف آویزان شوید. به سمت چپ رفته 
و سپس به روی شکاف دیوار سمت چپ بپرید. به 
سمت راست رفته و روی سکو در سمت راست 
بپرید. مسیر را مستقیم به پایین دنبال کنید تا به 
گودال بعدی برسید. روی دیوار سمت راست دویده 
تا به سکوی بعدی برسید. به سمت چپ پیچیده و 
روی دیوار بدوید و در سمت راست حرکت کنید و 
وارد سوراخ شوید. بازی را ذخیره کنید. 
گودال مکانیکی- زمان گذشته: 
بروید. روی دیوار سمت چپ دویده تا از طناب 
بگیرید. به بالای طناب رفته و روی شکاف دیوار 
سمت راست بپرید. به سمت راست رفته و روی 
طناب سمت چپ بیرید. چرخیده و روی دویده تا 
به انتها برسید» در انتهای آن روی سکو سمت 
راست بپرید. به سمت چپ رفته تا به زمین برسید. 
به پایین پله‌ها رفته و وارد اتاق شومینه شوید. به 
بیرون گذرگاه پریده تا به گذرگاه چوبی برسید. به 
بالای سوراخ پریده تا از پانل دیواری بگذرید. به 
راهی که آمدید برگردید تا صحنه‌ای ببینید. 
قسمت بيست و دوم - پیش به سوی تاج 
و m S‏ 
به بیرون از گذرگاه سمت چپ رفته و روی دیوار 
سمت چپ بدوید. دشمن را روی دیوار نابود کرده 
9 از طناب استفاده AS‏ و روی دیوار بدوید. روی 
حوضچه آب در سمت راست پریده و از پدال‌ها 
عبور کنید. به سمت راست رفته تا به حوضچه 
دیگر برسید. از تیرک استفاده کنید و روی تیرک 
سمت راست بپرید. چرخیده و روی سکوی سمت 
راست بپرید تا یک صحنه ببینید. به سوی پرده 
رفته و از سکو آویزان شوید. به روی پرده پریده و 
jJ‏ خورده و در پایین دشمنان را نابود کنید. به 
سمت چپ رفته و روی دیوار سمت راست بدوید. 
دشمنان را تابود کرده 9 راهرو را به سمت چپ 
دنبال کنید. از پل در سمت چپ عبور کرده و به 
سمت راست بروید. پشت خود را به درب کرده و 
مستقیم به سوی سکو بروید. وارد درب» جایی که 
در صحنه دیدید شده و در سمت راست پلکان‌ها را 
خواهد دید. به بالا رفته و از فواره استفده کنید تا 
خون خود را پر کرده و بازی را ذخیره کنید. به 
بالای دیوار دویده و پانل را فشار دهید. سریع وارد 
گذرگاه شده و به بالای پله‌ها در سمت چپ بروید 
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به پایین روی سکوها بپرید تا صحنه‌ای ببینید. 
تعقیب -Dahaka‏ قسمت دهم: 

سریع» روی دیوار سمت چپ دویده و سپس دوباره 
روی دیوار سمت چپ بعدی بدوید. روی سکو 
سمت راست پریده و سپس روی تیرک پریده و 
چرخیده و به بالا بپرید. به بالای پله‌ها رفته و به 
بالای دیوار دویده تا به گذرگاه برسید. وارد گذرگاه 
شده و به بیرون بروید تا صحنه‌ای ببینید. 
غارهای اسرارآمیز- زمان گذنسته: 

از فواره استفاده و بازی را ذخیره کنید. مسیر 
مه آلود را دنبال کرده و از شکاف بپرید. به جلو 
رفته» صحنه‌ای خواهید دید. دشمنان را نابود کرده 
و به سمت گذرگاه بالای پله‌ها بروید. مسیر مه‌آلود 
را دنبال کرده» دو مسیر مارپیچ که یکی سمت 
راست و یکی سمت چپ است خواهید دید. روی 
دیوار سمت چپ دویده و صندوقچه را خراب کنید 
تا گالری پنجاهم را بدست آورید. برگشته از 
سکوی شکاف, جایی که روی دیوار دویدید آویزان 
شوید. به پایین پربده تا به روی زمین برسید. به 
سکوی سمت راست رفته وروی دیوار سمت چپ 
بدوید و دشمنان را نابود کرده. در انتها روی 
سکوی سمت راست بپرید. به سمت چپ پیچیده و 
به مابین دو دیوار رفته و به بالای دیوار در سمت 
راست دویده و روی دیوار سمت چپ بپرید. از 
دیوار روی سکوی سمت راست پریده و همچنان 
به بالا بپرید تا به بالای سکوی بلند برسید. به 
بالای سکو رفته. به قسمت اصلی می‌رسید. مابین 
نورهای آبی رنگ سمت چپ ایستاده و به جلوی 
دیوار بپرید. روی سکو به سمت راست رفته و از 
سکو بگیرید و به سمت راست» خود را به بالا 
کشیده تا صحنه‌ای ببینید. دشمنان را نابود کرده و 
مسیر را دنبال کنید. روی دیوار سمت چپ دویده و 
به قندیل سمت راست بپرید. سپس روی قندیل 
بعدی پریده و در پایان روی سکو Jg‏ به پایین 
پریده و پانل را فشار دهید. زمان را آهسته کرده و 
سریع به بالا بروید. روی دیوار سمت چپ دویده و 
روی قندیل‌ها پریده و به ناحیه قبلی برگردید و 


روی زمین خواهید دید. به سمت چپ نگاه .3,5« 
یک دیوار عجیب خواهید دید. آن را خراب کرده» 
شمشیر نورانی را بدست خواهید آورد. اتاق را ترک 
کرده و روی پانل ایستاده و به بالای دیوار دویده 
(در سمت چپ) و به بالای سکو بروید. به بیرون 
رفته و وارد گذرگاه باز سمت راست شوید. از پل 
گذشته و دشمنان را نابود کنید. تله‌ها را مهار کرده 
و از پل مه آلود عبور کنید. به گوشه سمت چپ 
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سکو روی تیرک در پشت خود بپرید. )69( سکوی 
باریک پریده و سپس روی تیرک پشت خود بپرید. 
روی سکو پریده و از فواره استفاده کنید تا خون 
خود را پر کرده و بازی را ذخیره کنید. پشت خود 
را به فواره کرده و به بالای دیوار در جلوی خود 
بدوید. سپس روی تیرک در وسط دیوار بپرید و به 
سمت راست تیرک بروید. روی دیوار پریده و 
سپس از روی olo?‏ روی تیرک بپرید. دوباره روی 
تیرک در وسط دیوار بپرید و سپس به سمت راست 
تیرک بروید. روی دیوار پریده و سپس از دیوار 
روی تیرک بپرید. به بالای پله‌ها رفته و دشمنان 
را نابود کنید. 

کتابخانه- زمان گذشته: 

تخته‌های چوبی را در جلوی گذرگاه خراب کرده و 
دشمنان را نابود کنید. هندل را جهت خلاف 
عقربه‌های ساعت بچرخاند. آلاچیق را ترک کرده 
و به سمت چپ بروید و به سوی هندل در انتهای 
اتاق رفته و آن را جهت خلاف عقربه‌های ساعت 
بچرخانید. آلاچیق را ترک کرده و به سمت چپ 
رفته و دشمنان را نابود کنید. وارد گذرگاه شده» 
یک پانل دیواری در سمت چپ خواهید دید. به 
بالای دیوار دویده تا از پانل استفاده کنید. سپس 
به پايین پریده و به سمت هندلی که چند لحظه 
پیش استفاده کردید برگشته و آن را cam‏ 
Er TM MER‏ 
آلاچیق را ترک کرده و به سمت راست بروید. وراد 
درب شده و به بالای نردبان سمت راست بروید. 
دشمنان را نابود کرده و به سمت راست رفته و به 
بیرون از گذرگاه سمت راست بروید. دشمنان را 
نابود کرده و راهرو را به سمت راست دنبال کنید. 
سپس به سمت چپ رفته تا به یک اتاق با قفسه 
کتاب ها و دو دشمن برسید. به بالای قفسه ها 
پریده و روی قفسه سمت راست بروید. روی دیوار 
دویده و از تیرک گرفته و روی تیرک سمت چپ 
بپرید. روی تیرک بعدی پریده و به بالا در سمت 
چپ بروید. به انتهای تیرک رفته و روی سکو 
سمت راست بپرید. چرخیده و از تیرک به تیرک 
دیگر پریده» دوباره چرخیده وروی سکوی سمت 
راست بپرید. به پایین پربده و به سمت راست سکو 
بروید. به پایین بروید و از سکو آویزان شوید. به 
سمت راست بروید تا صحنه ای ببینید. به سمت 
چپ رفته و به بالای سکو بروید. به بالای سکوی 
بعدی رفته و از سکو در بالای سر Dahaka‏ 


آویزان شوید. به سمت راست رفته و به بالای 


سکو رفته و سپس به سمت چپ بروید. در وسط 


F1 
Shift + B 


دیدن پرنس 


دیدن شماره اتاق و پرش به چپ ۷۷ + Shift‏ 


دیدن اتاق و پرش به راست  Shift +R‏ 
رفتن به مرحله بعد Alt + N‏ 
کاستن از انرژزی Shift + K‏ 

کاستن زمان 

e < ;} 

Punisher The 


لباس‌های دیگر: در صفحه 6۲25و 


5 کدها را به عنوان پسورد وارد کنید. 


NAILGUN 
WOODCHIPPER 
CEILINGFAN 
هچ‎ 
Pushover 
پسورد مرحله‌ها:‎ 
01536 Level 01 
01024 Level 02 
03072 Level 03 
03584 Level 04 
02560 Level 05 
02048 Level 06 
19007 Level 07 
06656 Level 08 
07680 Level 09 
07168 Level 10 
44543 Level 100 
01552 Level 11 
05634 Level 12 
04610 Level 13 
04098 Level 14 
12290 Level 15 
12802 Level 16 
13826 Level 17 
13314 Level 18 
15362 Level 19 
15878 Level 20 
14854 Level 21 
14342 Level 22 
10246 Level 23 
10758 Level 24 
11782 Level 25 
11270 Level 26 
09222 Level 27 
09734 Level 28 
08718 Level 29 
08206 Level 30 
24590 Level 31 
25102 Level 32 
26126 Level 33 
25614 Level 34 
27662 Level 35 
28174 Level 36 
27150 Level 37 
26638 Level 38 
30734 Level 39 
31246 Level 40 


زمان» Kaileena‏ است. بازی را ذخیره کنید. در 
جلوی ساعت شنی شمشیر آب که یک شمشیر 
افسانه‌ای است وجود دارد. این شمشیر را با گرفتن 
جان های ارتقا دهنده که ٩‏ عدد هستند دریافت 
می کنید. در exul‏ می‌توانید دو پایان داشته باشید 
که یکی با داشتن شمشیر آب و دیگری بدون آن 
بوجود می آیند. اگر شمشیر آب را برداشته اید وارد 
اتاق تاج و تخت شوید و اگر ندارید نیز وارد همین 
اتاق شوید تا صحنه‌ای ببینید. 
اتاق تاج و تخت- زمان حال: 
Kaileena‏ را دنبال کرده و وارد دروازه شنی 
شوید. اما قبل از آن» بازی را ذخیره کنید. از 
گذرگاه آبی خارج شده و سمت چپ به بالای 
صخره سنگی بروید. سپس روی دیوار سمت چپ 
دویده و سکو را گرفته و به بالا رفته و روی دیوار 
سمت راست بدوید. دشمن را نابود کرده و روی 
سکوی سمت چپ پپرید. به بالای دیوار دویده 
( سمت راست) و به بالای سکو رفته و به سمت 
چپ بروید. روی گذرگاه در سمت چپ بپرید. وارد 
گذرگاه شده و مسیر را دنبال کنید. در گودال به 
پایین آمده و به بالای شکاف پریده و آویزان به 
سمت راست رفته و به بالای سکو بروید. از فواره 
استفاده کنید. در اینجا به پایان بازی می رسید. اگر 
شمشیر آب را در اختیار ندارید به روی سکوی 
شناور پریده تا صحنه ای ببینید و با 162116602 
مبارزه کنید. او را همانند مبارزه اول شکست داده 
و در حین مبارزه مواظب گرد بادهای او باشید. او 
را شکست داده تا صحنه پایانی بازی» قسمت اول 
را ببینید. اگر شمشیر آب را در اختیار دارید. به 
روی سکوی شناور سنگی پریده b‏ صحنه ای 
ببینید و با Dahaka‏ مبارزه کنید. به او ضربه بزنید 
و مواظب ضربه‌های دست او باشید. سعی کنید 
نگذارید او شما را با دستانش بگیرد زیرا خونتان 
obj‏ به هدر می‌رود. مواظب پرش‌های زمین‌لرزه‌ای 
او نیز باشید. به او ضربه زده تا خونش را برده و از 
سکو آویزان شود. سریع به سوی او رفته و ضربه 
زده و کل خون او را از بین ببرید و او را به ته دره 
داخل آب u$ cy‏ صحنه پایانی بازی را 
مشاهده کنید. پایان 
O‏ 
Prince of Persia 2: The‏ 
Shadow and the Flame‏ 
بازی را با خط فرمان YIPPEEYAHOO‏ 
شروع کرده سپس در بازی کدها را وارد کنید. 
Shift + T‏ 


افزایش انرژی 
افزایش زمان E‏ 
کشتن تمام دشمنان در صحنه K‏ 


و تله‌ها را مهار کنید. از تله‌های دیگر گذشته و از 
ستون دیوار بپرید و به گوشه سمت راست بروید. 
به بالای دیوار سمت راست دویده و از سکو گرفته 
به بالا رفته و روی سکوی بالای سر بپرید. به 
سمت چپ رفته و به پایین سکو بپرید. به پایین 
پریده و از تله‌ها در سمت چپ عبور کنید. 

برج مکانیکی- زمان گذشته: 

از گذرگاه آویزان شده و به سمت راست بروید. به 
پایین بپرید و به سمت راست رفته و به سوی 
تیرک کوچک بروید. به پایین پریده و روی تیرک 
کوچک سمت چپ پریده و از چرخ دنده‌ها گذشته 
و از سکو عبور کنید. به ouk‏ سکوی مرکزی 
بپرید تا صحنه‌ای ببینید. دشمنان را نابود کرده و 
به بالای سکوی کوچک که در سمت راست قرار 
دارد بروید. روی تیرک پریده و آویزان شده و به 
سمت راست بروید. به پایین پریده تا به قسمت 
دیگر برسید. به سمت چپ رفته و سپس به سوی 
تیرک در پشت خود بروید. روی سکوی کوچک 
پریده و به پایین روی سکوی دیگر بپرید. به پایین 
نردبان لیز خورده و چرخیده و به ouk‏ روی تیرک 
رفته و از چرخ‌دنده‌ها پریده و بازی را ذخیره کنید. 
از سکوی سمت راست آویزان شده و به پایین 
بپرید. به پایین روی زمین پریده و به بیرون از 
گذرگاه سمت راست بروید. غول را ندیده گرفته و 
به سوی سکوی سمت چپ بروید. به بالای دیوار 
دویده و از سکو گرفته و به سمت چپ بروید. به 
بالا رفته و از سکوها یک به یک YU‏ بروید. از 
سکو آویزان شده و به سمت راست بروید. به بالا 
رفته و از سکوها YU‏ بروید. به سمت راست رفته و 
به بالای پله ها رفته» خون خود را پر کنید. از 
ستون‌های دیواری گذشته و روی شکاف پریده و 


پایین پریده تا تله‌ها را مهار eS‏ 

راهروی مرکزی- زمان گذشته: 

روی دیوار سمت راست دویده و از پرده استفاده 
کنید تا به پایین 3 بخورید و روی زمین بیفتید. از 
اهرم دیواری که در سمت چپ است استفاده کرده 
تا درب را باز کنید. وارد درب شده و از تله ها 
گذشته و به بیرون از گذرگاه سمت راست بروید تا 
صحنه‌ای ببینید. از شکاف پریده و به بالای پله‌ها 
بروید. وارد معبد ساعت شنی شوید. 

معبد ساعت شنی- زمان گذشته: 

پس از اينکه به AU‏ رسیدید به جلوی Caelo‏ 
شنی بروید. 

قسمت بیست‌وسوم- مرگ یک شاهزاده 
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$ صحنه ای خواهید دید. «34s‏ پیدا کردن بانوی 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


Rally Championship 
کدها را به عنوان نام بازیکن وارد کنید.‎ 


TURBO CHALLENGE 
WORLD CLASS 
ARCADE ACTION 
THROW ME A BONE 
MAX POWER 
ARCADE UNLIMITED 
GIVE ME TIME 


FURRY DICE ماشین مخفی‎ 
GROUP B ماشین مخفی‎ 
LAMBAAGHINI ماشین مخفی‎ 
MF HOTBACK ماشین مخفی‎ 
MOOSERATI ماشین مخفی‎ 
PRECIOUS THINGS ماشین مخفی‎ 
SPUD CAR ماشین مخفی‎ 
TREE HUGGER ماشین مخفی‎ 
RADIO CAR اشن وه‎ 
س ٽا‎ ERL] 
Rapala Pro Fishing 


تمام تورها و آیتم‌ها: یک profile‏ ساخته 
و وقتی profile‏ خود را لود کردید دکمه ~ 
زده تا پنجره کنسول باز شده و کدهای زیر را 


وارد کنید. 
تمام آیتم‌ها UnlockAllItems‏ 
تمام تورها UnlockAllTours‏ 
9 
Rayman‏ 
کدهای زیر را در بازی وارد کنید. 
پنج جان komOogdk‏ 
جان trj8p ٩٩‏ 
تمام دنیاها 4ctrepfj‏ 
تمام قدرت‌ها en5gol2g‏ 
مشت طلایی 2x2rmfmf‏ 
جان» تمام مرحله‌ها 942KV3WO9XD ۹٩‏ 
جح 


Real War: Rogue States 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
Ctrl + Right, press F aW بدون‎ 
Ctrl + Left + F9, press Sat. pks 


هی 8 
Return to Castle Wolfenstein‏ 
دشمنان سما را نمی‌بینند: پنجره کنسول را 
باز کرده و کد /no Vb /notarget enemiea‏ 
target enemiea‏ را وارد کنید. 

هه 
Return To Mysterious Island‏ 

jo‏ گشت به جزیره اسرارآمیز 

بازی بازگشت به جزیره اسرارآمیز بی شباهت به 
داستان جزیره اسرارآمیز ژول ورن نیست. مینا یک 
دریانورد تنها است که تصمیم داشته رکورد 
مسافرت دریایی تازه‌ای را به نام خود ثبت کند اما 
در Oo‏ سفر» قایقش as IE‏ به ساحل 


VON 


[map name]‏ وارد کنید. در داخل پرانتز 
برای انتخاب مرحله نام مرحله را وارد کنید. پس 
از اجرای کد اولیه» کدهای زیر را وارد کنید. 


تمام مرحله‌ها در مهارت اولیه /iamacheater‏ 
تمام مرحله‌ها در مهارت صد /iamamonkey‏ 


تمام اسلحه‌ها و مهمات /give all‏ 
حالت خدایی /god‏ 
لباس مخفی /model sarge/krusade‏ 
عبور از مانع /noclip‏ 
دریافت eb] exl‏ آیتم ]91۷6/ 
7 


Quake Mission Pack: Disso- 
lution of Eternity 

انتخاب مر حله: در بازی دکمه - را زده و کد 

"map «level code» "‏ را وارد کنید. 

داخل پرانتز کدهای زیر را وارد کنید. 


r2m6 rim4 
r2m4 rimi 
rim2 r2m2 
r2m3 start 
rim3 r2m7 
r2m8 rim6 
rami rim7 
۳1۳5 r2m5 
بآ‎ 

Quest For Glory II: Trial By 

Fire 


حالت صحنه‌سازی: در بازی کد 'Suck‏ 
blue frog'‏ را وارد کرده سپس Enter‏ را 
زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


تغییر صفحه موجودی Alt + I‏ 
تغییر مهارت Alt + H‏ 
تغییر وضعیت Alt + K‏ 
وم( 
Quiver‏ 

کدها را در بازی وارد کنید. 

تمام کلیدها و هدف‌ها Butthead‏ 
تمام اسلحه‌ها و مهمات پر Pansy‏ 
حالت خدایی wuss‏ 
کشتن تمام دشمنان Nuke‏ 
انتخاب Warp al> yo‏ 
گیج شدن موقتی دشمنان Stun‏ 
SR]‏ سس 


Radix: Beyond the Void 
کدها را در پنجره کنسول وارد کنید.‎ 


انرژی پر NSE‏ 
نقشه کامل NSOPTM‏ 
اسلحه و سپر پر NSOPTA‏ 
رعد و برق NSOPTL‏ 
انرژی سریعتر NSBLASTER‏ 
سپر سریعتر NSHORSLEY‏ 
جت ویژه NSBJIPP‏ 
سپرهای ویژه NSBAGWAN‏ 
رفتن به مرحله جدید NSWARPxy‏ 


شلیک سریع NSDIEBESTERDS‏ 


0 Ey) 
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32270 Level 41 
31758 Level 42 
29726 Level 43 
30238 Level 44 
29214 Level 45 
28702 Level 46 
20510 Level 47 
21022 Level 48 
22046 Level 49 
21534 Level 50 
23582 Level 51 
24094 Level 52 
23070 Level 53 
22558 Level 54 
18494 Level 55 
19006 Level 56 
20030 Level 57 
19518 Level 58 
17470 Level 59 
17982 Level 60 
16958 Level 61 
16446 Level 62 
16447 Level 63 
16959 Level 64 
17983 Level 65 
17471 Level 66 
19519 Level 67 
20031 Level 68 
19007 Level 69 
18495 Level 70 
22591 Level 71 
23103 Level 72 
24127 Level 73 
23615 Level 74 
21567 Level 75 
22079 Level 76 
21183 Level 77 
20671 Level 78 
28863 Level 79 
28927 Level 80 
29439 Level 81 
30463 Level 82 
29951 Level 83 
31999 Level 84 
32511 Level 85 
31487 Level 86 
30975 Level 87 
26879 Level 88 
27647 Level 89 
28671 Level 90 
28159 Level 91 
26111 Level 92 
26623 Level 93 
25599 Level 94 
25087 Level 95 
08703 Level 96 
09215 Level 97 
10239 Level 98 
09727 Level 99 
|... J 


Quake III: Team Arena 
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مسیر تخم های بیشتری ha‏ خواهید کرد. در 
سمت نخلستان, نارگیل سبز رنگ و قهوه ای و 
شاخه خرمای تازه را بردارید. در جلوی خود دو 
خرچنگ خواهید دید که یک وجه تیغی را 
می‌خورند. اگر سعی کنید آنها را بگیرید دست شما 
را گاز می گیرند. بنابراین زمانی که پشتشان به شما 
است آنها را بردارید. پس از برداشتن خرچنگ ها 
جوجه تیغی را نیز بردارید. سنگ ماسه‌ای را با 
نارگیل سبز رنگ ترکیب کنید تا پوسته بیرونی آن 
شکسته شود و نارگیل قهوه ای رنگ بدست 
بیاورید. چاقو را با نارگیل سبز رنگ ترکیب کرده تا 
یک نارگیل پوست کنده و ریشه نارگیل بدست 
آورید که با آنها می توانید ریسمان درست کنید. 
چاقو را با جوجه تیغی ترکیب کرده تا یک خار و 
یک جوجه تیغی بدون خار بدست آورید. شما 
می توانید چاقو را با هر نارگیل ترکیب کنید تا آنها 
را خورده و خون زیادتری بدست آورید ولی JE‏ 
نیست که بیشتر از دو تا بخورید. به سمت گودال 
آتش ( شومینه) در محل غار برگردید تا بتوانید 
آتش درست کنید. ذره‌بین را با گل سنگ و شاخه 
خرما ترکیب کنید تا آتش درست شود. یا Sal‏ 
گل سنگ را با فندک و شاخه خرما ترکیب کنید. 
نتیجه یکی است. حالا با آتش درست شده را روی 
نقطه سیاه گودال استفاده کنید. از صدف های 
خوراکی روی آن استفاده کرده تا آنها را بخورید. 
خرچنگ‌ها را نیز روی اتش استفاده کنید تا پخته 
شده و بخورید. حال مینا رو به بهبود است. شما 
می توانید یک تخم را انتخاب 
و روی آتش بپزید و بخورید. 
به جلوی سراشیبی طولانی 
در شکاف مسیر کوهستانی 
که سمت چپ گgودال‏ داخل 


کنید تا یک چاقوی دسته‌دار درست کنید که با آن 


می توانید تیغ‌های منحنی بالای جایی که پلاک 
فلزی را پیدا کردید ببرید. به سمت آتش برگشته و 
از شاخه اقاقیا روی آتش استفاده aus‏ تا آنها را 
خم ass‏ حالا طناب را با چوب و کرم و 
شاخه های خم شده اقاقیا cus y‏ کنید تا قلاب 
ماهی گیری بدست آورید. به جای RU‏ خم شده 
اقاقیا می‌توانید از تیغ‌های منحنی نیز استفاده کنید. 
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چپ مسیر ساحلی وجود دارد. یک غار کوچک در 
داخل دیوار مشاهده می‌کنید. یک کودال کوچک 
نیز در غار وجود دارد که جایگاه بر پا کردن آتش 
است. سنگ های ماسه ای و سنگ چخماق را 
بردارید. اگر روی دیواره سیاه کلیک کنید مینا 
می گوید که این سیاهی همانند دود است. به 
سمت الوارهای چوبی که از شن در سمت ساحل 
بیرون آمده اند بروید. آنها باقیمانده شکسته های 
قایق قدیمی هستند. از سنگ ماسه ای روی 
بزرگترین الوار استفاده کنید. فلز زنگ زده و تخته 
پاره و علف دریایی را بردارید. فلز زنگ زده را با 
سنگ ماسه‌ای ترکیب کرده تا چاقو درست کنید. 
ile‏ را با سنگ چشماق ترکیب کرده تا یک 
فندک بسازید. شما آنرا برای برپا کردن آتش نیاز 
خواهید داشت. به بالا رو به گذرگاه طاقدار در 
مسیر صخره‌ها رفته و صدف‌های خوراکی را از 
حوضچه ابی در سمت چپ بردارید. چهار dae‏ 
خوراکی وجود دارد که دور تا دور این حوضچه 
روی دیوارها قرار دارند. از گذرگاه دور شده و به 
بالای مسیر رو به نخلستان بروید. در سمت راست 
رزوی یه سای یک مت بردارید ور 
سمت چپ ( پشت سر) ابتدای مسیر شنی روی 
ماسه ها رفته تا علامت چرخ دنده ظاهر شود. 


کلیک کردہ تا تخم لاک پشت را بردارید سپس از 
ميخ روی صندوق استفاده کنید b‏ قفل باز شود. 
یک تلسکوپ خراب و تعدادی سکه نقره‌ای وجود 


دارد. 


از Que‏ روی تلسکوپ شکسته استفاده کنید تا 
ذره بین آن را بیرون بیاورید. به بالا سمت 
نخلستان بروید. در پشت خود یک نارگیل سبز 
رنگ روی زمین می‌افتد. دور زده و آن را بردارید. 
در پشت ماسه‌هاء جایی که یک دست‌نداز است دو 


تخم پرنده پیدا می کنید. از میخ روی یکی از lol‏ 


استفاده کنید تا انرژیتان کمی بیشتر شود. 


جزیره‌ای دور افتاده برده می‌شود و او که بی‌هوش 
روی شنهای جزیره افتاده در خواب صدای پایی 
همراه با شبح انسانی را می‌بیند و به هوش می‌آید. 
او خود را در نواحی گرمسیری استوا داخل جزیره 
می بیند و هیچ نشانی از بومیان یا انسانی دیگر 
یافت نمی‌شود. تنها خرچنگ‌ها و میمون‌ها و دیگر 
حیوانات است که به چشم می خورد. تلفن همراه 
مینا در برابر آب مقاوم است ولی باتری آن کم 
شده است. رکورد دریایی که او قرار بوده آنرا 
پشکند نیز به فراموشی سپرده می شود. اولین و 
تنها چیزی که برای این دختر مهم است ej‏ 
ماندن در این lume‏ خشن و بدون امکانات 
بتواند از این جزیره خارج شود و رازهای نهفته در 
دل تاریخ را در مورد چگونگی زندگی انسان های 
اولیه کشف کند. 

صفحه موجودی: در حالت معمولی بازی را 
شروع aes‏ تا کنترل بازی را یاد بگیرید. این بازی 
بیشتر از صد آیتم دارد که می‌توانید آنها را بردارید 
و با استفاده و ترکیب آنها وسایل و مواد جدیدی 
بسازید. از روش جمع آوری و حذف ) برگرداندن 
وسایل ترکیبی به حالت اولیه) نیز می توانید 
استفاده aus.‏ که علامت آن یک آچار می‌باشد. در 
صفحه موجودی شش جعبه وجود دارد که هر کدام 
می‌تواند ۲۴ آیتم را در خود نگهداری XS.‏ 
امتیازهای ویژه: این امتیازها را با دریافت 
آیتم‌ها و ترکیب آنها و یا شکست دشمنان و حل 
معماها و انجام یک عمل و يا قرار دادن exl‏ در 
کوله میمون Jep‏ بدست می آورید. این امتیازها 
می‌تواند عکس‌های هنری و دموها و طراحی‌های 
زیبا را در قسمت Gallery‏ باز کند. 

شروع بازی: 


ساحل: پس از دیدن صحنه اولیه» به اطراف خود | 


با دقت نگاه کنید. اینک اولین نیاز مینا این است 
که قدرت بدنی از دست رفته‌اش را به حالت اولیه 
بازگرداند. je‏ سبز رنگ در سمت چپ صحنه. 
مقدار انرژی مینا را نان می دهد و باید آنرا پر 
کند. 

صخره‌ها بروید. یک روح در "E‏ صخره‌های 
بالای مسیر می‌بینید. در بالا یک لانه پرنده وجود 
دارد که دست شما به آن نمی رسد. از لانه پرنده 
پایینی می توانید یک تخم پرنده بدست بیاورید. از 
روی زمین» میخ را برداشته و ميخ را روی تخم 


پرنده استفاده کنید تا آنرا بخورید و انرژیتان کمی 
بالا برود. یک ناحیه کاملا شیاه رنگ در سمت 
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اینک این سکه‌های نقره را داریم. از روی ریسمان 
انگورها و سپس چنگال چوبی و چنگال فلزی را 
بردارید. شما می توانید اسپاب بادی را تعمیر کنید 
اما میمون مزاحم راه را بسته است. در اینجا 
می توان سکه هام میا وهای b‏ مب 
ترش‌ها و ساقه کدو تنبل متوسط و لباس تمیز را 
با هم ترکیب کنید تا باتری بدست اورید. اینک 
می توانید گوشی همراه خود را شارژ X‏ و 
اخبارهای تازه از دنیای بیرون را دریافت کنید یا با 
کسی تماس بگیرید. از این گوشی نیز می‌توانید در 
فقو هی تباب آطاای کش کن ب 
سنگ پرتاب می کنند برسید. با تیرکمان کوچک 
بسوی آنها شلیک کنید تا فرار کنند. از نزدیکی 
دودکش شکسته قطعه چوب را بردارید. از آجرها 
روی دودکش استفاده کنید تا تعمیر شود. یک 
آتش درست کنید. ذره بین را با چوب و قارچ 
y Amadou‏ کیب کنید. یا چوب و فندک و قارچ 
را با هم ترکیب کرده و از آن روی دودکش 
استفاده کنید. یکی از لباس‌های تمیز را روی اتش 
استفاده کنید تا یک لباس سوخته بدست آورید. 
دستگاه دم نیز شکسته است. فعلاً آنرا ندیده 
بگیرید. داخل کلبه شوید تا یک میمون کوچک 
پیدا کنید. 
یک میمون به نام Jep‏ مینا از cyl‏ میمون 
خوشش می آید و نام او را Jep‏ 
هگا هت این همون میت OP‏ 
RENE‏ و می ترسد. از یک لباس ej‏ 
S‏ روی او استفاده کنید تا زخم او را 
بپوشانید. ریسمان نازک را با کاه 
ترکیب کنید تا یک تشک درست 
کنید و روی او استفاده کنید. او 
خوب می شود ولی نیاز به خوراکی 
دارد. ریشه‌های گیاهی را که دارید 
می توانید با آب تر کیب کنید ولی 
فعلاً قوطی ندارید. به سمت 
| حوضچه برگشته تا خاک رس 
ا بیشتری دریافت کنید. از آنها روی 
دستگاه سفالگری در کلبه Jep‏ استفاده کنید تا 
کوزه نپخته بدست آورید. اینک باید دستگاه دم را 
درست کنید. دستگاه دم یک سوراخ در پوشش 
خود دارد. برای ترمیم آن نیاز به پوست خوک آبی 
دارید. به ساحل برگشته خوک ابی مرده را که در 
ساحل است بردارید.از چاقو روی آن استفاده کرده 
تا پوست و چربی خوک و مقداری ماده زرد بدست 
آورید. به سمت دستگاه دم برگشته و از پوست 
روی دستگاه استفاده کنید. آنرا یک بار راه‌اندازی 
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یک جاده توسط میمون هایی که سنگ به سوی 
اینجا وجود دارد. از چاقو روی آن استفاده کرده و 
oS‏ و گندم را بردارید. شاخه‌های تا شده و شیره را 
با هم ترکیب کرده تا یک تیرکمان کوچک بدست 
آورید. با تیرکمان بسوی میمون ها شلیک uS‏ 
آنها می توانید به نقطه دیگر جزیره بروید. از جایی 
که میمون‌ها بودند گذشته. یک حوضچه خواهید 
دید. به رد پای گربه وحشی توجه کنید. از سمت 
ساحلی دو ساقه کدو تنبل هندی بزرگ و یک 
ساقه متوسط و یکی کوچک و ريشه شاه توت و 
چوب و خاک رس و پوست درخت da‏ را بردارید. 
برای برداشتن بعضی از آنها باید از چاقو استفاده 
به سمت مترسک برگشته و از گندمزار بگذرید. به 
جلوی درخت افرا که دارای برگ‌های قرمز رنگ 
است بروید. شما می توانید آنرا ببرید اما برای 
برداشتن شیره آن نیاز به ظرف دارید. به پایین 
مسیر رفته تا به دریاچه برسید. روی آب کلیک 
کنید تا مینا آب بنوشد. دوباره روی آب کلیک کنید 
تا او خود را بشوید. این دو کار به شما امتیاز 
می دهد. چهار قطعه لباس کثیف را نیز بشویید. در 


سمت راست دریاچه در پشت ریسمان‌ها یک دیوار 


آجری خواهید دید که بدا در اینجا کار دارید. 


از خاک رسن رزوی خاک abes el‏ کید ا i‏ 
نپخته بدست آورید. اینک باید آجر را بپزید. به 
سمت آتش در ساحل برگشته و از آجر روی آتش 
استفاده کنید. برگردید و از اجرها روی پله ها 
استفاده کنید. حالا می توانید از پله‌ها بالا بروید و 
به آسیاب بادی برسید. از روی زمین» کلنگ و دو 


شاخه 9 از صندوقچه» لباس C‏ را بردارید. در 


پلاک فلزی دارای عبارت مهم و قدیمی 
NAUTILUS 0‏ است که بعدا این عبارت 
بدرد می خورد. حالا پلاک فلزی را با سنگ 
چخماق ترکیب کرده تا یک فندک بدست آورید. 
به سمت حوضچه صدف‌های خوراکی برگشته و از 
چوب ماهی‌گیری روی آب استفاده کنید تا ماهی 
بدست آورید. به سمت آتش برگشته و از ماهی 
روی آتش استفاده کرده و آن را بخورید. حالا به 
بالای سراشیبی رفته و قارچ Amadou‏ و 
شاخه های تا شده را برداشته و از چاقو روی 
ریسمان ها استفاده کرده تا یک ریسمان نازک 
بدست آورید. از تیرک های چوبی بالای سرتان 
استفاده کنید تا وارد جزیره شوید. 

داخل جزیره: در ابتدا شاخه نخل جوان را در 
جلوی خود بردارید. به بالای مسیر رفته تا به 
دوراهی برسید. از چاقو روی بوته‌ها استفاده کنید تا 
ریشه‌های گیاهی را بدست آورید. چاقو را با شاخه 
نخل ترکیب auf‏ یک تیرکمان ناقص بدست 
می آورید. تیرکمان ناقص را با ريشه های گیاهی 
ترکیب کنید تا یک تیرکمان بدست اورید. اگر 
تیرک‌ها و سیم‌ها را دنبال AS‏ به یک بن بست 
می رسید. پل طنابی خراب شده است. به اطراف 
diode‏ کی در ودیکن تم قوش aul‏ 
خواهید دید. از چاقو روی آن استفاده کنید تا ماده 
مخدر بدست آورید. حالا دور زده و به بالای مسیر 
TN a a‏ 
می شود بروید. یک مار در کنار درختی 
خواهید دید. با شاخه ۷ شکل سر مار را 
us‏ بیندازید. حالا از چاقو روی پوسته 
درخت استفاده کنید تا شيره آن را 
بدست آورید. شاخه را از روی مار 
بردارید و به دو راهی برگردید» جایی که 
ريشه گیاهی بود. مسیر را به بالا ادامه 
داده و به سمت مزرعه گندم بروید تا 
صدای حیوانی زخمی را بشنوید. در 
سمت راست به سمت درخت کاج که 
روبروی درخت قرمز رنگ قرار دارد 
بروید. سه میوه کاج را از روی زمین 
بردارید. سپس قالب چوبی آجر را از روی پله ها 
بردارید. در اینجا یک ریسمان وجود دارد که مینا 
نمی تواند آنرا ببرد زیرا خیلی بلند است: برای 
رسیدن به آسیاب بادی از پله ها نیز نمی توانید 
استفاده کنید زیرا پله ها شکسته است و برای 
ترمیم آن نیاز به آجر دارید. یک صحنه به عقب 
برگشته و از مزرعه گندم بگذرید. یک مترسک 
خواهید دید که از درختی آویزان است. لباس‌های 
آنرا بردارید. لیموترش‌ها و پرتقال‌ها 


برگشته» ولی نمی توانید وارد شوید زیرا میمون‌ها 
طناب را از جا می‌کنند. مسیر مخفی دیوار آجری 
به داخل غار را یادتان می‌آید؟ در بالای las‏ یک 
دریاچه وجود دارد. تونل تاریک پشت دیوار آجری 
است. به سمت دودکش در نزدیک آسیاب بادی 
رفته و علف دریایی خشک را برداشته و آنرا 
بسوزانید تا کربنات سدیم درست کنید. حالا 
کرینات سدیم را با چربی خوک آبی ترکیب کنید تا 
گلسیرین بدست آورید. صابون‌ها را برداشته و آب 
بیشری در کوزه جمع کنید سپس Jep‏ را با صابون 
ترکیب کنید تا او حمام XS‏ و تمیز شود. به سمت 
دودکش برگشته و از آب روی آتش استفاده کنید 
تا آب بجوشد. حالا آبجوش را با گلیسیرین ترکیب 
aes‏ تا پارافین بدست آورید. پارافین را با فتیله 
ترکیب کنید تا یک شمع بدست آورید. به جایی 
که مار بود برگشته و دوباره از شاخه چوب بر روی 
مار استفاده کنید. قفس شکسته را با شاخه‌های 
نازک چوب ترکیب ac‏ تا قفس بسازید. قفس را 
روی مار استفاده کنید تا او را بدام اندازید. ejus?‏ 
به پایین حوضچه. جایی که خاک و اجر بود بروید. 
خاک رس بیشتری برای باتری جمع کنیدو از 
باروت سفت روی اسیاب بادی استفاده کنید تا 
باروت اصلی بدست آورید. دوباره به دریاچه 
برگشته و از شمع یا چراغ نفتی روی مسیر مخفی 
تاریک استفاده کنید تا مسیر روشن شود. به پایین 
مسیر بروید و یک میمون مزاحم دیگر خواهید 
دید. 

از کیک یا الکل یا مار می‌توانید روی او استفاده 
کنید. اسلحه و شمعدان pé‏ قابل استفاده را 
بردارید و به بالای مسیر بروید. به سمت غار 
برگشته اید. اینبار به سمت راست رفته» صداهایی 
خواهید شنید که از سوراخ داخل زمین بگوش 
می‌رسد. از روی میز پروژکتور شکسته و شمعدانی 
غیر قابل استفاده و گوگرد و اسید سولفوریک قوی 
را بردارید. به پایین سوراخ رفته و کلاه غواصی و 
قوطی هوا را بردارید. از دیوار پشت خود شوره 
نمک را بردارید. به اتاق دستگاه تقطیر برگشته و 
به سمت آتش بروید. اسید سولفوریک و شوره 
نمک را با هم ترکیب کنید تا اسید نیتریک بدست 
آورید. این کار را روی دستگاه تقطیر انجام دهید. 
حالا اسید نیتریک را با چوب Rodsand Tub‏ و 
خاک رس و خاکستر ترکیب کنید تا باتری شارژی 


بدست آورید. به جایی که سوراخ روی زمین بود 
برگشته و باتری برقی یا باتری شارژی را با هر دو 
شمعدان a‏ قابل استفاده ترکیب کنید تا شارژ 


شوند. حالا زره‌بین را با پروژکتور شکسته و فانوس 


انفجاری صورت بگیرد و میمون فرار کند. به جای 
این کار می‌توانید یک هدیه به او بدهید تا بخوابد. 
به اطراف خود نگاهی انداخته و قفس شکسته و 
گوگرد و ذغال سنگ را بردارید. به بالای مسیر 
رفته و سولفات آهن و خاکستر را بردارید. از پل 
طنابی برگردید. 

در مسیر رسیدن به کاپیتان نمو: 

به ساحل برگشته و درست در جایی که روح 
کاپیتان نمو را دیدید بروید. از Jep‏ روی آشیانه 
بالایی استفاده کنید. پرها را برداشته و Jep‏ را با 
نردبان مسلح کرده و از او روی سکوی بالایی 
استفاده کنید. حالا به بالای نردبان طنابی رفته. 
یک غار خواهید دید. در اولین اتاق دور زده تا به 
ورودی غار نگاه کنید. 

از آشیانه پرنده» تخم پرنده را بردارید. سپس کلید 
اسرارامیز و لباس غواصی و نت موسیقی را از JUS‏ 
جسد کاپیتان نمو بردارید. یادتان است که 
درخواست کرد جسدش را دفن کنید؟ به سمت 
بروید. چکش و میخ‌ها و تخته‌ها و سوهان آهنی و 
حلقه سیمی و پیچ گوشتی را بردارید. صندوقچه را 
باز کرده و دو لباس ملوان‌ها و فتیله‌ها را بردارید. 
از چاقو روی لباس‌ها استفاده کنید تا لباس کتانی 
تمیز بدست بیاورید. توپ را ندیده رفته ولی بشکه 
باروت سفت شده را بردارید. شما می توانید چربی 
خوک آبی را با فتیله ترکیب کنید تا چراغ نفتی 
بدست آورید و راه خود را در تاریکی روشن کنید. 
در روی میز عکس‌ها و تیپ‌ها و چوب‌هایی وجود 
دارد. اگر صفحات پاره شده را بخوانید روش 
درست کردن باتری را یاد می گیرید ولی نیاز به 
ترکیبات بیشتری دارید. وارد اتاق مجاور شده و 
زنجیر آهنی و JUS‏ چوب را بردارید. فنر مارپیج و 
بخاری و دیگ بخار را بردارید. آنها را ترکیب کنید 
تا یک دستگاه تقطیر داشته باشید. آن را روی 
سکوی شومینه قرار دهید. قارچ Amadon‏ را 
بردارید و از آن استفاده aus‏ تا آتش درست کنید. 
شربت افرا را با دستگاه تقطیر ترکیب کنید تا الکل 
بدست آورید. سپس سولفات آهن را با دستگاه 
تقطیر ترکیب کنید تا اسید سولفوریک بدست 
آورید. به سمت جسد کاپیتان نمو برگشته و 
تخته‌ها و چکش و میخ‌ها را ترکیب کنید تا برای 
او تابوت بسازید. از تابوت روی جسد استفاده کنید. 
سپس از دستگاه قرقره روی تابوت استفاده کنید تا 
صحنه ای ببینید. روح کاپیتان نمو به شما اشاره 
می کند که به حوضچه صدف های خوراکی زیر 
گذرگاه طاقدار بروید تا صدف خوراکی بزرگ را 
پیدا کنید. صدف را برداشته و روی آتش استفاده 
کنید تا مروارید بزرگ را بدست آورید. به غار 
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کنید. حالا کوزه نيخته را در آتش قرار دهید تا 
کوزه پخته بدست آورید. به پایین دریاچه بروید. در 
راه مقداری شیره افرا از درخت قرمز رنگ توسط 
کوزه بگیرید. یک کاسه دیگر دریافت می کنید. در 
دریاچه روی آب کلیک ass‏ تا مقداری آب 
بردارید. گیاه دارویی را با آب ترکیب کنید تا مرحم 
بدست آورید. دوباره از داخل دریاچه آب جمع کرده 
و آب‌ها را با Cos‏ درخت بید ترکیب کنید تا 
مرحم بیشتری دریافت کنید. در کوزی دیگر, آب 
بیشتری جمع کنید. دیوار آجری کنار دریاچه را 
بخاطر بیاورید. اینک می توانید از کلنگ روی ol‏ 
استفاده کنید تا حفره‌ای در دیوار ایجاد شده و یک 
راهروی مخفی ظاهر گردد. داخل آن تاریک است 
و مینا نمی تواند از آن عبور کند. به سوی میمون 
Jep‏ برگشته و از دو مرحم روی آتش استفاده 
کردہ تا آنها را بجوشانید سپس از مرحم های 
جوشیده روی 160 استفاده Ye us‏ به او 
نارگیل» پرتقال میوه کاج یا لیمو شیرین بدهید اما 
دو میوه ر حتماً نزد خود نگه‌دارید. شما و a Jep‏ 
خواب می روید و در رویا کاپیتان نمو را می بینید 
که می‌خواهد جسد او را دفن کنید. اینک می‌توانید 
از Jep‏ برای رفتن به مناطق بالاتر استفاده کنید. 
به داخل کلبه برگشته و به بالا نگاه کنید. یک 
آشیانه خواهید دید. از Jep‏ روی آن استفاده کنید تا 


تخم پرنده را بدست بیاورید. به سمت آسیاب بادی 
برگشته و 160 را با میوه مسلح کرده و از او روی 
میمون o‏ استفاده کنید. میمون اجازه عبور را به 
شما می‌دهد و می‌توانید بسوی آسیاب بادی بروید. 
از پارچه ضخیم روی آسیاب بادی استفاده کنید تا 
راه‌اندازی شود. حالا وارد آسیاب شوید. Jep‏ را با 
چربی خوک آبی مسلح کرده و از رو در بالای 
آسیاب بادی استفاده کنید تا آن را روغن کاری 
کند. حالا از دانه های گندم روی قوطی آسیاب 
استفاده کنید تا آرد بدست آورید. آرد را با آب و 
شربت افرا و تخم پرنده و هر میوه‌ای ترکیب کنید. 
از کیک am)‏ روی آتش استفاده aus‏ تا کیک 
پخته بدست آورید. از شکر نیز به جای شربت 
می توانید استفاده aus‏ برای ساختن شکر یکی از 
کاسه‌های شربت افرا را روی آتش استفاده کنید. از 
مسیر آسیاب بادی به پایین پله‌ها رفته و Jep‏ را با 
یمام ند ارزو روش یمان ند شاه 
کنید. مینا با آن دو نردبان طنابی درست می کند. 
نردبان طنابی مسلح کنید سپس از او روی یکی از 
تیرک ها استفاده کنید. از پل عبور کنید. یک 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


استفاده کنید b‏ درپوش باز شود. Yb‏ از زنگوله 
روی آن 
درپوش استفاده کنید تا آن را بارگذاری کنید. حالا 
روی فتیله کلیک کنید و روبوت را نشانه‌روی کرده 


استفاده کنید و سپس از باروت روی 


و نابود کنید. به روبروی غار برگشته و از نردبان 
طنابی استفاده کنید و به پایین ساحل بروید و 
پرتاب کننده را بردارید. به بالا سمت گذرگاه 
طاقدار رفته و به طرف حوضچه صدف های 
خوراکی بروید. به روبوت پرنده شلیک کنید و کلید 
پرتاب کننده را بردارید. به انتهای نخلستان رفته 
) جایی که خرچنگ ها بودند) 9 Jep jl‏ روی 
نارگیل ها استفاده کنید تا به بالای درخت نخل 
چاقو یا سنگ ماسه ای ترکیب aus‏ کلید اسرار 
آمیز را با پیچ گوشتی ترکیب کنید تا کلید تنها را 
بدست آورید. هر کدام از کلیدهای خسارت دیده را 
با پیچ گوشتی ترکیب کنید تا کربستال های آنها 
جدا شود. چهار کریستال را با کلید خالی ترکیب 
کنید تا کلید اصلی را داشته باشید. در ساحل خود 
را با آب بشویید. به کشتی برگردید و از کلید اصلی 
روی پانل کنترلی استفاده کنید. معمای دیگری 
خواهید داشت. شما بايد عدد ۱۸۶۰ را وارد کنید. 
حروفی را که در بالای پانل مشاهده می کنید با × 
ترکیب کنید تا عددی که باید وارد کنید بدست 
آید. 

X=] X= X-6 X-0 

حالا به oek‏ پله ها ,3« و وارد کشتی شوید. 
alo‏ های فلزی راه را مسدود کرده اند. در دیوار 
مقابل اهرمی وجود دارد. Jep‏ را با پرتاب کننده 
مسلح کرده و بر روی اهرم استفاده کنید. این کار 
باعث می‌شود که درب بالا رود. وارد درب خراب 


شده و به قسمت دیگر بروید. از دو پرتاب کننده 
روی درب کوچک پایینی استفاده کنید تا درب بالا 
رود. فعلاً به پایین پله‌ها نروید. دور زده و تیرک 


فلزی را از روی زمین بردارید و روی درب بگذارید 
کلیک (aes‏ یک پل تشکیل شود. 


( روی آن 


مزرعه گنده رو به درخت افرای قرمز استفاده کنید 

( تیرک سمت چپ). روبوت pe‏ نیز نابود 
می‌شود. به سمت پل طنابی رفته و AUS‏ خسارت 
دیده و پرتاب کننده را بردارید. در ناحیه کاج ها 
می توانید روبوت پنجم را ببینید. به سمت آسیاب 
Wi a‏ و از پشت دود eu‏ بسوی روبوت 


دیده 9 d bs‏ را T Ti ) M‏ روبوت 
گاهی تغییر می کند). به ساحل برگشته» خواهید 
دید که حصارهای لیزری مسیر را مسدود کرده‌اند. 
یک پانل کنترلی در بالا قرار دارد که دستتان به 
آن نمی رسد. در اینجا باید دینامیت بسازید. برای 
این کار نیتروگلیسیرین را با خاک رس و فتیله 
ترکیب aus‏ تا دینامیت بدست آورید و از OV‏ روی 
جعبه استاده کنید. یا اينکه می توانید Jep‏ را با 
as‏ اگر روش اول را در پیش بگیرید جعبه منفجر 
می‌شود و می‌توانید از آن عبور کنید اما اگر روش 
زنجیر آهنی را با چنگاه فلزی ترکیب کنید تا یک 
برق u$‏ داشته باشید. از این برق گیر روی 
حصارهای لیزری استفاده کنید. Yb‏ دور زده 9 

bd ی‎ 


از او روی جعبه استفاده 


راست ) جهت m"‏ 

دکمه‌های ردیف بغل: بالاء چپ راست بالاء چپ 
لیزرها قطع می‌شوند. به پایین ساحل رفته» روبوت 
ششم را خواهید دید. ان خسارت دیده است و 
توسط جعبه کنترلی که دارد باید آثرا غیر فعال 
شما باید حرف NAUTILUS‏ را درست کنید. 

در بالا حروفی ظاهر می شود که هر بار فرق 
می کند. در پایین نیز اعدادی مشاده می کنید. در 
بالا هر کلمه‌ای را مشاهده کردید در پایین حرف 
معادل آنرا 


I-5 L-6 
U-7 S-8 


بر این اساس فشار دهید. 
A-2 U-23 4‏ 


N-1 


به نظر میرسد که حرف U‏ در قسمت سوم و هفتم 0 


استفاده ميشود. مابین این اعداد عدد صفر نیز 
وجود دارد. یعنی ply UUAS‏ 7718 یا ۲۳۱۸ و 
5 برابر با ۴۳۸۸ و LNAI‏ برابر با ۶۱۲۵ و 
6 برابر با ۶۱۲۰ ميشود. 

پس از غیر فعال کردن روبوت کلید خسارت دیده 
و پرتاب کننده را بردارید. اگر جلوتر بروید یک 
روبوت دیگر خواهید. از راه مخفی به بالا جایی که 
توپ بود بروید. روبوت هفتم در اینجا دیده 
می شود. گلوله توپ را برداشته و از دکمه توپ 


e‏ ۵ 69۵ ۳8 بای 


چهار ab‏ قرار داده و اسلایدهای عکس را نگاه 
کنید. به پایین سوراخ رفته و شوره نمک بیشتری 
جمع کنید. قوطی هوا را با کلاه غواصی و شمع و 
لباس غواصی ترکیب کنید تا لباس غواصی کامل 
شود. سعی کنید شنا کنید اما یک کوسه بیرون 
می‌آید و می خواهد به شما حمله کند. شما اسید 
سولفوریک کافی در اختیار دارید. آن را با شوره 
نمک ترکیب کنید تا اسید نیتریک بدست اورید. 
اسید نیتریک را با گلیسپرین ترکیب کرده تا نیترو 
کلیسیرین بدست آورید که یک ماده منفجره 
می‌باشد. به پایین سوراخ برگشته و شوره نمک 
بیشتری جمع کنید و آنرا با گوگرد و ذغال چوب 
ترکیب کنید تا باروت بدست آورید. شوره نمک 
بیشتری جمع کنید. حالا نوبت مسلح کردن Ue‏ 
است. اسلحه را با باروت و ساچمه آهنی ترکیب 
کنید تا یک اسلحه پر بدست آورید. خار جوجه 
تیفی را با چوب نی‌مانند و پر ترکیب کنید تا نیزه 
بدست آورید. نیزه را با کمان ترکیب کنید تا 
تیرکمان داشته باشید. اسید سولفوریک و اسید 
نیتریک و ساقه شاتوت و یا یک لباس تمیز را با 
هم ترکیب کنید تا پیروکسیلین بدست آورید. شما 
می توانید تفنگ یا توپ را با این آیتم مسلح کنید. 
جوجه تیغی را با گیاه مخدر ترکیب AUS‏ تا جوجه 
تیغی سوراخ فاسد بدست آورید. جوجه تیغی را 
روی آب استفاده کنید تا کوسه از بین برود. یا 
اینکه از تفنگ روی آب استفاده کنید. 

کشتی ناتیلوس 

وارد اب شده تا مینا شنا کنان در نزدیکی کشتی از 
اب بیرون آید. به بالای پله‌ها رفته. یک روبوت 
شما را محاصره می کند. سریح به داخل اب پریده 
و به بالا نگاه کنید. هرگاه در مسیر حرکت روبوت 
پشتش به شما بود بالا رفته و با تفنگ به او 
شلیک aes‏ در بالای پل یک پانل کنترلی وجود 
دارد که بدون داشتن کلید اسرارآمیز نمی‌توانید Lil‏ 
فعال کنید. شما این کلید را دارید ولی این کلید 
دارای چهار کریستال است که قطعات آن گم شده 
و باید آن را پیدا کنید. توسط مسیر مخفی به 
بیرون برگشته تا یک روبوت دیگر در دریاچه 
ببینید. سریع به آن شلیک کنید. به سوی او رفته و 
کلید خسارت دیده و پرتاب کننده را بردارید. به 
سمت آسیاب بادی رفته. در راه روبوت سوم را 
خواهید دید. سریع به او شلیک کنید و کلید 
خسارت دیده و پرتاب کننده را بردارید. اینک باید 
به جایی که پل طنابی بود بروید. لباس ملوانی را با 
حلقه سیمی و ساقه کدو تنبل کوچک ترکیب MS‏ 
تا یک بادبادک بدست آورید. Jep‏ را با بادبادک 


و از میمون روی تیرک در شروع 


اینک می‌توانید روی آن بروید و معمای دیگر را حل aes‏ در اینجا باید حرف × را با پازل‌ها درست کنید. 
پس از حل معما سوراخی خواهید دید که به پایین کابین هدایت می‌شوید. به آنجا نروید. در عوض به 
حروف NAUTILUS‏ در بیاورید تا دربی باز شود. وارد کابین کاپیتان نمو شوید. راه را ادامه داده و در زیر 
کاناپه در سمت راست مروارید را بردارید. تی رک فلزی را در جایی که قفسه‌ها را مسدود کرده کنار زده و 
مروارید را روی قفسه سیمی قرمز رو به درب قرار دهید. صندوقچه کاپیتان نمو در سمت چپ است. برای 
باز کردن آن باید پازل‌ها را بچرخانید تا حرف N‏ درست شود. 
به یک روبوت می‌رسید. دو راه برای پایان بازی وجود دارد که یکی درست کردن نت‌های موسیقی و 
ارگ را باز می کند. روی هندل سمت چپ ورقه موزیک کلیک کنید. برای راحتی حل معما کلیدهای سفید 
سالم در وسط را از یک تا ٩‏ و کلیدهای سیاه را از یک U‏ هفت شماره گذاری کنید. از چپ براست 
مکث ۶( سیاه) ۵۶۴۱ مکث ‏ سیاه) ۵۶۴۲ مکث ۵۶۴۲۶ 

و در پایان ۶۹۴۶۱۴ 

حالا روی کلید پنجم سیاه و هفتم سیاه و سوم سیاه و پنجم سیاه و یکم سیاه و دوم سیاه کلیک کنید. 


1 3 6 8 0 13 15 

2 4 5 79 11 12 14 6 
9,11, 7,4, 11 (first ladder) 
9,11, 7,3, 11 (second ladder) 
9,11, 7, 1, 11 (third ladder) 
10, 15,6, 10, 1,3 (finale) 


اینک روبوت شما را با کاپیتان نمو اشتباه می‌گیرد و دستورات شما را انجام می‌دهد و صحنه پایانی بازی را می‌بینید. پا اینکه یک سری سوالات برای پایان بازی 
جواب دهید. روی روبوت کلیک کرده و به سوالات جواب دهید. جواب سوالات آیتم‌هایی هستند که در اتاق وجود دارند و شما باید بطور صحیح روی آنها کلیک 


سوال و جواب‌ها به این صورت می‌باشند. 
Floating in it shell... Captain your twin... Argonaut or nautilus‏ 
All its twinkling sisters shine... starfish at display case close to door‏ 
What correspondence from so far away... 18" century metal case in the safe‏ 
Cedar, laurel, ulmus, beech... aborigine club on left wall‏ 
Gracing the oceans, its beauty undenied... coral at display case close to door‏ 
Its silvery surface which weighs the invisible... mercury barometer‏ 
Captain, show me this strange creature... sponge at display case close to door‏ 
Of all the creatures adorning the wall... swordfish on left wall‏ 
Ivory daggers... shark teeth by pearl display case‏ 
When its contents turn misty... storm glass on the wall right of door‏ 
Underneath the ocean, its racing across the land... seahorse‏ 
A life saving animal... dolphin on left wall‏ 
Found again after five hundred years... Chinese porcelain by left wall‏ 
Rising from the water with her large eyes... dragonfly‏ 
This miraculous device. A precious ally... sextant on the wall right of door‏ 
On a win-red case, it lies supreme... giant black pearl you placed on display case‏ 
Treasured possession worth more than... picture of Captain Nemo and family on the door of the safe.‏ 
When time and distance are measured... chronometer‏ 
The respected master of the greatest conqueror... Aristotle's The Poetic, 9th C Arabic Translation, rightmost top shelf at safe.‏ 
It has 5 teeth... sea urchin‏ 


This came from the sea, though not the prettiest... white janthine-mollusk third from right on display case close to safe. 


csla); بازی‌های‎ "^c CTE $ 


ie (s (if 6 Cef ADA cf ره 0/22 هه‎ 


TEP AAA 


ی‌های 6٩67 5 iav,‏ 2 و 


و در قسمت Faction‏ عدد ۵۰۰۰ را به ۹۹۹۹۹۹ 


تخیر داده 9 آنرا ذخیره NEWS‏ با شروع بازی جدید : 
در حالت Imperial Campaign‏ همین مبلغ پول ×' 


YYY صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


خواهید داشت. 


Rugrats in Paris 
پسورد مرحله‌ها:‎ 
TQMMY QK Level 2 
RQVDHJVV Level 3 
BVBYFJND Level 4 
RJDBDVRT Level 5 
VNGBLJCV Level 6 
BJGSMVSH Level 7 
LJTBWQQDLevel 8 


] — کے 
S.C.OUT‏ 


انتخاب مرحله: به عنوان پسورد کد ATREID‏ 
را وارد کنید. 
هچ 


Secret Agent 
در بازی دکمه‌های زیر را با هم فشار دهید.‎ 


خشاب 5 U‏ 
دیسک و دینامیت CGI‏ 
رد کردن مرحله BOND‏ 
حالت خدایی P-J-X‏ 


7 


Secret Service: Security 
Breach 
زده و کدها را وارد کنید.‎ h- 
fly ]0 or 1] 
god [0 or 1] 
ghost [0 or 1] 
noclip [O or 1] 
uamoo [0 or 1] 


در بازی دکمه 


Sensible Soccer '08 —‏ 
باز سدن Cheat‏ در هر صفحه‌ای دکمه F9‏ 
را فشار دهید. 


وهععع 8 
Sentinel‏ 
دیده‌بان: نسل حاضر 

دیده بان داستانی است پر از معماهای پیجیده و 
مشکل که شما را در آزمایشی سخت برای نشان 
دادن میزان تواناییتان برای حل این معماها درگیر 
می کند. بدون استفاده از این راهیابی امکان حل 
معماها و رسیدن به پایان بازی اگر نگوییم غير 
ممکن اما بسیار مشکل است. پس اگر می خواهید 
این بازی را انحام دهید ابتدا خود را بدون استفاده 
از این راهیابی بیازمایید و اگر در جایی به این 
نتیجه رسیدید که نمی‌توانید معماها را حل کنید به 
داستان بازی: شما Beni‏ در غارهای اسرارآمیز 


EST 


Y CWWN. 1 


Video me ۰ 


NCXGS EX 33 


Aohekhane, com: . b 


Corkscrew Follies Expansion 
نامگذاری مهمان‌های بازی: نام‌های زیر را‎ 
برای مهمانان خود بگذارید تا به افراد مختلف‎ 
تبدیل شوند.‎ 
Simon Foster - Artist Guest 
Katie Bradshaw - Waving Guest 
Chris Sawyer - Takes Pictures 
Melanie Warn - Happy Guest 
Tony Day - Hungry Guest 
John Mace - Overpaying Guest 
John Wardley - WOW Thinking 
Damon Hill or Michel 
Schumacher - Faster Go Carts 


Q6 —————————X 
RollerCoaster Tycoon 3 
به عنوان نام پارک مهمان کدهای زیر را وارد‎ 
Make Me Sick 
مهمانان مریض شده و فوری استفراغ می کنند.‎ phs 
Atari تمام مهمانان می‌خندند‎ 
۲10۱156 مهمانان نشسته و به زمین نگاه می‌کنند‎ 
John D Rockefeller دلار‎ lja دریافت ده‎ 
0Q——————————o0 
Rome: Total War 
در حین انجام بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد‎ 
را بزنید.‎ Enter کنید» سپس‎ 
نکته: بعضی از کدها تنها یک بار اجرا می‌شوند.‎ 
bestbuy 
(campaign واحدها ده درصد ارزانتر ( در حالت‎ 
oliphaunt 
(campaign فیل‌ها چهل درصد بزرگتر ) در حالت‎ 
date «year» تنظیم تاریخ‎ 
force diplomacy «accept/decline/off- 
مجبور کردن دشمن در موافقت با شما‎ 
add money 20000 دلار‎ ۰۰ 
add population «city name» «f£» 
افزايش جمعیت در شهری که قید می‌کنید‎ 
auto win «attacker/defender^ برنده شدن‎ 


season «summer/winter- 


دریافت 


process cq «city name» ساختن فوری‎ 

invulnerable general «character 

ژنرال ضد ضربه 
کشتن بازیکن 

دیدن تمام ویژگی‌ها 

باز شدن تمام ملت‌ها: وارد پوشه های گفته 


kill character «character 


list traits 


شده در زیر شوید( در مسیری که بازی b‏ 
پس از باز کردن فایل descry-strat‏ 
لیست ملت ها( (nations‏ را خواهید دید که 


ریخته اید). پس 


تعدادی unlockable‏ تعدادی unplayable‏ 
هستند. Unplayable‏ را 4 قسمت unlockable‏ 
کپی کنید و ملت هایی را که در قسمت 

6 بودند حذف کنید. 
پول زیاد: وارد پوشه‌های زیر در مسیر بازی شده 


D 


NY BM A 


CHER‏ 6 با 


Rex Nebular and the Cosmic 
Gender Bender 

دکمه Ctrl‏ را در بازی نگه داشته و کد 

6 را وارد کنید سپس کدهای زیر را 


اجرا کنید. 
خطای اضطراری 2 + Ctrl‏ 
تغییر پرچم‌ها Ctrl + G‏ 
بدون Ctrl TF Ry‏ 
دیدن شماره اتاق Ctrl + P‏ 
سرعت زیادتر بازی SPACEBAR‏ 
رفتن به اتاق‌ها (شماره اتاق ) ## Ctrl + T‏ 
غير فعال کردن سرعت Ctrl + Z‏ 
| << ڪڪ ( 
Ripley's Believe It or Not:‏ 
The Riddle of Master Lu‏ 


اتاق معبد دکمه Ctrl‏ را نگه‌داشته و کد Lee‏ را 

وارد کنید. 

e J 
Rise 2 Resurrection 

بازی با غول‌های بازی: در صفحه انتخاب 

بازیکن کدهای زیر وارد کنید. 

راست» بال چپ بال 

بازی «cuu; assault b‏ دو بار بالاء راست» 


بازی با Mayhem‏ چپ» راست. پایین» چپ 
"e‏ چپ پایین» چپ e‏ 


بالا راست» پایین» چپ "x sl 1 pu‏ 
با :Vitrol‏ سه بار راست» دو بار بالا 


y‏ جع 

Rise of the Triad: Dark War 

کدها را به عنوان نام وارد کنید. 

فعال و غیر فعال کردن رمزها: DIPSTICK‏ با 

ECC 

رفتن به مرحله بعدی: GOTO‏ يا GTL‏ 

ضد ضربه: GOD‏ یا TOOSAD‏ 

اسلحه پیستول دوبل: GW2‏ يا JOHNWOO‏ 

PLUGME با‎ 6۷۷3 :MP40 اسلحه‎ 

اسلحه بازو کا:6۷۷4 VANILLA L‏ 

اسلحه گرمایی: GW5‏ یا ۲۱0۲۲1۳25 

اسلحه‌های دیگر: 6۷۷6 و 6۷۷7 و 6۷۷8 و 

GWD و‎ GWC و‎ GWB و‎ GWA , 9 

گے 
Road Warrior‏ 

برنده شدن فوری: از طریق DOS‏ بازی را با 

فرمان ۴7 rw 985wxm‏ شروع کنید. سپس 

در بازی دکمه F7‏ را بزنید. 

هه [ 

Roller Coaster Tycoon: 


sl 


دکمه بالایی از پانل عمودی- دکمه سمت چپ از 
EN‏ 

دکمه پایین از پانل عمودی- دکمه سمت راست از 
EN‏ 

حالا plas‏ خارها دارای جرقه‌های الکتریکی هستند 
E,‏ 

برج: bog‏ آسانسور به پایین بروید. در 
کناره‌های برج دکمه نورانی قرمز رنگی را خواهید 
دید که روی پایه‌ای قرار دارد. این دکمه» سکو را 
پایین و YU‏ می‌برد. دکمه را فشار داده تا سکو 
YU‏ برود. 

نورهای ویژه: در YU‏ چهار پانل را خواهید دید 
که روی پایه هایی قرار دارند و هرکدام هشت 
سوییچ روی خود دارند. یک سوییچ را زده تا 
نورهای قرمز را روی پل ببینید. اگر دوباره 
سوییچ را بزنید چراغ‌ها خاموش می شوند. هدف 
این است که تمام چراغ ها با با استفاده از یک 
سوییچ روی هر پانل به رنگ آبی درآورید. 

راه حل: روی پایه کلیک راست کرده تا laxo‏ 
فعال شود. پایه‌ها را با عنوان یک تا چهار از چپ 


براست بنامید تا گیج نشوید. 

به این صورت عمل کنید( از چپ 
براست): 

پایه اول quise‏ هشتم 

dh‏ سوم سوییچ سوم 

پایه سوم سوییچ ششم 

پایه چهارم سوییج چهارم 

اگر تمام چراغ‌ها به رنگ ابی در نیامدند برگردید و 
دوباره تمام سویيچ‌ها را به حالت اولیه برگردانه و 
دوباره این عمل را تکرار کنید. 

باه درست ما ola‏ یر duds‏ 
بالا رفته و وارد تونل شوید. بار دیگر دورمیوس را 
خواهید دید. رامیرز می گوید ناامیدی دشمن وافعی 
است. اميد همیشه زیباست. رو به بالا رفته و از پل 
عبور کنید. 

معمای گل ها- چکونه به طبقه همکف 


پیدا کنیم تا فضاهای خالی گوی را پر کنیم. 
ایستگاه جابجا کننده: به سمت دیگر رفته و 


روی دکمه ها کلیک راست کنید تا نگاه نزدیک 
داشته باشید. نشان های روی دکمه ها باید با 


نشان‌هایی که سر در اتاق‌ها دیدید یکی شود. 
در صورت اجرای درست نشان‌هاء دستگاه جابجا 


کننده فعال می شود و به صورت خودکار با 
دورمیوس تماس می گیرید. رو به بالا به طرف 
اتاق و جابجا کننده بروید. 

:Tregett‏ اینجا سرزمین مرداب می باشد. مسیر 
سمت راست به بالای برج ختم می‌شود. به سمت 
چپ رفته و به بالا نگاه کنید. در اینجا دوباره 
دورمیوس را خواهید دید. دورمیوس می‌گوید او دو 
سال اینجا بوده و از قطعه کریستالی تریگیت 
محافظت می‌کند. 

پالکن: وارد سکو شده تا به بالا بروید. در 
ایستگاه پانلی خواهید دید که سه کلید بصورت 
افقی در بالا و سه MIS‏ بصورت عمودی در Os‏ 
و چراق‌های روشنی که در وسط آن می‌درخشند. 
روی پانل کلیک کنید تا اقدام به حل معما کنید. 
به اینصورت عمل کنید: 


دکمه وسط از پانل عمودی- دکمه سمت راست از 
پانل افقی 
پانل افقی 
دکمه پایین از پانل عمودی- دکمه وسط از پانل 


مقبره‌های افسانه‌ای باستانی قرار دارید. تنها رامیرز 
توانسته است وارد مقبره سی‌و پنجم شود و سالم 
از bol‏ بیرون اید. Doba‏ خواهر شما Carrie‏ را در 
چنگ خود دارد او را اسیر کرده و اظهار داشته که 
در صورتی او را آزاد می کند که بتوانید وارد اولین 
مقبره معبد سیو پنجم شوید. 

شروع بازی» مقبره سیو پنجم: 

در بدو ورود با آسانسور به پایین می روید و وارد 
مقبره می شوید. مسیری که در دموی اولیه 
می بینید طی کنید. بطور خودکار با دورمیوس» 
نگهبان مقبره مواجهه می شوید. حالا ناحیه را 
بررسی کنید. 

آبراه: ابتدا به سمت چپ پیچیده تا وارد آبراه 
شوید. راه را asbl‏ داده تا در انتهای مسیر 
محوری را مشاهده کنید. از دو جابجا کننده غير 
فعال که یکی در بیرون و دیگری داخل اتاق 
cul‏ بگذرید. این محور فعلا قابل دسترسی 
نمی‌باشد. به جایی که دورمیوس را دیدید برگردید. 
مسیر اصلی: در مسیر اصلی به بالای پله‌ها رفته 
تا به یک اتاق که نشانی بالای درب آن است 
برسید. یک مثلث قاثم‌الزاوبه با بریدگی در سمت 
راست آن. نشان را بخاطر بسپارید. 

قسمت اول: به پایین بازگشته و توسط 
سراشیبی سمت راست به بالای مسیر بروید. روی 
کاشی‌های مربع شکل در انتهای ناحیه یک مار 
خواهید دید. وارد معبد در سمت راست شوید. یک 
جابجا کننده ue‏ فعال دیگر خواهید دید. برای 
ذخیره بازی با زدن دکمه Esc‏ و آمدن منوی 
مربوطه در این مکان‌ها می توانید بازی را ذخیره 
کنید. به بالای پله ها رفته تا به بالکن پایینی 


برسید. 
بالکن پایینی: در اینجا یک جابجا کننده jb‏ 
فعال دیگر وجود دارد. وارد ناحیه شده و به بالای 
سراشیبی بروید. 

قسمت دوم: یک اتاق با نشانی بالای آن 
خواهید دید. این نشان را بخاطر بسپارید. در داخل 
تاق یک جابجا کننده غیر فعال دیگر خواهید دید. 
به بالای سراشیبی رفته. پنجره‌ای خواهید دید که 
رو به قبرها قرار دارد. 

قسمت سوم: اتاقی دیگر با نشانی بر سر در آن 
خواهید دید. این نشان را نیز بخاطر بسپارید. در 
داخل اتاق نیز یک جابجا کننده غير فعال وجود 
دارد. راه را به سوی مسیر بعدی ادامه دهید. 
مسیر سنگی: در اتتهای پل پس از عبور از 
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,۲ اتاق» یک ایستگاه وجود دادرد. مثل اینکه در اینجا 


چیزی سر جایش قرار ندارد. ما باید کریستال‌ها را 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


رنگ‌های چشمک‌زن متفاوتی است. 

به بالای پله های کنار تلسکوپ بروید. یک پایه 
خواهید دید که شش دکمه دارد و صداهایی را 
ایجاد می‌کند. 

راه حل: 

دکمه‌ها را طبق عکس‌ها و نمودار زیر فشار دهید 
تا این معما را نیز حل AS‏ 


2143 4162 
=١‏ قرمز ۲-سبز ۳= آبی ۴= زرد 
hiw =۵‏ 2۶ صورتی 


به وسط برج رفته و کریستال را بردارید. آسانسور 
به پایین برده می‌شود. 

خارج شدن از پیچ: 

به سوی دکمه‌های دستی قرمز رفته و راه را ادامه 
دهید. 

به سمت راست پیچیده و به بالا سمت چپ دکمه 
بروید. 

دکمه را روی این پایه چهار بار فشار دهید. 

به سمت چپ و سپس cud‏ داخل حلقه پیچ 
بروید. به سمت چپ و سپس به بیرون از حلقه پیچ 
دیگر بروید. 

به سوی حلقه بیرونی دیگر رفته و به سمت چپ و 
به بیرون از سراشیبی و پل بروید. روی جابجا 
کننده بایستید. 

مقبره سی و پنجم: 

به پایین مسیر اصلی رفته و وارد جابجا کننده سوم 
در اتاقی که نشان مثلث قائم‌الزاویه با گوشه باز بر 
سر درب آن داشت بروید. 

مانند شکل زیر 

Eska‏ کریستال این 

مرحله پس از فعال کردن 

سپر بزرگ در وسط دهکده روی آب قابل 


دسترسی است. در زیر نمودار آن آمده است. 
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با حل این معماء آسانسور بالا می‌آید. روی سکوی 
آسانسور بایستید. در بالا یک جابجا کننده غیر 
فعال وجود دارد. به گوشه در پشت آسانسور رفته 
ر ای کوک بروید. گریستال, را 
بردارید و به سوی جابجا کننده برگردید. 

مقبره سی و پنجم: به سوی قسمت دوم در 
سمت چپ رفته و روی جابجا کننده ایستاده تا به 
ناحیه بعدی بروید. 

ناحیه Maru‏ کریستال این ناحیه با فعال کردن 
صدای ماهواره های اطراف برج قابل دسترسی 
است. به اطراف برج نگاه WS‏ یک ساختمان 
متحرک چرخان خواهید دید. به پایین سراشیبی رو 
به دیواره‌های چرخان بروید. 

معمای پیچ- دیوارهای چرخان: هدف 
رسیدن به مرکز دیواره های چرخان beg‏ 
دکمه‌های بیرونی است. ۱- دکمه قرمز را پنج بار 
فشار دهید تا دیواره فلزی پنج بار حرکت کند. وارد 
شوید. 

۲- به سمت چپ پیچیده و رو به بالا به سمت 
دکمه بعدی بروید( در همان پیچ) و دکمه را یک 
بار فشار دهید. 

۳- به بالا رفته و دکمه را سه بار فشار دهید. وارد 
۴- به بالا رفته و به سمت راست و سپس به بالا 
در سمت چپ و به بیرون رو به مسیر باز دیگر 
بروید تا به حلقه بیرونی برسید. 

۵- سمت چپ دکمه دیگر بروید و آنرا دو بار 
فشار دهید. وارد مسیر شوید. 

۶- به سمت راست رفته و در همان حلقه, دکمه را 
پنج بار فشار دهید. 

۷- وارد حلقه مرکزی شوید. دورمیوس با شما 
صحبت می کند. روی آسانسور در وسط ناحیه 
بروید. رو به بالای دیواره بیرونی برج بالایی 
بروید. تامارا با شما صحبت می کند. او دوست 
ندارد چیزی برای Ul‏ بفرستید. 

معماء چگونه ایستگاه فضایی را برقرار 
کنیم: 

محتویات درست شدن چراغ‌ها را از ماهواره‌های 
قابل cos;‏ در تلسکوپ خوانده و به صداهایی 4$ 
توسط دکمه‌ها ایجاد می‌ شود گوش داده و آنها را 
بخاطر بسپارید. دکمه ها در بالای هر تلسکوپ 
قرار دارد. 

مشاهده می کنید که دقیقاً چهار تلسکوپ وجود 
دارد و همگی را می توانید روی ماهواره متمرکز 
به داخل تلسکوپ‌ها نگاه کنید. هر ایستگاه دارای 
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سه گل خواهید دید که همانند اسیاب بادی 
می‌چرخند. هرکدام نشان‌هایی روی خود دارند. کار 
شما این است که نشان‌های روی گل‌های چرخان 
را که با چرخش خود تغییر می کنند را با نشان‌های 
روی چرخ‌های فلزی روی آسانسور یکی کنید و 
سپس طول گلبرگ ها را نیز با دکمه های دور 
چرخ های فلزی هماهنگ dus‏ در واقع معما 
دارای دو قسمت است. 

نشان‌های روی یک چرخ در وسط که ثابت است 
را بخوانید و بخاطر بسپارید. به گلی که نشانش با 
آن چرخ یکی است نگاه کنید. 

چرخش گل را نگاه کنید و با استفاده از اهرم وقتی 
نشان‌های گل با چرخ یکی شدند آنرا متوقف کنید. 
این کار را برای plos‏ گل‌ها و چرخ‌ها انجام دهید. 
راه حل:وقتی از سمت گذرگاه رو به آسانسور قرار 
دارید چرخ جلویی با گل سمت چپ یکی می‌شود. 
وقتی از گذرگاه رو به آسانسور قرار دارید چرخ 
سمت راست در پشت با گل سمت راست در جلو 
یکی می شود. به گلبرگ ها و اندازه آنها توجه 
داشته باشید. به سوی چرخ‌ها برگشته و دکمه‌های 
بیرونی چرخ‌ها را طبق اندازه گلبرگ‌ها فشار داده 
یا بگذارید بیرون بمانند. 


توری شکل بروید. به پایین مسیر رو به کلبه بعدی 
بروید. معمای چهار طناب راهنما را خواهید دید. به 
این صورت عمل کنید. 

از چپ براست: زرد را دو بار CRUS‏ کنید- قرمز را 
سه بار کلیک کنید- سبز را کلیک نکنید- آبی را 
یک بار کلیک کنید. 

معمای برج و سپر یک شیار: 

از ناحیه خارج شوید و از پل بگذرید. از لوله‌ها 
گذشته و به سمت چپ بروید. در اسکله دیگر به 
سمت چپ بروید. در انتها به بالای برج بروید. در 
بالای مسیر یک سپر با یک شيار روی دسته 
خواهید دید. دکمه را فشار دهید. این دومین سپر 
می‌باشد. آب از بالای سپر در وسط دهکده بیرون 
معمای جعبه سه طناب: از برج رو به پایین 
حرکت کنید و به قسمت دیگر اسکله بروید. 
دوباره با تامارا صحبت کنید. روی دیوار جعبه با 
سه طناب وجود دارد. روی طناب ها به این 
صورت کلیک کنید؛ 
۱ قرمز یک بار 
یک بار 
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معمای جعبه سه طناب قسمت دوم: 
به جعبه سه طناب در نزدیک ناحیه دستگاه 
جابجا کننده برگشته و روی طناب قرمز یک بار 
کلیک کنید. سپس روی طناب بنفش سه بار و 
روی طناب ابی یک بار کلیک S‏ 


یک پل از آب بیرون آمده و می توانید به کلبه 


دیگر بروید. 
معمای سپر با دو شیار: 
پس از عبور از پل روی دکمه سپر دارای دو شيار 


۱- اولین فلکه که روی لوله سمت راست قرار دارد 


باید روی خط نهم قرار بگیرد. روی چرخ در جهت 
عقربه‌های ساعت کلیک کنید تا Cosa‏ زیر قرار 


گیرد. 


۲- فلکه وسط بايد روی درجه دوازده قرار گیرد. 


۲- فلکه آخر باید روی درجه چهارم قرار گیرد. 
پس از تنظیم فلکه‌ها در انتهای لوله باید 
اهرم را فشار دهید. 


پل در جای خود قرار خواهد گرفت. از پل بگذرید. 
در سمت چپ سپری با چهار شیار روی دسته آن 
خواهید دید فعلا به آن کاری نداشته باشید. 


شماره های سبز, موقعیت طناب ها که همگی با 
شماره‌های طناب‌ها یکی هستند. 

شماره‌های قرمز موقعیت راهنمای معمای طناب‌ها 
که با شماره‌های طناب‌ها یکی هستند. 

شماره‌های آبی موقعیت سپرها که با شماره‌های 
شکاف هایی که روی چوب ها قرار xb‏ یکی 
معمای طناب‌های رنگی: رو به بالا و به سمت 
چپ اسکله بروید. رو به بالا رفته» از چپ براست 
بنفش, آبی را خواهید دید که از 
به راهنما داریم. 
به سمت راست پیچیده و به بالای اسکله رفته و از 
جابجا کننده بگذرید. جعبه دیگری با چهار طناب 


طناب‌های قرمز iin‏ 


یک جعبه آویزان شده‌اند. ما نیاز 


زرد قرمز- سبز و آبی خواهید دید. در پایین مسیر 
اسکله رنگهای آبی» زرد قرمزه سبز و بنفش را 
خواهید دید که از جعبه دیگری آویزان هستند 
سپرها: به سمت چپ پیچیده و به داخل کلبه 
بروید یک سپر روی پایه‌ای خواهید دید. میله ای 
نیز وسط سپر رو به بالا قرار دارد که روی این 
میله‌ها خطوطی بصورت شیار حک شده است ولی 
این سپر شیاری ندارد. 

معمای سپر: هدف این معما این است که بر 
اساس شکافی که روی میله وسط سپرها قرار دارد 
دکمه روی سپرها را به ترتیب فشار دهیم. میله 
بدون شکاف اولین سپری است که xb‏ فعال شود. 
دکمه را فشار داده تا آب از داخل سپر بزرگ در 
آب بیرون بزند. . شما باید به بقیه سپرها نیز نگاه 
کنید و همین کار را انجام دهید 

به بالا بسوی کلبه بعدی بروید. به سمت چپ رفته 
تا یک لوله روی دیواره ببینید. 

معمای لوله: هدف در bul‏ حرکت دادن پل 
معلق است. روی لوله سه فلکه می‌بینید که روی 
آنها با شانزده خط درجه بندی شده است. خط 


Y‏ شروع نیز راست فلش وسط است. 
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تیرک‌های پل‌ها می‌بینید. از پل عبور کرده و به 


سمت چپ بروید. چهار پل معلق با نشان‌هایی jos‏ 


اطراف جزیره خواهید دید. 

ساختمان: وارد برج ساختمان مرکزی شوید. به 
اطراف خود نگاه کنید. نقاشی‌هایی را داخل کتاب 
روی میز خواهید دید. کریستال در پشت نرده که 
از پله‌های خروجی می گذرد است. در سمت دیگر 
یک چرخ بزرگ قرار دارد. به بالای پله‌ها رفته و 
جایی که یک چراغ قرمز دارد بایستید و دکمه 
قرمز را فشار دهید تا به بالای برج بروید. 

برج؛ 

در بالای برج به چهار پل آتش فشانی نگاهی 
بیندازید. در وسط اتاق کنسولی قرار دارد که در 
چپار طرف آن دکمه هایی که علامت هایی را 
بالای خود دارد نشان می دهد. برای حل معمای 
این قسمت باید با این دکمه‌ها پل‌های متحرک را 
طوری حرکت دهید و هماهنگ کنید که بتوانید به 
هر کدام از پنج پمپ رسیده و رنگها را تنظیم 
۱ یکی از پل‌ها را که می خواهید مسیر پل‌ها را 
تنظیم کنید با توجه به دریچه نگاهتان به بیرونء 
پشت پانل قرار گرفته و دکمه‌هایی که در تصاویر 
زیر برای هر کدام از این پل‌ها مشخص کرده‌ایم 
فشار داده و نگاه کنید که چگونه bU‏ برای 
رسیدن به پمپ برقرار می‌شود. 

Y‏ پنج پمپ وجود دارد و آخرین پمپ در پشت 
تپه که یک پل ارتباطی در سمت چپ آن وجود 
دارد می‌باشد. 

راه حل: 

طبق نمودار زیر و عکس‌های nag‏ از دکمه‌های 
مربوطه برای چرخاندن پل‌ها استفاده کنید. 


یل سمت جب دستگاة چابجایی 


Ei 


آبی شش بار 

زرد دو بار 

قرمز شش بار 

سبز پنج بار 

بنفش سه بار 

معمای سپر سه شیار: 

از پل عبور کرده و به سمت چپ رو به بالای 
مسیر کلبه در قسمت چپ بروید تا به سپر سه 
شیاره برسید. دکمه را روی سپر فشار دهید. 
تکمیل کلی سپرها: 

از پل معلق عبور کنید و سپر چهار شیار را فشار 
دهید. پس از عبور از پل جعبه چهار طناب به 
سوی اولین کلبه در سمت راست بروید و این سپر 
را نیز فعال کنید. حالا تمامی شش سپر فعال 
هستند. یک ساختمان از آب بیرون آمده و آسیاب 
بادی شروع به کار می کند. در دیوار بیرونی. 
کریستال ظاهر می‌شود. کربستال را برداشته و از 
پل ظاهر شده je‏ کنید و به سوی دستگاه 
جابجایی بروید. نکته: xb‏ دقت alib‏ باشید که 
سپرها را از سپر بدون شیار که اولین سپر می‌باشد 
تا سپر آخر به ترتیب فعال کنید. 

مقبره سی و پنجم: 

به سوی دستگاه جابجا کننده و کریستال در aib‏ 
بالایی بر گردید. نکته اینکه جابجا کننده‌های قبلی 
مسیر سنگی: روی کریستال بزرگ در وسط 
دستگاه جابجا کننده کلیک کنید و سه کریستالی 
را که جمع آوری کرده اید روی آن قرار دهید. 
دورمیوس دوباره با شما صحبت می کند. به بالکون 
نگاه کنید. دستگاه‌های جابحا کننده پایینی فعال 


کار ابانتی: Corabanti‏ 

کریستال در این دنیا با فعال کردن پمپ‌های آتش 
فشانی و راه‌اندازی چراغ‌ها دریافت می‌شود. پس از 
گوش دادن به حرف‌های دورمیوس به جزیره مدور 
آتش فشانی نگاهی بیندازید. از داخل تلسکوپ 
ناحیه را بررسی کنید. نشان هایی را بالای 
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کلیک کنید. آب بیشتری از صدف بزرگ بیرون 
معمای جعبه چهار طناب: 
پس از عبور از دستگاه جابحا کننده به سوی 


معمای چهار طناب بروید. از چپ براست عمل 
AS‏ 

۱- زرد» دو بار 

۲- قرمز سه بار 

ces -۳‏ هیچی 

۴- آبی» یک بار 

یک پل خواهید دید که از آب بیرون می‌آید. از پل 
عبور کرده و به بالا بروید تا یک کلبه آویزان در 
سمت چپ ببینید. به بالا رفته تا به یک پل توری 
در انتهای مسیر برسید. 

معمای جعبه پنج طناب: 

از پل توری عبور کرده و با تامارا صحبت uS‏ 
سپس روی طناب‌ها از چپ براست به این صورت 
۲- زرد دو بار 


۳- قرمز شش بار 
۴- سبز پنج بار 
۵- بنفش سه بار 


به اسکله برگردید و به اسکله بعدی در سمت 
راست بروید. سپر پنج شیار را خواهید دید آنرا 
معمای پنج طناب: 

پس از عبور از دستگاه جابجا کننده به معمای پنج 
طناب برگشته و از چپ براست عمل کنید: 


STO d بازی‌های رایاله‌ای‎ ! 


پل سمت چپ آتشفشان بیرون می زند و روی سقف به رنگ زرد ظاهر آسیاب دارد. از پل عبور کنید 


می شود. به پایین رفته و روی جابجا کننده کنار . ۴- جزیره C‏ یک توتم و برج دوم و یک آسیاب 


پله‌ها قرار گیرید تا به ناحیه ۹205601270 بروید. دارد. از پل عبور کنید 


پس از برقرار نمودن هر کدام از پل‌های ارتباطی 
به نزدیک jog‏ رنگ ها رفته و توسط فلکه 
مربوطه رنگ‌ها را به صورت زیر قرار دهید. تپه 
پنجم قطعات بیشتری دارد که باید تنظیم کنید و 
پس از عبور از آنها به پمپ می‌رسید. C‏ ; 

ME ie de‏ ۵ برج دیده‌بانی که یک توتم دارد. از پل عبور 


PETENTE KT THEFT RN 
ud. Los سر‎ 


^oi‏ 01909 و > ps0 pent € (REP‏ جر 


NEWS‏ د ین Ub aal‏ با T‏ از 


۱- جزیره Lo ibus‏ که به 
این ناحیه می‌رسید و یک آسیاب با یک توتم دارد. 
هنگامی که رو به این ناحیه قرار دارید از پل در 


دارد. 


VAA‏ کچ 


مخفی می باشد. پس از تنظیم پل‌های جلویی از 
پل عبور کنید تا در پشت تبه نیز ادامه پل‌هایی که 
باید تنظیم AS‏ را ببینید. 


۲- جزیره ۸ توتمی در سمت چپ دارد و یک 


coul‏ در سمت راست دارد. از پل پوشیده از برف 
ius jys‏ دارد. 


دو قطعه پل را بررسی کنید و ببینید که چگونه 
می توانید انها را در ادامه هم قرار دهید. به سوی 
برج رفته و آنها را تنظیم کنید. وقتی مسیر کاملاً 
باز شد به سوی پمپ پنجم رفته و چراغ قرمز را 
در موقعیت چهارم روی پنجره پانل قرار دهید. 
۵ چرخ داخل ساختمان می چرخد و نرده osk‏ 

می آید. به سوی ساختمان رفته و کریستال را 

بردارید. 

مقبره سی و پنجم: به بالا نگاه «AUS‏ سه 
Y‏ کریستال را خواهید دید که از Jib‏ نها نوری 


4 


۸- جزیره مرکزی» پس از عبور از پل میانی جزیره 
E‏ یک آسیاب و یک توتم و یک دریچه خواهید 
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چرخ کلیک کنید تا به پنجره شیشه‌ای که قسمت 


BÉ‏ پایین آن ala‏ دارد نمایان شود. 


-Y‏ روی دستگیره کلیک کنید تا در موقعیت دوم 


ME‏ قرار گیرد. 


۳- روی چرخ کلیک aus.‏ تا لایه بعدی نیز به 


پنجره شیشه‌ای مانند اولی برسد. 
۴- این کار را تا درجه چهارم ادامه دهید و به 


این صورت در آورید: 


۵- روی دستگیره کلیک کنید تا در موقعیت بالا 
قرار گیرد. 

۶- چرخ را چرخانده تا به درب با میله‌هایی در بالا 
برسید. 

۷- دستگیره را به مقطع دوم از بالا آورده و چرخ 
را چرخانده تا به درب بعدی با میله های بالایی 
برسید. این کار را برای درب‌های بعدی نیز DS‏ 
کنید تا راه باز شود به این صورت 


pm 
p 


B‏ وارد ساختمان شده و کریستال را بردارید.. از 


ساختمان خارج شده و با آسانسور به بالا برگشته و 
وارد دستگاه جابحایی شده تا به مقبره برگردید. به 
قسمت پایینی رفته و روی دستگاه جابجایی سمت 


چپ سکو بایستید تا به ناحیه DU‏ بروید. 

ناحیه ‘Goda‏ رو به بالا حرکت کرده و وارد برج 
شوید. یک پایه مرکزی با چهار اهرم و شماره‌هایی 
از صفر تا پنج در سمت راست پانل خواهید دید. 
معمای پل متحرک: روی شماره پنج کلیک 
کرده تا به طبقه پنجم برسید. از چپ براست روی 
دستگیره دوم کلیک کنید. 

روی شماره چهار کلیک کرده تا به طبقه چهارم 


بروید. از چپ براست روی دستگیره‌های سوم و 
چهارم کلیک کنید. 


TEST T 


8 چهارم در جزیره ۴ برج سوم در جزیره D‏ 


معمای تنظیم نورهای برج ها: پس از فعال 
اۋ کردن آسانسور برج‌هاء به بالای برج رفته و توسط 


دید که علائمی روی آن دیده می شود. نگاهی | 


نزدیک به آن انداخته و علائم را حفظ کنید. 


-٩‏ پل زیر جزیره مرکزی یک gigi‏ دارد. 


۶ پانل مربوطه که دور تا دور آن توسط قلاب‌هایی 


مدرج شده است با کلیک روی آنها مسیر شلیک 


نور را از برج مرکزی به دیگر برجها تنظیم کنید. 
۱- به درجه شلیک نورها توجه کنید. وقتی 


همزمان برج مرکزی به برج شما و برج سمت چپ 
نور تاباند به سوی برج بعدی رفته و همین عمل را 


تکرار کنید (مانند شکل زیر). 


-Y‏ برای تمام bgy‏ و برج آخر نیز این کار را 
انجام دهید تا در انتها همزمان» برج مرکزی به هر 
چهار برج نور شلیک کند که در این صورت بدنه 
برج مرکزی پایین آمده و دریچه در جزیره مرکزی 
باز می شود و توسط آن می‌توانید به پایین بروید. 
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معمای آسیاب و توتم و برج‌ها: 
os 48 eal cul cb‏ فرح رانا کی ات 
هماهنگ کنید و سپس آسیاب‌ها را با دو توتم 
یکی کنید. به راهنمای تصویری نگاه کنید. چهار 
برج و هشت آسیاب کوچک وجود دارد. هر آسیاب 
در صورتی که توری دایره‌ای را کلیک کنید یک 
صدا تولید می کند. توتم های قهوه ای رنگ نیز 
وجود دارد که صداها را به آسیاب متصل می کند. 
هر توتم نشان مخصوص به خود را دارد. 

به خود پیوند بخورد: 

راهنما: در اینجا باید به علائم پوشش دریچه‌ها 
نگاه کنید( در جزیره مرکزی) و از آنها نمونه 
بردارید. 

می‌دهد. 

۱- روی تور مرکزی در جلوی هر آسیاب کلید 
کنید. به نوع صدا توجه کنید. 

=Y‏ به سمت جزیره رفته و توتمی را پیدا کنید که 
همان صدا را دارد. 

۳ به علائم روی توتم‌ها توجه کنید. 

۴- این کار را برای تمام آسياب‌ها و توتم‌ها انجام 
دهید تا همگی دو به دو در راستای هم قرار گيرند. 
6 به سوی هر برج رفته و نشان‌های توتم‌ها را 
وارد کنید تا با آسياب‌ها یکی شوند. 

کنار برج ها رفته و روی QU‏ جلوی Cu‏ 
سمبول های مخصوص هر توتم را وارد کنید تا 
آسانسورها فعال شوند. طبق نمودار زیر: 


برج دوم در جزیره ٤‏ برج اول در جزیره 8 


۳ 


$2059 


وارد ساختمان شده و به بالای ناحیه بروید. 

جایگاه مخصوص: به بالای جایگاه رفته و 
آخرین معما را حل کنید. در اینجا باید روی پانل 
سنگی نام RAMIREZ‏ را با کلیک روی 
دکمه های سنگی به صورت زیر وارد کنید. هر 


کدام از سنگھا یک حرف را حک می کند. 
پس از حل این معماء خواهرتان را نجات داده‌اید و 


می‌توانید صحنه پایانی بازی را تماشا کنید. 
عم 8 
Seven Kingdoms: Ancient‏ 
Adversaries‏ 
باز شدن Cheats‏ و فعالیت‌های کلیدی 
بازی: در بازی کد ###@@@!!! را وارد کنید. 
برای بعضی از ملت‌ها دکمه Shift‏ را نگه‌داشته و 
کد 111222333 را وارد کرده و سپس کدهای 
زیر را وارد کنید. 
تمام تکنولوژی‌ها 
ساخت سریع 
دیدن نقشه 
۰*۰۰ اسکه 
ساخت فوری 
خدای بیشتر 
شاهان جاودان 
۰مهارت مبارزه 
۰ مهمارت جاسوسی 
۰ مهارت 
۰ جمعیت 


C 


Shade: Wrath of Angels 
CONTROL+ALT+F3 در بازی دکمه‌های‎ 


EN 3‏ ۵ 0 | جات سس ری 


را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


iamfido ۵۰ اشک جادویی‎ 
iamtrax تمام اسلحه‌ها‎ 
iamzozo مهمات‎ 
iamjabba پر کردن انرژی‎ 
iamgod خودکشی‎ 
[ a i1] 
Shadow Company: Left For 


Dead 
را زده و کدها را وارد کنید.‎ enter در بازی‎ 


paul ۱۵۴6۷ sees all دیدن سربازان دشمن‎ 


سربازان ضد ضربه dolemite‏ 
برنده شدن فوری autowin!‏ 
وج 


معمای پانل ها: در دو طرف درب چهار پانل 
می‌بینید. یک پانل اینک باز است. ads‏ پانل‌ها در 
صورتی باز می‌شوند که پانل قبل از آن را باز کرده 
باشید. هر پانل با دو مجموعه از Ax‏ های چوبی 
که کلیدهای درب هستند درست شده است. این 


تیغه‌ها را می توانید با کلیک کردن روی آنها تغییر 
دهید. پانل‌ها را به مطابق تصویر بالا درآورید. 

پس از باز شدن درب» وارد شده» آسانسور بالا 
می آید. در بالا به گوشه ناحیه رفته و سپس به 
پایین پله‌ها بروید تا وارد خانه تامارا شوید. با تامارا 
صحبت کنید. روی دیوار دایره‌هایی را خواهید دید 
که در داخل آنها حروفی C$‏ شده. جمع این 
کلمات نام RAMIREZ‏ را درست می کند و این 
حرف دقیقا شبیه کربستال‌هایی است که روی پایه 
سنگی قرار دادید. به بیرون برگشته و به بالای 
پله ها و به گوشه داخل آسانسور بروید. آسانسور 
شما را بالا می برد. به گوشه رفته و کربستال را 
بردارید. به بیرون از ساختمان برگشته و وارد 
دستگاه جابجایی شوید. 

مقبره سی و پنجم: وارد ناحیه ابتدای بازی 
شده‌اید. آخرین کریستال را روی پایه سنگی قرار 
دهید. یک ساختمان بالا می‌آید. به پایین بروید. 


روی شماره Y‏ کلیک کنید. اهرم اول و چهارم را 
کلیک aes‏ 

روی شماره ۲ کلیک کنید. اهرم اول و دوم را 
کلیک کنید. 

روی شماره یک کلیک کنید. اهرم سوم را کلیک 
شماره پنج را زده تا به طبقه پنجم برگردید. توسط 
پله‌های مارپیچ به پایین‌ترین قسمت ناحیه بروید. 
مقطح پایینی: از سمت پله ها در دور تا دور 
ناحیه دوازده پمپ کنترلی که هر کدام یک gu‏ 
و اهرم دارند خواهید دید. سومین پمپ از سمت 
چپ پله‌ها دارای سرپوشی می‌باشد. 

pnl -۱‏ اولین پمپ در سمت چپ پمپ سرپوش 
دار را پایین دهید. سپس سومی- پنجمی- 
ششمی- هشتمی- نهمی و یازدهمی را osk‏ 
بیاورید ) شمارش از سمت چپ پمپ سرپوش دار 
می باشد). در صورت اجرای درست» درپوش پمپ 
سرپوش دار باز می‌شود. اهرم آنرا فشار داده تا پل 
شناور بالا بیاید. beg‏ پل شناور در همین ناحیه 


وارد مرکز برج شوید. 
۲- در اینجا کلیدها را به این صورت تنظیم کنید. 


داخل رفته و پس از بالا رفتن آسانسوه کریستال 
را بردارید و با دستگاه جابجایی در این محل به 
مقبره سی و پنجم برگردید. 

مقبره سی و پنجم: 

دستگاه جابحایی در اتاق قسمت پایینی غیر فعال 
است. به YU‏ سمت دستگاه جابجایی برگشته ( در 
طبقه بالایی) و روی ab‏ سنگی که X‏ 
کریستال ها را کار می گذاشتید کلیک کنید تا 
کریستال‌ها را کار بگذارید. به پایین بازگشته و وارد 
دستگاه جابحایی که اینک فعال شده شوید. 
ناحیه :Argannas‏ کریستال این ناحیه در داخل 
ساختمان اصلی است که دو طرف آن پانل های 
طرح‌داری وجود دارد. اینجا سرزمین تامارا است. به 
اطراف شهر نگاهی بیندازید. به پایین ناحیه بروید 
و از دروازه‌ها عبور کنید. آخرین کار شما این است 


$ که درب طرحدار را باز کنید. 
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صفحه ۳۸۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


۲ گلوله هنوز در بدن او 
co‏ با گرانت 
" "سوییتنس که سمت 
راست ایستاده 
cox‏ کنید. حالا 
را بررسی کنید. به 
سمت چپ سالن 
رفته و با فرمانده 
اکهارت صحبت کنید. به پایین راهرو رفته و قبل 
از اینکه از درب و پنجره بگذرید تکه لباس سفید 
رنگ را از روی دسته صندلی بردارید. به سمت 
چپ ورودی رفته و با اسکات بریمس که زمین را 
تمیز می کند صحبت کنید. با کلنل پترسون که در 
نزدیکی کافه است u$ come‏ وقتی او با 
شرلوک هولمز صحبت کرد برگردید و از درب 
جلوی صندلی» جایی که تکه پارچه را دریافت 
کردید خارج شوید. شرلوک می‌بیند که دستگیره به 
پایین می‌چرخد. 
راهرو با زره‌ها: شرلوک هولمز بوی باروت را 
حس می کند. به ردپای روی زمين و به جایی که 
ختم می‌شود توجه کنید. به روی زمین» پشت بدنه 
زره نگاه انداخته و ورقه سیاه را بردارید. روی لباس 
زره aus CRUS‏ به قاب درب سمت راست زره 
نگاهی انداخته و لکه را ببینید. از نوار متر روی لکه 
کلیک کنید. متراژ آن ۶۵/۱ است. دور زده و از 
ذره بین روی he‏ اينه کنار دیوار استفاده eS‏ 
موی سیاه را بردارید. 
آشپزخانه: از زره گذشته و وارد درب شوید. از 
ذره‌بین روی زمین سمت چپ میز استفاده کنید. 
کپی دکمه لباس را بردارید. نشان توپ‌ها با دست 
کشیده شده‌اند. در پوش سطل زباله در سمت چپ 
ios‏ مر کی eal‏ 
دستشویی و کابینت‌ها را بررسی کنید. به پایین 


را بررسی e$‏ 


سمت راست میز مرکزی رفته و با کارل پانیستر 
صحبت کنید. از او که سرآشپز است در مورد یک 
xd‏ چپ چشم فرانسوی و سفره روی e‏ 
چیزهایی پرسیده و سپس در مورد شنیدن صدای 
درب زباله سوال کنید. از آشپزخانه خارج شوید. 

راهرو با میز و تابلو های نقاشی: از درب 
سمت چپ زره خارج شوید. روی دستگیره درب 
یک جوهر روغنی خواهید دید. آن سس است. 

اتاق سیگار کشیدن: وارد اتاق سمت راست 
شوید. به ردپای کف زمین نگاه کنید. از نوار متر 
روی ردپا استفاده کنید. اندازه آن ۷ است. از 


ذره‌بین روی زیر سیگاری روی میز استفاده کنید. 


5۳-1 A 


cel ib), ی‌های‎ 


دخترش توسط ملوین برومبسی بر پا شده 
محافظت کند. او از هولمز می خواهد که حواسش 
به MJS‏ سردسته خواننده زن ایتالیایی که در 
پارتی حضور دارد باشد. این مهمانی برای یکی از 
مقامات بلند پایه دولتی است.. مهمان‌ها به سالن 
شرینگ می رسند. در سالن رقص به نتیجه 
گیری های هولمز در مورد شخصیت ملوین 
برومبسی گوش دهید. برمبسی چیزهایی مهمی در 
مورد اینده تجارت خود در دمو می دهد. وقتی 
برومبسی مهمانان خود را معرفی می کند به او 
شلیک می شود. لاوینیا برومبسی از درب سمت 
راست کنار ستون‌ها بیرون می‌آید. 

شروع بازی 
روز sl‏ - چهاردهم اکتبر ۱۸۹۷: 
صفحه موجودی دارای ذره بین» نوار متر و 
لوله‌آزمایش است. صفحات اسناد یادداشت خود در 
پایین صفحه سمت چپ را بررسی کنید. نامه و 
برنامه تولد را بخوانید. اگر یک فلش دست دیدید 
روی آن کلیک يا از ذره‌بین و نوار و لوله آزمایش 
استفاده کنید. فایلهایی که در بازی دریافت میکنید 
حتماً روی آنها کلیک کنید و آنها را خوانده یا 
بررسی کنید. 
سالن رقص: کاغذ روی زمین را بردارید. کلیک 
راست کرده و روی یادداشت آبی رنگ برومبسی 


کلیک کنید تا آن را بخوانید. دو نوع دست خط 
خواهید دید. دفترچه یادداشت را باز کرده و 
یادداشت تازه را در صفحات اسناد بخوانید. 
یادداشت‌ها در مورد یک روستایی و مار است. روی 
دفترچه یادداشت کلیک کرده تا آن را ببندید. با 


دکتر صحبت کنید تا او برومبسی را بررسی کند. 
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ج CEQ‏ ۳6 با 


وارد صفحه Cheats‏ شده و کدهای زیر را وارد 


تمام فیلم‌ها intelsitrep‏ 
حالت پرواز peterpan‏ 
حالت خدایی firstlaw‏ 
تیر بی‌نهایت madminute‏ 
انتخاب مرحله greenlight‏ 
حالتی دیگر corpsman‏ 
هبح 


ShellShock: Nam 7‏ 
کدها را در صفحه اصلی وارد کنید. 


اسلحه freedelivery‏ 
حالت خدایی noescape‏ 
تیر بی‌نهایت norealguns‏ 
حالت روح inapurplehaze‏ 
مرحله‌ها و گالری kensentme‏ 
9 
Sherlock Holmes:‏ 
The Silver Earring‏ 
شرلوک هولمز: گوشواره نقره‌ای 
نکاتی در مورد بازی: 


در حین بازی اگر دکمه Esc‏ را بزنید 4 صفحه 
اصلی برمی‌گردید و می‌توانید بازی را ذخیره کنید. 
صفحه موجودی در پایین صفحه است. می‌توانید با 
کلیک سمت راست آن را ظاهر کنید. یادداشت در 
سمت چپ صفحه موجودی دیالوگ ها را نشان 
می‌دهد که شامل گزارشات و اسناد و نقشه است. 
برای خارج شدن از بازی دکمه های Alt-Q‏ را 
فشار دهید. برای ندیدن دموها دکمه Enter‏ را 
بزنید. برای بازی باید 1 CD‏ بازی را ( سی دی 
ول را E.‏ دستگاه گذاشته باشید. 


صورت کاغذ ۲ خودکار نش با دو بار کلیک 
بازیکن می دود. تمام نوشته ها و کتاب ها و 
گفتگوهایی که دریافت می کنید در کتابچه کلیک 
aus‏ و آنها را بخوانید. 

داستان بازی: 

دکتر وانسون از لرد کاویندیش نامه ای دریافت 
می کند که در آن از شرلوک هولمز خواسته شده 
است که در پارتی که به مناسبت جشن تولد 


; 
Eee 


^ Y 
Roti 
حیاط: لامب و درشکه چی را ملاقات کنید. به‎ 
سمت راست صحنه بروید. با خانم لامبرت که‎ 
کنار پله ها ایستاده صحبت کنید.‎ 
یک بازرس از اسکاتلند یارد می‌آید.‎ 
علامت نشان برای لیست مهمانان»‎ 
ترتیب استقرار آنهاست. دایره برای‎ 
آدم‌های خاص است. علامت اشاره‎ 
برای مهمانان با چشمان ضعیف و‎ 
صلیب برای مهمانان با شنوایی‎ 
ضعیف است. آثپز فرانسوی‎ 
می خواهد هارلی استی فیزیکدان را‎ 
ملاقات کند تا عینکش را دریافت‎ 
کند. لیست مهمانان را در دفترچه‎ 
یادداشت بررسی کنید. خواهید دید‎ 
که کلنل پترسون دارای شنوایی بد و چشمان‎ 
ضعیف است. او صدای اسلحه را می شناسد. به‎ 
سمت چپ رفته و با ساتروینث که روی نیمکت‎ 
نشسته صحبت کنید. لباس او پاره شده است. به‎ 
که روی کاناپه نشسته اند صحبت کنید. هارلی در‎ 
هرینگتون است. به سمت راست رفته و با خانم‎ 
راندتری گریان صحبت کنید. با سو که پیشخدمت‎ 
است صحبت کنید. واتسون همه سوالات خود را‎ 
پرسیده است. شرلوک می آید و با دکتر واتسون‎ 
بازی با شرلوک هرلمز: به جایی که لامب‎ 
ایستاده است رفته 9 از ذره بین روی لکه سفید‎ 
Sas: رنگ در جلوی درب سرویس استفاده‎ 
هنگامی که همچنان ذره‌بین را در دست دارید ته‎ 
سیگار را بردارید و از نوار و متر روی ردپا جایی که‎ 
۷ سیگار و ته آن پیدا شد استفاده کنید. متراژ ان‎ 
است. بازرس لستارد می رسد. شرلوک هولمز‎ 
می فهمد که بازرس لستارد پس از صرف غذا از‎ 
خانه مادرش آمده است. با کلیک روی نقشه به‎ 
بروید.‎ Baker Street 
هولمز منتظر یک گزارش است‎ Baker خیابان‎ 
که ویگینز می خواهد آن را تهیه کند. هولمز با‎ 
مهارت خاص خود می خواهد ایتم هایی را که‎ 
دریافت کرده بررسی کند. دکتر وانسون نیز کتاب‎ 
را برای اطلاعات بیشتر بررسی می‌کند.‎ 
بازی با دکتر واتسون: به سمت قفسه کتاب‎ 
در پشت دکتر واتسون رفته و روی کتابها در ردیف‎ 
دوم از طبقه بالا کلیک کنید. صفحه اسناد خود را‎ 
بررسی کنید تا اطلاعاتی در مورد ردپا بخوانید.‎ 


اتاق مهمانی: وارد درب دیگر شده و Cau‏ 
مهمان‌ها را از روی میز برداشته آن را بخوانید. آن 


در کتاب اسناد است. بعضی از نامها با علامت 


دایره و ضربدر و نقطه هستند. به پایین صحنه 
رفته و با هرمن گریمبل صحبت کنید. با لاوینیا 
صحبت کنید. به اتاق مهمانی بروید. 

سالن رقص: پس از «Sul‏ ستوان هریگتون از 
لاوینیا محافظت کرد و گفت که این مرد با کلنل 
پترسون است ax‏ به کافه در اتاق رقص 
برمی‌گردد. با کلنل پترسون صحبت کنید. چشمان 
او ضعیف است ولی شنوایی قوی دارد. او می گوید 
که برومبسی با یک اسلحه رولور با کالیبرپایین 
کشته شده است. با ستوان هرینگتون صحبت 
کنید. فلش را به سمت چپ کافه برده و با 
شکارچی و کافه‌چی صحبت aus‏ او از نمایندگی 
هارتفورد آمده است. با بریمس که زمین را جارو 
می‌زند صحبت کرده و از او در مورد مرد فرانسوی 
سوال کنید. 

اتاق مهمانی: روی اسلحه در صفحه موجودی 
کلیک کرده و فلش را با اسلحه روی لاوینیا 
کلیک کنید. اسلحه توسط پدرش به او داده شده 
اک لیر sec‏ زا ps‏ مين ار 
سرنخ های دکتر واتسون است. بازی به دکتر 
واتسون در ble‏ داده 
داخل دفترچه یاددشت با 
کلیک روی حاط 
قهوه‌ای رنگ بازی را به 
دکتر وانسون واگذار 
بازی با دکتر 
واتسون: پس از دیدن 
صحنه» دکتر واتسون را 


از زیر سیگاری پوسته سیگار را بردارید. این پوسته 
از سیگار نیست. به سمت چپ رفته و رد پا را 
دنبال کنید. وارد دستشویی شوید. از ذره‌بین | 
روی دستشویی در ogb‏ قاب صابون 
استفاده کنید. موی چرب قرمز رنگ کنار 
قیچی را بردارید. چه کسی موی قرمز دارد؟ 
خارج شده و به راهرو برگردید. 1 
راهرو با میز و تابلو های نقاشی: به 
وسط راهرو رفته و از ذره بین x^ nj‏ 
استفاده کنید. جعبه کوچک با پودر سفید را 
بردارید. به پایین راهرو رفته و کیف قرمز 
رنگ را از روی زمین در جلوی درب سمت 
راست که به اتاق رقص هدایت می شود SEE‏ 
بردارید. کیف را باز کرده و پاسپورت لاوینیا E‏ 
را بردارید. سپس اسلحه و بلیط قایق مسیر gj‏ به 
لندن را بخوانید. از لوله آزمایش روی گرد وخاک 
روی زمین کنار کیف استفاده کنید. آن یک پودر 
سفید است. 

توالت زنانه: وارد درب سمت چپ شوید. تصویر 
oj‏ جوان را از روی aud‏ بردارید. او دارای یک 
گوشواره زیبا است. صفحه اسناد خود را باز کرده و 
بر تصویر در صفحه سمت چپ کلیک کنید. نام 
آن ورونیکا داونپورت است. از لوله آزمایش روی 
نقطه گرد روی میز استفاده کنید. آن چه چیزی 
است؟ پودر سفید را خواهید دید. نگاه کلی به 
یادداشت روی Le‏ کنار کانایه بیندازید. کارت 
ویزیت با دستخط فرانسوی که از کتاب فرانسوی 
بیرون آمده است را بردارید. کارت را بخوانید. 
صفحه اسناد خود را خوانده خواهید دید آن کارت 
ویزیت لوییس- فیلیپ- موسا ردیرس است. 
پلکان: به راهرو برگشته و وارد درب در انتهای 
راهرو شوید. به سمت چپ صحنه بروید. به جلوی 
قفسه کتاب‌ها در سمت راست صندلی‌ها رفته و 


تکه لباس آبی رنگ کوتاه را ببینید. پله‌های بالای 


این ناحیه قابل دسترسی نیست. 
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YAY صفحه‎ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


طرح xo‏ رنگ گزارش مطالعه در مورد تنباکو( 
(Study of tobacco‏ 
۴- آیا درب کرکره ای که به آشپزخانه ختم 
می‌شود پس از شلیک باز شده؟ خیر 
توجیه: دیالوگ ساترونیث ( (Satterthwaite's‏ 
UT -‏ خانم لامبرت سفره رومیزی را انتخاب کرد 
و میز را چید؟ خير 
توجیه: دیالوگ Carl Pannister's) ib JE‏ ( 
و دیالوگ خانم Lambert's)co Y‏ ( 
۶ آیا نظری در مورد قد قاتل درید؟ بل 
توجیه: طرح قرمز- گزارش ۶۵/۱ در راهرو که به 
آشپزخانه می رسد( cm report on the‏ ۱,۶۵ 
(corridor to the kitch‏ 
طرح سبز رنگ دانش گلوله Ballistic science)‏ ( 
۷ در میان بازپرسی‌ها آیا به غیر از کلنل پترسون 
کلف ts oS‏ مت رو رد 
توجیه: طرح آبی- دیالوگ خانم لامبرت ) Miss‏ 
(Lambert's‏ و طرح سبز- لیست مهمان ها ( 
Guest list‏ ( 
روی دفترچه cusloob‏ کلیک $ ox,‏ و اینک تمام 
سوالات را پاسخ داده‌اید. 
روز دوم- پانزدهم اکتبر ۱۸۹۷: 
خیابان  Baker‏ بازرس یک کبی از 
یادداشت هایش را آورده است. صفحه موجودی 
دارای لوله آزمایش و ذره‌بین و نوار متر و یک 
عکس از یک دختر زیبای جوان است 
بازی با دکتر واتسون 
یادداشت های بازرس لستارد را که شامل جنایت» 
آلت جنایت انگیزه و نوع calm‏ و گزارش 
اسکاتلند يارد ملوین و برومبسی است بخوانید. 
سالن شرینگ فولد: در نقشه روی سالن 
شرینگ فولد کلیک کنید. با خانم لامبرت در 
بیرون اقامتگاه صحبت کنید. 
در مورد ارتباط لاوینیا با پدرش بفهمید. توسط 
درب از اتاق رقص خارج شده و از راهرو گذشته و 
به سوی آشپزخانه بروید. سه مرد دیگر در مورد 
چوگان بازی صحبت می کنند. 
آشپزخانه: با پنینگتون صحبت کنید و چیزهایی 
در مورد دو ویسکی قدیمی Y‏ 18/2 بفهمید. 
اتاق مخصوص سیکار کشیدن: از روی $e‏ 
دستکش‌های سفید را بردارید. 
توالت زنانه: به میز نگاه دقیق انداخته و AS‏ 


: در صفحه اسناد» 


دستی قرمز رنگ لاوینیا برمبسی را بردارید. در 
صفحه موجودی CAS‏ قرمز را ex, jb‏ و نامه 
هرینگت نو برنامه او برای لندن را بردارید. روی 
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روی جعبه کوچک با پودر سفید کلیک کنید. پودر 
سفید در صفحه موجودی و جعبه حذف می شود. 
سه پودر سفید را روی صفحه شیشه ای 
میکروسکوپ قرار دهید. آنها همه یکی می شوند. 
پودر سفید را برداشته و آن را در صفحه موجودی 
قرار دهید. حالا Cog‏ ترکیبات پودر سفید است. 
پودر سفید ترکیب شده را از صفحه موجودی 
برداشته و آن را روی صفحه فلزی بالای سه پایه 
قرار دهید. چراغ الکلی را روشن کنید. تاثیری 
ندارد. bite‏ نوبت پودر و aol cl‏ روی پودر سفید 
ترکیب شده در صفحه موجودی کلیک کرده و 
کاسه آب را برداشته و آن را روی سه پایه قرار 
دهید. چراغ الکلی را روشن کنید. پودر سفید 
ترکیب شده را روی آب قرار دهید. یک خمیر 
چسب Ab‏ درست شده و پودر از صفحه موجودی 
حذف می‌شود. گزارش حاکی از این است که پودر 
نشاسته برنج است. حالا نوبت موی قرمز است. 
موی قرمز را روی میکروسکوپ قرار دهید. آن را 
آتش بزنید. 
حالا نوبت نتیجه گیری و پاسخ به سوالات در 
کتابجه گزارشات است. سوالها را با YES‏ و NO‏ 
جواب دهید و نتیجه را که همراه با آزمایش و 
مدارک است تکرار کنید. رنگ clas‏ قرمز 
برای گزارشات و سبز برای اسناد و آبی برای 
است کلیک کرده تا آن را به عنوان مدرک انتخاب 
کنید. روی فلش در پایین صفحه کلیک کرده تا به 
صفحه بعدی بروید. روی فلش ساختگی در پایین 
صفحه نتیجه گیری کلیک کنید تا نتیجه گیری و 
سوالات شروع شود. 
UT -۱‏ اعتقاد دارید که اسلحه برای جنایت استفاده 
شده؟ بله 
توجیه: روی دیالوگ ( شرلوک هولمز با مرد) 
کلیک کرده و دیالوگ کلنل پترسون Colonel‏ 

(Patterson dialogue )‏ را دوبار انتخاب کنید. 
روی طرح آبی رنگ آزمایش کنید. 

- آیا قانل توانسته توسط پله‌ها فرار کرده و به 
طبقه دوم رفته باشد؟ خیر 
توجیه: روی دیالوگ ماری (شرلوک هولمز با مرد) 
کلیک کرده و دیالوگ (Mary's) (jb‏ انتخاب 
-Y‏ توتون هایی که در اتاق مخصوص سیگار 
کشیدن پیدا شده آیا از سیگار انگلیسی هستند؟ 
"s‏ 
توجیه: طرح قرمز- توتون سیگار در جلوی درب 
سرویس همان ته سیگار است( Cigarette butt in‏ 
(front of service door report‏ 
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روی کتابهای قهوه ای رنگ در قفسه و 

کلیک کنید. صفحات اسناد را خوانده تا m‏ 
در مورد دانش گلوله کسب cS‏ طبق توضیحات 
با پانزده سانتی‌متر ارتفاع باروت می‌توانید مسافت 
بیشتری را شلیک کنید. روی کتابها در ردیف دوم 
از طبقه پایین کلیک کنید. صفحات اسناد خود را 
خوانده تا اطلاعاتی در دانش تنباکو بدست بیاورید. 
در مورد CAU‏ گیاه تنباکو که توسط کمپانی 
چیریپاکی ساخته شده اطلاعات کسب کنید. 
af‏ در برزیل تهیه شده a‏ 

بازی با شرلوک هولمز: حالا نوبت آزمایش 
روی لباس سفید رنگ و سپس جعبه سفید و 
گردهای مختلف و موهایی که از سالن شرینگفولد 
بدست آورده ایم است. روی میز کار در جلوی 
شرلوک‌هولمز کلیک کنید. 

بررسی و تجزیه: کاسه آب را برداشته و آن را 
روی صفحه فلزی بالای سه پایه در بالای چراغ 
الکلی قرار دهید. روی قالب صابون( چهارمی از 
چپ در پایین قفسه) سبز رنگ و سپس روی 
صابون در کاسه ol‏ کلیک aus‏ غشا زرد رنگ در 
آب دیده می شود. کلیک کرده تا چراغ الکلی را 
روشن کنید. از صفحه موجودی پارچه سفید کثیف 
را انتخاب ( با کلیک) و آن را روی کاسه بگذارید. 
کاسه آب را برداشته 9 همانند قبل در بالای سه 
پایه و چراغ الکلی قرار دهید. روی بطری آبی 
رنگ محلول شیمیایی( پنجمی از سمت چپ در 
پایین قفسه) کلیک کرده و سپس آن را روی 
aul‏ آب کلیک کنید. کلیک کرده تا چراغ الکلی 
روشن شود. از صفحه موجودی پارچه سفید را 
برداشته و آن را روی کاسه با محلول آبی رنگ 
کلیک کنید. لکه های پارچه چسبناک هستند. 
پارچه سفید را از صفحه موجودی برداشته و آن را 
روی صفحه شیشه ای روی میکروسکوپ کلیک 
کنید. نخ سفید را خواهید دید. پارچه از صفحه 
موجودی حذف می‌شود. در صفحه گزارشات oU‏ 
نتیجه را بخوانید. پارچه نخی MAS‏ برای 
نوبت گردی است که از قاب برداشتید. پودر olo‏ 
فلزی بالای سه پایه قرار دهید. کلیک کرده تا 
چراغ الکلی روشن شود. پودر سیاه سوخته و از 
گزارش اسناد بخوانید. 

حالا نوبت موی obw‏ است. موی سیاه را زیر 
میکروسکوپ قرار دهید. حالا نوبت جعبه کوچک 


با گرد سفید است. در صفحه موجودی ذره‌بین را 
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سوخته با کد ۵۵ حل کنید. نکته اینکه دکمه‌ها 
دارای رنگ سفید و سیاه هستند. با حل معماها می 
توانید از ouk‏ جعبه ژتون را بردارید. در زیر معما 
آمده است. روی ماشین در بالای میز کلیک eS‏ 
پیچ گوشتی را که داخل پایه پنجره رفته بررسی 
کنید. به گواهینامه روی دیوار نگاه کنید. آنها 
همگی از تمام نقاط Ui»‏ آمده‌اند که بیشتر مربوط 
به آمریکای جنوبی می شوند. گاو صندوق و قایق 
کوچک کنار تخت خواب نیاز به چیزی دارند. به 
پایین تخت رفته و روی آن کلیک auf‏ خواهید 
فهمید که بالش گم شده است. در گوشه اتاق لگن 
دستشویی را بررسی XS‏ توپ های روغنی در 
سمت چپ لگن را بردارید. نگاه دقیق به تصوی در 
روی دیوار بیندازید. به اتاق نشیمن برگردید. 

اتاق نشیمن: نگاه دقیق به آدم مکانیکی 
بیندازید. 

معمای کارت بازی آدم آهنی: ژتون را داخل 
سوراخ قرار دارد. خواهید دید که هدف‌های معما 
پیدا کردن کار نهایی یک سکانس از کارتهایی که 
نمایش oo‏ می شود است. سکه را با استفاده 
نکردن می توانید به صفحه موجودی برگردانید. 
زیت سس چپ نم ای مکالیکی کلیک 
کرده و ببینید چه کارتهایی نشان داده می‌شود. در 
قسمت اول تک خال قلب» خشت و تک خال 
گیشنیز هستند. از کارت‌های خود تک خال پیک 
را برداشته و آن را روی دست راست پایینی آدم 
مکاتیکی فان خال او واه 
خال در کف صحنه هستند. در قسمت دوم سه 
قلب و تک خال پیک و هفت خاج هستند. چهار 
خشت را از محموعه کارت‌ها برداشته و آن را 


)69( دست راست آدم مکانیکی قرار دهید. از 


کنید. تابلوی نقاشی شیر =7 
ایپنال را امتحان کنید تا یک لا ۱ 
سمت چپ دارای یک گوزن 
روی eX‏ درخت در یک دره 
cel‏ تصویر دوم یک خرس | 
در روشنایی نور bes‏ تیه 
است. تصویر سوم دارای یک | 
خرچنگ در نمای نزدیک روی 
صخره‌های کنار رودخانه است. | 
دست راستی تصوبر سر یک 
عقاب با آبشار که از منقارش 


بیرون امده است. به آدم 
مکانیکی 
نزدیک انداخته» خواهید فهمید 


در گوشه نگاه 


که نیاز به یک ژتون دارد. برگشته و از روی فرش 
زیر میز قایق کوچک چوبی را بردارید. به سمت 
راست اتاق هنگامی که رو به درب قرار دارید رفته 
و روی کتاب در پایین قفسه های کتاب کلیک 
کنید. در دفترچه یادداشت نامه های روستاییان و 
اشعار سرینیت را بخوانید. افسانه آهیسپو در دایره 
اخلاق قرار دارد . آیا این همان چیزی است که 
برمبسی در صحبت های کنسل شده خود 
می‌خواسته بگوید؟ 

آشپزخانه: وارد درب سمت چپ قفسه کتاب‌ها 
شوید. از لنز ذره بین روی زیر سیگاری در 
پیشخوان سمت چپ اجاق گاز استفاده کنید. 
توتون سفید رنگ را بردارید. به میز نگاه دقیق 
esl‏ یک بطری و خون روی چوب پنبه و 
al‏ شکسته خواهید دید. از آشپزخانه خارج 
شوید. 

راهرو: رو به قفسه کتاب قرار گرفته و کمی به 
سمت راست چرخیده و روی درب در راهروی 
تاریک کلیک کنید. از جعبه کبریت روی چراغ که 
روی زمین است استفاده کنید. در جلوی جارو قرار 
دارد. روی قالیچه در کنار جارو کلیک JS‏ خون 
با این چوب تمیز شده بود. درب اول «na‏ بود. 
وارد درب دوم در نمای نزدیک شوید. 

اتاق خواب: به فرچه اتوماتیک مخصوص تمیز 
کردن کفش‌های زیر میز نگاه کنید. 

معمای شماره‌ها: به صفحه با شماره‌های روی 
میز نگاه دقیق بیندازید. هدف معما این است که 
شماره‌های گم شده را روی دندانه‌ها قرار دهید تا 
یک مرکز افقی بدست بیاورید و سپس یک مرکز 
عمود و یک علامت ضربدر و go>‏ عدد ۵۵ را 
بدست بیاورید. این معما را می‌توانید با کمک کاغذ 


هر دو اسناد کلیک کرده تا آنها را بخوانید و سپس 
نامه هرینگتون را خوانده و از اتاق رقص خارج 
شوید. می‌بینید که لاوینیا به مردان پیوسته است. 
اتاق رقص: Uus Y‏ خود را گرد مالی کرده است 
و می‌خواهد برقصد. با او صحبت کنید. 

اداره برومبسی: بازرس لستارد یک برخورد با 
یکی از مخترعین امنیتی فاولیت داشته است. به 
میز نگاه دقیق انداخته و روی تصویر برومبسی و 
گریمبل کلیک کنید. شخص سوم با یک حلقه در 
سمت چپ از تصویر بریده شده است. از ذره‌بین 
روی حلقه استفاده کنید. یک سمبول فرماسون 
است. تصویر جوان لاوینیا را بررسی کنید. خواهید 
دید که او در دفترچه یادداشت یک اسلحه پنهان 
کرده است. روی نامه از فاولیت به برومبسی در 
جلوی تصویر مردان کلیک aus‏ آن را در دفترچه 
یادداشت بخوانید. روی OUS‏ قهوه‌ای رنگ کلیک 
کنید. صفحه علامت خورده هنرهای قرون وسطی 
فرانسوی را در دفترچه یادداشت بخوانید و در مورد 
متد پنهان کردن یک تصویردر تصویر دیگر در 
یک حکاکی چوبی چیزهایی یاد بگیرید. کشوی 
بالایی را باز کنید. تمامی آیتم های سوخته مانند 
کتاب را بردارید. از میز فاصله گرفته و روی تصویر 
دیوار که مربوط به عالیجناب برومبسی است 
کلیک کنید. بازرس لستارد می گوید که فاولیت 
آخرین بار در شمال کشور دیده شده است. روی 
تصویر بزرگ برومبسی در سمت Cel‏ درب 
فلاتام: در ایستگاه فلاتام با پاسبان فلتجر با 
کلیک در کتابچه و رفتن به آنجا صحبت کنید. 
در بیرون خانه فاولیت: با گراهام که همسایه 
فاولیت است صحبت کنید و کلید خانه فاولیت را 
بگیرید. با پاسبان فلتچر صحبت کنید. وانسون 
میرود تا با رییس ایستگاه صحبت کند. 

خانه فاولیت: به جلوی دروازه رفته 9 از کلید 
روی درب استفاده کنید. 

اتاق نشسیمن: در داخل خانه روی پنحه ازدها در 
سمت چپ درب کلیک کنید تا جعبه کبریت را 
بدست بیاورید. از جعبه کبریت روی چراغ در روی 
میز استفاده کرده تا اتاق را روشن کنید. به 
کفش‌های روی زمین نگاه کنید. خواهید دید که 
آندازه آن ۶ است. از نوار متر روی ردپای روی 
زمین استفاده کنید. خواهید دید که متراژ آن ۷ 
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x,‏ منبت کاری ایپنال: به پایین صفحه ,43 و 
روی چهار تابلوی حکاکی شده در دیوار کلیک 
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صفحه ۳۸۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


توجیه: سالن شرینگ d$‏ و هرمن Jess‏ در 
تاریج پانزدهم اکتبر ۱۸۹۷ را انتخاب کنید ( 
Hermann Grimble, Sherringford Hall,‏ 
15th of October, 1897‏ ). 

LÍ -Y‏ هوراس فاولیت از برنامه پایین هرمن 
گریمبل و آقای برومبسی با خبر بود؟ بله 

توجیه: نامه از برومبسی به فاولیت در تاریخ 
۱ را انتخاب کنید Bromsby to)‏ 
Fowlett 11/12/96‏ ( 

۵- آیا از خانه هوراس فاولیت چیزی گم شده بود؟ 
بله 

توجیه: اتاق خواب فاولیت را انتخاب. تخت ساخته 
نشده است. بالش کم شده است ) Fowlett's‏ 

bedroom. The bed is not made, pillow is 
.) missing 

Ul -۶‏ توسط پنجره کسی وارد خانه فاولیت شده 
بود؟ بله 

توجیه: اتاق خواب فاولیت بیرون پنجره میله ای 
ندارد و با یک پیچ گوشتی نگه «uil‏ می شد ) 


Fowlett's bedroom: outside window have 
no bars and is kept closed with a 


( screwdriver 
در باغ ردپاها با اثر ماسه به اندازه ۱۰ )69( بشکه‎ 
Garden: ) cl زیر پنجره حاکی از این کدارک‎ 
footprints with traces of soil of size 0 
روی‎ .( size on barrel under the window 


دفترچه یادداشت کلیک کنید. 
روز سوم- شانزدهم اکتبر ۱۸۹۷: 


حالا وقت بررسی آزمایشات است. روی میز کار 
هولمز کلیک کنید. اسباب بازی چوبی و جوهری 
که در دستشویی و دستکش‌هایی که در سالن 
شرینگ فولد lag‏ کردید را بررسی کید از 3l‏ 
ذره بین روی دستکش سفید در صفحه موجودی 
استفاده کنید. یک پارچه نخی خواهید دید. از لنز 
ذره بین روی اسباب بازی چوبی استفاده eS‏ 
هولمز می‌فهمد که قلابی است. توپ‌های روغنی 
را روی صفحه شیشه‌ای میکروسکوپ قرار دهید. 
جوهر روغنی را خواهید دید. حالا از alol n»‏ 
گرفته. هولمز از پرونده نتیجه هایی می گیرد و 
می خواهد بداند که واتسون در تحقیقات خود به 
چه چیزهایی رسیده است. 

فلاتام: بازی را با دکتر واتسون شروع می کنید. 
در ایستگاه فلاتام با ربیس ایستگاه صحبت کنید. 
آقای فاولیت خفه شده است. مرد دیگر دستش را 
پانسمان کرده است. مردانی که در کوپه بودند 
هنوز در ایستگاه حضور دارند. 

قطار: وارد کوپه قطار شده و به پایین صحنه بروید 
و خاکستر را در گوشه بررسی کنید. به سمت درب 


wx 


و عبارت های صوتی برای ملاقات های رسمی 
هستند که در مورد رائ دادن و جمله های 
سیمپسون کالینز و میلروکیربی و نامه های دیگر 
مربوط به اتفاقی که برای ویات کالینز افتاده است. 
او پسری از کارکاس است و یک نامه از برومبسی 
به فاولیت در تاریخ ۹۶/۱۲/۱۱ و یک رمز و یک 
حول cei‏ وهی انیت خواهید ant‏ که 
داتسون می‌گوید مورای یک کلید در باغ پیدا کرده 
است. از خانه خارج شوید. 

در بیرون از خانه: واتسون در مورد کلید 
می گوید و کلید هم اکنون در صفحه موجودی شما 
ست. با استفاده از اولین AUS‏ به خانه برگردید. 


که مسدود بود استفاده 
کنید. در زیر توده سیب 
زمینی‌ها یک جسد خواهید 
دید. از نوارمتر بر روی 
جسد استفاده کنید. اندازه ۶ 
است. کاغذ سفید- کارت 
و ویزیت را از روی Oe)‏ 


بردارید. 


خرید عتیقه نگاه کنید. روی درب کلیک کرده و 
هولمز را در بیرون پیدا کنید. 

در بیرون از خانه: به قسمت دیگر رفته و به 
پشت خانه بروید. از نوارمتر روی ردپای روی 
بشکه‌ها در بیرون پنجره اتاق خواب استفاده کنید. 
اندازه ۱۰ است. برگشته و با پاسبان فلتجر صحبت 
کنید. واتسون به شرلوک هولمز می گوید که به 
رییس ایستگاه گفته است که فاولیت اینجا را قبلا 
ترک کرده است و پانسبان می گوید که جسد 
متعلق به فاولیت است. 

خیابان Baker‏ حالا نوبت نتیجه گیری است. 
V -۱‏ هوراس فاولیت پیفامی دریافت کرده که 
مجبور شده محل کارش را ترک کند؟ ab‏ 

توجیه: روی دیالوگ (شرلوک با مرد) کلیک کرده 
و cS JU»‏ خانه مورا فاولیت ) (Murray Fowlett‏ 
را انتخاب و روی طرح آبی کلیک کنید. 

LEY‏ در حین تیراندازی تمام مهمان ها در اتاق 
رقص بودند؟ بله 

توجیه: از گزارشات لستارد نوع جنایت را انتخاب 
کنید ) (Development of the crime‏ 

۳- آیا آقای برومبسی و دخترش با هم خوب 
بودند؟ x‏ 
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خشت ها سه کارت در قسمت ترتیب بندی 
کارت ها هستند. در قسمت سوم دو قلب و هفت 
خاج و ملکه قلب‌ها را دارا هستید. چهار خاج را 
نگه داشته و آن را روی دست راست آدم مکانیکی 
jj‏ دهید. شما برنده می شوید. aS‏ کاغذ را از 
دستگاه برداشته و آن را بخوانید. در کتاب اسناد 
چیزهایی در مورد نوح می فهمید. به اتاق خواب 
برگردید. 

اتاق خواب: روی قایق بالای گاوصندوق کلیک 
کنید تا معمایی داشته باشید. 

معمای کشتی نوح: حبوانات ab‏ به ترتیب وارد 
کشتی شوند. روی حیوانات کلیک کرده تا آنها را 
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وارد کشتی کنید. طبق نوشته‌های نوح که از آدم 
مکانیکی دریافت کردید و تصویرهای مخفی روی 
دیوار شهر ایپنال به ترتیب آنها را قرار دهید. ابتدا 
خرچنگ اولین جیوانی است که از ساحل می‌آید. او 
از موج‌های سهمگین دریا می‌ترسد. آن چسبید به 
صخره های روی ppa‏ سوم است. آهو دومین 
حیوانی است که از دره می آید. او از رودخانه با 


سیل های خروشان می ترسد. تصویر سمت چپ 
آهو را نشان می دهد که در کنده درخت در دره 
پنهان شده است. خرس سومین حیوانی است که 
از تپه ها آمده است. او از بارندگی بدش می آید. 
خرس با رنگ روشن در وسط تپه در تصویر دوم 
دیده می شود. روی حیوانات دیگر کلیک کرده تا 
آنها را به کشتی ببرید ولی روی عقاب کلیک 
نکنید. عقاب از کوهستان آمده است. او از آب 
نمی ترسد ولی خشم خداوند را شنیده است. او 
آخرین حیوانی است که باید به کشتی برود. حالا 
می شود. به درب خسارت دیده که یک نفر 
می خواسته گاوصندوق را باز کند نگاه کنید. 
کاغذ ها را برداشته و آنها را بخوانید. نامه ها از 


برومبسی به فاولیت در مورد وبات و پسر ناسپاس 


حرکت داده تا مارتی را در یک مسافت مناسب 
دنبال کنید و هولمز به پشت چراغ‌های ارابه برسد 
که در سمت راست دریچه بزرگ است. اینجا 
رختکن کارگران است. فلش پا را درست در جلوی 
درب ساختمان اداره قرار دهید. منتظر شوید سگ 


از سمت راست چراغ عبور کند و کلیک کرده تا به 
سوی درب اداره بدوید. کلید طلایی را که پیدا 
کردید روی درب استفاده کنید. 

ساختمان اداره: به بالای پله‌ها رفته و دور زده 
وارد درب‌های دو دهنه شوید. به پایین صحنه رفته 
و خرطوم فیل را حرکت دهید. مجسمه برومبسی 
را برداشته و از اداره خارج شوید. مجسمه را روی 
سوراخ ماکت پل قرار دهید. کلید را از روی زمین 
بردارید. به اداره برگشته و روی دراور کلیک کنید. 
از کلید روی دراور استفاده کنید. کاغذ جدید و کلید 
انبار و جا کارتی بیمه را بردارید. به پایین رفته و 
بازی را ذخیره کنید. از ساختمان خارج شده و به 
سوی انبار بروید. اینبار هولمز xb‏ به SU‏ 
فیرفاکس که اکنون تبدیل به Jl‏ شده است agp‏ 
انبار در سمت چپ A‏ است. به بیرون از 
ساختمان اداره رفته و به پایین صحنه رو به 
خروجی بروید. هولمز در سمت راست چراغ قرار 
می گیرد. به بالا کمی به سمت راست رفته تا در 
پایین از واگن به عنوان پوشش استفاده کنید. 
صفحه موجودی خود را باز ox‏ و کلید انبار را 
حرکت دهید تا به اسانی قابل استفاده باشد. منتظر 
شوید مارتی به گوشه بپیچد و سگ از چراغ در 
بالای صحنه بگذرد. سپس به پایین دویده و به 
سمت چپ و سپس به بالای درب تئاتر در سمت 
چپ صحنه بروید. این کار را خیلی سریع انجام 
دهید. به درب نزدیک شده و سریع از کلید انبار 
روی قسمت پایین درب استفاده کنید. 

ورودی تئاتر: در داخل jul‏ دکتر واتسون به 
شرلوک هولمز می پیوندد. از جعبه کبریت استفاده 
کرده تا چراغ را در سمت راست دیوار آجری روشن 
کنید. به سمت راست راهرو رفته و از نوار متر روی 
رد پا استفاده کنید. رد پا مطلوب است. 

اتاق تنظیمات: به جلو رفته و روی درب کلیک 
کنید. از چاقو روی درب استفاده کنید. از جعبه 
کبریت روی چراغ آویزان استفاده کرده تا روشن 
شود. به قالیچه‌های روی سبد که خونین است و 
مو دارد نگاه کنید. موی سياه در صفحه موجودی 
است. دسته کلیدها را در سمت چپ درب بردارید. 
اتاق کوچک: به yis con‏ رفته و از دسته 
کلیدها روی درب استفاده کرده و وارد شوید. به 


چپ دیوار کنار پله ها کلیک کنید. گریمبل و 
برومبسی در تصویر هند در جلوی آب و گریمبل و 
بردارش در دفترچه یادداشت هستند. روی پل 
قلابی در سمت دیگر دیوار کلیک کنید. یکی از 
مدل‌ها یک مرد گم شده است. 

اداره گریمبل: از anos‏ کلیدها یا کلید اداره 
گریمبل روی درب‌های دو دهنه بزرگ در سمت 
دیگر اتاق استفاده کنید. یادگار قدیمی هندی را در 
بالای جعبه در سمت چپ درب بررسی eS‏ 
گاوصندوق: به پایین صحنه رفته و به تصویر 
روی دیوار نگاه کلی بیندازید. از کلیدی که در 
گاوصندوق برومبسی پیدا کردید روی سوراخ XS‏ 
در روی دیوار گاوصندوق استفاده کنید. کتاب 
حسابداری را برداشته و آن را بخوانید. اسناد را در 
دفترچه یادداشت خود بخوانید. مقدار پول را با 
مقدار پول سند بانکی شرمن مقایسه کنید. شما 
حساب ماه مارس تا آپریل ۱۸۹۷ را بدست 
می‌آورید. یک نفر پول را دزدیده است. 

میز گریمبل: دراور بسته است. کاغذ را در زیر 
میز سمت راست بردارید. این تهدید 4 نوع WC‏ 
است. در دفترچه یادداشت اسناد آن را بخوانید. 
فیل بزرگ گانیش: به محسمه خدای فیل هاء 
گانیش نگاه نزدیک انداخته و روی تنه کلیک کنید 
d‏ ای Cacus usse‏ تخرد 
برومبسی را بردارید و به بیرون و به سوی ماکت 
پل برگردید. مجسمه برومبسی را روی سوراخ قرار 
دهید. کلید نقره‌ای را از روی زمین زیر پل بردارید. 
به اداره گریمبل بروید. 

میز کار: از کلید که از روی ow)‏ زیر پل 
برداشتید روی دراورهای بسته استفاده کنید. سعی 
aus‏ کلید و کاغذها را بردارید. نوشته‌های تهدید 
امیز را بخوانید و سپس در صفحه اسناد خود 
چیزهایی از کپیتان لوری یاد بگیرید. کلید و 
کاغذها را نمی توانید بردارید زیرا ممکن است 
guts Lad‏ شوه سرام هه جر[ 
حالت قبلی خود برمی‌گرداند. 

خیابان Baker‏ ستوان هرینگتون فرا می‌رسد و 
در مورد پرونده سوال می کند. ویگنز می‌گوید که 
مردی از دروازه پشتی وارد کارگاه شده است. 
کارگاه سیمان سازی برومبسی: در روی 
نقشه روی کارگاه سیمان سازی برومبسی کلیک 
کنید. روی نردبان سمت چپ هولمز کیلک کنید. 
در بالای نردبان کلیک کنید و به بالای دیوار 
بروید. بازی را ذخیره aus‏ نباید بگذارید مارتی و 
سگش شما را ببیند. با دو بار کلیک شرلوک هولمز 
می دود. در پایین صفحه کلیک کرده تا مارتی را 


برگشته و به بغل بروید. همگی نیمکت ها را 
بررسی کنید. پر سفید را از سمت راست مجموعه 
نیمکت ها بردارید. در مجموعه سوم نیمکت ها 
ce‏ کوب کلام نغاب دار زا tid uoo‏ سمت 
چپ بردارید. موها روی کلاه قرمز هستند. به 
پایین در انتهای کوپه رفته و به خاکستر نگاه کنید. 
توتون سیگار چیراپاکی را بردارید. 

خیابان Baker‏ هولمز موی قرمز روی کلاه را 
بررسی می کند. هولمز این پرونده را بی فایده 
می‌خواند. او به ویگینز کلاه را می‌دهد و می‌خواهد 
که یک نفر را پیدا کند. یک چاقو در صفحد 
موجودی شما است. 

سالن شرینگ فورد: به اتاق رقص رفته و با 
خانم لامبرت صحبت کنید ویات کالینز قد بلند 
است. با سو صحبت کنید تا درمورد ستوان 
چیزهایی بفهمید. به اتاقی که پله داشت بروید. 
پله‌ها: با ماری در مورد ویات xls‏ صحبت کنید. 
به بالای پله‌ها بروید. 

اداره برومبسی: اگر شما هنوز گاوصندوق 
مخفی را باز نکرده اید روی تصویر بزرگ آقای 
برومبسی در سمت راست درب uS CSS‏ 
معمای گاوصندوق: کد را برای باز کردن 
گاوصندوق استفاده. کنید. کد زا در گاوصندوق 
فاولیت پیدا کرده بودید. به شکاف‌ها توجه داشته 
باشید. کد را از چپ به راست وارد کنید. جواب کد 
از چپ به راست ۳۱۲۲۱۱ است. صدایی خواهید 
شنید و درب گاوصندوق باز می شود. کلید را از 
داخل گاوصندوق برداشته و نامه ریچارد و سند 
پول بانک برای شرمن را بردارید. هولمز توجهی 
به سوراخ کلید روی کابینت بسته شده در بالای 
کابینت نمی کند. با بازرس لستارد صحبت کنید. 
کارگاه سیمان سازی برومبسی: در نقشه 
روی کارگاه سیمان سازی برومبسی کلیک eS‏ 
دروازه: با آقای گوبلت مردی که سمت دروازه 
است صحبت کنید. مارتی و سگش دیده بانان 
شب هستند. او دسته کلید اداره گریمبل را به شما 
می‌دهد. سمت راست ورودی اداره است. در وسط 
محل رختکن کارگران را می بینید و دورتر از آن 
انبار برای مواد خام را می بینید. تنها کلید برای 
تاتر فیرفکس با آقای گریمبل است. 

حیاط: به چپ ارابه رفته و در صحنه بعدی وارد 
ساختمان در پایین سمت راست شوید. از دسته 
کلیدها روی درب اداره گریمبل استفاده کنید. 
ساختمان اداره: به بالای پله ها رفته و کلید 


طلایی اداره گریمبل را در زیر میز در کنار تصویر 


دیوار سمت چپ بردارید. روی تصویرها در سمت 
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کرده و به صومعه ریچموند بروید. 

صومعه ریچموند: در دروازه صومعه روی 
دریچه کوچک کلیک ous‏ با برادر در مورد 
جیمزلیتل سوال کنید تا اطلاعاتی در مورد 
ویرانه‌ها کسب کنید. به سوی ویرانه‌ها بروید. 
رفتن به ویرانه‌ها: مسیر را به سمت چپ ادامه 
دهید. به جلو رو به بالای صفحه رفته تا به اولین 
سه راهی برسید. در سه راهی به سمت راست 
بروید( بستگی به زاویه دیدتان دارد). از صفحه 
بعدی گذشته و از تالاب در سمت چپ نیز بگذرید 


و d)‏ سمت چپ بروید. در سه راهی بعدی به 


cel ib), های‎ 


( quicklime 


روی دفترچه یادداشت کلیک کنید. 


روز چهارم- هفرهم اکتبر ۱۸۹۷: 

به حرف‌های واتسون و بازرس لستنارد و شرلوک 
هولمز گوش دهید. 

بازی با دکتر واتسون: صفحه اسناد را در 
دفترچه یادداشت باز کنید و اطلاعات ستوان 
هرینگتون و وونگ‌جی و کلاه‌بردار را بخوانید. 
گریمبل و فاولیت هر دو مثل هم بودند. 

خانه شکارچی: روی نقشه کلیک کنید تا به 
خانه شکارچی بروید. در صفحه اسناد در مورد 
قاتل شکارچی اطلاعات کسب کنید. شکارچی در 
پارتی برومبسی یک پیشخدمت کافه بود. وارد 
درب سمت چپ شوید. درکوچه YA‏ استراک به 
آپلییی صحبت کنید. 

اتاق: به خون نگاه دقیق بیندازید. تابلوهای 
نقاشی در کمد را بررسی کنید. رول‌های دستمال 
کاغذی نو را خواهید دید. به سوی پنجره رفته و از 
نوار متر روی ردپا لبه پنجره استفاده کنید. اندازه 
آن بیشتر از ۸ و کمتر از 3Y‏ 
است. 
گلخانه: وارد باغ شده و به 
on‏ مسیر و وارد گلخانه 
۷ به میز "m‏ ها نگاه 
کنید. دو کلدان کوچک که 
انگلیسی نیستند را بررسی 
AUS‏ . به سمت دیگر رفته و 
گلدان با گیاه را به جلوی گیاه 
با گل حرکت دهید. گیاه 
گل‌دار کوچک را بردارید. bd)‏ 


یادداشت ان را در صفحه اسناد 


را برداشته و 


خوانده تا یک جواهر طلایی 
عجیب را پیدا کنید. آن را باید 
آنرا برمی دارد به خیابان 


Baker‏ بر گردید. 
خیابان Baker‏ روی 
مشروب daspo‏ ریچموند 


کیک کیو وی Lis xul‏ 
کلیک کنید. دایره‌المعارف را در 
صفحه اسناد خود خوانده 9 


روی درب سمت چپ شومینه 


OP EREA Se‏ بازی 


قسمت سفید ناحیه در پایین صحنه بروید. از 
ذره بین روی پودر سفید استفاده کنید. این آهک 
است. وارد درب سمت راست شوید. 

اتاق آهک: به سمت چپ اتاق رفته و از چاقو 
استفاده کنید و طناب را روی حلقه سمت راست 
ردیف سوم ببرید. آهک زیادی خواهید دید. برای 
محافظت از هولمز نیاز به ماسک دارید. به اتاق 
تنظیمات برگردید و گردگیر را روی زمین سمت 
چپ درب‌های دو دهنه بردارید. برای ساختن یک 
ماسک از چاقو روی گردگیر استفاده کنید تا 
ماسک را بدست بیاورید. از ماسک استفاده کنید و 
به اتاق آهک برگردید. به سمت چپ رفته و روی 
دست کلیک uS‏ هولمز نیاز به چیزی دارد که 
بدن را از جا بکند. به سوی درب برگشته و در 
سمت چپ درب بیلچه را بردارید. از بیلچه روی 
بدن استفاده کنید. A‏ نیاز به چیزی RE‏ به اتاق 
تنظیمات برگردید. در سمت چپ درب که به اتاق 
کوچک می‌رسد تیرک را برداشته و به سوی جسد 
در اتاق اهک برگردید. از تیرک روی دست 
استفاده کنید و پاسپورت جانسین و مشروب 
صومعه ریچموند را بردارید. هولمز با واتسون 
تماس می گیرید. هولمز و واتسون ناحیه را ترک 
می‌کنند و با سه مرد آسیایی روبرو می‌شوند. حالا 
نوبت نتیجه‌گیری است. 

۱- آیا هرمن گریمبل تنها مالک دسته کلید تثاتر 
فیرفاکس است؟ ab‏ 

توجیه: دیالوگ گوبلت در مارخانه برومبسی ) 
Goblet dialogue at Bromsby factory‏ ) 

-Y‏ آیا کاپیتان لوری چیزی به عنوان اشتراک با 
سرمایه برومبسی دارد؟ بله 

توجیه: آقای برومبسی در جلوی صومعه کالیدسا ( 
Sir Bromsby in front of the 2‏ 

) و کاپیتان لوری‎ ( Abyss 
( in documents 

UT -۳‏ می‌توانیم بگوییم که برادرزاده آقای کالینز 
که ویات نام دارد شخص خوبی است؟ x‏ 
توجیه: دیالوگ ماری 


Captain 0 


Mary dialogue)‏ ( و 
متن‌های صوتی در اسناد ) Audience text in‏ 
documents‏ ( 

۴- آیا هرمن گریمبل می‌تواند وارث گمشده 
برومبسی باشد؟ بله 

Cabinet Lloyd, Lloyd & ( توجیه: اسناد بیمه‎ 
(Masterson document 

۵- آیا از خارج کشور مردی در تئاتر فیرفاکس 
حضور داشت؟ بله 

توجیه: پاسپورتی که روی جسد دراتاق اهک پیدا 


Passport found on the body from ( شد بود.‎ 


ریچاردز اطلاع کسب کنید. سپس اطلاعاتی در 
مورد ریچاردز و نیمکت راحتی جفری مالک دیگر 
تقاتر فیرفاکس کسب کنید. با بروس آشتون مرد 
جوان کنار درب که به خاطر خانم کارولین ناراحت 
شده است صحبت کنید. با رالیک ویلکالس مرد با 
لباس آبی رنگ صحبت کرده و اطلاعاتی در مورد 
نمایش کسب کنید. با خانم سولیوان که لباس 
بنفش رنگ دارد صحبت کنید. با خانم کارولین 
صحبت کنید. دیالوگ را ادامه داده تا در مورد 
گوشواره اطلاعاتی کسب eS‏ 

اتاق تعویض لباس: وارد درب سمت چپ در 
پشت آستون شوید. با دوریس مست صحبت کنید. 
ری زا MOS‏ 

راهرو: به پایین صحنه رفته و در انتهای راهرو 
درب را بکوبید. با ریچارد صحبت کنید. گوشواره 
نقره‌ای را از صفحه موجودی انتخاب و آن را روی 
ریچارد کلیک کنید. اطلاعاتی در مورد نمایش 
کسب کنید. یک دسته کلید دیگر برای تتاتر 
فیرفاکس وجود دارد. به پایین راهرو رفته و وارد 
درب y]‏ سمت چپ شوید. 

بازی با دکتر واتسون: با او در اتاق تعویض 
لباس های رسمی. از روی o‏ ورق را بردارید. 
کتاب گاسا را نیز بردارید. آن را خوانده و در مورد 
پیران‌ها اطلاعاتی کسب کنید. صفحه لباس‌ها را 
بردارید.لیست عدد سی را نشان می دهد. روی 
کتاب باز روی میز کلیک کنید. روی کمد کلیک 
کرده تا اطلاعاتی در مورد لباس گم شده توپخانه 
ناحیه پشستی: به سالن نمایش برگشته و پس از 
گرفتن کلیدها از مسیر خانه دوریس مست به 
راهروی پشت رفته و پس از صحبت با کارگر در 
ادامه مسیر از کلید روی درب در بالای پله ها 
استفاده کنید ( اگر گلیدها را در سالن نگرفته‌اید 
اول با کارگر صحبت کنید و سپس کلید را دریافت 
(ses‏ 

اتاق بسته: دو آیتم را در جلوی جعبه برداشته و 
MEO‏ کر 
نقره‌ای را از صفحه موجودی انتخاب و آن را روی 
قسمت چپ تصویر روی جعبه نقره‌ای کلیک eS‏ 
شما به دو گوشواره دیگر نیاز دارید. گوشواره را 
برداشته و برگردید. 

اتاق تعویض لباس دوریس: روی دوریس 
کلیک کرده هولمز می گوید من نمی توانم گوشواره 
او را بردارم. 

سالن موسیقی: گوشواره نقره ای را به خانم 
کارولین نشان دهید. او گوشواره نقره ای خود و 
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کار اخیر انکار می کند. هولمز می‌رسد و به لستارد 
در مورد یک نام از ماکروفت هولمز چیزهایی 
می گوید. در صفحه اسناد نامه drogo‏ کالیدسا را 
بخوانید. 
اتاق توالت زنانه: وارد درب بالا سمت چپ از 
ناحیه اتاق رقص شده و سپس وارد اتاق ارایش 
شوید. به an]‏ نزدیک شده لاوینیا و هربنگتون را 
خواهید دید. با لاوینیا صحبت کنید. پس از aol‏ 
هرینگتون al‏ را ترک کرد به ife apr‏ دکتر 
زیبا را نشان دهید. هولمز از لاوینیا می‌خواهد که 
در مورد مذاکره‌اش سکوت کند. 

خیابان Baker‏ به حرف های واتسون گوش 
دهید. واتسون گوشواره نقره‌ای را که از سمساری 
خریده بود به هولمز نشان می دهد. حالا وقت 
نتیجه‌گیری است. 

UE‏ رهبر دزدان که به هولمز حمله کرد به 
پرونده مربوط می‌شود؟ بله 

اسناد 


Wung Jei) توجیه:‎ 


(document 

۲- آیا می توانیم بگوییم که شخصی که سیمون 
شکارچی را کشت با اسلحه آشنایی دارد؟ بله 
توجیه: دیالوگ آپلیبی در خانه شگارچی ) 
Appleby dialogue at Hunter's House‏ ) 
UT -Y‏ ویرانه‌های نزدیک صومعه ریچموند مسیر 
توجیه: برادر در صومعه ریچموند و دیالوگ آن ) 
Brother at Richmond's Abbey dialogue‏ ( 
شده می‌تواند همان دستخط قبلی باشد؟ بله 
توجیه: اسناد تهدید آمیز W‏ و Threat W (WC‏ 
and Threat WC documents‏ ( 

۵- برای یک افسر انگلیسی آسان خواهد بود که 
یک کار به عنوان سرپرست زندانیان خارجی پیدا 
کند؟ آیا این درست است؟ 

توجیه: نامه صومعه کالیداسا ) Kalidassa abyss‏ 
letter‏ ( 

روی دفترچه یاداشت کلیک کنید. 

روز پنجم- هجدهم اکتبر ۱۸۹۷: 

به حرف‌های واتسون و ریچارد و لستارد و هولمز 
گوش دهید. ریچارد مولف نامه تهدید آمیز به 
گریمبل است که یکی ازکارگران جدید تئاتر 
آستون می‌باشد. 

تئاتر آستون: پوسترسمت چپ را خوانده و وارد 
ساختمان شوید. 


دیگر بروید. 
یک سطل در سمت چپ جاده خواهید دید. رو به 
بالای صحنه ادامه دهید تا به سه راهی برسید. در 
ینجا بازی ر ذخیر کنید. به بالا رفته» شرلوک 
هولمز دود را حس می کند. در اینجا به یک معمای 
زمانی می رسید. باید سریع عمل کنید در غیر 
اینصورت game over‏ خواهید شد. خواهید دید 
که ورودی ویرانه‌ها در آتش می سوزد. شما باید 
آتش را خاموش کنید. ابتدا دور زده و به جلوی 
سه راهی رفته و سپس به سمت راست صحنه 
بروید. سطل را برداشته و مسیر سمت چپ را در 
صحنه بعدی ادامه دهید. در مسیر بعدی به راست 
رفته و در صفحه بعدی به سمت چپ بروید. از 
سطل روی تالاب استفاده کرده تا پر شود و مسیر 
را برگردید . به سمت چپ و در صفحه بعدی به 
راست و در اواسط مسیر ه چپ بروید. مسیر را به 
بالای صفحه asbl‏ داده و در انتها از سطل آب 
روی آتش استفاده کرده و وارد پناهگاه شوید. 
پناهگاه: از جعبه کبریت روی شمع در سمت 
راست استفاده کنید. از ذره بین روی ناحیه قرمز 
روی زمین استفاده کنید. آن جوهر است. 
بطری‌های محلول را از صومعه ریچموند بررسی 
کنید. تشک‌ها را بررسی کرده و کاغذهای سوخته 
سمت چپ را بررسی کنید. به پایین صحنه رفته 
واز نوارمتر روی ردپای زمین استفاده کنید. اندازه 
۰ است. جلو در انتهای دیوار طاقدار رفته و به 
دیوار آجری نگاهی بیندازید. از چاقو روی دیوار 
تیره تر استفاده کنید. نامه را برداشته و آن را 
بخوانید. مدارک را بررسی کنید و آن همان تهدید 
نوع WC‏ در اداره گریمبل است. به صومعه 
برگشته و از نقشه استفاده کنید. به خیابان Baker‏ 
و سپس به سالن شرینگ فورد بروید. 

سالن شرینگ فورد: گریمبل به واتسون 


می‌گوید که به لستارد اطلاع بدهد موقعیت او را در 


کک سالن موسیقی: با فیلوتومی کیربی که زمین را 


چارو می زند صحبت کنید. در مورد بازیگران 
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بشوید با یک سوراخ عجیب و 


بزرگ روبرو 
می‌شود. تعجب می‌کند. وارد سوراخ شده و ناگهان 
وارد دنیای تاریکی تپه سکوت می‌شود و... 
((شروع بازی)) 
قسمت اول- شروع: 
با شروع بازی در اتاق» به دوروبر خود نگاه کنید. 
پنجره و تلفن و دیگر چیزها را بررسی کنید. وارد 
اتاق اصلی شوید. داخل اتاق‌های دیگر همه چیز را 
بررسی کنید. دیوار بالای x‏ کوچک JUS‏ 
تشر ار کی هو 
است. حالا به طرف درب خروجی آپارتمان که 
زنحیر شده است رفته تا صحنه ای بینید. Kl‏ 
دوباره در اتاق خواب هستید. بیرون پنجره را نگاه 
کنید و سپس از اتاق خواب خارج شوید. از روی 
میز کنار قفسه کتاب‌هاء یادداشت را بردارید. در 
اتاق» هنری متوجه چمدان می شود. روی (ee‏ 
دفتری خونین خواهید دید که برای ذخیره بازی 
است. به داخل حمام رفته و همه چیز را بررسی 
کنید. بیرون آمده و وارد آشپزخانه شده و یخچال 
را باز کنید و بطری نوشیدنی را که یک اسلحه 
است و سپس شکلات شیری را بردارید. حالا 
داخل اتاق آمده و به سوراخ درب خروجی آپارتمان 
نگاهی بیندازید و صحنه ای ببینید. پس از اتمام 
صحنه» یاداشت زیر درب را بردارید. پس از چند 
انیه صدای افتادن چیزی را می شنوید. حالا وارد 
plo‏ شوید. پس از دیدن صحنه» لوله را از دهانه 
مهف ی این یک POSENT‏ 
وارد سوراخ شوید. در داخل سوراخ» راه را ادامه 
دهید تا به انتها برسید. 


قسمت دوم- راه زیر زمینی مترو: 


و جواب ها را ببینید. برای دیدن صحنه پایانی 
جواب‌های زیر را بدهید. چه کسی آقای برومبسی 
را کشت؟ ستوان هرینگتون Lt. Herrington.‏ 

چه کسی هوراس فاولیت را کشت؟ ویات کالینز 
Wyatt Collins.‏ 

چه کسی جانسون را کشت؟ حفری Jeffries.‏ 


چه کسی ورونیکا داونپورت را کشت؟ جفری 
Jeffries.‏ 


چه کسی جفری را کشت؟ هیچ کس Nobody.‏ 


چه کسی شکارچی را کشت؟ هرینگتون 
Herrington.‏ 


حالا صحنه پایانی بازی را مشاهده کنید. 
Oo‏ 


Silent Hill 4: The Room 
سکوت ۴: اتاق‎ as 

داستان بازی: 
هنری تونسند یک مرد مجرد که به تازگی وارد 
آپارتمان جدید در ناحیه آشفورد تپه سکوت شده از 
زندگی خود راضی است. او چند روزی را به خوبی 
و خوشی می گذراند اما یک روز صبح از خواب 
بیدار می شود و می‌بیند که در و دیوار آپارتمانش 
خونی است و عکس یک جسد روی دیوار پشت 
اشپزخانه دیده می شود. ایشان تعجب می کند. 
ناگهان صدای زنگی می‌شنود و می‌بیند که روی 
دیوار حمام ترک‌هایی ایجاد شده است. می خواهد 
به سوی تلفن برود و به اداره آتش‌نشانی زنگ بزند 
ولی تلفن کار نمی کند و درب خروجی منزلش نیز 
با زنجیر و قفل‌های سنگین بسته شده است. او 
مدت پنج روز را در آپارتمان زندانی می‌ماند. یک 


روز که دوباره از خواب بیدار می شود و به سوی 


جمام می رود و می‌خواهد دست و صورت خود را 
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سپس گوشواره نقره ای دوریس را نیز به شما 
می‌دهد. به اتاق بسته برگردید. 

جعبه قفل شده ورونیکا: از ذره os‏ روی 
جعبه چوبی با قایق طلایی استفاده کنید. قفل 
ax‏ دارای یک مکانیسم است که نیاز به 
کلیدهایی دارد که بايد در صفحه وارد شود. 
گوشواره نقره ای که از سمساری خریدید را در 
سمت چپ و گوشواره منحنی را در وسط و 
گوشواره سپردار را در سمت راست طرح نقره‌ ای 
قرار دهید. عکس قدیمی فیرفاکس و ریچاردز را 
برداشته و عکس دانپورت و مرد دیگر را نیز 
بردارید. یادداشت کنار انها را نیز بردارید. در بیرون 
تئاتر آستون با لستارد و هولمز صحبت کنید و 
بگوید که ریچاردز را سریع دستگیر کنند. 

خیابان Baker‏ هولمز از واتسون می‌خواهد که 
دو چیز را پاسخ دهد. میز و اندازه کفش‌ها و خواب 
فاولیت با بالش دو پاسخ هستند. در این موقع 
ویگنز با آخرین گزارشات می‌رسد. یادداشت را که 
در مورد ریموند واترز است بخوانید. پیغام دیگر و 
اندازه پاها را بخوانید و نتیجه نهایی را بگیرید. 

۱- آیا دسته کلیدهای دیگری در تئاتر استون 
وجود دارد؟ بله 

توجیه: دیالوگ بروس استون Bruce Aston)‏ 
dialogue‏ ( 

۲- آیا یکی از هنرپیشه‌ها یک کلاه گیس قرمز 
رنگ گم کرده بود؟ بله 

توجیه: هانم سولیوان در تئاتر آستون Miss)‏ 
Sullivan at Aston theater‏ ( 

-Y‏ آیا راز اتاق لباس می توان به پرونده مربوط 
شود؟ بله 

توجیه: جوهر سالن شرینگ فورد آشپزخانه که در 
نزدیکی سطل آشغال بود Sherringford hall)‏ 


evidence in the kitchen, near the dustbin, 
( a fake artillery uniform button is found 


و یک توپ قلابی و لباس و دکمه و جوهر اتاق 
لباس استون که یکی از لباس‌هایی سی تایی گم 
شده j>‏ آنها Aston dressing room) s‏ 


evidence showed one missing costume 
( out of 30 


UT -Y‏ نوشته plig‏ برای ورونیکا از جایی پیدا شده 
بود؟ بله 

توجیه: کارت ویزیت فرانسوی در مغازه عتیقه 
فروشی ( French visit card and Antiques‏ 
dealer document‏ ( 

روی دفترچه یادداشت کلیک کنید و آخرین 
تحقیقات را جواب دهید. 


پس از جواب دادن سوال‌ها روی فضای خالی رفته 
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داخل یک مسیر جنگلی بیدار می شوید. اولین 
چیزی که می‌بینید یک چاه در سمت راست است. 
نمی‌توانید داخل آن را نگاه کنید. مسیر را به پایین 
ادامه دهید. نوشته های خونین زیادی روی 
کنده‌های درخت يا ستون‌های سنگی وجود دارد. 
وارد دروازه شوید. ناحیه دیگر خالی است. در اینجا 
یک سوراخ وجود دارد که با آن می‌تونید به داخل 
آپارتمان برگشته و بازی را ذخیره کنید. در انتهای 
مسیر وارد درب شوید. در این ناحیه خفاش های 
خون آشام را خواهید دید. آنها خیلی اذیت می کنند 
و شما باید آنها را از بین ببرید. خشاب‌های اسلحه 
پیستول را برداشته و وارد اتاق بعدی شوید. 
خفاش‌ها را از بین برده و وارد اتاق بعدی شوید. 
ماشین را بررسی کرده و دو یادداشت را بردارید. 
وارد اتاق بعدی شوید. با شخصی در اینجا صحبت 
کنید. مسیر را ادامه دهید و وارد اتاق بعدی شوید. 
سه سگ را در exul‏ از بین ببرید. وارد درب شده و 
در اتاق دیگر سه سگ را از بین ببرید. یادداشت 
کنار درب را بررسی کنید و وارد درب شوید. در 
این قسمت A‏ را بررسی کنید. فعلا نمی توانید 
داخل خانه بروید. سه درب در اینجا وجود دارد که 
باید وارد آنها شوید. طبق جهت عقربه‌های ساعت 
TON NUUAM‏ 
غربی خواهند بود. در جنوب شرقی با چهار سگ و 
سه خفاش آغاز می شود آنها را از بین ببرید. وارد 
اتاق بعدی شوید. اتاق بعدی خالی است. راه را 
ادامه دهید و در داخل اتاق بعدی درختان را 
خواهید دید. در پشت یک درخت بزرگ یک دست 
انسان از خاک بیرون آمده است. آن را به خاطر 
بسپارید. وارد اتاق بعدی شوید. در اینجا لوله آهنی 
درجه ششم را بردارید. اگر می خواهید بازی را 
ذخیره کنید و وارد سوراخ شوید. به ناحیه اصلی 
خانه برگشته این بار به مسیر جنوب غربی بروید. 
مسیر جنوب غربی خالی است. اتاق را ادامه داده و 
وارد مسیر بعدی شوید. یک روح ظاهر می‌شود. از 
کنار او گذشته و به جلو بروید. در اینجا یک سوراخ 
وجود دارد. وارد اتاق بعدی شوید. یک بچه خواهید 
دید. به سوی او رفته تا صحنه‌ای ببینید. ناحیه را 
بررسی کرده و سپس قبر وسط را بررسی XS‏ و 
شماره را به خاطر بسپارید. یک درب دیگر در 
اینحا وجود دارد که سمبولی روی آن است. اینک 
آن بسته است. حالا به مسیر خانه برگشته و به 
سمت شمال شرقی بروید. در این ناحیه ابتدا سه 
سگ و دسته خفاش‌ها را از بین ببرید. در روی 
زمین در قسمت دیگر این ناحیه خون را بردارید. 
یک سوراخ روی دیوار وجود دارد. به خانه برگردید. 


[0 


TRT TTT 
برای این کار شما باید از مابین واگن های قطار‎ 
بگذرید. وارد واگنی که سینتیا زندانی بود شوید و‎ 
به سمت راست بروید و به بالا حرکت کنید. سپس‎ 
در داخل همان واگن به سمت چپ بروید. جعبه‎ 
در بالا درب جلویی‎ aus اسباب بازی را بررسی‎ 
خود را باز کنید و وارد شوید. از اولین درب سمت‎ 
بروید. وارد واگن‎ YU راست خود خارج شوید وبه‎ 
دیگر در سمت راست شوید. به پایین رفته و وارد‎ 
os شوید. از سمت چپ خارج شوید. مسیر را به‎ 
ادامه دهید و وارد واگن در سمت راست شوید. به‎ 
پایین مسیر رفته و وارد درب شوید. پایین‌تر رفته و‎ 
از درب در سمت راست در انتهای واگن خارج‎ 
شوید. شما اینک در سکوی مقابل قرار دارید. درب‎ 
نزدیک شما الان بسته است. جلوتر به بالای پله‌ها‎ 
پایین برگردید. راه را ادامه دهید و در بالای مسیر‎ 
وارد درب شوید. خشاب اسلحه پیستول را برداشته‎ 


و درب e‏ بررسی کنید تا n‏ شود ولی وارد نشوید. 


بروید. ر را Jes‏ کرده و به ه انتهای راهرو رفته 
و وارد درب شوید. پنج سگ را در راه از بین ببرید. 
از داخل قطار, آهن درجه نهم را بردارید. قسمت 
را بررسی کنید: pus‏ فهمید که i‏ آن 
کوچک را E‏ یک Hs‏ در اتهای راهرو 
وجود دارد که با آن می توانید در آپارتمان خود 
بازی را اگر می خواهید ذخیره کنید. وارد سوراخ 
شده و بازی را ذخیره aus‏ آپارتمان و هر تغییر را 
بررسی کنید. حالا وارد حمام شده 9 وارد سوراخ 
شوید. وارد ab‏ برقی شده و به بالا بروید و در راه 
هیولاها را از بین برده و یا دست بسر eS‏ در 
بالای پله‌های برقی به سمت سه راهی در سمت 
چپ رفته و مهمات را بردارید. برگشته و در سمت 
دیگر به بالای پله ها بروید. در اینجا ناحیه را 
بررسی کنید و از روی درب پلاک را بردارید و وارد 
درب شوید. در صحنه‌ ای که نشان داده می شود 
شماره را به خاطر بسپارید. پس از اتمام صحنه 
دوباره در آپارتمان خود بیدار می شوید. پس از 
دیدن صحنه» پنجره را بررسی کنید تا صحنه ای 
دیگر ببینید. به اتاق اصلی برگشته و هر چیزی را 
بررسی wS‏ سوراخ درب خروجی آپارتمان را 
بررسی کنید. شما این بار شانزده اثر خونین دست 
روی دیوار خواهید دید. در کنار تلویزیون در اتاق 
اضافی را در داخل آن قرار aua»‏ حالا به داخل 
حمام p‏ و وارد سوراخ شوید. 
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پس از دیدن صحنه» به انتهای راهرو بروید. 
درب های انتهای راهرو در سمت راست بسته 
TE‏ ای pe‏ 
راه ۱ ادامه دهید تا P‏ دو S‏ مردانه و زنانه عبور 
کنید. یک صحنه خواهید دید. پس از آن لوله خود 
را مسلح کرده و سگ‌ها را از بین ببرید. هر دو 
توالت را بررسی کنید. در توالت زنانه یک سوراخ 
وجود دارد که شما را به آپارتمانتان برمی‌گرداند. از 
توالت بیرون آمده 9 راهرو را ادامه دهید. در اتاق 
بعدی سگ را از بین برده و A‏ را بررسی کنید. 
ژتون‌انداز را بررسی aes‏ آن نیاز به یک سکه دارد 
تا درب باز شود.در این راهرو سگ را از بین برده و 
به جلو بروید. دروازه سمت راست بسته است. هر 
دو طرف مسیر سه راهی را بررسی AES‏ هر دو 
مسیر مسدود هستند. در سمت راست در پشت 
کرم خاکی J‏ پیکر مهمات اسلحه Pistol‏ 
وجود دارد. حالا برگشته 9 وارد توالت زنانه شده 9 
سپس وارد سوراخ شوید. شما در اتاق خواب بیدار 
می شوید و خون تان دوباره پر می شود. وارد اتاق 
بعدی شوید. در اتاق اصلی میزی کنار دیوار 
آشپزخانه بود سرجایش نیست و دیوار آن قسمت 
ترک خروده و پیغامی روی دیوار دیده می‌شود. میز 
را به کناری هل دهید. elo‏ را خوانده و به داخل 
سوراخ کنار دیوار نگاهی بیندازید. پس از ol‏ 
اسلحه پیستول را از روی زمین کنار ترک خوردگی 
بردارید. صدای زنگ را می‌شنوید. وارد اتاق خواب 
شده و به تلفن جواب دهید. پس از آن به اتاق 
اصلی برگردید. صدای عجیبی خواهید شنید. 
سوراخ درب خروجی اپارتمان را بررسی کنید تا 
یک صحنه ببینید. پانزده اثر خونین روی Jo?‏ 
دیده می شود. حالا به حمام رفته و 4 سوراخ 
برگردید. شما به داخل توالت زنانه برمی گردید. 
یک مجسمه زن خواهید دید. از روی دست او 
سکه را بردارید. این برای دستگاه ژتون‌انداز است. 
به سمت دستگاه ژتون‌انداز در داخل راهرو رفته و 
از سکه بر روی آن استفاده کنید. (نکته: ژتون 
جایی است که صحنه از بالا دیده می شود) وارد 
درب شده و سپس به ogh‏ پله ها بروید تا 
صحنه ای ببینید. دشمنان این ناحیه تا وقتی که 
آنها را آزاد نکنید کشته نمی شوند. ماشین مواد 
غذایی عدد 18 را نشان می aes‏ درب های این 
ناحیه بسته هستند. به قسمت بالایی قطار رفته و 
که یک چراغ قرمز xb‏ شوید. از 
پانل کنترلی قرمز روی دستگاه استفاده کنید تا 


وارد درب ol‏ 


$ درب باز شود. حالا di‏ را ترک کنید و به جایی 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


هفتم نیز یک سوراخ روی زمین دارد و یک تخت 


خونین کنار آن است. اتاق هشتم دارای لباس و . 


یادداشت است. اتاق اول دارای غول‌های دیواری 
است. آنها را از بین برده و مهمات را بردارید. اتاق 
دوم یک سوراخ دیگر دارد. اتاق سوم نیز دارای 
قارچ های خون خوار است. آنها را از بین برده و 
مهمات را بردارید. اتاق چهارم نیز لباس‌هایی روی 
زمین دارد. Yes‏ به بیرون از درب دو دهنه آمده و 
راه را به بالا ادامه دهید. وارد شوید تا یک درب در 
جلوی خود ببینید. به پشت ناحیه رفته تا یک فلکه 
آب ببینید. آن را بررسی کرده و بچرخانید تا 
صحنه ای ببینید. حالا منبع برق در طبقه سوم 
روشن است. درب سمبول دار Mab‏ بسته است. 
اینک می توانید در طبقه سوم داخل اتاق های 
چهارم و پنجم یادداشت را بخوانید. شما باید از 


طبقه سوم بررسی کنید و به آنجا بروید. نقشه 
طبقه دوم و اول را نیز بررسی e$‏ تمام 
سوراخ‌های طبقه سوم شما را به درب‌های شکسته 
طبقه دوم هدایت می کنند. در طبقه اول تنها اتاق 
طبقه ششم بسته است و آن پاسخ شما خواهد بود. 
در طبه سوم وارد اتاق شماره ششم شوید و توسط 
سوراخ به پایین بروید. از دو سوراخ دیگر در پایین 
ناحیه عبور کرده تا به یک زیر زمین برسید. سریع 
غول‌های دو سر را از بین برده و درب را باز کنید و 
وارد شوید. به سمت راست بپیچید و درب را باز 
کنید. درب روبرو بسته است. به بالای نردبان 
بروید. در ابتدا یادداشت را بررسی aus‏ حالا نیاز 
به یک ردیف اتاق‌ها با تخت‌های خونین دارید. در 
اینجا تعداد زیادی سوراخ وجود دارد. آنها را بررسی 
aus‏ تا اتاق با تخت خونین را lae‏ کنید. جهت آن 
را به خاطر بسپارید. به بالای نردبان رفته تا به 
طبقه دوم برسید. یادداشت را بررسی کرده و دوباره 
coa; idus dos‏ کیت al b‏ با قح 
خونین را پیدا کنید. از هندل استفاده کنید 


وان را 
در جهت اتاق با تخت خونین طبقه اول قرار دهید 
تا هم تراز با هم شوند. به بالای نردبان رفته و 
یاداشت را بردارید. شماره را به خاطر بسپارید. به 
سوراخ‌ها نگاهی بیندازید و اتاق با تخت خونین را 
پیدا کنید و توسط هندل آن را با طبقه دوم هم 
تراز کنید. 
صحنه‌ای خواهید دید. از اتاق ششم در طبقه اول 


در صوت انحام درست این کار 


مردی بیرون می آید که قبلا زندانی بود. توسط 
نردبان به زیر زمین برگشته تا صحنه‌ای ببینید. از 
پلکان مارپیچ b‏ نردبان استفاده کنید تا به aib‏ 
سوم اصلی برگردید. وارد اتاق اول شده و beg‏ 
سوراخ‌ها به پایین پریده تا به زیر زمین برسید. شما 
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که بعدا باید آنجا بروید. اتاق پنجم دارای چند زالو 
است. اتاق ششم خراب است. در اتاق هفتم یک 
یادداشت روی تخت وجود دارد. اتاق هشتم نیز 
دارای قارچ‌های خون‌آشام است. آنها را از بین برده 
و خارج شوید. به سمت درب دو دهنه‌ای که به 
بیرون هدایت می‌شود رفته و وارد شوید. در اینجا 
یک سوراخ در دو طرف دو درب وجود دارد. درب 
سمت چپ در صورتی که از سمت سوراخ قرار 
بگیرید بسته است و درب سمت راست باز است. 
وارد درب شوید. در یک مسیر پلکانی مارپیچ قرار 
دارید. بايد مسیر را به پایین ادامه دهید. در اینحا 
غول های دیواری وجود دارند که می توانید به 
آسانی آنها را مهار کنید. در پایین نردبان یک درب 
دو دهنه وجود دارد که بسته است. راه را ادامه داده 
تا به یک نردبان دیگر برسید. در وسط راه مدال را 
بردارید. در انتهای مسیر وارد درب شوید. داخل 
مسیر راه را به پایین ادامه دهید تا دوباره یک درب 
ببینید. در داخل ژنراتور خراب و یک درب معمولی 
وجود دارد که نمی توانید وارد آن شوید. بیرون 
برگشته و خفاش ها را از بین ببرید. در اینجا 
سوراخی وجود دارد که با آن می‌توانید به آپارتمان 
برگشته و بازی را ذخیره uS‏ در کنار پله ها 
تابلویی وجود دارد. تابلو را بررسی کرده و کلید را 
بردارید. این برای دربی است که بسته بود. این 
درب همان جایی است که سوراخ و یک درب 
کوچک دودهنه قرار دارد. به قسمت اولین مقطع 
مدور برگشته و به سمت درب چپ رفته و با MS‏ 
آن را باز کنید. هم اکنون در بیرون هستید. یک 
پلکان مارپیچ دیگر خواهید دید. می توانید برای 
بالا رفتن از پلکان یا نردبان ها استفاده کنید. از 
a i‏ استفاده کنید تا کج نشوید.به oll‏ درب 
که رسیدید وارد شوید. یک راهروی مارپیچ دیگر 
خواهید دید. راه را در پایین آغاز می کنیم. بنابراین 
در سمت چپ اولین اتاقی که بررسی می کنید اتاق 
شماره پنج است. آن خراب است. اتاق ششم نیز 
خراب است. قارچ‌های خون خوار را از بین ببرید. 
درب هفتم نیز خراب است. اتاق هشتم یک 
یادداشت روی میز دارد. اتاق اول بطری هایی با 
پودر سیاه دارد. اتاق دوم و سوم نیز خراب هستند. 
بطری پودرهای سیاه کاربرد ندارند. اتاق اول یک 
یادداشت روی je»‏ دارد. حالا توسط درب دو 
دهنه به بیرون برگردید. راه را به YL‏ ادامه داده تا 
به درب دیگر برسید. وارد شده دوباره یک 
راهروی مدور خواهید دید. به پایین بروید. اتاق 
پنجم کتاب هایی دارد. اتاق ششم سوراخی در 
زمین دارد. آنا شما را به طبقه دوم برمی‌گرداند. به 


جلو رفته و دشمن دو سر را از بین ببرید. اتاق 
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شخصی که قبلا روی صخره نشسته بود را 
خواهید دید که کنار درب خانه قرار دارد. با او 
صحبت کنید. می گوید که تشنه Ced‏ و چیز 
مهمی دارد» ولی برای دادن ان نیاز به خوردنی یا 
نوشیدنی دارد. شکلات را به او بدهید تا صحنه‌ای 
ببینید. به شما یک amo‏ می‌دهد که محل استفاده 
آن مابین دریاچه و خانه است. به جنوب شرقی 
جایی که در پشت یک درخت یک دست بیرون 
آمده بود بروید. از بیلچه روی دست استفاده کنید 
تا خاک ها را کنار s»;‏ و کلید خانه را بدست 
بیاورید. کلید می‌گوید که این کلید جادویی است و 
و فش برای E‏ سود می uds‏ 
کنید برگردید. خواهید دید که نمی‌توانید. خوب A»‏ 
کار باید کرد؟ به سمت سوراخ در انتهای مسیر 
برگشته و وارد شوید. در اتاق اصلی کلید را داخل 
صندوق قرار دهید. آپارتمان را بررسی کرده و 
بازی را ذخیره کنید. به داخل حمام رفته و وارد 
سوراخ شوید. حالا کلید ندارید و می‌توانید به خانه 
برگردید. در خانه به داخل سوراخ رفته تا به 
آپارتمان برگشته و کلید را از صندوق بردارید. 
سپس وارد حمام شده و از سوراخ گذشته و به 
سوی درب خانه بروید. با کلید درب را باز کنید و 
وارد شوید. ناحیه را بررسی کنید. Mab‏ به سمت 
چپ نروید. سمت راست را بررسی کنید. در پایین 
قفسه کتاب‌ها یاداشت را بررسی کنید . در بالای 
پله ها قفل درب را بررسی کنید. به سمت چپ 
رفته و یادداشت روی زمین کنار پایه شمعدانی‌ها 
را بررسی aes‏ درب اینجا باز است. از روی درب 
پلاک را برداشته و وارد شوید. صحنه‌ای خواهید 
2 در صحنه cob‏ و شماره را 4 خاطر 
بسپارید. پس از دیدن صحنه در آپارتمان خود 
بیدار می‌شوید. دیوار و زنگوله به صدا در می آید. 
سوراخ درب پارتمان را بررسی کنید تا صحنه ای 
ببینید. روی دیوار هفده اثر انگشت خونین وجود 
دارد. پس از دیدن صحنه آپارتمان را بررسی eS‏ 
وسایل اضافی را در صندوق قرار دهید و بازی را 
ذخیره کنید. وارد plas‏ شده و وارد سوراخ شوید. 
قسمت چهارم- زندانی آبی: 

بازی در اولین طبقه مدور زندان شروع می شود. 
اولین کاری که باید انجام دهید بررسی اتاق های 
این ناحیه است. اگر در جهت عقربه های ساعت 
حرکت کنید بهتر است. در این صورت اتاق‌ها را 
گم نخواهید کرد. به سمت شرق حرکت کنید. اتاق 
اول خراب است. در اتاق دوم مهمات اسلحه 
پیستول و یک یادداشت روی دیوار است. اتاق 
سوم خراب است اما یک یادداشت روی زمین 


جلوی درب آن وجود دارد. اتاق چهارم بسته است 


وارد اتاق عکاسی شده و دو تصویر بزرگ قرمز را 
بررسی کنید و دو کلید را بردارید. ژورنال را در 
اینجا بررسی کنید. به راهرو برگشته و کاغذ قرمز 
را زیر درب اتاق خود( ۲۰۲) قرار دهید. اتاق های 
۳ و ۲۰۴ بسته هستند. راهرو را ترک کنید. در 
راهرو بعدی روی پله ها یک مرد نشسته است. 
می توانید با او صحبت u$‏ وقتی می خواهد 
عروسک را به شما بدهد آن را نگیرید. به پایین 
پله ها رفته تا به طبقه پایینی برسید. از کلید بر 
روی صندوق پست استفاده کنید تا باز شود. حالا 
به راهروی غربی بروید. از اینجا می توانید اتاق 
۵ را با کلید جدید jb‏ کنید. در داخل» کلیدهای 
آپارتمان را بردارید. سپس دو تکه کاغذ قرمز رنگ 
را بردارید. در JUS‏ این کاغذها یادداشت را بخوانید. 
در اتاق خواب انتهای راهرو یادداشت را بخوانید. 
حالا باید وارد اتق افراد شوید. اگر روح‌ها شما را 
دنبال کردند به آنها ضربه بزنید و وقتی به زمین 
افتادند از شمشیر بر روی آنها استفاده کنید. اگر 
یک مدال را مسلح کنید مبارزه شما آسانتر خواهد 
بود. حالا بیرون رفته و وارد اتاق ۱۰۶ شوید. همه 
راه را به پایین راهرو در سمت چپ بروید. خون را 
بردارید. تلفن را بررسی کنید ولی جوابی شنیده 
نمی شود. اتاق را ترک کنید و وارد اتاق ۱۰۷ 
شوید. خارج شوید چون چیزی در آن وجود ندارد. 
وارد راهروی غربی در طبقه وسط شوید. در راهرو 
دو سگ را از بین ببرید. وارد اتاق ۲۰۵ شوید. نوار 
کاست را از روی میز بردارید. خارج شده و در اتاق 
۲۶ دو سگ را از بین برده و وارد اتاق ۲۰۷ 
شوید. اسلحه روولور را از روی صندلی بردارید. به 
سبد خونین نگاهی بیندازید. oe‏ را در اتاق 
انتهای راهرو بردارید. حالا خارج شده و به راهروی 
شرقی بروید. وارد اتاق ۲۰۴ شوید. آن خالی است. 
خارج شده و وارد اتاق ۲۰۳ شوید. یک پیراهن 
خونین در انتهای راهروی وجود دارد. آن را بررسی 
کنید و کاغذ قرمز را بردارید. در اتاق ۲۰۳ به تلفن 
جواب خواهید دید. اگر تابلوی نقاشی را بررسی 
کنید همسایه خود را خواهید دید. در اتاق ۲۰۱ 
خفاش‌ها را از بین برده و از اتاف خارج شده و به 
aib‏ سوم بروید. یادتان باشد عروسک را برندارید 
و خارج شوید. یک اتاق در طبقه سوم برای بررسی 
کردن وجود دارد. در اتاق ۳۰۴ مهمات اسلحه 
کلت را در حمام بردارید. در اتاق ۲۰۳ یک کلید 
نیاز دارید. ax‏ کاغذها را زیر درب اتاق ۲۰۲ (اتاق 
خودتان) قرار دهید و به سمت سوراخ در راهروی 
پایین در طبقه اول برگشته و وارد شوید تا به 
آپارتمان خود برگردید. حالا تمام کاغذهای قرمز را 


شوید. پس از دیدن یک صحنه» در طبقه ogh‏ 
خواهید بود. توسط سوییچ داخل آسانسور به طبقه 
بالایی برگردید و از درب مقابل جایی که در 
آسانسور هستید خارج شوید. همه راه را به پایین 
راهرو رفته و ارواح را دست به سر کنید و بیل و 
شمشیر را بردارید. به طبقه پایین برگشته و خشاب 
اسلحه کلت را از راهروی روبرویی بردارید. ejus?‏ 
وارد آسانسور شده و به پایین نردبان در روبرو 
بروید. نردبان که از ورودی می گذرد به یک سکو 
می رسد که مسدود است. به زیر زمين برگشته و 
خون کامل را در کنار ستون شکسته در وسط اتاق 


ببرید تا به یک نردبان در مقابل برسید. به بالای 
آن بروید. درب سمت راست در بالا بسته هستند. 
به پایین راهروی نیم دایره‌ای شکل رفته و سه 
سگ و دو میمون را از بین ببرید. تمام درب‌های 
این ناحیه بسته هستند. راه را همچنان ادامه دهید. 
در راهروی بعدی پنج میمون را از بین برده و از 
روی جسد یکی از آنها چوب گلف را بردارید. وارد 
درب شوید. به پایین پله ها رفته و وارد درب در 
گوشه شوید. از مجموعه پلکان های دیگر پایین 
رفته و زالوها را از بین برده و وارد درب شوید. 
زالوها را از بین برده و تبر را از روی je‏ بردارید. 
در روی پیشخوان یادداشت را بردارید. اگر 
یادداشت را دقیق بخوانید خواهید فهمید که نیاز به 
یک کد دارید. پاسخ در آپارتمان شما است. از 
سوراخ در اینجا عبور کرده تا به آپارتمان خود 
برسید. سوراخ درب آپارتمان را بررسی کرده تا 
یک پیغام عجیب ببینید. پنجره اتاق اصلی را 
بررسی کرده و در بیرون پنجره به بالا ترین تابلو 
در سمت چپ نگاهی بیندازید. چهار شماره آخر را 
به خاطر بسپارید. آن ۳۷۵۰ است. وارد ple»‏ شده 
و از سوراخ دیگر گذشته و به کافه برگردید. log‏ 
کد در اینجا درب را باز کنید. یک صحنه خواهید 
دید. راه را به بالای پله‌ها ادامه دهید. ارواح شما را 
دنبال می کنند. راه را ادامه دهید و در بالا از روی 
درب پلاک را بردارید و وارد درب شوید. 
صحنه‌ای خواهید دید. شماره را در صحنه به خاطر 
بسپارید. به آپارتمان خود برمی گردید. وارد اتاق 
اصلی شده تا صدای دیوار را بشنوید. سپس پنجره 
را بررسی AUS‏ تا صحنه‌ای ببینید. یادداشت‌ها را 
بخوانید و سوراخ درب آپارتمان را بررسی کنید و 
وسایل اضافی را در صندوق قرار دهید. بازی را 
ذخیره کنید و وارد سوراخ آپارتمان شوید. 

قسمت ششم- آپار تمان‌ها: 


بازی را در یک راهرو شروع می کنید. اتاق ۳۰۱ باز 
است. وارد شده و یادداشت و کاغذ قرمز را بردارید. 


اینک در آشپزخانه هستید. قارچ‌ها را از بین برده و 
وارد درب های دو دهنه در مسیر جنوب شوید. از 
روی درب پلاک را بردارید و وارد شوید. اگر 
یادداشت را خوانده باشید کد در داخل آن خواهد 
بود. کد را روی درب وارد کنید تا آن باز شود. کد 
۲ است. ابتدا حمام و سپس نواحی دیگر 
آپارتمان را بررسی کنید. یادداشت ها را بررسی 
کنید. بازی را ذخیره کنید و وسایل اضافی را در 
صندوق قرار دهید. سوراخ درب خروجی آپارتمان 
را بررسی کرده b‏ یک اثر خونین دست دیگر 
ببینید. حالا به Jh‏ حمام رفته و وارد سوراخ 
شوید. 

قسمت پنجم - مجموعه فروشگاه‌ها: 

بازی را در راهرو شروع می کنید. راہ را تا kal‏ 
ادامه دهید تا به یک ماشین برسید. درب شکسته 
است. مسیر را به ab, eb‏ ها ادامه دهید. یک 
انسان میمون‌نما خواهید دید که دشمنان جدید این 
ناحیه هستند. آنها را از بین برده و راه را به پایین 
پله‌ها ادامه دهید. به سمت درب رفته و صحنه‌ای 
خواهید دید. پس از آن میمون را از بین برده و 
وارد درب شوید. در داخل» یک روح خواهید دید 
که در بدنش چاقو فرو رفته است. کلید را از روی 


دستش برداشته و سپس از روی جسدش چاقو را 
نیز بردارید. از کلید جدید بر روی درب این قسمت 
استفاده کنید تا ناحیه را ترک ass‏ درب‌های دیگر 
این اتاق همگی شکسته اند راه را به پایین اتاق 
بعدی ادامه دهید و از پل‌ها عبور کرده و حواستان 
به ارواح باشد. وارد اتاق بعدی شوید و از روی 
زمین خشاب‌های اسلحه کلت را بردارید. وارد اتاق 
بعدی شده و آهن درجه پنجم و چوب بیس‌بال را 
بردارید. در اینجا سوراخی وجود دارد که می‌توانید 
توسط آن بازی را ذخیره کنید. از خروجی که 
آمدید گذشته و می‌بینید که مسیر بسته است. به 
پایین پله ها رفته تا وارد اتاق بعدی در مسیر 
خروجی شوید. اینجا فروشگاه حیوانات اهلی است. 
سه سگ را از بین برده و کلید را از روی قفسه در 
سمت چپ قفسه مواد غذایی بردارید. در روی 
دیوار نزدیک قفسه خالی» خفاش‌ها را از بین برده 
و از درب در این قسمت خارج شوید. به پایین 
پله‌ها رفته و روح‌ها را مهار کنید و به اتاق بعدی 
بروید و آنجا را بررسی کنید. همه راه را به مغازه 
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۵ فروش لوازم ورزشیء جایی که چوب بیس بال را 


پیدا کردید برگشته و از کلیدی که در مغازه فروش 
حیوانات اهلی پیدا کردید بر روی درب این قسمت 
استفاده کنید. در این abl‏ پنج میمون را از بین 


M‏ برده و به پایین پله ها بروید. درب شکسته است. 
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وارد آسانسور شده 9 از کلید بر روی EX‏ استفاده 
کنید و وارد شوید. در پلکان سه پرستار را از بین 
برده و به پایین بروید. یادداشت کنار درب را 
خوانده 9 وارد درب شوید. یک مسیر طولانی را 
خواهید دید. به پایین پله‌ها رفته و در بین راه یک 
سه راهی خواهید دید. در آنجا یک سوراخ وجود 
دارد. اگر می خواهید بازی را ذخیره کنید وارد 
سوراخ شوید. به انتهای پله ها رفته و وارد درب 


پایین شوید. 
قسمت هشتم- بازگشت به راه زیر زمین 
مترو: 


به زیر زمین مترو باز می‌گردید. به پایین راهرو 
رفته تا دو درب ببینید. در سمت چپ» شمع مقدس 
را بردارید. درب سمت چپ شکسته است اما درب 
سمت راست بسته می‌باشد. بنابراین آن را باز کرده 
و وارد شوید. به راهروی اصلی زیر زمین رسیده‌اید. 
در اینجا سه میمون را از بین ببرید. یادتان باشد 
که در اینجا نیاز به سکه برای ژتون انداز دارید. 
توسط سوراخ توالت زنانه به آپارتمان خود برگردید. 
در آپارتمان خود خواهید دید که پنجره‌ها تکان 
می خورند. در این موقع خون شما دیگر پر 
نمی شود و ثابت می ماند. در زیر درب آپارتمان 
یادداشت را خوانده تا علت را بفهمید. قسمت‌های 
دیگر اتاق را بررسی کنید. یادداشت را بررسی کنید 
تا کلید اسباب‌بازی را بردارید. اگر در نواحی واقع 
شده در صحنه های مه آلود آپارتمان قرار بگیرید 
ارواح به شما ضربه می‌زنند. حالا توسط سوراخ به 
زیر Que)‏ برگردید. به سمت ورودی دستگاه 
ژتون‌انداز رفته تا صحنه‌ای ببینید. ارواح را نایدده 
گرفته و از سکه ژتون انداز استفاده کنید تا وارد 
خیابان god‏ شوید. به پایین پله‌ها بروید. در این 
مرحله دو سگ را از بین برده و در انتهای سالن 
خون کامل را بردارید. به پایین پله‌ها بروید و از 
قطار گذشته تا یک جعبه اسباب‌بازی در یکی از 
واگن ها ببینید. از کلید بر روی درب جعبه 
اسباب‌بازی استفاده کنید و سکه کثیف را بردارید. 
باید به آپارتمان خود برگردید تا سکه کثیف را 
بشویید و xe‏ شود. توسط سوراخ به آپارتمان 
برگردید. از سکه بر روی ظرفشویی استفاده کنید 
تا شسته شود. حالا توسط سوراخ به زیر Os)‏ 
برگردید. از قطار و واگن ها گذشته تا به سمت 
دیگر بروید. یک خون در بالای پله‌ها وجود دارد. 
دو سگ را از بین ببرید. از سکه تمیز بر روی 
دستگاه ماشین مواد غذایی با نشان ۱٩‏ استفاده 
کنید تا کلید قاتل را بدست بیاورید. این کلید برای 


دربی است که بار اول به زیر زمین وارد شدید و 
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آسانسور کار نمی XS‏ از درب کنار آ Ó‏ وارد شوید. 
در اینحا پلکان وجود دارد. به بالای آن رفته تا به 
طبقه دوم برسید. در طبقه دوم آسانسوری وجود 
دارد. آن را راه‌اندازی کنید. در اینجا صندلی های 
ویلچر حرکت می کنند که می‌توانند به شما ضربه 
بزنند. آنها را مهار کنید. از سمت چپ شروع کنید. 
اتاق اول. دو پرستار دارد. اتاق اول سمت راست» 
میله درجه jm‏ دارد. اتاق دوم سمت چپ فقط 
صحنه دارد. اتاق دوم سمت راست چیزی ندارد. 
سمت راست یک کلید دارد. آن را بردارید. از کلید 
استفاده کنید و خارج شوید. در اتاق چهارم سمت 
چپ از روی میز مدال را بردارید. در اتاق چهارم 
بردارید. اتاق شماره پنجم سمت چپ یک خون در 
روی میز دارد. اتاق پنجم سمت راست یک خون 
روی میز دارد. اتاق ششم سمت چپ دارای 
یک صحنه b‏ در اتاق هفتم سمت چپ 
خشاب‌های اسلحه روولور را بردارید. در اتاق هفتم 
در اتاق هشتم سمت چپ صحنه وجود دارد. اتاق 
هشتم سمت راست بسته است. در اتاق ۲۰۳ کلید 
آن را قبلا بدست آورده بودید. آن را باز کرده و 
وارد شوید تا صحنه‌ای ببینید. شما ایلین را خواهید 
دید که به زودی تا آخر بازی همراه شما خواهد 
بود. به راهرو برگشته و خواهید دید صندلی های 
ویلچر ناپدید شده‌اند و دو پرستار فقط در راهرو 
است. آنها را از بین برده و در اتاق نهم سمت چپ 
خشاب ها را بردارید. در اتاق نهم سمت راست 
صحنه ای خواهید دید. در اتاق دهم سمت چپ 
چیزی ندارد. در اتاق دهم سمت راست پرستار 
وجود دارد. در اتاق یازدهم سمت چپ تخته 
نورانی را بررسی کنید و در اتاق یازدهم در سمت 
راست زمین لیز است. حالا به طبقه اول برگردید. 
شما باید ایلین را به دنیای واقعی برگردانید. اتاق 
اصلی دو پرستار دارد. آنها را از بین ببرید. وارد 
اتاق شستشو شده و سپس وارد سوراخ شوید. 
یادتان باشد که ایلین با شما باشد. در آپارتمان خود 
خواهید دید که ایلین شما را دنبال نکرده و پنکه 
سقفی به روی زمین افتاده است و سه یادداشت در 
قفسه کتاب‌ها وجود دارد. ابتدا یادداشت زیر درب 
آپارتمان را بررسی کنید تا سه یادداشت در قفسه 
کتاب ها ظاهر شوند. در یادداشت زیر درب یک 
کلید وجود دارد. آن را بردارید. Yl‏ به سوراخ 
برگشته تا به بیمارستان برگردید. پس از دیدن 
صحنه باید به جایی که آسانسور خراب بود بروید. 
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کلید اتاق ۲۰۳ در خانه خودتان» مابین تخت خواب 
و پنجره است. به bol‏ رفته و کلید را بردارید. 
سپس به حمام برگشته و وارد سوراخ شوید. به 
طبقه بالا رفته و از کلید بر روی اتاق ۳ استفاده 
کنید و وارد شوید تا صحنه ای ببینید. در صحنه 
شماره را به خاطر بسپارید. شما در آپارتمان خود 
بیدار می‌شوید. یادداشت‌های جدید را در زیر درب 
بررسی کنید و سپس طلسم را بردارید. وارد اتاق 
اصلی شده و اتاق ایلین را بررسی کنید. به پنجره 
خانه خود نگاهی انداخته تا صحنه‌ای ببینید. بازی 
را ذخیره کنید 9 وارد حمام شوید. عجیب است 
دیگر سوراخی برای شما وجود ندارد. بنابراین باید 
آپارتمان خود را بررسی کنید. در داخل اتاق 
خشکشویی» یک علامت روی دیوار خواهید دید. 
آن را بررسی کنید تا چهره یک شیطان را ببینید. 
از طلسم بدست آمده روی این علامت استفاده 
کنید تا چهار علامت دیگر همانند مکان پلاک‌ها 
روی دیوار ببینید. اینک چهار پلاک رنگی دارید 
که در داخل صندوق قرار داده اید. آنها را از 
صندوق برداشته 9 آنها را روی علائم دیوار استفاده 
بنفش و قسمت چپ پلاک صورتی و قسمت 
راست پلاک زرد رنگ است. با انجام این کار یک 
سوراخ ایجاد می‌شود. وارد سوراخ جدید شوید. 
قسمت هفتم- بیمارستان: 

اینک در یک بیمارستان بیدار می‌شوید. صحنه‌ای 
خواهید دید. بازی را در اولین طبقه این بیمارستان 
شروع می کنید. خفاش ها را از بین برده و وارد 
اتاقی شوید که در آنجا بیدار شدید(اتاق اضطراری) 
و دشمن را از بین ببرید. به راهروی اصلی 
یک راه عبور از اتاق اضطراری اداره است. به 
انتهای راهرو رفته تا صحنه‌ای ببینید. کیف obl‏ 
رابردارید. وارد اداره شده و چاقوی کاغذ بر(کاتر) را 
از روی میز بردارید. درب دیگر» اتاق پذیرش انتتاه 
تخته نورانی را بررسی کنید تا صحنه ای ببینید. 
درب دیگر خارج شوید. درب‌های دو دهنه مقابل 
درب شکسته به اتاق دوم اضطراری می رسد. در 
آنجا یک خون کامل روی قفسه کوچک وجود 
دارد. اتاق مقابل خروجی (اتاق شستشو) یک 
سوراخ دارد. اتاق جنوبی اتاق شستشو استراحتگاه 
دکترها است و در آنجا روی میز خون بزرگ وجود 
دارد. از اتاق گذشته و وارد انبار شوید. دو پرستار را 
از بین ببرید و آمپول را بردارید. به راهرو برگشته و 
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پادداشت را روی محراب بخوانید. از مدال روی 
درب استفاده کنید و وارد شوید. از پله ها oxh‏ 
رفته و در سه راهی اگر می خواهید بازی را ذخیره 
کنید. وارد سوراخ شوید و سپس به پایین پله‌ها تا 
انتها رفته و وارد درب شوید. 

قسمت دهم- jb‏ گشت به زندان آبی: 

شما بازی را در بالای آسانسور شروع می‌کنید. به 
پایین اسانسور رفته و از درب خارج شوید. در اینجا 
یک مرد همواره تا پایان بازی به دنبال شما خواهد 
بود. به پایین طبقه سوم بروید و در راهرو سه 
همزاد را از بین ببرید. در اتاق دوم شمع مقدس را 
بردارید. در اتاق پنجم قارچ‌ها را از بین برده و 
خون را بردارید. در اتاق ششم خشاب‌ها را از روی 
میز بردارید. در اتاق هفتم کتاب را بخوانید. به اتاق 
اول رفته و از سوراخ‌ها به osk‏ بپرید تا به 
زیرزمین برسید( البته اگر در آشپزخانه صحنه را 
دیده باشید). در آشپزخانه به غرب رفته و قارچ ها 
را از بین برده و پیراهن زندانی را بردارید. وارد 
کافه‌تریا شده وروی میزء مدال را بردارید. در جلوتر 
روی میز بعدی خون را بردارید. وارد راهرو شده 
ولی از اتاق رختکن خارج نشوید. خشاب ها را 
برداشته و توسط نردبان در زبرزمین به طبقه سوم 
جلیقه برای ایلین را بردارید. برای 
پیشروی در بازی باید پیراهن زندانی را به خون 
آغشته کنید تا یک عبارت روی ol‏ نمایان شد. 
برای این کار xb‏ توسط یکی ازسوراخ ها به 
آپارتمان خود برگشته و وارد حمام شده و از 
پیراهن روی وان حمام استفاده Aus‏ تا یادداشت 
آن را بخوانید. حالا به زندان برگردید. در بالا ترین 
پله‌های زیر زمین خون وجود دارد. شما حالا بايد 
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به طبقه دوم بروید. در این راهرو همزادان را از 
بین ببرید. در اتاق چهارم همزاد را از بین برده و 
یادداشت قدیمی را بخوانید و سپس روی زمین 
خشاب‌ها را بردارید. اتاق پنجم هدف اصلی 
شماست. در زیر تخت» شمشیر را بردارید. در اتاق 
هشتم شمع مقدس را بردارید. به طبقه اول 
برگردید و خفاش‌ها و همزادان را از بین ببرید. در 
اتاق چهارم خشاب‌ها را بردارید. در اتاق پنجم 
خون را برداشته و در اتاق هفتم شمع مقدس را 
بردارید. به زیر زمین برگردید تا صحنه‌ای ببینید. 
یک روح خواهید دید او یک کلید دارد. به او ضربه 
زده تا روی زمین بیفتد. سریع روی جسد او رفته و 
از شمشیر بر روی بدنش استفاده کنید U‏ نابود شود 
و کلید را برارید. پس از این کار شمشیر را از 
بدنش بیرون بیاورید. حالا باید از اتاق اول طبقه 
سوم ایلین را همراه خود بیاورید. با او اسلحه جدید 
E =‏ کنید و a‏ به زیر زمین DARA‏ در 


را از بین ببرید. در اینجا یک عروسک روی 
صندلی ویلچر نشسته است که قطعات بدن خود را 
گم کرده است. شما باید بدن او را برایش پیدا 
کنید. یک یادداشت روی میز و یک شمع روی 
چوب ها قرار دارد. سر عروسکی را که بدست 
آورده‌اید روی ویلچر قرار دهید. تمام نواحی قسمت 
خانه دارای چهار چاه هستند و در قسمت شمال 
شرقی دو چاه پیدا می شود. از جعبه میمون ها 
زنجیر را بردارید. این اسلحه برای ایلین مورد 
استفاده قرار می‌گیرید. ما سر عروسک را در جنوب 
غربی بدست آورده بودیم سپس xb‏ به شمال 
غربی برویم. در اولین اتاق دو همزاد را از بین برده 
و چاه را با مشعل روشن بررسی کنید و پای راست 
عروسک را بردارید. یادتان باشد هر وقت مشعل 
خاموش شد به سوی یکی از مشعل‌دان‌های روشن 
رفته و آن را روشن کنید. در نزدیکی درب خون را 
بردارید و وارد اتاق شوید و در نزدیکی درب دیگر 
خون را بردارید. به جلوتر رفته و تبر را از روی 
زمین بردارید. در اتاق بعدی یک صحنه خواهید 
دید. مدال را بردارید. سمت راست درب خشاب 
اسلحه روولور را بردارید. در اینجا مشعل خود را 
توسط مشعل‌دان روشن کنید. در راه برگشت از غار 
روح ها به شما حمله می کنند. به ناحیه خانه 
برگردید و از پای راست عروسک روی عروسک 
اصلی استفاده. کنید. حالا به ناحیه شمال شرقی 
بروید. در اولین اتاق همزاد را از بین ببرید. از اتاق 
بعدی نیز گذشته و چاه را بررسی WS‏ و بازوی 
سمت چپ عروسک را بردارید و وارد اتاق بعدی 
شده و شمشیر را از روی جسد بردارید. در اتاق 
چهارم خفاش‌ها را از بین برده و از اتاق گذشته و 
در اتاق پنجم خون را در نزدیکی درب بردارید. از 
اتاق ششم گذشته و در اتاق هفتم مشعل خود را 
روشن کنید. وارد اتاق آخر شده و میمون را از بین 
برده و شمع مقدس را بردارید و چاه را بررسی 
کنید و بازوی سمت راست عروسک را بردارید. 
خون را از روی زمین برداشته و به سوی خانه 
برگردید. در راه برگشت» ارواح شما را دنبال 
می کنند. در اتاق سوم مدال را بردارید. به سوی 
خانه بروید. حالا دو قطعه را روی عروسک قرار 
دهید و به جنوب غربی بروید. در اولین اتاق در 
درب پشتی خون را برداشته و خفاش‌ها را از بین 
ببرید. در اتاق سوم خشاب‌های نقره‌ای را بردارید. 
در اتاق چهارم خون را بردارید. از چاه با مشعل 
روشن, پای راست عروسک را بردارید و به خانه 
برگردید. آخرین قطعه را روی عروسک اصلی کار 
گذاشته تا صحنه ای ببینید و یک راه مخفی باز 
شود. وارد راه جدید شوید و در Je‏ پله ها 


پلاک را از روی درب برداشتید( واقع در بالای 
پله های برقی ). به سمت اتاقی که ایلین است 
بروید. از نردبان به پایین بروید. از سه راهی 
گذشته و به سمت درب در انتهای راهرو بروید. از 
این اتاق با پله برقی به بالا بروید. غول‌های دیوار 
را دست به سر کنید و به بالای پله برقی بروید.در 
sons d‏ میاه ioca‏ جب کذشته و مگ را 
از بین برده و خون را بردارید. حالا به بالای پله‌ها 
بروید. از روی زمین کارت عبور قطار را بردارید. 
این باعث می شود که بتوانید ایلین را این بار با 
خود به آنسوی سکو ببرید. از کلید قاتل بر روی 
درب استفاده کرده تا باز شود. وارد شوید و در 
ge‏ هندل قطار را ay‏ در عوض اینکه به 
mm‏ عبور " می " بر روی ژتون A‏ 
استفاده کنید تا خارج شوید. از ژتون‌انداز روبروبی 
با سکه استفاده کنید تا به خیابان لینچ برسید. راه 
را به سمت جایی که ایلین است ادامه داده و او را 
به جایی که کارت عبور قطار را دریافت کردید 
بیاورید. حالا همه راه را به همراه ایلین به پایین 
ab‏ برقی بروید. در پایین باید به سمت واگن راننده 
قطار بروید و در انتهای واگن از هندل بر روی 
پانل استفاده کد تا قطار راه افتاده 9 یک راه 
مخفی در واگن باز شود. وارد راه مخفی شوید و از 
درب بگذرید تا یک صحنه ببینید. دشمنان را 
نادیده گرفته و وارد درب در انتها شوید. به ozh‏ 
سه راهی پله‌ها اگر می خواهید 
بازی را ذخیره کنید وارد سوراخ شوید. درغیر 


پله ها بروید و در 
یر این 
صورت به پایین lwah‏ رفته و وارد درب شوید. 
قسمت نهم- بازگشت به جنگل: 

بازی را در قبرستان شروع می کنید. اگر به سمت 
تابوت در وسط ناحیه که در گودال قرار دارد بروید 
تعداد زیادی خفاش بیرون آمده و به شما حمله 
می کنند. از مشعل‌دان» مشعل خاموش را بردارید و 
ol‏ را bog‏ مشعل دان روشن کنید تا بتوانید 
نواحی تاریک را ببینید. با یکی از سوراخ‌های این 
ناحیه به اپارتمان خود برگشته و در اتاق 
خشکشویی از مشعل روی روغن استفاده کنید تا 
آن نفتی شود و آتش مدت زیادی روشن بماند. 
حالا به جنگل برگشته و راه را ادامه دهید. تمام 
یادداشت های خونین این AU‏ را دوستتان Ode]!‏ 
می تواند بخواند. حالا با مشعل روشن به طرف 
خانه حرکت کنید. در راه چاه‌هایی خواهید au»‏ با 
مشعل روشن می‌توانید داخل آنها را ببینید. چاه را 
بررسی کنید تا سر یک عروسک را بدست آورید. 
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$ در زیر چراغ روشن یک خون وجود دارد. دو سگ 
را از بین ببرید و وارد تاق بعدی شوید. تن 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


این کار وارد درب شوید. به پایین پله‌ها رفته و در 
چند راهی برای ذخیره بازی وارد سوراخ شوید. به 
پایین پله‌ها رفته و وارد درب شوید. 

قسمت دوازدهم- باز گشت به آپار تمان‌ها: 
خود. خواهید یافت. CSS]‏ در حالت دید سوم 
شخص هستید. میز را برای دو کتاب بررسی کنید 
تا آنها را بخوانید. چیزهایی روی دیوار در مابین 
اتاق شما و plo»‏ وجود دارد. نقطه ترک خورده 
دیوار را به خاطر بسپارید. وارد اتاق خود شده و 
ju‏ یادداشت را بردارید. حالا به اتاق اصلی 
برگشته و به زیر نقطه ای که خون از سقف 
می چکد رفته تا یک صحنه ببینید. پس از دیدن 
صحنه تبر اسرار آمیز را از روی دیوار برداشته و 
خود باز گردید. از تبر اسرار آمیز روی همان 
دیواری که تبر را دریافت کردید استفاده کنید تا 
یک سوراخ جدید باز شود. وارد سوراخ شوید. جسد 
را بررسی کرده و کلیدها را بردارید. از سوراخ عبور 
کرده تا به آپارتمان خود برگردید. حالا باید 
آپارتمان را ترک ass‏ از کلیدها بر روی درب 
خروجی آپارتمان با زنجیرها استفاده کنید. پس از 
دیدن صحنه» آزاد شده‌اید و در بیرون داخل راهرو 
هستید. دوست شما ایلین به شما می پیوندد. باید 
اتاق ها را بررسی کنید. در اتاق ۳۰۱ مدال را از 


رفته و خون رادر همان نقطه بردارید. این مسیر 
شما را به aib‏ دوم colis‏ می کند که اتاق ۲۰۱ 
می باشد. در راهروی طبقه دوم وارد اتاق ۲۰۲ 
شوید و شمشیر را در اتاق انتهای راهرو بردارید. از 
سوراخ گذشته و وارد اتاق ۲۰۳ شوید. روی زمين 
اسپری حشره‌کش را بردارید. در اتاق ۲۰۴ خون را 
روی پیشخوان آشپزخانه بردارید. به بیرون. داخل 
راهرو بروید. پرستاران را از بین برده و وارد مسیر 
درب غربی شوید. در اتاق ۲۰۵ خون را در اتاق 
خواب بردارید. در اتاق ۲۰۶ شمع مقدس را مابین 
تخت خواب‌ها بردارید. وارد سوراخ دیوار شوید تا به 
اتاق ۲۰۷ برسید. خشاب ها را در انتهای سالن 
بردارید و اتاق ۲۰۷ را ترک کنید. همزادان را از 
بین برده و به پایین پله‌ها بروید. Sol‏ در aib‏ 
اول در قسمت مسیر درب شرقی هستید. خون را 
در اتاق پشت راهروی اتاق ۱۰۷ بردارید. در اتاق 
۶ خون را در اتاق خواب و آمپول را روی وان 
حمام بردارید. اتاق ۱۰۵ اتاق استثنایی است که 
چندین زنجیر دارد. وارد راهروی اصلی شده و در 
طبقه اول روی زمین کتاب را بررسی کنید. سپس 


به سمت مسیر درب شرقی بروید. در درب شرقی 
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شده و به پایین پله‌ها بروید و وارد درب شوید. شما 
در یک اداره وارونه هستید. خفاش‌ها را از بین برده 
و از روی قفسه خشاب را بردارید. همه راه را به 
سوی اسانسور برگشته ( در ناحیه آغازین بازی) و 
با آسانسور به طبقه پایینی بروید. از درب خارج 
شده و شمح مقدس را بردارید. به داخل آسانسور 
برگشته و با نردبان به پایین بروید. به انتهای 
راهرو رفته و توپ را از کنار نردبان بردارید و به 
بالای نردبان بروید. شما در یک راهروی مدور 
هستید. درب‌های این ناحیه همگی خراب هستند. 
خفاش‌ها را از بین برده و به پایین راهرو رفته تا 
یک صحنه ببینید. خون JUS‏ نرده را برداشته و به 
پایین راهرو بروید. در ناحیه بعدی توپ والیبال را 
روی جعبه ها قرار دهید. در گوشه نیز مدال را 
صندلی های ویلچر را مهار کرده و وارد درب در 
انتها شوید. به پایین مجموعه پلکان های دیگر 
رفته و از دو درب خراب گذشته و وارد درب در 
انتها شوید. شما هم اکنون در کافه هستید. از روی 
پیشخوان یاداشت را بردارید و توپ را روی ^ 
بیلیارد قرار دهید. می توانید درب را باز کنید اما 
دوست شما باید همراه‌تان باشد. به مغازه برگشته و 
در راه ایلین را پیش خود بیاورید و توپ والیبال را 
در سبد خودش قرار دهید. صدای زنگی خواهید 
شنید. این صدا از اداره وارونه می آید. به پایین 
مغازه رفته و به پایین پله ها بروید. وارد اداره و 
وارد درب ساعتی شوید. به پایین مسیر رفته و وارد 
درب آخر شوید و میمون‌ها را از بین ببرید. در 
سمت دیوار و نرده» خون را بردارید. وارد درب شده 
و سپس از پله‌ها عبور کنید. وارد درب شوید. شما 
به راهروی مدور برمی گردید. همه راه را به سوی 
کافه برگشته و در راه میمون‌ها را از بين ببرید. در 
کافه میمون را از بین ببرید. درب نیاز به کد دارد. 
شما نیاز به شماره تلفن جدید کافه دارید. برای 
اینکار باید به آپارتمان خود برگردید و به پنجره 
نگاه uS‏ شماره روی تابلو ES‏ نکرده است. از 
همین شماره بر روی تلفن در اتاق خواب استفاده 
کنید تا شماره ۴۸۹۰ بدست آید. به کافه برگشته و 
از کد جدید بر روی درب استفاده کنید و وارد 
شوید. به پایین پله‌ها رفته و خون کامل را بردارید 
و وارد درب شوید. پس از دیدن صحنه بايد وارد 
درب دیگر در طرف دیگر شوید. یادداشت JUS‏ 
درب می گوید که درب تنها با یک غول دیوار 
واقعی باز می شود. در اینجا چندین غول دیوار 
باید او را از بین ببرید. این کار کمی سخت است 
از 
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زیر زمین خون را از زیر چراغ کنار سوراخ بردارید. 
از روی جسد شمشیر را برداشته 9 وارد درب بسته 
شوید. در داخل شش همزاد را از بین برده و به 
انتهای اتاق ژنراتور برگردید و وارد درب شوید. از 
پله‌ها پایین آمده و در تقاطع وارد سوراخ شوید تا 
به آپارتمان خود برگشته و بازی را ذخیره کنید. 
یادتان باشد که در ناحیه‌هایی که صحنه تار 
می‌شود elo)‏ وجود دارند و در آن لخطه سردرد 
می گیرید. برای رفع این مشکل از شمع مقدس 
استفاده aus‏ تا ارواح را نابود aes‏ این کار را نیز 
برای آپارتمان خود انجام دهید. حالا وارد سوراخ 
شده و از پله‌ها به پایین رفته و وارد درب شوید. 
قسمت بازدهم- بازگشت به مجموعه 
فروشگاه‌ها: 

پس از دیدن صحنه یادداشت را بردارید. یک روح 
به دنبال تان خواهد بود. وارد آسانسور شوید و به 
طبقه بالایی بروید. از راهروی طولانی عبور e‏ 
و میمون‌ها را از بین ببرید. خشاب‌های اسلحه را 
بردارید. اگر در داخل آسانسور از درب دیگر خارج 
شوید در بالای ساختمان فروشگاه قرار می گیرید. 
در ناحیه بعدی دوسگ را از بین برده وخون را از 
درب شکسته بردارید. به بالای پله‌ها رفته و وارد 
مغازه شوید. Qe) d$)‏ چوب درجه سوم را 
بردارید یک سبد توپ والیبال وجود دارد که یکی 
j‏ تویهای آن گم شده است. یک میز با کیک تولد 
در اینجا وجود دارد. کیک را بردارید. سبد والیبال 
را به خاطر بسپارید. از درب کنار سوراخ خارج 
شوید. در نزدیکی قفسه‌های شکسته شمح مقدس 
را برداشته و از درب دیگر خارج شوید. وارد 
راهروی خالی شده و از درب دیگر بگذرید. به 
بالای مسیر رفته تا به یک درب برسید. وارد آن 
شده» یک کیک تولد خواهید دید. کیک را روی 
میز قرار دهید و گربه با چشمان نورانی را بردارید. 
از درب انتها راهرو خارج شوید. دو سگ را از بین 
برده و به بالای پله‌ها بروید. دو سگ دیگر را از 
بین ببرید. خون را از راهروی مابین ab‏ و پلاک‌ها 
را بردارید. به بالای مجموعه پلکان های دیگر 
بروید. روی زمین شمع مقدس را بردارید. از روی 
ماشین» خشاب های اسلحه را بردارید. در راهروی 
بعدی دو سگ می‌باشد. در انتهای آن یک سوراخ 
وجود دارد. چوب دستی را بردارید. همه راه را به 
مغازه برگردید. وارد درب شمالی شوید. پلکان‌هایی 
وجود دارد که به پایین و مغازه می‌رسند. سه روح 
در اینجا وجود دارد. گربه را داخل قفس قرار دهید 
و وارد درب دیگر شوید. خشاب های اسلحه 


پیستول و خون را در گوشه بردارید. از درب خارج 
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Sims 2 University The 
حالت صحنه سازی: در صفحه نقشه‎ 
را نگه‌داشته‎ 61۳۱+ shift همسایه‌ها دکمه‌های‎ 


و C‏ را بزنید و کدهای زیر را وارد MS‏ سپ 
وارد یک خانه شده و دکمه Shift‏ را نگه‌داشته 
و روی یک TERRE EE al wg‏ 


۵00۱۴۲۵۵ TestingCheatsEnabled false 
غير فعال کردن حالت صحنه سازی‎ 
boolProp TestingCheatsEnabled true 
فعال کردن حالت صحنه سازی‎ 
را با‎ Ctrl + Shift + C در بازی دکمه‌های‎ 
هم زده و سپس کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
Kaching ۲۰ € s 
motherlode ۵۰۰۰۰ دلار‎ 
boolprop carsCompact true جزئیات‎ 
کامل ماشین در صفحه نقشه همسایه‌ها‎ 
boolProp allow45De- 
greeAngleOfRotation true/false 
چرخاندن وسایل به صورت ۴۵ درجه‎ 
intprop 66۳50۲9۲105126 0 aw حذف‎ 
move objects on eLasl حرکت دادن‎ 
Live در حالت‎ :(dorm ) رمزهای خوابگاه‎ 
داخل یک خوابگاه دکمه های‎ 6 
را فشار داده و کدهای زیر را‎ ۲۳۱+» 
وارد کنید.‎ 
boolprop dormspecifictoolsdis- 
abled true فعال کردن ابزار ساخت‎ se 
boolprop dormspecifictoolsdis- 
abled false فعال کردن ابزار ساخت‎ 


پپپ 


Ski Resort Tycoon II 
!;Crtl + Shift در بازی دکمه های‎ 


نگه‌داشته و کدهای زیر را وارد کنید. 


مردن تمام مردم I‏ 
سقوط بهمن X‏ 
سرعت بیشتر W‏ 
۳۳۳۳۳ . 


Ski-Doo X-Team Racing 
به عنوان نام بازیکن کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


تمام اسکی‌ها gimmeallsleds‏ 
تمام جاده‌ها gimmealltracks‏ 
غیرفعال کردن رمز gimmecheatreset‏ 


جاذبه بالا gimmegravity‏ 
جاذبه پایین gimmeflyhigh‏ 
سرعت ویژه gimmesuperboost‏ 
میزان سازی gimmetuning‏ 
م6 


Skunny Kart 
Misc. Codes 
Press F1 &amp; F5 keys 4 times 
and F2 &amp; F6 two times 
while racing to get the effect. 
Press it another time to reset. 
Code Effect 


بین برود. در این صورت پایان خوبی نخواهید 
داشت. در اینجا به غیر از والتر سولیوان یک هیولا 
را که به دیوار چسبیده است خواهید دید. در 
طرفین آن تابلوهایی با مردان خونین وجود دارند 
که به بدن انها نیزه اصابت کرده است. ابتدا از 
جعبه قرمز مرموز بر روی Yo»‏ استفاده کنید تا 
صحنه ای auus‏ حالا این هیولا در برابر نیزه‌ها 
ضعیف خواهد شد. حالا نیزه ها را یکی یکی 
برداشته و بر روی بدن هیول استفاده کنید. در 
طول این مدت مواظب سولیوان نیز باشید. پس از 
کار گذاشتن تمام نیزه‌ها صحنه‌ای خواهید دید و 
سایه دور والتر سولیوان از بین می رود و او به 
حالت اولیه و طبیعی خود باز می گردد. Ye‏ 
می توانید او را از بین ببرید. به او با اسلحه رولور 
شلیک zs‏ تا او را نابود WS‏ و صحنه پایانی را 
مشاهده کنید. 
روش بدست آوردن پایان‌های مختلف: 
Good+‏ ایلین باید زنده بماند. اتاق خود را با 
alita‏ از شمع‌های مقدس باید از شر روح‌ها خالی 
و غول را نابود کنید. 
0 ایلین باید زنده بماند. اتاق شما باید پر از 
رواح باشد و غول را نابود کنید. 
Bad+‏ ایلین باید مرده باشد. gbl‏ شما باید پر از 
رواح باشد و غول را نابود کنید. 
یین دینی بیست و یکم: ایلین xb‏ مرده باشد. 
تاق شما باید پر از ارواح باشد و غول را نابود کنید. 
نکته: برای زنده نگه داشتن ایلین وقتی که با غول 
آخر مبارزه می کنید سریع نیزه‌ها را قبل از اینکه 
یلین وارد دریاچه خونین شود و به گوی اصابت 
کند بر تن هیولا فشار دهید تا او را از این کار 
متوقف کنید. پایان 
اپ o‏ 
SimCity‏ 
پول بی‌نهایت: 4455 Shift‏ را نگه‌داشته و کد 
FUND‏ را سه مرتبه وارد کنید. بازی را ذخیره 
کرده و دو باره فایل ذخیره شده شهر خود را لود 
e ————e‏ 
Simpsons: Hit & Run The‏ 
در صفحه options‏ دکمه F1‏ را نگه‌داشته و 
کدهای زیر را وارد کنید. برای خراب نشدن بازی» 
در بازی وارد Options‏ شوید. 
تمام کارت‌ها پس از تکمیل کلی بازی: 
چهار بار بالا 
تمام لباس‌ها پس از تکمیل بازی: دو بار 
( چپ» راست) 
تمام اتومبیل‌ها پس از دریافت صد درصد 
بازی: دو بار ( بالا پایین) 
زاویه‌های دید مختلف: سه بار پایینء بالا 
ماشین اسباب بازی: چهار بار راست 
آسیب ناپذیری: دو بار ( راست» (YU‏ 


یک جسد آویزان وجود دارد. آن را برسی کنید. 
صدایی خواهید شنید. وارد اتاق ۱۰۴ شده و 
غول‌های دیواری را از بین برده و خون را بردارید. 
در انتهای اتاق جسد آویزان دیگر را بررسی کنید. 
در راهرو در پشت جعبه‌ها خشاب را برداشته و وارد 
اتاق ۱۰۳ شوید و همزاد را از بین برده و خون b‏ 
بردارید و در انتهای اتاق جسد آویزان سوم را 
بررسی a‏ در VY GU‏ خون را از روی 
پیشخوان برداشته و جسد آویزان چهارم را در 
انتهای راهرو بررسی کنید. به داخل راهرو برگشته 
و در اواسط راهرو در داخل قفس» جسد پنجم 
آویزان را بررسی کنید. به راهروی مسیر درب 
غربی رفته و آخرین جسد آویزان را بررسی کنید. 
حالا به اتاق استثنایی برگشته» درب و زنجیرها باز 
می شوند. یک صحنه در راهروی اصلی خواهید 
دید. وارد اتاق ۱۰۵ شوید و خون را در اتاق خواب 
بردارید. یک جعبه مرموز روی قفسه کتاب‌ها وجود 
دارد. پس از دیدن صحنه. Aem‏ قرمز مرموز را 
بردارید. اتاق را ترک کرده تا یک صحنه دیگر 
ببینید. روی زمین» نقاشی را بررسی کنید. به طبقه 
سوم بروید و وقتی از اتاق ۲۰۶ خارج می شوید, 
همزادان را از بین ببرید. از پله‌ها استفاده کنید تا 
به طبقه سوم برسید. در عوض à‏ اتاق ۲۰۱ بروید. 
این کار باعث می شود از اتاق ۲۰۳ و ۲۰۴ عبور 
کنید. از کنار درب در طبقه سوم خشاب را بردارید. 
در اتاق ۳۰۴ غول‌ها را از بین برده و در اتاق خواب 
خون را بردارید. در اتاق ۲۰۳ پرستاران را از بین 
برده و خشاب‌های اسلحه را بردارید. از اتاق ۲۰۱ و 
پله‌ها گذشته و از راهرو گذشته تا به طبقه آخر و 
در colo‏ اتاق ۲۰۲ برسید. وارد اتاق ۳۰۳(آپارتمان 
خود) شوید. تمام ارواح را با شمع‌های مقدس از 
حالا بازی را ذخیره کنید. به سمت سوراخ دیوار, 
جایی که تبر اسرارآمیز را استفاده کردید رفته و 
وارد سوراخ شوید. منتظر شوید و قطره olw‏ رنگ 
روی زمین زیر جسد را بررسی کنید. 

غول آخر: 

شما اینک محتویات جعبه قرمز را در دست دارید. 
صحنه‌ای خواهید دید. برای غول آخر دو الى سه 
خون و اسلحه رولور و اسلحه پیستول را با خود 
بیاورید. وارد سوراخ می‌شوید و خود را در یک اتاق 
کاملا خونین می بینید. وارد سوراخ شده تا 
صحنه ای ببینید. والتر سولیوان با شما حرف 
می زند. این همان شخصی Cod‏ که باعث تمام 
بدبختی ها است. در bal‏ باید از ایلین نیز 
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SsbA‏ کم 


صفحه ۳۹۷ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


روشهای ابتکاری دیگرمراحل را تمام کنند. 
بستگی به خلاقیت شما دوستان دارد. 

دراین بازی تا می توانید نگهبانهایی را که بیهوش 
می کنید درمحل‌های تاریک مخفی نمایید. 

برگ برنده شما تاریکی می باشد. هميشه 
درمحل های تاریک حرکت کنید و اگر به 
مکان‌هایی که دارای چراغ می‌باشد وارد می شوید 
چراغها را با تیر بزنید و محل را تاریک کنید. 
مشخصات و عملکرد آيتم‌ها: 

:Chemical Flare‏ برای گمراه کردن ماموران با 
ایجاد نور 

6 نارنجک دستی 

۰ جهت گمراه کردن مسلسل‌های اتوماتیک 
Mine‏ ۷۷۵1: مین صوتی 

jb oca Disposable Pick‏ کردن درب های 
قفل دار 

وسایل 

اسلحه 50-201 

:SSticky-Shocker‏ گلوله بیهوشی 

OMS برای گیج‎ Ring Air Foil Round 
مامورها به مدت محدود‎ 

Qe :Diverson Camera‏ جهت بیهوش 
کردن ماموران- دایره برای سوت زدن- 
برای گاز 

Sticky Camera‏ دوربین جهت بررسی اطراف و 
محلهای غیر قابل دسترسی 

‘Smoke Grenade‏ برای بیهوش کردن ماموران 
و ایجاد دود 

نکته: کاراکتر بازی می‌تواند هنگام آویزان شدن از 
لوله ها نشانه گیری کرده و شلیک کند با اسلحه 


مرح 


کلت برای فعال شدن سنسور صوتی پایین صفحه 
هميشه به آرامی حرکت کنید وموقع بیهوش 
کردن نگهبانها آنها را مخفی کنید. 

شروع بازی: ( اجرا در پلی استیشن (Y‏ 
قسمت تمرین: با R3‏ به add‏ سمت چپ 
٩ T‏ 
آویزان شده بسمت بالا رفته وارد محوطه تمرین 
می شویم. در قسمت تمرین برای یاد گیری 
حرکتها چراغهای سفید وجود دارد که تمام حرکات 
واعمال دکمه‌ها را نان می دهد با نگاه کردن به 
آنها می‌توانید کار کرد دکمه‌ها را یاد بگیرید. 
مرحله اول: مرکز آموزش سیا 

به جلو حرکت کرده تا به یک درب قفل‌دار برسید. 
برای jb‏ کردن قفل» L3‏ را بچرخانید تا زبانه بالا 
رود. وقتی که زبانه بالا رفت شوک را همانجا 355 


N EE ADD EIT 


ohekhane.com" 


GEE‏ یه تس 


3 T3, b d ی‌های رایانه‌ای‎ 


پس از چند ثانیه صفحه رمز باز می شود و 

کدهای زیر را می‌توانید وارد uS‏ 

بدون CLEAR alw‏ 
با کلیک روی دشمن» او خود را نابود می کند KILL‏ 
غیر فعال کردن حالت خدایی 0 MCLEOD‏ 
فعال کردن حالت خدایی 1 MCLEOD‏ 
تعداد زیادی از اسلحه‌ها اسباب بازی هستند TOYSXx‏ 


(i.e x = 20) 
LOOSE باختن‎ 
WIN Diei 
مگ سح‎ 


Soldner: Secret Wars 
در بازی وارد کنید.‎ Chat کدها را در صفحه‎ 
/wings simulations cracks/give ammo 
مهمات بی‌نهایت‎ 
/wings simulations cracks/give health 
جان بی‌نهایت‎ 
چ ڪا‎ 
Space Empires: Starfury 
در بازی دکمه  را زده و کدها را وارد کنید. برای‎ 
اجرای کد دوباره دکمه ` را بزنید.‎ 


یک میلیون امتیاز credits‏ 
ارتقای درجه level‏ 
نمایش مختصات کلی بازی Collisiongrid‏ 
فعال شدن اسکنر بازی Lrs‏ 
ضد ضربه inv‏ 
کشتی‌های دیگر حرکت نمی کنند Nomove‏ 
بدون تیراندازی stop‏ 
تعمیر کشتی rep‏ 


دیدن اهداف در سیستم نقشه Sysmapall‏ 
دیدن مرکز هدف showmodelcenter‏ 
دیدن موقعیت هدف Showtargetid‏ 


——————e‏ ن 
Spearhead‏ 
ضد ضربه: در بازی دکمه‌های SPHE‏ 
+A +R +H‏ را نگه داشته و 

BACKSPACE‏ را بزنید. 
عحححج 


Spider-Man 2‏ 
انتخاب مرحله: بازی را صد درصد تکمیل کرده 


و سپس در شروع بازی جدید به عنوان نام کد 
FLUWDEAR‏ را وارد کنید. 


9— — — — —e 
Splinter Cell 1 
سلول باریک‎ 

برای کنسول‌های PS2‏ و XBOX‏ و PC‏ 
استراتژی از محمد و توحید زینال پور- سعید 
صالحیان- سلماس کلوپ سروش 
نکاتی چند در مورد بازی: برای رد کردن هر 
با روشهای 
دیگری موفق به اتمام مراحل شوند. Mio‏ ممکن 
است درمراحلی بدون کشتن نگهبانان و یا با 


قسمت از بازی شاید دوستان X‏ د 


ج CHER‏ ۳6 با 


F2 key Get a missle. 
F6 key Get another missle. 
F1 key Invincible for a short period. 


F5 key 


Invincible for the whole race. 


Skunny: Desert Raid 
در حین بازی کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


مهمات بیشتر INSANE‏ 
انرژی بیشتر POWWOW‏ 
جان بیشتر NUTS‏ 
س | 


Skunny: In the Wild West 
در بازی کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


مهمات بشتر WATER‏ 

انرژی بیشتر BURGER‏ 

OHYEAH جان بیشتر‎ 
8 E] 


Skunny: Lost in Space 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


مهمات بیشتر KICKBUT‏ 
انرژی بیشتر HUMHA‏ 
جان بیشتر SKUNY‏ 
)| > 


Skunny: Save our Pizzas 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
Type these codes while playing 


the game. 
SLING مامات دی‎ 
CHEESE scc gl 
TOGA جان بیشتر‎ 
| 
Skyrealms of Journe: Alien 


Logic 
سپس در‎ AS بازی را با خط فرمان [/ شروع‎ 
را فشار داده و کدهای زیر‎ Home بازی دکمه‎ 


را وارد کنید. 
آدم حریص M‏ 
خون پر R‏ 
خود کشی H‏ 
باز شدن C cheat‏ 
ضد ضربه 0 
نقشه oue‏ 1 
غیر فعال کردن تصادم با محیط 8 
O‏ 
Slipstream 5000‏ 
پول اضافی: در صفحه اصلی REFINERY‏ را 
وارد کنید. 
صهسعع-8 
Small Soldiers: Globotech‏ 
Design Lab‏ 


در حین بازی دکمه‌های SHIFT + CTRL‏ 
S + X‏ + را نگه‌داشته سپس S‏ را رها کنید. 


$ sif 


بازجویی و سپس بیهوش می کنیم. از کامپیوتر 
ستفاده می کنیم. قبل ازآنکه وارد قسمت دوم 
آزمایشگاه شویم دوربین را با اسلحه از کار 
می اندازيم و آیتم ها را برمی داریم سپس از 
آزمایشگاه خارج شده بازی را ذخیره می‌کنیم. 
گرجستان ۵: 

j‏ پله ها بالا بروید. موقعی که نگهبان با کارگر 
صحبت میکند. نگهبان را با تیر بزنید و بعد کارگر 
را از پشت سر گرفته بیهوش us‏ وارد اتاقک 
نگهبانی شده از کامپیوتر استفاده می کنیم وآیتم را 
برمی داریم. بسمت چپ رفته وارد راهرو شده از 
پله ها بالا بروید. به آرامی به جلو رفته نگهبان 
و به طرف پله ها آورده او را بیهوش کنید. سپس 
نگهبان دوم را از پشت سر گرفته او را بهوش و از 
کامپیوتر استفاده کنید. وارد اتاق اول شده روی 


کامپیوتر چراغ را روشن و از کامپیوتر استفاده کنید. 
از اتاق خارج شده وارد اتاق بعدی شوید. به آرامی 
حرکت کرده و نگهبان را گرفته بیهوش و از 
کامپیوتراستفاده کنید. راه را برگشته واز پله ها 
پایین برگردید. در محل اتاقک نگهبانی بطرف 
درب دو دهنه رفته بازی را ذخیره کنید. 
گرجستان: 

در پشت pb‏ به جلو حرکت کرده بطرف پرچم 
می رویم و با طناب آویزان می شویم. به پایین 
می رویم و از پنجره وارد اتاق می شویم. پشت 
قفسه منتظر می شویم تا نگهبان جهت بازرسی 
قفسه‌ها بیاید. به ارامی به پشت سر نگهبان رفته و 
او را بیهوش میکنیم. سپس با اسلحه» دوربین را از 
کار انداخته و از کامپیوتر استفاده می کنیم. از اتاق 
خارج شده و از سوراخ کلید طرف دیگر را نگاه 
می کنیم(دراین قسمت نباید oyd‏ شوید bs‏ 
نگهبانان را بکشید) پس ازآنکه نگهبان دور شد 
درب را باز کرده به آرامی به جلو حرکت میکنیم. 
درب سمت چپ سالن را باز کرده وارد میشویم. 
p‏ اتاق بالای تخته‌هاء nl‏ را m‏ سپس 


دیده شوید J‏ کار MM‏ در ks‏ قسمت به آرامی 
حرکت کنید. راه را ادامه داده تا درانتهای پله‌ها به 
درب برسید. درب را باز کرده ودوربین مقابل را با 
تیر بزنید. راه را در داخل پارکینگ بسمت جلو 
ادامه دهید تا به یک مامور در حال نگهبانی 
برسید. به آرامی از سمت چپ پارکینگ به طرف 
نگهبان حرکت aus‏ مواظب باشید دوربین سمت 
راست شما را نبیند سپس نگهبان را گرفته و ازاو 
بازجویی کنید. سپس او را بیهوش کنید و راه را به 


Q9 UE , های‎ 


zd‏ بازی را ذخیره کنید 

درب را باز کرده بسمت راست رفته و سمت چپ 
راه را ادامه دهید. در انتها از حصار آویزان شده و 
لوله را چسبیده به آن طرف ساختمان بروید. راه را 
ادامه داده تا به مامورجلوی درب برسید. از سمت 
راست و از پشت گیاهان به آرامی حرکت کرده تا 
به تراس برسید. منتظر بمانید تا مامور دیگر آمده با 
نگهبان صحبت کند. بعد از رفتن مامورء نگهبان را 
بیهوش و جسدش را مخفی کنید. 4 داخل 
ساختمان بروید و مامور دیگر را بیهوش کرد o‏ راه 
را ادامه داده و در طول مسیر آیتم‌ها را بردارید. 
داخل اتاق شده در کنار تابلوی نقاشی کلیک کرده 
تا تابلو کنار رود از کامپیوتراستفاده می کنیم. به 
سمت درب کد دار رفته کد(۰۹۱۷۳۷۲) را وارد 
می‌کنیم. درب را باز کرده به سمت چپ رفته از 
سیم آویزان شده و به ساختمان بعدی بروید. از 
درب وارد شده تا به آسانسور برسید. سیم را گرفته 
و به پایین بروید. دریچه آسانسور را باز کرده داخل 
آن شوید. بازی را ذخیره کنید. 

به جلو رفته و درب قفل دار را باز کرده وارد شوید. 
در پایین پله‌ها دو نفرنگهبان خواهید دید. به آرامی 
پایین بروید تا یکی از نگهبانها به طرف شما بیاید. 
با اسلحه به سرش شلیک کرده او را از پای 
درآورید. نگهبان بعدی jb‏ 
را ادامه داده به سمت چپ رفته و از پله‌ها بالا 


نیز از ميان برداشته و راه 


بروید. داخل محوطه شده به سمت راست پشت 
گیاهان رفته و از دریچه که آنجا قرار دارد وارد 
اتاقک شوید. آیتم ها را بردارید و از کامپیوتر 
استفاده کنید. بیرون آمده نگهبان را از بین ببرید و 
به طرف دربی که باز شد بروید. به جلو بروید و هر 
ao‏ تگهبان مقابل را از os‏ برد و ال ها را از 
روی جسد آنها بردارید. راه را ادامه داده تا به یک 
محوطه با یک درب دو دهنه بزرگ ببینید. بسمت 
چپ درب که سطل زباله قرار دارد رفته بر روی 
ol‏ می رویم از دیوار آویزان شده داخل ble‏ 
ساختمان می‌شویم. بازی را ذخیره کنید. 
گرجستان E‏ 

در داخل ble‏ از پلهها پایین رفته و از سوراخ 
درب با دوربین به داخل نگاه می‌کنيم. داخل شده 
و نگهبان را با تیر می‌زنيم. به جلو رفته نگهبان 
دیگر را نیز از بین برده و وارد درب اول شده از 
کامپیوتر استفاده می کنیم. راه را به آرامی ادامه 
داده تا به آزمایشگاه برسید. داخل آزمایشگاه 


مسئول آزمایشگاه را از پشت سر گرفته و او را 


داشته تا زبانه ها یکی یکی باز شوند. داخل اتاق 
شده و به آرامی حرکت کرده و از پشت سرء مامور 
را گرفته دکمه ضربدر را فشار می دهیم تا او را 
بازجویی کنیم. کد درب را بدست می آوریم ) 
۹ درب کدداررا باز کرده وارد می‌شویم. در 
اتاق بعدی نگهبان دیگر را از پشت سر گرفته او را 
به طرف قفل چشمی برده و با قرار دادن سراو 
مقابل تساه درب cuba],‏ کیش سپس اورا 
بیهوش کرده وارد اتاق بعدی شوید. با کلت به 
چراغ‌های مهتابی تیر بزنید تا محل تاریک شود. 
وارد اتاق بعدی شده و دوربین را با تیر زده و از 
کار بیندازید. وارد اتاق بعدی شوید. دوربین موجود 
در اتاق را نمی توانید با کلت بزنید. هنگام چرخش 
دوربین» به پشت جعبه‌ها رفته و در تاریکی 
مخفی شوید. درب را باز کرده به آرامی وارد اتاق 
شده و ماموری را که پشتش به طرف شما میباشد 


تاق 


از پشت سر گرفته او را بیهوش کرده و جسد 
در قسمت تاریک مخفی aus‏ خودمان هم در آن 
محل مخفی می شویم تا نگهبانی که در ات 
است بیرون آمده 1 مقابل ما رد شود و دربی را که 
قفل است باز کند و به اتاق برگردد. حالا بیرون 
آمده از دربی که نگهبان باز کرده cul‏ خارج 
می شویم. در این قسمت 13 را به آرامی حرکت 
دهید تا شخصیت بازی ایجاد سروصدا نکند راه را 
از روی نرده ها به جلو ادامه دهید. در موقع حرکت 
مواظب باشید به زنجیرهای آویزان برخورد نکنید 
واز روی خرده شیشه‌ها به آرامی حرکت کرده و 
درب را باز کنید. بازی را ذخیره کنید. 

مرحله دوم: گرچستان ۱ 

شروع مرحله بسمت راست رفته از پله ها بالا 


بروید و از نردبان آویزان 
جلو حرکت کرده از دریچه به پايین بروید. دوربین 
دید در شب را روشن کرده راه را ادامه دهید تا به 


اتاقک برسید. از لوله ای که در گوشه اتاق است 


شده به پشت بام رفته به 


بالا رفته به پشت بام برسید. از سیم آویزان شده 
به آنسوی ساختمان می رویم. داخل شده درب را 
باز می کنیم. وارد راهرو می شویم. درب سمت 
چپ را باز کرده وارد اتاق می شویم. از اتاق دیگر 
خارج شده از ab‏ ها osk‏ بیایید. در انتهای پلهها 
از لوله آویزان شده به آن طرف راهرو می‌رویم. به 
سمت چپ رفته درب را باز کنید. وارد اتاق شده 
واز درب دیگر خارج شوید. از پله‌ها بالا بروید وارد 
اتاق شده و با شخصی که زیرآوار مانده صحبت 
aes‏ از درب دیگر خارج شوید. به سمت اتاقی که 
از آن دود خارج می‌شود رفته. قبل از وارد شدن با 
اسلحه کلت شیشه‌های سقف این اتاق را شکسته 


$ 
E 


ی تا دود د خارج شود. وارد تاق شده و درب < b‏ باز 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


آذربایجان ۲: 

به بالای پله ها رفته دریچه را باز کنید. بعد از 
دیدن دمو از نردبان دیواری بالا رفته» در روبرو 
نگهبانان را از پای درآورید. از نردبان به osk‏ 
برگشته به سمت چپ بروید. از تیرآهن مقابل 
آویزان شده راه را از روی تیرآهن ادامه دهید تا به 
یک نرده برسید. از روی ol‏ به آن طرف بپرید. از 
al‏ ها بالا رفته بازی را ذخیره کنید. 

Y آذربایجان‎ 

راه را مستقیم ادامه داده تا شاهد یک انفجار باشید. 
نگپبان را از میان برداشته و راه را ادامه دهید تا به 
سه نگهبان برسید که با هم صحبت می کنند. 
منتظر شده دو نفر داخل ساختمان بروند. مامور 
جلو درب را از پای درآورده منتظر شوید تا آن دو 
نفر از درب دیگر ساختمان بروند. داخل ساختمان 
شده آیتم‌ها را بردارید. از ساختمان خارج شده راه 
را مستقیم ادامه dam»‏ تا صحنه شکسته شدن 
شیشه‌ها را ببینید. جلو آمده بر روی پمپ آب رفته 
و از dle‏ آویزان شده و از قسمتی که شيشه 
شکسته است داخل ساختمان شوید. بعد از اتمام 
صحنه مامور را از بالا با تیر بزنید. آیتم ها را 
برداشته از درب دیگر خارج شده و به بالای ab‏ ها 
بروید. نگهبان مقابل را با تیر بزنید و به بشکه‌های 
بالای تانکر سمت چپ شلیک Xu‏ تا منفجر 
شوند. بعد از کشتن هر دو نگهبان مستقیم آمده و 
به سمت راست بپیجید. به پایین پله‌ها بروید. درب 
را باز کرده دو نگهبان مقابل را از پای درآورید. 
درب سمت چپ را باز کرده داخل اتاق شده و به 
طرف دربی که کنار آن چراغ قرمز وجود دارد 
بروید. درب را باز کرده بسمت چپ رفته راه را 
ادامه داده تا مامور را از پشت سر گرفته و از او 
بازجویی کنید. کیف او را بردارید و بازی را ذخیره 
ساختمان سیا A‏ 

در این مرحله حق کشتن نگهبان‌ها را نداریده فقط 
می توانید آنها را ببهوش کنید. به آرامی به جلو 
حرکت کنید. راه را ادامه دهید تا کارمند» درب را 
باز کند و داخل شود سپس بسمت جلو حرکت 
کرده و در نقطه تاریک مخفی شوید تا نگهبان 
بدون دیدن شما رد شود. سپس وارد اتاق که دو 
نفر در حال صحبت کردن هستند شوید و بعد از 
پایان صحبت. مامور داخل اتاق را از پشت سر 
بگیرید و بیهوش aus‏ فایل را برداشته از کامپیوتر 
استفاده کنید. درب قفل شده را باز کنید و آیتم‌ها 
را بردارید. به راهرو برگشته و به انتهای راهرو 
بروید. وارد اتاق سمت چپ شده مامور را از پشت 


مهد 


۱۱ ۲ 
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رسیدن به طبقه بالا سمت راست یک دوربین و 
راهرو است که در اتتهای آن یک مامور ایستاده: با 
تیر دوربین را از کاربیندازید و به طرف راهرو رفته 
مطمئن شوید مامور به طرف شما می اید یا 
برمی گردد. وقتی مطمئن شدید به طرف آسانسور 
برگشته و درب قفل دار کنار آن را باز کنید. وارد 
شده و از کامپیوتراستفاده ميکنيم. از هواکش داخل 
اتاق بالا می‌رویم. داخل هواکش بسمت چپ رفته 
راه را ادامه داده از هواکش پایین آمده تا خود را در 
یک راهرو ببینید. oe» cs»‏ را از کار 
می‌اندازيم بعد مسیر را به جلو ادامه داده بطرف 
درب سمت چپ رفته در داخل آیتم‌ها را بردارید. از 
نردبان بالا رفته دریچه را باز کنید تا به پشت بام 
برسید. بسمت راست رفته از دیوار بالا بروید با 
آرامی به مقابل پنجره اتاقی که مامور در پشت 
صندلی نشسته رفته و با اسلحه به سر او شلیک 
کنید. وارد اتاق شده از کامپیوتر استفاده کنید. حالا 
اسلحه را به طرف درب اتاق نشانه گیری کنید: 
همین که نگهبان درب را باز کرد او را با تیربزنید. 
دوباره از کامپیوتر داخل اتاق استفاده کنید. حالا از 
اتاق خارج شده بسمت راست بروید. داخل شده و 
از کامپیوترها استفاده کنید. حالا راه را به طرف 
دریچه ای که از آن وارد شدید برگردید و وارد 


دربی که بالای آن چراغ است شوید و از پله ها 


را با تیر بزنید. به محل افتادن جسد نگهبان بروید 
و برگشته بطرف دربی که ازآن آمده اید نشانه 
گیری aus‏ یک نگهبان می‌آید. او را نیز با تیر 
بزنید. در داخل محوطه بطرف (JUS‏ هوا رفته و از 
لبه آن آویزان شده و به آرامی با گرفتن میله‌ها 
بسمت چپ رفته و با فردی که کت قهوه ای 
پوشیده صحبت کنید. بازی را ذخیره کنید. 
آذربایجان ۱: 

حالا در روی سکوی QUE‏ هستید. از پله ها بالا 
بروید سمت چپ رفته و از روی لوله حرکت XS‏ 
تا به قسمت سیم خاردار برسید. از لوله بالای سر 
خود آویزان شده به جلو بروید تا به بن بست 
برسید. در مقابل خودتان از نرده زرد رنگ آویزان 
شده مسیر را دور زده تا به لوله قرمز برسید. بر 
روی لوله پایین آمده راه را ادامه داده بسمت راست 
بروید. از طناب آویزان شده به جلو بروید. لوله 
منفجر می شود از میله عمودی آویزان شده بالا و 
بر روی لوله قرمز بپرید. مستقیم به جلو رفته تا 


داخل لوله قرار بگیرید. مسیر را ادامه داده و در 
وید. بازی را ذخیره کنید. 
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طرف سالنی که از آن وارد پارکینگ شده اید 
برگردید. موقع برگشتن نگهبان مقابل درب پله‌ها 
را از پای درآورده و از پله ها بالا رفته راه را به 
طرف سالن ادامه داده وارد درب سمت راست 
شوید قبل از وارد شدن به داخل اتاق» دوریین 
بالای درب را با تیر بزنید. سپس از کامپیوتر 
استفاده کرده به بالای میزرفته وارد دریجه 
هواکش شوید. بازی را ذخیره کنید. 

داخل هواکش راه را ادامه دهید تا به دریچه برسید 
از دریچه به پایین بپرید. چراغ را خاموش کرده 
منتظر بمانید تا صحبت نگهبان با آشپز تمام شود. 
بعد از خارج شدن نگهبان, آشپز را از پشت سر 
گرفته بیهوش میکنیم و جسد او را در اتاق 
آشپزخانه مخفی میکنیم. بطرف درب رفته درب را 
به آرامی باز کرده نگهبان را از پشت سر گرفته و 
بیهوش میکنیم و جسد او را نیز در آشپزخانه 
مخفی میکنیم. به آرامی از پله ها پایین رفته 
بسمت راست بپیچید. در پایین بالکن دو نگهبان را 
خواهید دید که یکی در حال گشت زدن و دیگری 
کنار کامپیوتر ایستاده است از پله‌های سمت راست 
پایین آمده 9 ماموری را که ایستاده از پشت سر 
گرفته و در همین حال با اسلحه نگهبان دیگررا از 
پای درآورید. سپس جسد هر دو نگهبان را در یک 
محل تاریک مخفی As‏ تا دیده نشوند. بطرف 
کامپیوتر رفته و از آن استفاده کنید سپس خود نیز 
در یک محل تاریک مخفی شوید. منتظر بمانید تا 
یک نگهبان با کلاه قرمز مشغول کار با کامپیوتر 
شود. از پشت سر او را گرفته و به طرف دستگاه 
قفل چشمی بروید و با استفاده از او درب را 
بازکنید. سپس او را بیهوش کرده و از جسد او آیتم 
را بردارید. داخل شده و دوربین بالای درب 
دودهنه را از کار بیندازید. درب را باز کرده و وارد 
ble‏ شوید. روی آیتم وسایل خودتان» آیتم 
Laser Mic‏ میکروفون را انتخاب کرده وبا R3‏ 
آن را به طرف دو نفر که داخل آسانسور هستند 
زوم کنید تا مربع سبز رنگ قرمزشود و بتوانید 
صحبت‌های آنها را گوش دهید. سپس بطرف جلو 
حرکت کرده به دورازچشم QUAS‏ در سمت 
راست روبرو از حصار آهنی بالا رفته بازی را 
ذخیره کنید. 

در داخل ساختمان بسمت راست حرکت کرده و در 
گوشه تاریک مخفی شوید. آسانسور باز شده دو 
مامور از آن بیرون می‌آیند. منتظر شوید آنها بروند. 
داخل آسانسور شده و به طبقه بالا بروید. بعد از 
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من di 5: Eus‏ 9:69 ها رل 
بیاید. بسمت مامور بیهوش شده بروید. در این 
هنگام از پشت سر مامور را بیهوش کرده سپس 
دوباره مامور اول را که بیهوش کرده‌اید بردارید. 
نکته( این مامور باید زنده بماند تا مرحله را به انتها 
بسانم قبلا دوربین را از B‏ انداخته با جسد مرد 
را کناری m d 5 «calis‏ اتاق را بیهوش 
کنید. دوباره جسد کت قهوه‌ای را برداشته ازاتاق 
خارج شوید. به جلو حرکت کرده مامور را بالای 
پله ها گذاشته سلاح خود را با گلوله Sticky‏ 
Shocker‏ مسلح کنید. به طرف ماموری که پایین 
در حال نگهبانی است نشانه گیری کرده و او را 
بیهوش کنید. سپس دوبازه مامور کت قهوه‌ای:را 
برداشته و با اسانسور پایین بروید. راه را به سمت 
پارکینگ ادامه دهید. مامور را قبل از رسیدن به 
cbr UE‏ ی او 
گلوله بیهوشی n‏ لباس e‏ را بیهوش ass‏ 
برگشته جسد مامور را برداشته نزد آن دو نفر 
بروید. بازی را ذخیره کنید. 

ویرجینیا ۱: 

پس از تمام شدن دمو کمی به جلو رفته 
منتظریمانید دو مامور از درب خارج شوند. هر دوی 
انها را با تیر بزنید. بسمت درب رفته آن را باز کنید 
و از پله‌ها بالا رفته آیتم را بردارید. درب را باز 
کرده هر سه مامور را با تیربزنید و از روی جسد 
انها ایتم ها را بردارید. بسمت درب با چراغ سبز 
چشمکزن رفته آن را باز کرده وارد شوید. بر روی 
جعبه ها رفته بطرف جعبه‌ای که با قلاب آویزان 
است پریده و از میله آویزان شوید. بسمت جلو 
حرکت کنید. بازی را ذخیره کنید. 

ویرجینیا ۲: 

پس از پایین آمدن بطرف ساختمان دیگر بپرید و 
با طناب ازدودکش آویزان شوید. به آرامی پایین 
بروید و برروی سقف شیشه ای Jj‏ گرفته و 
ماموری که در پایین قرار دارد را با تیر بزنید. پایین 
رفته و درب کدداررا باز کنید. کد (۹۷۵۳۱) است. 
از درب دیگر خارج شوید و ایجاد سروصدا کرده 
منتظر شوید تا از روبرو مامور بیاید. او را با تیر 
بزنید. از هواکش کنار درب داخل شده راه را از 
هواکش ادامه دهید تا به اتاق برسید. خارج شده 


نگهبان را با تیر بزنید. به آرامی طرف بمب صوتی 
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"m‏ آن را از کار بیندازید. درب قفل دار را 
بازکنید. داخل آسانسور شوید و به طبقه بالا بروید. 
بازی را ذخیره کنید. 

ساختمان سیا۲: 

به جلو حرکت کرده وارد درب Media Room‏ 
شوید. مستقیم راه را به جلو ادامه داده به سمت 
چپ بپیچید و از کنار دیوار به طرف پشت دستگاه 
بروید. منتظر بمانید که صحبت دو مامور تمام و 
یکی از آنها خارج شود. ماموری را که به 
تلویزیون ها نگاه می کند از پشت سر گرفته و 
بیهوش AUS‏ و جسد او را در پشت دستگاه مخفی 
کنید. منتظرشوید مامور دیگر خارج شود. کارمند 
دوم را نیز بیهوش کنید و جسد او را هم در پشت 
دستگاه مخفی NEWS‏ منتظر بمانید مامور سوم 
برگردد. او را بیهوش کرده از اتاق خارج شده به 
اتاق ۵۰٩‏ رفته و از کامپیوتر استفاده کنید. از اتاق 
خارج شده به سمت راست بپیجید تا به سالن 
برسید و از کامپیوترها استفاده کنید. آیتم را از کنار 
کامپیوتر بردارید. راه را asbl‏ داده به اتاق ۵۰۸ 
رفته داخل شده و از کامپیوتر استفاده کنید. به جلو 
خرکت ub au‏ نگهیانی که 
و بالای سرش دوربین وجود دارد برسید. به سمت 
جلو حرکت کرده و از درب دو دهنه داخل سالن 
کنفرانس شوید. راه را ادامه دهید تا به ماموری که 
در راهرو قرار دارد برسید. او را بیهوش کرده پشت 
دستگاه دوربین جسد او را مخفی xS‏ منتظر 
شوید تا صحبتهای دو نفر تمام شود. ماموری که 
به طرف درب رفته را نیز بیهوش کنید. سپس نفر 
سوم را نیز از پشت سر گرفته بیهوش کنید. جسد 
آنها را مخفی کنید. حالا به سمت درب قفل شده 
که بالای آن چراغ قرمز است رفته و آنرا باز کنید. 


روی صندلی "E‏ 


مواظب xb‏ ماموری که نشسته شما را نبیند. 
قبل از پیچیدن بسمت راهرو منتظر شوید تا 
کارمند به دستشویی برود. سپس بطرف دستشویی 
رفته و مامور را بیهوش کنید. بسمت اتاق روبروی 
دستشویی رفته و نگهبان بعدی را نیز بیهوش 
کنید. راه را ادامه داده تا به یک درب قفل دار 
برسید. قفل را باز کرده وارد شوید. آیتم ها را 
برداشته و از کامپیوتر استفاده کنید. خارج شده به 
طرف درب کد دار رفته و کد(۰۶۱۴) را وارد کرده 
داخل شوید. به اتاق Smoking Area‏ رفته و 
فردی را که ایستاده از پشت سر گرفته بازی را 
ذخیره کنید. 

ساختمان سیا :٤‏ 

در شروع بازی» ماموری را که بیهوش کرده اید 
برداشته و ازاتاق خارج شوید و در یک قسمت از 


سر گرفته بیهوش کنید. به اتاق دیگر رفته مامور 
دیگر را بیهوش کرده 9 آیتم ها را بردارید. پسمت 
درب رمزدار رفته رمز(۷۶۸۷) را وارد کرده وارد 
شوید. چراغ را خاموش aus‏ منتظر شوید نگهبان 
وارد شود. او را از پشت سر گرفته و بیهوش uS‏ 
بطرف دربی که نگهبان امده بود رفته و از 
کامپیوتر استفاده کنید. بطرف درب رمزدار رفته 
رمز (۱۱۰۵۸۹) را وارد کرده وداخل شوید. از پله‌ها 
پایین رفته هر دو کارگر را بیهوش کرده و خارج 
شوید. به بالای پله‌ها و رفته از روی قفسه» سلاح 
SC-20K.‏ را بردارید. دوربین را با تیر بزنید. بسمت 
درب رمزدار ax,‏ کد(۲۹۷۷) را وارد و بازی را 
ذخیره کنید. 

ساختمان سیا۲: 

داخل gal‏ به جلو حرکت کرده منتظربمانید 
صحبت‌های مامورتمام شود. مامور را بیهوش کرده 
و به جلو بروید تا به یک محوطه با اتاقی بزرگ 
که یک نگهبان و کارمند درآن وجود دارد برسید. 
منتظربمانید تا کارمند به اتاق دیگر برود حالا 
نگهبان را بیهوش کرده سراغ کارمند رفته او را نیز 
بیهوش کنید. فایل را برداشته از کامپیوتراستفاده 
کنید. بطرف راهرو برگشته راه را ادامه داده تا به 
دستشویی برسید. داخل دستشویی شده مامور را از 
پشت سرگرفته بیهوش کنید. راه را برگشته بطرف 
دربی که حفاظ نوری دارد بروید. داخل ox‏ بطرف 
درب رمزدار که رمز هر دوی آنها (۲۰۱۹) است 
رفته وارد درب سمت چپ شوید. دوربین را با تیر 
بزنید از نرده پایین پریده و از کامپیوتراستفاده 
کنید. کارمند را بیهوش کرده و x‏ او را در 
بالای ab‏ ها مخفی aus‏ حالا برگشته از این 
قسمت خارج شوید. سمت دستشویی بر گشته راه را 
ادامه دهید تا به دربی که فلزیاب است برسید. با 
ایجاد سروصدا نگهبان داخل اتاقک را ازاتاق 
بیرون آورده سریع از پنجره داخل شده او را از 
پشت سرگرفته بیهوش کنید. از درب خارج شده تا 
به یک سالن بزرگ با دوربینهای سقفی که۳۶۰ 
درجه می چرخند برسید. از سمت راست کنار دیوار 
به آرامی حرکت کرده تا به اتتهای سالن با یک 
گلدان بزرگ برسید. پشت گلدان مخفی شده تا 
نگهبان رد شود. راه را به جلو ادامه داده تا به 
راهرو برسید. از پله‌ها پایین بروید. دوربین مقابل 
شما ضد گلوله می‌باشد بنابراین چراغ وسط سقف 
را با تیر بزنید. بطرف درب رمزدار بروید. کد( 
۰ را وارد کرده و داخل شوید. منتظر بمانید 


تا صحبت‌های مامور تمام شود. مامور را بیهوش 


Y‏ کرده و جسد را مخفی کنید. درب دیگر را باز کرده 
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و آیتم را بردارید. بسمت Jos‏ رفته 9 دستگاه 
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بزنید. از پنجره شکسته خارج شوید. بسمت راست 
پیچیده و jb‏ بسمت راست رفته مامور مقابل را با 
تیر بزنید. راه را ادامه داده بسمت درب پله‌دار رفته 
درب را باز کنید. وارد شده سمت چپ مامور را با 
تیر بزنید. به انبار رفته آیتمها را بردارید. درب 
قفل دار را باز کرده داخل شوید. آیتم را از روی 
زمین بردارید بعد برگشته alo jl‏ کنار درب بالا 
بروید. از ale‏ دوم نیز YU‏ بروید. چراغ نورافکن 
بالای ساختمان را با تیر بزنید. مامورهای JUS‏ 
نورافکن را نیز از پای درآورید. از alo‏ سوم بالا 
رفته و داخل کانال هواکش شوید. به جلو رفته در 
نها بهبالای هواکش بروید و نگهبان را از بين 
ببرید. دوربین بالای درب را از بین برده داخل 
شوید و آیتم را بردارید. درب قفل دار را بازکرده 
وارد شوید. از دریچه پایین رفته داخل هواکش 
شوید و با ادامه مسیرء بازی را ذخیره کنید. 

منطقه اتمی ۲: 

از جای خود تکان نخورید و به صحبتهای دو نفر 
به جلو رفته و روی جعبه بیفتید. سپس پایین رفته 
راه را از زیر آسانسور به جلو ادامه دهید. از دریچه 
بالا آمده حالا در راهرو هستید. نگهبان و کارگر و 
دوربین را با تیر بزنید. جسد نگهبان و کارگر را در 
انبار مخفی کنید سپس وارد اتاق سمت راست AWO‏ 
کارگر را بیهوش کنید. بیرون osol‏ راه را به جلو 
ادامه دهید. قبل از پیچیدن بسمت چپ دوربین ر 
با تیربزنید. وارد انبار شده آیتم را بردارید و برگشته 
بسمت دریچه آهنی رفته به پایین بروید. راه ر 
ادمه داده بعد از دیدن دمو به آرامی به جلو بروید. 
نگهبان بالای راهرو را با تیر بزنید سپس کارمند ر 
از پشت سر گرفته و از او بازجویی کنید. مواظب 
باشید کارگر داخل اتاق کنترل شما را نبیند. او ر 
بیهوش کنید و به طرف اتاق کنترل رفته کارگر ر 
نیز بیهوش کنید و enl‏ را بردارید. از اتاق خارج 
شده و جسدها را مخفی کنید. سپس به جلو رفته 
قبل از پیچیدن بسمت راست دوربین را از بین 
ببرید ماموری را که می آید از پای درآورده 9 وارد 
اتاق سمت راست شوید. کارگرها را بیهوش کنید 
سپس جسد انها را دراتاق مخفی کرده و چراغ 
اتاق را خاموش کنید. بیرون آمده راه را ادامه 


دهید. دوربین سمت راست را از کار انداخته و به 
طرف درب کد دار رفته کد (۵۶۰۶۲۷) را وارد 
کنید. از پله‌ها پایین آمده راه را ادامه دهید. آیتم را 
بردارید. به پایین رفته دوربین‌ها را با تیر بزنید و از 
کامپیوترها استفاده کنید. بعد از دیدن دمو از پله‌ها 
YL‏ آمده و مامور را کشته بطرف درب که کنار 


دوربین است رفته و بازی را ذخیره کنید. 
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پای درآورده راه را ادامه دهید تا به اتاق کامپیوتر 
برسید. از کامپیوترها استفاده کنید تا درب شماره۴ 
باز شود. داخل شده راه را ادامه داده تا در انتها از 
درب خارج شوید. از پله‌ها بالا رفته و در مقابل را 
بازکرده» هر دو مامور را از پای درآورید. از اتاق 
خارج شوید. درب را jb‏ کرده بعد از دیدن دمو 
بسرعت جلو رفته درب سمت راست را باز کرده از 
تیر بزنید و با گروگان صحبت کنید. از دستشویی 
خارج شوید و راه را ادامه داده تا به داخل آسانسور 
بروید. به طبقه بالا بروید. بازی را دخیره کنید. 
ویرجینیاه: 

از آسانسور خارج شده به آرامی جلو رفته و هر سه 
مامور را با تیر بزنید. به طرف درب رفته از این 
قسمت خارج شوید. بسمت چپ رفته از دیوار بالا 


آیتم را بردارید. بسمت چپ آمده منتظرباشید هر 
دو مامور وارد شوند. هر دوی آنها را از بین ببرید. 
درب را باز کرده داخل شوید. به سمت راست رفته 
به دیوار چسبیده و راه را ادامه دهید. به جلو آمده و 
نگهبانان را از بین ببرید. از آن محل خارج شوید و 
راه را ادامه داده بسمت راست رفته داخل اتاق شده 
آیتم‌ ها را بردارید. از اتاق خارج شده بطرف پله‌ها 
رفته درب را باز کنید. داخل شده مامورها را بکشید 
و راه را ادامه دهید. از پله‌ها بالا رفته بسمت چپ 
بپیچید و از دریچه گوشه اتاق پایین بیفتید. راه را 
از دریجه ادامه داده ونگهبان ایستاده را با تیر 
بزنید. راه را به جلو رفته و نگهبان دیگر را با تیر 
بزنید و ازاتاق سمت راست آیتم ها را بردارید. 
بسمت اتاق چپ رفته و به آرامی بمب پشت ستون 
را خنشی کنید و آیتم را بردارید. بطرف درب سمت 
چپ رفته و بمب را خنثی کنید. از اتاق خارج شده 
مامور را بزنید. بسمت راست رفته آیتم‌ها را بردارید 
و راه را ادامه دهید. از پله‌ها بالا رفته ومامورین را 
با تیر بزنید. حالا راه را برگشته از پله‌ها پایین آمده 
راه را ادامه دهید تا به محلی که در آن درگیری 
است برسید. پایین آمده و تمام نگهبان‌ها را از پای 
درآورید. از نردبان YU‏ بروید. راه را ادامه دهید تا 
به هلیکوپتر برسید. مامور را کشته بالای جعبه 
رفته به طرف درب هلی‌کوپتر بپرید. بازی را ذخیره 
منطقه آتمی ۱: 

در شروع بازی سروصدا کرده تا نگهبان از پله ها 
بالا بیاید. او را با تیر بزنید و دوربین بالای درب را 
از کار بیندازید. سپس به پایین پله‌ها رفته به پشت 
حصار آهنی رفته و مامور پشت پنجره را با تیر 
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ضربدر را فشار دهید تا بمب خنثی شود. به انتهای 
راهرو رفته و درب قفل داررا باز کنید. اتاق را 
بررسی کرده 9 خارج شوید. راه را ادامه داده تا به 


یک درب باز با یک بمب کنار آن برسید. بمب را 
خنشی کرده وارد شوید. آیتم را بردارید. بطرف 
ll‏ که کر گوده اک برد بای"( 2553 
ویرجینیا۳: 

از آسانسور خارج شده بسمت راست بپیچید. هر دو 
مامور را از پای درآورده و آیتم را از روی میز 
بردارید. در اتاق از کامپیوتر استفاده کنید. از اتاق 
خارج شده بسمت چپ بپیچید. منتظر شوید دو 
مامور بیایند. آنها را از پای درآورده راه را ادامه داده 
تا به درب برسید. داخل شده و جلوتر رفته وارد 
اتاقی که در حال سوختن است شوید. به آرامی 
حرکت کرده به طرف دو گروگان که در دو طرف 
آنها بمب قرار دارد رفته هر دو بمب را خنثی کنید. 
با گروگان‌ها صحبت کرده و از اتاق خارج شوید. 
راه را ادامه داده و درب را باز کنید. به شما زمان 
داده می شود. راه را ادامه داده بسمت چپ پیچیده 
و کد(۳۳۵۷۵) را وارد کنید. داخل شوید و آیتم‌ها را 
از روی زمین بردارید. بمب روی درب را خنثی 
کرده و بمب دیگر را که در خارج اتاق است خنثی 
کنید. به سمت چپ بپیچید بعد به سمت راست 
ادامه مسیر دهید تا به درب قفل‌دار برسید. قفل را 
باز کرده» وارد اتاق در حال سوختن شده و از 
جعبه های وسط اتاق بالا رفته و بمب را خننی 
کنید. از اتاق بیرون آمده بسمت چپ رفته و راه را 
ادامه دهید. داخل اتاق کنفرانس شده مامورها را از 
پای درآورید. راه را به پشت تریبون ادامه داده از 
پله‌ها پایین رفته بعد از دیدن دمو هر دو مامور را با 
تیر بزنید. راه را asbl‏ دهید و مامور سوم را نیز 
بزنید. در انتهای راهرو آیتم ها را از روی e‏ 
بردارید. دستگیره (اهرم) را حرکت داده راه را به 
اتاق کنفرانس برگردید و مامور را از پای درآورده و 
از پله‌ها بالا بروید. بطرف درب کد دار رفته. کد 
(۱۲۵۰) را وارد کرده و بازی را ذخیره کنید. 
ویرجینیا: 

از پله‌ها بالا رفته هر سه مامور را با تیر بزنید. درب 
را باز کرده وارد راهرو شوید. درب قفل دار را باز 
کرده اتاق را بررسی کنید. آیتم را بردارید و خارج 
شوید. اتاق سمت راست را نیز باز کرده مامور را 
کشته آیتم را بردارید. درب قفل دار دوم را نیز باز 
کرده و وارد اتاق شده ایتم را بردارید. خارج شده 
ب ناق پانسمان رفته و با گروگان صحبت کنید. از 
درب خارج شوید. موقع خارج شدن نگهبان را از 


$ ov 


راه را 7 قسمت تاریک ساختمان ادامه داده پشت 
ماشین مخفی و منتظر شوید نگهبان رد شود. راه 
را ادامه داده بسمت چپ بپیچید و راه را ادامه 
دهید. دوربین مقابل بالای درب را با تیر بزنید. از 
درب به آرامی داخل شده بسمت چپ پشت اتاقک 
نگهبانی بروید و راه را ادامه دهید. پشت جعبه‌های 
کنار کانتینرمخفی شوید. بیرون آمده راه را ادامه 
داده بسمت راست پیچیده از قسمت تاریک AUS‏ 
دیوار راه را به آرامی ادامه دهید. بسمت چپ رفته 
و راه را asbl‏ دهید و پشت گیاهان وسط bis‏ 
مخفی شوید. بعد از دیدن دمو ایتم laser mic‏ را 
بیرون آورده و مقابل پنجره گرفته به صحبتهای 
abl‏ داخل Gb‏ گوش دهید. بعد از پلیان 
صحبت‌ها کمی منتظر بمانید تا ماشین سفیر بیاید 
و مقابل اتاقک نگهبانی بایستد. دوباره با آیتم فوق 
به صحبت‌های داخل ماشین گوش فرا دهید. بعد 
از رفتن ماشین اسلحه خود را درآورده و هر دو 
نگهبان را بکشید و دوربین را با تیر بزنید. به پشت 
اتاقک نگهبانی رفته و از میله‌ها بالا بروید و با 
دختر صحبت کرده و بازی را ذخیره کنید. 

میانمار ۵: 

هر دو نگهبان را با تیر بزنید. راه را asbl‏ داده و 
آیتم را از پشت حصار میله‌ای بردارید. درب را باز 
کرده از کامپیوتراستفاده کنید. از درب دیگر اتاق 
خارج شده و دوربین مادون قرمز خود را روشن 
کنید تا محل مینها را بدانید. هر دو نگهبان را از 
پای درآورید. از کنار مینها رد شوید بسمت راست 
بروید داخل اتاق شده آیتم را بردارید. بر روی 
سطل ao;‏ رفته بالای دیوار بروید. به جلو رفته و 
از دریچه وارد شوید. در این محوطه از مسیر 
سیمانی حرکت کنید تا ایجاد سروصدا نشود. 
برروی سقف فلزی نیفتید. در ادامه مسیر از میله 
تابلو آویزان شده به جلو حرکت کنید. حالا از 


cub‏ آویزان شده و به جلو بروید. سعی کنید 


تا دو ne‏ از درب بیرون m b " NT‏ تیر 
بزنید. از روی جسد آیتم را بردارید. به جلو حرکت 
کرده و درب قفل داررا باز کرده داخل شوید. از 
پله ها پایین بروید و بمب را خنشی کنید. بالای 
هواکش رفته آیتمها را بردارید. پایین آمده از 
کامپیوتر استفاده کنید. راه را برگشته از پله‌ها بالا 
رفته بطرف درب کد دار az;‏ کد(۷/۷۰۲۱۵) را وارد 
aus‏ داخل شوید و بازی را ذخیره کنید. 
میانمار1: 


e 2 EU csl a], های‎ 


"ng‏ راه را به جلو ادامه دهید تا به یک نردبان 
برسید منتظر بمانید تا نگهبان از کنار پله ها رد 
شود. از پله‌ها پایین آمده روی سطل زباله بپرید و 
به طرف دیگر دیوار بروید. بسمت چپ رفته و بر 
روی سایه‌بان سمت راست بپرید. سلاح خود را با 
sticky shocker4J4‏ مسلح کرده راه را ادامه 
داده تا به انتهای راه برسید. نگهبان را با اسلحه 
بیهوش کنید. راه را ادامه داده تا به دریچه 
فاضلاب برسید. به پایین رفته بازی را ذخیره کنید. 
میانمار ۲: 

داخل فاضلاب به جلو رفته بسمت چپ بپیچید. 
منتظر بمانید دو نگهبان رد شوند. از پشت سرآنها 
حرکت کرده منتظر بمانید تا صحبتهای آنها تمام 
شود. بعد به جلو رفته بسمت راست بروید و 
ماموری را که در مقابل شما می باشد گرفته و 
بیهوش کنید. جسدش را مخفی کنید بسمت چپ 
برگشته آیتم را بردارید. برگشته و بسمت چپ راه 
را ادامه دهید تا به یک درب باز میله‌ای برسید. 
کمی منتظر شوید تا نگهبان رد شود. به دنبال او 
حرکت کرده و در یک محل خلوت او را از پشت 
سر گرفته بیهوش کنید. در انتهای راهرو از نردبان 
آویزان بالا رفته از دربچه بیرون بیایید. از نردبان 
سمت چپ دربچه بالا رفته و به جلو حرکت eS‏ 
از لوله آویزان شده به طرف دیگر بروید. به Oel‏ 
امده جلو رفته و از پنجره سمت چپ داخل اتاق 
شوید و از لوله بالا بروید. با ماموری که جلوی 
درب میباشد صحبت کرده ایتم را بردارید. جلو 
رفته و از دودکش با طناب آویزان 
بروید. بازی را ذخیره کنید. 

Y میانمار‎ 

لامپ سمت چپ را با تیر بزنید و راه را ادامه داده 
بسمت راست بپیچید. داخل اتاق شده منتظر بمانید 
تا مامور آمده از کنار شما رد شود. بعد از رفتن او 
به آرامی از اتاق خارج شده به جلو بروید. از کنار 
نردبان بسمت جلو رفته مخفی شوید تا نگهبان از 
پله‌ها بالا رفته و پایین بیاید. حالا از نردبان بالا 


شده پایین 


بروید از نردبان دوم نیز بالا رفته سپس بر روی 
داربست پریده به جلو رفته داخل اتاق شده و به 
ارامی به جلو بروید. نگهبان را بیهوش کرده و از 
طناب آوبزان شده به آن طرف خیابان بروید. پایین 
آمده به جلو حرکت کنید. بسمت چپ رفته راه را 
ادامه دهید. منتظر شوید نگهبان از پله ها ogh‏ 
بیاید و در موقع پایین آمدن از پشت سر او را 
گرفته بیپوش کنید. راه را ادامه داده در انتهای 
کوچه بن بست بالای سطل زباله رفته بازی را 
ذخیره کنید. 


منطقه اتمی Y‏ 

از پله‌ها YL‏ آمده راه را ادامه داده وارد اتاق کنترل 
شده و از درب دیگر خارج شوید. در ادامه» مامور را 
بیهوش کنید سپس کارمند را از پشت سر گرفته 
بازجویی کنید. او را بیهوش کزده به بالای پله‌ها 
بروید. بسمت راست پیچیده و داخل هواکش 
شوید. راه را ادمه دهید تا به اتاق کامپیوتر برسید. 
آیتم را برداشته خارج شوید. درب را باز کرده به 
پشت تیربار رفته و آن را از کار بیندازید. بطرف 
درب کد دار برگشته کد(۱۵۱۸۲۲) را وارد کنید و 
نگهبان را که از پشت سر می آید از پای درآورید. 
وارد درب شده و راه را ادامه داده آیتم را بردارید. 
در سمت راست یک تیربار وجود دارد از مقابل آن 
بسرعت دویده وارد اتاق دیگر شوید. از اتاقها راه را 
ادامه دهید بسمت چپ پیچیده راه را ادامه داده تا 
به انتهای راهرو برسید. دوربین بالای درب را از 
بین ببرید و آیتم را بردارید. درب را باز کرده راه را 
ادامه دهید و در اتاق مقابل هر دو مامور را از بین 
ببرید. از درب دیگر اتاق خارج شده و راه را ادامه 
داده تا به اتاق کنترل برسید. کارمند را گرفته 
بازجوپی کنید. از کامپیوتر استفاده کرده و بازی را 
رن 

منطقه اتمی £: 

وارد درب روبرو شده راه را ادامه داده و از پله‌ها 
بالا بروید. نگهبان را از پای درآورده و از کامپیوتر 
استفاده کنید. برگشته و مامور دیگر را نیز ani‏ 
وارد اتاق سمت راست شده آیتم را بردارید. بطرف 
درب کد دار رفته کد (۷۹۵۰۲۱) را وارد کنید. راه 
را ادامه دهید به پایین بیفتید و از ala‏ آویزان شد 
و به پایین بروید. حالا هر دو مامور را کشته و 
پایین بروید. درب را باز کرده و بازی را ذخیره 
میانمار ۱: 

در این مرحله حق تیر ندارید. با دختر صحبت 
کرده بسمت چپ رفته و بر روی سطل زباله رفته 
از دیوار بالا بروید. به آن طرف دیوار چوبی بپرید. 
یک مامور از مقابل می‌اید صبرکنید تا به نیمه راه 
برسد. به چراغ سمت راست که بالای سطل زباله 
قرار دارد US‏ گیری XS‏ و با تیر بزنید. راه را 
ادامه دهید و پشت سطل زباله مخفی شوید. منتظر 
بمانید مامور از کنار شما رد شود. بیرون آمده 
بسمت چپ پیچیده راه را ادامه دهید تا به دیواری 
که خراب شده است برسید. داخل شده از نردبان 
بالا بروید. به جلو رفته و از نردبان دوم بالا بروید 
و راه را ادامه دهید. از طناب آویزان شده به آن 


طرف خیابان بروید. از طناب پایین آمده آیتم را 
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سالق زا بني و NUNT‏ حالا با 
استفاده از لوله بالای سقف به آن طرف بروید. 
پشت پرچم چين منتظر شوید تا دو نگهبان بیایند 
یکی ازآنها می رود ولی دومی آنجا می ماند. به 
اتکی وک کردم MC‏ 
نگهبان پایین آمده و او را از پشت سر گرفته و با 
استفاده از او قفل چشمی را باز کنید. بعد از باز 
شدن درب او را بیهوش ox‏ وارد شوید و نگهبان 
را از پای درآورید. وارد اتاق شده از کامپیوتر 
استفاده کنید. بر روی میز رفته پنجره را باز کنید و 
بیرون بپرید. بازی را ذخیره کنید. 

میانمار ۱۰: 

اسلحه را آماده کرده و به آرامی به جلو بروید. 
نشسته و نگهبان‌ها و یک سگ را نیز با تیر بزنید. 
به جلو حرکت کرده داخل کانال آب یک درب 
اهنی وجود دارد آن را باز کرده داخل شوید. درب 
دوم را باز کرده نشسته و به آرامی جلو بروید. یک 
نگهبان و دوربین وجود دارد آنها را از بین ببرید. 
درب را باز کرده وارد شوید و آیتم را بردارید. وارد 
jul‏ شوید به جلو حرکت کرده و به طرف چپ 
رفته و از قفسه‌ها YL‏ بروید. راه را به جلو ادامه 
دهید تا به یک درب کد دار برسید با استفاده از 
دوربین مادون قرمز کد را بدست بیاورید کد ) 
۳ است. به آرامی داخل شوید آیتمها را 
بردارید و نگهبان‌ها را از بین ببرید. دوربین بالای 
درب را با تیر بزنید. به بالای جعبه‌ها رفته و راه را 
به سمت جلو ادامه دهید. بعد از دیدن دمو با 


اسلحه mper‏ باک | : هدف pue‏ داده و 


پل به jai‏ بروید. "m‏ را ذخیره m‏ 
میانمار ۱۱: 

نگهبان را از پشت سربا تیر بزنید. نگهبان دومی را 
نکشید منتظر بمانید جسد را دیده و فرارکند. به 
دنبال او حرکت کنید. درب را jb‏ کرده داخل 
شوید. آیتم را برداشته به جلو حرکت Ag‏ تا به 
یک درب کد دار برسید. با استفاده از دوربین 
مادون قرمز کد را بدست بیاورید کد(۱۴۵۶) است. 
وارد شده به جلو حرکت کنید. وارد آسانسور شده 
به طبقه بالا بروید و راه را به جلو ادامه دهید. باز 
به یک درب کد دار می رسید کد(۱۸۳۴) را وارد 
کرده داخل شوید. راه را ادامه دهید تا به درب کد 
دار سوم برسید کد(۹۲۱) را وارد کنید و وارد 
شوید. راه را به جلو ادامه داده داخل اتاق شده 
بسمت راست رفته یک ژنرال داخل اتاق است که 
مست شده است. لامپ اتاق را با تیر بزنید و با 
استفاده از تاریکی او را از پشت سر گرفته بازجویی 
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ببرید. بازی را ذخیره کنید 

میانمار۸: 

به جلو حرکت کنید درب شیشه‌ای سمت چپ را 
باز کرده وارد شوید. به آرامی به جلو حرکت eS‏ 
نارنحک دو 
نگهبان را از پای درآورید. به جلو حرکت کرده 
درآشپزخانه آشپز را بیهوش کنید. در گوشه سمت 
چپ آشپزخانه از نردبان بالا بروید. به آرامی به 
جلو حرکت کنید. درب را باز کرده وارد شوید. 
منتظر شوید نگهبان بیاید او رازیین برده به جلو 
حرکت کنید. وارد بالکن شده و از لوله بالا بروید. 
شده تا لبه دیوار را Si‏ راه را 


بسمت cod)‏ رفته و بااستفاده از 


طناب آویزان 


talo‏ سیس از d‏ ماب i, V‏ هواکش مقابل 
خود را باز کنید و وارد شوید. نگهبان را از بین 
ببرید. راه را asbl‏ داده وارد یک اتاق که یک 
سوراخ کناران است شوید. راه را به جلو ادامه 
دهید. به دیواربچسبید. لوله‌ای را که مقابل شما 
قرار دارد گرفته و به پایین بروید. به دیوارچسبیده 
و به جلو حرکت کنید. دو نگهبان وجود دارد آنها را 
از بین ببرید و از کامپیوتر استفاده کنید. از روی 
جسد ایتم را بردارید و داخل اتاق شده از کامپیوتر 
استفاده کنید. بازی را ذخیره کنید. 

A میانمار‎ 

درب سمت چپ را باز کرده ایتم را برداشته خارج 
شوید. درب دوم سمت چپ را باز کرده به آرامی 
بالا بروید. دو نگهبان وجود دارد انها را با تیر 
بزنید. از پله ها بالا رفته وارد درب گوشه سمت 
راست شوید. درب دیگر را نیز باز کنید و به cell‏ 
به خوابگاه سربازان رفته ایتم را بردارید. راه را 
ادامه داده تا به درب برسید. با دوربین بیرون را 
نگاه کنید و منتظرشوید که نگهبان‌ها بروند. حالا 
خارج شده و کد درب را وارد کنید (۱۴۲۶). 

نکته بازی: در این بازی می توانید کد دربهای کد 
داررا با استفاده از دوربین مادون قرمز (حرارتی) 
پیدا کنید بدین طریق که با نگاه کردن به صفحه 
کلید کلیدهایی که فشار داده شده رنگ آنها با 
کلیدهای فشارنداده فرق می کند حالا ترتیب رقمها 
بدین صورت است که کلیدی که اول فشار داده 
شده رنگ آن کم رنگتر می‌باشد. حالا وارد شوید 
مواظب مسلسل سمت راست باشید وقتی درب 
بسته شد از کمد کنار درب بالا بروید و ازبالای 
کمد نگهبان را از بین ببرید. سپس از بالای کمد 
به بالای نرده رفته مسلسل بالای آن را از کار 
بیندازید و نگهبانی که از روبرو می آید را با تیر 
بزنید. با استفاده آزاسلحه تمام چراغهای روبروی 


eA eeonoóe 


از پله‌ها پایین آمده و درب را باز jS‏ کنید. وارد شوید و 
از بالای نرده‌ها هر سه نگهبان b‏ با تیر بزنید. از 
تیرآهن آویزان شده به جلو بروید و درانتها پایین 
slo‏ از کامپیوتراستفاده کرده و جسد هر سه 
نگهبان را مخفی کنید. حالا به سمت جلو حرکت 
کنید. بسمت چپ رفته درب را باز کرده داخل اتاق 
از کامپیوتراستفاده کنید. نگهبان را نیز بیهوش 
کرده و جسدش را مخفی کنید. بیرون osol‏ داخل 
هواکش رفته راه را ادامه داده در انتها از لوله بالا 
بروید. مسیر ادامه داده از بالای سقف oss‏ را 
diss En‏ بروید. وقتی که داخل شدید als‏ 
دوربین مادون قرمز استفاده کنید. نگهبان را با تیر 
بزنید و جسدش را مخفی کنید. به قسمت دوم 
بروید داخل شده بسمت چپ رفته از روی جعبه 
بالا بروید و پشت تیربارپایین بيایید. تیربار را از کار 
بیندازید و به اتاق دیگر وارد شوید. بسمت راست 
رفته مخفی شده و منتظر شوید نگهبانها بيایند. هر 
دو را از پای درآورده به جلو حرکت کنید. با 
استفاده از بالای سقف به m p‏ وارد 


[s m‏ از کار بیندازید و به جلو حرکت i:‏ به 
قسمت دیگر بروید. به یک راهرو رسیده به جلو 
رفته بسمت چپ پیچیده و نگهبان را از پای 
درآورید. جسدش را مخفی AS‏ و راه را ادامه داده 
مامورجلوی درب را با تیر بزنید. مامور دیگر را نیز 
از بین برده به طرف جلو حرکت así‏ داخل 
دریچه هواکش شده به جلو بروید آیتم را بردارید. 
از پله ها پایین آمده مامور کنار درب را از پای 
درآورده و راه را ادامه داده سوییچ دریچه را فعال 
کنید. بازی را ذخیره کنید. 

میانمار ۷: 

بطرف جلو حرکت کرده بسمت چپ رفته نگهبان 
را از بین برده آیتم را برداشته و به جلو حرکت 
کنید. بسمت چپ بروید و مستقیم به جلو حرکت 
aus‏ ایتم را برداشته به چپ حرکت wS‏ راه را 
ادامه بدهید. دو نگهبان مقابل را با تیربزنید. به جلو 
حرکت کرده و از اولین اصطبل اسب به بالای 
سکو بروید و به جلو حرکت کنید. درانتها مسلسل 
را از کار بیندازید. به جلو حرکت کرده ایتم را 
بردارید و به سمت چپ بروید. نگهبان‌ها را از بین 
ببرید و به جلو حرکت کنید. به یک سالن که دو 
تیربار اتوماتیک در آن وجود دارد برسید. مواظب 
تیربارها باشید. هر دو را از کار انداخته حالا از این 
محل خارج شوید. راه را به جلو ادامه داده در انتها 
به دو گروگان می‌رسید. با آنها صحبت کرده بعد از 
دیدن BES‏ می آیند همه el‏ را زیین 


و 


VIOZIf 

VIOZIS £o i 
DUST پرواز روی اهداف‎ 
VITAMINZ متمات و وین بر‎ 
SCOTTY جابجایی بی‌نهایت‎ 
SHAZAM ضد ضربه‎ 
BOGONS نشان دادن طراحان‎ 
ZOOMERZ سرعت زياد‎ 
BOXES جعبه‌های زاویه‌دار‎ 
ISEEU دیدن دشمنان در نقشه‎ 
CAMEO خلبان خودکار‎ 
.. ۰ 

Starcraft Battle Chest 


در بازی Enter‏ را o5;‏ و کدها را وارد کنید. 
برای اجرا دوباره Enter‏ را بزنید. 


power overwhelming واحدها ضد ضربه‎ el; 
food for thought  اذغ‎ y غير فعال‎ 
staying alive فعال کردن درجه پیروزی‎ pé 
war aint what it used to be 


غير فعال کردن alo‏ 

رد کردن مرحله ophelia‏ 
ساخت سریع operation cwal‏ 
ارتقای آزاد تکنولوژی medievel man‏ 


something for nothing 
the gathering 
game over man 
there is no cow level برنده شدن‎ 
breathe deep داشتن ده هزار گاز‎ 
whats mine is mine 10,000 مواد معدنی‎ 
show me the money 
مواد معدنی وگاز‎ 

black sheep wall باز شدن نقشه‎ 
O 

Stargunner 
را 55 و کد‎ Pause a4 $5 در بازی‎ 


ارتقای آزاد 
انرژی بی‌نهایت 
باختن 


۱ 


۲ را وارد کنید. پس از شنیدن 
صدا کدهای زیر را وارد کند. 
يون هیدروژن ioniser‏ 
مگاپلاس ۲۰۰۰ megapulse‏ 
انتخاب پلاسمای اسلحه اصلی Plasma‏ 
انتخاب پلاسمای سرعتی pulse‏ 
خون اضافی life‏ 
قدرت کامل nuke‏ 
قدرت کامل برای اسلحه اصلی Blast‏ 
جاذبه پنج برابر gravdis‏ 
محرک استاندارد impulse‏ 
اعتبار ویژه تا پنج‌هزار cash‏ 
شتی ضد ضربه flames‏ 


رفتن به مرحله و هر قسمت بازی warpto#‏ 


آیتم‌ها: 
A-Matt Boomerang‏ 06 
Bi Particle Cannon‏ 08 
TO1 Credit Drone‏ 
T12 Dual Laser‏ 
Dyna Dynamo 500 Satellite‏ 
Ener Enertron Satellite‏ 
Evolter‏ 03 
TO9 Flamer‏ 
BE800‏ تین T07‏ 
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قرمز را روشن کرده و بدون برخورد با لیزرها به 
طرف gbl‏ مطالعه بروید. بعد از پایان ob‏ 
صحبتهای مامور او را با تیر بزنید و از کامپیوتر 
استفاده کنید. درب JUS‏ اتاق را باز کرده وارد شوید 
و آیتم را بردارید. راه را برگشته تا درب دو دهنه 
داخل سالن را باز کنید. مامور را از پای درآورده 9 
چراغها را با تیر خاموش کنید. از دوربین وسط 
اتاق رد شده درب دو دهنه را باز کرده و بازی را 
ذخیره کنید. 

تفلیس ۳: 

درب را باز کرده» وارد شده و چراغ را با تیر بزنید. 
نگهبان‌ها را از بین برده و چراغ‌ها را با تیر بزنید. از 
)69( جسد ee‏ آیتم را xis‏ و راه B‏ ادامه داده 
RA, A dd um‏ 
نگهبان ها 
پله‌ها یک راهرو وجود دارد وارد شده به طرف زیر 


را از بین ببرید. راه را ادامه داده پشت 


زمین بروید. به جلو رفته مامور را از پشت سر 
گرفته بعد از بازجویی او را به طرف دستگاه قفل 
چشمی برده و بعد از دیدن دمو شما دستگیر 
می شوید. حرکت WS‏ منتظر شوید تا شماره 
معکوس شروع شود. بعد از پایان شمارش» چراغها 
خاموش می شوند. سریع نگهبان مقابل را با تیر 
بزنید و پشت جعبه‌ها سنگر بگیرید. نگهبان های 
دیگر را از بین ببرید. راه را برگشته و در کتابخانه 
پشت قفسه‌ها مخفی شوید تا یک نگهبان بیاید. او 
را نیز با تیر بزنید. به طرف درب دو دهنه رفته 
بازی را ذخیره کنید. 
تفلیس >: مامور سمت راست 9 مامور بالای 
بالکن را از پای درآورید. از میله کنار بالکن بالا 
رفته تا به بالکن برسید. جلو رفته و درب قفل‌دار را 
باز کنید. وارد شده و بعد از دیدن دمو با اسلحه 
دوربین‌دار مامور مخصوص را با شلیک بر سرش از 
پای درآورید. بطرف دربی که از آن آمده اید 
چرخیده و نگهبان‌ها را نابود کنید. درب را باز e$‏ 
داخل شوید. قبل از پایین رفتن از پله‌ها یک مامور 
ca‏ سر شما وارد می شود او را نیز از پای 
درآورید. حالا نگهبان های داخل سالن را نابود 
کرده و از پله‌ها پایین بروید. مستقیم راه را به جلو 
ادامه دهید و درب دو دهنه را باز کرده» بازی را 
ذخیره کنید. obh‏ 
گس 
Star Rangers‏ 
در بازی دکمه Enter‏ را زده و کد JAVA‏ را 
وارد کنید. بار دیگر Enter‏ را زده و کدهای زیر 
را وارد کنید. برای اجرا بار دیگر Enter‏ را 


c n 


کنید. او را به طرف کامپیوتر برده وادار کنید آن را 
بکار بیندازد. حالا ازاتاق خارج شده صدای 
انفجاری می‌شنوید راه را ادامه داده و درب جلوی 
خود را باز کنید. از وسط شعله‌های آتش گذشتهء 
راه را به سمت راست ادامه داد در گوشه یک 
درب وجود دارد آن را باز کرده از پله‌ها پایین رفته 
و پنجره را باز کنید. بیرون بروید و بازی را ذخیره 
تفلیس ۱: 

E o RCM M a 
تا به‎ A. روشن‎ T قرمز خود‎ ias. دوربین‎ 
حفاظهای لیزری برخورد نکنید. بدون برخورد‎ 
کردن به آنها رد شوید و راه را ادامه داده بسمت‎ 
چپ بروید. موانع را رد کنید و راه را ادامه دهید.‎ 
آویزان شده 9 از لیزرها رد‎ alo jl بسمت چپ رفته‎ 
شوید. در انتها به آرامی حرکت کرده سمت چپ.‎ 
بمب را خنثی کرده از نردبان بالا آمده و از‎ 
فاضلاب خارج شوید. بعد از بالا آمدن» جلو رفته‎ 
پا رک هه شک را‎ del s ab مور‎ 
بکشید. سمت چپ رفته چراغ کنار دوربین را با تیر‎ 
بزنید. بسمت راست رفته و چراغ کنار دوربین را‎ 
نیز با تیر بزنید. بدون آنکه دوربین شما را ببیند‎ 
وارد محوطه شده بطرف درب کد داررفته کد(‎ 
را وارد کنید. بسمت چپ رفته و دریچه را‎ ۶ 
باز و بازی را ذخیره کنید.‎ 

b oo i 

رفته و یت را از روی میز Ir‏ ۳ رفته درب 
را باز کرده وارد موزه شده و دوربین مادون قرمز را 
روشن کنید. پشت یکی از مجسمه‌ها مخفی شده 
تا نگهبان‌ها بیرون بیایند. آنها را از بین برده و از 
درب خارج شوید. به سمت دیوار رفته ولی از پله 
ها YU‏ نروید بلکه از لبه نرده‌ها آویزان شوید و به 
بالا بروید. درب را باز کرده وارد شوید. Yb‏ به 
سمت درب قفل دار رفته آنرا باز jS‏ کنید. داخل شده 
آیتم را بردارید. بیرون آمده به ud‏ حرکت کرده و 
وارد سالن با چند طبقه شده و نگهبان ها را با 
اسلحه دوربین دار از بین ببرید. از روی جسد آنها 
آیتم‌ها را برداشته و از پله‌ها بالا رفته و درب کددار 
را باز کنید([۷۰۰۲۱). وارد شده چراغ را با تیر بزنید. 


سعی کنید تمام چراغها را با تیر بزنید سپس 
نگهبانها را از بین ببرید. به سمت راست رفته و 
نگهبان‌ها را از بین ببرید. به جلو رفته و چراغ کنار 
دوربین سقفی را با تیر بزنید. راه را ادامه داده تا 
$ درب قفل‌دار را باز کرده وارد شوید. دوربین مادون 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


سپس به کلید اشاره کنید. او آن را گم کرده است. 
ولی نگران نباشید. به سمت مالکا رفته و در مورد 
کلید با او صحبت کنید. او یک بادکنک در دست 
دارد. شکلات شکری را به او بدهید تا کلید را 
توسط باد کنک دریافت کنید. به سمت درب رفته و 
درب را باز کنید و به پایین بروید. 

KL جلو رفته و با‎ 4 Lower Romans burg 
اشاره‎ Bourgoff و‎ Cirkos صحبت کنید. او به‎ 
می کند. به سمت چپ ودستگاه ذغال بروید. آن‎ 
بنزین ندارد. گالن بنزین را برداشته و به سمت‎ 
راست بروید. یک درب چوبی خواهید دید. درب را‎ 
بکوبید. یک نفر از پشت درب با شما صحبت‎ 
صحبت کنید. ولی او به شما‎ Gas می‌کند. در مورد‎ 
بنزین را نمی‌دهد. باید خودتان بنزین را بگیرید. او‎ 
می‌رود. به سمت چپ جایی که پوستر روی دیوار‎ 
چسبیده و تخته ها ناموزون هستند بروید و به‎ 
پوستر نگاه کنید. در قسمت بالای پوستر علامت‎ 
Aug حیاط‎ ob پونتر را یکنید.‎ f تغییر می‎ 


آنجا جعبه ای وجود دارد که در آن یک حیوان 


وجود دارد. به او نگاهی انداخته و چفت را باز کنید 
تا حیوان فرار کند. ایوان به دنبال او می‌رود. حالا 
می‌توانید گالن پر شده را بردارید. با برادر کسی که 
خوابیده است صحبت کنید. کیت به بیرون می‌رود. 
حالا به سمت راست رفته و طرف دستگاه ذغال 
سنگ بروید. و از گالن بنزین بر روی آن استفاده 
کرده و دستگاه را روشن کنید. به سمت مالکا رفته 
و با او صحبت کنید. به سمت راست رفته و به 
کافه بروید. با Mr. Cirkos‏ صحبت کنید. به 
طرف اسب های مکانیکی رفته و به آنها نگاه 


RIEN 


4 59 b d olah) ی‌های‎ 


Syberia 2‏ 
استراتژی از مسعود بهرامی - آبیک قزوین 
Romans Burg‏ : با شروع بازی» به عقب 
برگشته و با هانس صحبت کنید. او می‌خواهد به 
سایبریا برود. البته با یک قطار خودکار که نیاز به 
کوک شدن و ذغال دارد. از قطار خارج شده و به 
روی سکو بروید. در همین موقع کلنل امیلیف را 
خواهید دید. او به فروشگاه می‌رود. به فروشگاه 
بروید و با او صحبت کنید. بیرون رفته و بسمت 
جنوب در انتهای صحنه بروید. با اسکار صحبت 
کنید. دستگیره سمت چپ صحنه را فعال کرده و 
سپس اهرم را بچرخانید. اما هنوز کار تمام نشده 
است. احتیاج به ذغال سنگ دارید. با اسکار 
صحبت کنید. سمت شمال به طرف درب خروجی 
بروید. اما درب بسته است. به فروشگاه برگردید. 
خواهید دید که کلنل به پشت Re‏ رفته است. 
جایی که کلنل قبلاً ایستاده بود رفته و کلید را از 
روی میز بردارید. به سمت سه ماشین شکلات 


دهی بروید. با کلید. ماشین سمت راست را باز 
کنید و سکه‌ها را بردارید. سکه پنجم را در ماشین 
سمت چپ قرار داده و دستگیره را بچرخانید. 
شکلات‌ها را بردارید و سپس سکه دوم را در 
دستگاه وسطی انداخته و دستگیره را بجرخانید. 
شکلات‌ها را بردارید. به بیرون رفته و به سمت 
ایستگاه ذغال سنگ بروید و دسته را فشار دهید. 
اتفاقی نمی‌افتد. با مالکه دختر کوچک صحبت 
کنید. همان دختری که در زیر سکو ایستاده است. 


نزد کلنل رفته و در مورد ذغال صحبت کرده 
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T10 Ion Cannon 

T11 Magnum 3000DX 
T04 Matter Disrupter 
Mine Mineslammer Satellite 
T02 Plasma Bomb 

TOS Rebounder 

TOO Removes Top Sidearm 
T13 Torpedo Launcher 
O 


Steel Soldiers 
bin را در پوشه‎ .zcm انتخاب مرحله: فایل‎ 
باز کرده و شماره‌ها را به 210614544 تغییر‎ 
دهید.‎ 
هس‎ 
Stellar 7 

باز شدن Cheats‏ بازی را با خط فرمان 
stellar7 /IAMNOGOODCHEATER‏ 
تحت DOS‏ شروع کرده و سپس کدهای زیر را 


در بازی وارد کنید. 
سپر پر [F3]‏ 
همه قدرت‌ها [F5]‏ 
برنده شدن در مرحله [F1]‏ 
e]‏ 8 
Sub Culture‏ 
تمام مرحله‌ها: HAVEALL‏ 
حالت خدایی: BEDLK‏ 
O‏ 


Superfrog 
کد مرحله‌ها: در صفحه اصلی وارد قسمت‎ 
پسورد شده 9 کدها را وارد کنید.‎ 


000000 Level 1-1 
448745 Level 1-2 
327233 Level 1-3 
847566 Level 1-4 
700517 Level 2-1 
327233 Level 2-2 
259501 Level 2-3 
512198 Level 2-4 
519347 Level 3-1 
160158 Level 3-2 
685550 Level 3-3 
638667 Level 3-4 
626495 Level 4-1 
675586 Level 4-2 
951616 Level 4-3 
890654 Level 5-1 
621038 Level 5-2 
464938 Level 5-3 
779296 Level 5-4 
| 
SuperKarts 


کدها را در قسمت‌های مربوطه وارد کنید. 

ده هزار دلار: در مغازه BRASENOSE‏ 
بنزین پر: در هر صفحه‌ای Keble‏ 
چرخش سریع: در هر صفحه‌ای Exeter‏ 
انتخاب جاده: در صفحه ORIEL 90 karting'‏ 
توربو بی‌نهایت: در حین مسابقه MANICMARTIN‏ 


Pot 


و باعل هو یت "NUMEN‏ 
دید آن را بکشید تا زنگ به صدا در بیاید. به نزد 
هانس برگشته و با او صحبت کنید. به قبرستان و 
به آن جایی که قبلا یک راهب در حال کار بود 
بروید. صحنه‌ای خواهید دید. با هانس از آنجا فرار 
کنید. در قطار با هانس صحبت کنید. 

Romans Burg Again‏ قطعه نعل اسب‌ها را از 
هانس بگیرید و به کافه بروید. قطعه را روی 
اسب ها کار بگذارید و دستگاه را به این شکل 
cael,‏ کنید. 


E 


دستگاه درست می شود ولی کار نمی کند. دوباره 
دسته‌ها را بیرون آورده و روی دسته وسطی کلیک 
کنید تا عقربه‌ها جابجا شوند. دو بار دیگر این کار 
را انجام دهید تا عقربه به سمت راست برسد. 
دوباره دسته‌ها را کار بگذارید. خواهید دید که اسب 
ها به راه خواهند افتاد. صحنه‌ای از دزدیده شدن 
قطار را خواهید دید و شما از قطار جا مانده‌اید. یک 
دسته در کنار پله‌هاو دروازه وجود دارد. آن بکشید. 
یک دستگاه بالا می‌آید. به پایین رفته و به آنجایی 
که بنزین را برداشته بودید بروید.(ولی قبل از آن 
xb‏ دوباره به فروشگاه راه آهن بروید و 
شکلات‌های ماهی. شکل را بردارید. اگر آنها را 
قبلا برنداشته (ul‏ درب باز است و تلفن زنگ 
می‌زند. اسکار می‌باشد که می‌گوید که ترن دزدیده 
شده است. برگشته و روی آن دستگاهی که روی 
ریل قرار xb‏ کلیک کنید. ولی به یک چیز 
سنگین نیاز دارید. به جایی که بنزین را برداشتید 
بروید. یک سگ (Yuaki)uas‏ خواهید دید. 
شکلات‌ها را به او بدهید. به سمت دستگاه روی 
ریل برگشته و سگ همراه شما می آید. به سمت 
عقب دستگاه کلیک کنید و صحنه ای ببینید از 
Romans Burg‏ خارج شوید. 

:Collapsed Bridge‏ به سمت راست بروید. راه 
را تا انتهای مسیر دنبال کنید. جایی که سگ شما 
برای یک سگ آبی پارس کند. جلوتر رفته تا به 
منطقه‌ای برسید که از یک طرف به رودخانه و از 
طرف دیگر به جنگل منتهی می‌شود. در وسط 
صحنه چند سنگ و شاخه وجود دارد. شاخه‌ها را 
برداشته و به عقب» جایی که یک جغد سفید روی 


شاخه درخت نشسته بود برگردید. روبروی AX‏ 


می‌دهد. بیرون بروید و فرچه را بردارید. به اتاق 


اسقف بروید. عکس عیسی مسیح را روی دیوار 
روبرو خواهید دید. به سمت چپ نگاهی بیندازید. 


روی OUS‏ از فرچه استفاده کنید. یک عکس 
ظاهر می شود. بیرون بروید. در محوطه بزرگ به 
سمت راست بروید و وارد کتابخانه شوید. به سمت 
راست بروید تا به انتهای پله ها برسید. در پایین 
anus‏ آهنی را در گوشه سمت راست بردارید و 
مطابق شکلء شمع‌ها را روشن کنید. 


دریچه نور در بالا باز می‌شود . به بالا بروید. به 
قسمت چپ درب ورودی بروید. و Glass‏ 
Mammoth‏ و Stacned‏ را روی 42953 قرار دهید 
و به ترتیب روی پایین» چپ MU‏ راست» کلیک 
کنید. نور باریک می‌شود و عکس ماموت روی 
دیوار مقابل می‌افتد. به سمت ماموت روی دیوار 
بروید و به آن نگاهی بیندازید. و بر دکمه روی 
دایره کلیک کنید. قفسه وسط صحنه باز می‌شود . 
کتاب و جام را بردارید. به بیرون بروید. به سمت 
وسط صحنه بروید و در راهروی ورودی قرار 
بگیرید. در همان راهرویی که از آسانسورپیاده 
شدید یک فرقون خواهید دید. قیچی را از داخل 
آن بردارید. به وسط صحنه برگشته و به سمت 
درخت بزرگ در سمت چپ صحنه بروید. به جلو 
رفته. به قبرستان خواهید رسید. به جلوتر رفته و 
یک سنگ قبر را خواهید دید که با علف‌های هرز 
روی آن پوشانده شده است. از قیجی استفاده کنید 
و cile‏ های هرز را بچینید. علف‌ها را برداشته و به 
مست آسانسور برگردید. یک دستگاه خواهید دید 
) دستگاه شمع ساز) کبریت را بردارید. علف‌ها را 
داخل دستگاه بریزید. ظرف استوانه ای زیر را باز 
کنید. روی دسته متصل به زنجیر آنجایی که 
فتیله ها هستند کلیک aus‏ ظرف استوانه ای را 
ببندید. دسته سمت چپ را بکشید. بالای استوانه 
دسته قرمز را فشار دهید. ماده ای درون استوانه 
می ریزد. استوانه را باز کنید و شمع را بردارید( در 
داخل استوانهه شی سبز رنگ) به نزد هانس بروید. 
روی میز را ببینید و ماده را روی xe‏ قرار دهید و 
شمع را در داخل آن قرار دهید و با کبریت آن را 
روشن کنید. با هانس صحبت کنید. به اتاق اسقف 
بروید. اسقف آنجا نیست. به اتاق او بروید و کلید 
را بردارید. برگردید. در کنار درب خروجی سمت 
راست یک درب خواهید دید. آن را با کلید باز کنید 


دوباره نزد آقای Cirkos‏ بروید و در مورد اسب‌ها 
صحبت کنید. بعد در مورد هانس صحبت کنید که 
او را می شناسد. از کافه بیرون رفته و به سکو 
برگردید و دستگاه ذغال سنگ را راه‌اندازی کنید تا 
واگن پر شود . اینک اسکار پیش شما می آید و 
می گوید که هانس ناپدید شده است. به سمت 
کافه Cirkos‏ بروید. صحنه‌ای خواهید دید. هانس 
آتجاست. با هانس صحبت کنید. او مربض است. 
بیرون رفته و اسکار را ببینید. بیرون رفته و با مالکا 
صحبت کنید. او به شما می گوید که بايد به 
(axes. Monastery (‏ بروید. به کافه بروید. 
دوباره اسب‌ها را ببینید و با Cirkos‏ صحبت کنید. 
بیرون رفته و با مالکا صحبت کنید. او به شما یک 
ژتون می دهد. مستقیم تا اخرین قسمت به جلو 
بروید و از دهکده خارج شوید. مستقیم تا دستگاه 
کنار پل جلو بروید. ژتون را داخل دستگاه انداخته 
و دسته را بکشید. دستمال را بردارید. به پیش 
هانس بروید و دستمال را روی صورتش قرار 
دهید. البته نمی توانید از پل رد شوید . چون هوا 
سرد است و شما لباس گرم می خواهید. به طرف 
قطار برگردید. نزد هانس رفته و دستمال را روی او 
استفاده کنید. Han's Shroud‏ را بردارید. نزد 
کلنل رفته و کمک بخواهید. او یک نردبان 
می‌آورد. از آن بالا رفته و یک لباس بردارید و در 
حمام قطار آن را عوض کنید. درب ورودی سمت 
چپ صحنه» plo‏ است. وقتی که وارد می شوید 
کیت با لباس جدید خارج می شود. حالا به سمت 
پلی که دستمال را برداشتید بروید. بعد از پل به 
یک صومعه می‌رسید. 
Monastery‏ به سمت راست رفته و راه را 
مستقیم ادامه دهید. با مرد صحبت کنید. برگشته و 
نزد کلنل امیلیف بروید. با او صحبت کنید. او به 
شما سه عدد سوت می‌دهد. دوباره نزد مرد روحانی 
بروید و سوت نقره ای را به او بدهید. او می رود. 
یکی از لباس ها را بردارید. او به Cu‏ سنگ 
می رود و آن را می پوشد. برگشته و به سمت 
پایین می اید. سوار اسانسور شوید. مستقیم جلو 
بروید. زنگ به صدا در می آید. به قسمت وسط 
داخل ساختمان راہ را مستقیم تا انتهای راهرو 
ادامه دهید. در انتهای راهرو اسقف اعظم را 
خواهید دید. او با شما Cu‏ می کند. دوباره با او 


صحبت کنید. به جلو رفته و به راهروی بین دو 
x‏ ستون بروید. در راهرو یک درب وجود دارد که 
هانس آنجاست. با هانس صحبت کنید و به بیرون 
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ترکیب کنید و یک تیرکمان خواهید داشت. به جلو 
طبل ها بر گشته» قندیل هایی در بالای دستگاه 
طبل‌زن خواهید دید. با تیر کمان به سوی قندیل‌ها 
نشانه روی کرده و قندیل را با تیرکمان بزنید. 
قندیل می‌افتد و جلوی آب را می گیرد و ضرب 
طبل‌ها متوقف می‌شود. وارد قسمت باز شده شوید. 
به جلو رفته و به پیش زن جادوگر بروید و با او 
صحبت کنید. او به میوه های خیالی نیاز دارد 9 
شما باید آنها را برای او بیاورید. 

به قسمت راست صحنه بروید و در روی دیوار 
ماسک را برای اسکار بردارید. حالا برگشته و به 
سمت چپ بروید. در آنجا چرخ دعا را بردارید و به 
بیرون بروید. برگردید و به همان جایی که بند 
چرمی را برداشتید ادامه دهید. به جلوتر رفته تا به 
دستگاه آب کشی برسید. مشک خالی را بردارید. در 
پایین پنبه را نیز n‏ مشک dd‏ ; 


محوطه نگهداری e aA‏ 
ماهی را بردارید. حالا به سمت راست بروید. در 
این قسمت به سمت روبرو بروید و از پل عبور 
کنید و به سمت غار بروید. راہ را تا انتها ادامه 
دهید تا به غار برسید. به داخل غار رفته و به 
سمت چپ بروید. در exul‏ بازی را ذخیره کنید. به 
پنبه را در "" پایینی سمت راست Jj‏ د دهید. 
E‏ نزدیک درخت رفته و چرخ دعا را 
روی آن آویزان کنید و آن را بچرخانید و به سمت 
موش برگردید. چوب پنبه را بردارید و در سوراخ 
روبروی موش قرار دهید. موش از آن عبور 
می کند. حالا دوباره چوب پنبه را بردارید و در 
سرواخ زیر موش قرار دهید و از مشک پر آب روی 
سوراخ بالایی استفاده AS‏ تا محوطه از آب پر 
شود و موش به بالا برود. حالا از سوراخ بالایی 
سمت راست» استخوان ماهی را داخل انداخته تا 
موش از آن بالا برود و میوه‌ها را برای شما بریزد. 
میوه‌ها را برداشته و به پیش زن جادوگر برگردید و 
با او صحبت کنید. صحنه‌ای خواهید دید و شما به 
دنیای خیالی هانس می‌روید. 
دنیای t JUR‏ به داخل غار ماموت در جلو بروید 
و راه را مستقیم ادامه دهید تا به انتهای غار برسید. 
و در ته غار عروسک ماموت را از کف غار بردارید. 


بعد برگردید و از پل و قایق گذشته تا به حیاط 
سنگ فرش شده برسید. به جلوتر بروید تا جوانی 
ببینید. با او صحبت کنید. نکته مهم در صحبت با 
او این است که پدر بايد الان در خانه باشد تا اینکه 
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است. روی هواپیما کلیک WS‏ و به هواپیما عدد 
۵ را بدهید. صحنه‌ای خواهید دید. پس از 
اتمام صحنه به سمت راست صحنه بروید. در روی 
برفها چیزی خواهید دید. آن دست اسکار است. آن 
را از زیر برفها بیرون بیاورید و با او صحبت eS‏ 
به سمت کابین هانس بروید و روغن و نقشه را 
بردارید و به بیرون برگردید و روغن را به اسکار 
داده تا او دوباره به حالت اولیه خود بازگردد. به 
کابین اسکار بروید و با او صحبت کنید. به کابین 
هانس برگردید. خواهید دید که قطار گیر کرده 
است. به قسمت قبل از کابین هانس بروید. همان 
جایی که پانل به روی زمین افتاده است. به پیش 
اسکار رفته و با او صحبت کنید. دوباره به سمت 
پانل برگشته و در کنار پال به اسکار تلفن کنید. 
شماره اسکار در حافظه تلفن ذخیره شده است. 
پانل باز خواهد شد. باید به وسیله آن قطار را جدا 
کنید. به ترتیب روی اولین و سومین و پنجمین 
نقطه روی استوانه کلیک کنید. قطار آزاد می‌شود و 
صحنه‌ای خواهید دید. 

به جلو و سپس به سمت راست بروید. اسکار به 
شما تلفن می کند. در خورجین سورتمه Qs‏ 
بیندازید. یک دستمال پیدا خواهید s‏ ان را 
خواهید دید. دستمال را در دهان شاهین قرار 
دهید. بعد به سمت عقب به کنار قطار و بعد به 
سمت راست قطار بروید. در آنجا M‏ را خواهید 
BN‏ با او صحبت کنید. ب پس از صحبت کردن, او 
وه و uoi‏ جع شک lat lta‏ 
همان محل oes‏ چوبی برگردید و آنها را 
بردارید. به وسیله آن به بالای جاده یخی بروید. 
ol;‏ یخی را ادامه دهید تا صحنه‌ای ببینید. ایگور 
برادر ایوان را خواهید دید که شما را تهدید به 
مرگ می کند. به اسکار تلفن کنید. بعد از به صدا 
در آمدن بوق قطار به سمت چپ صحنه بروید و 
روی سورتمه کلیک کنید و با چاقو که روی آن 
قرار دارد بند سورتمه را پاره کنید. سورتمه به جلو 
می آید و يخ‌ها را می شکند و شما به دهکده 
یوکول‌ها می‌افتید. 

دهکده یوکول‌ها: 

ار اتاق بیرون آمده و بعد از صحبت کردن با رییس 
صحنه قرار دارد) هانس دوباره مریض شده است. 
پشت سر در درون سبد یک شاخ گوزن بردارید. به 
سمت راست بروید. دو طبل بزرگ خواهید دید. 
اینجا همانجایی است که هانس قرار دارد. به پایین 
صحنه آمده و در سمت چپ صحنه در روی 


uid‏ بند چرمی را بردارید. آن را با شاخ گوزن 
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یک سنگ يخ زده خواهید دید که روی آن 

ماهی منجمد وجود دارد. شاخه‌ها را زیر سنگ ِ 
دهید و آن را با کبریت اتش بزنید و ماهی را 
بردارید. به سمت سگ برگشته و ماهی را به او 
بدهید. سپس به سمت سگ ابی برگشته و خواهید 
دید که درخت افتاده است و شما می‌توانید از روی 
آن عبور کنید و به آن سمت رودخانه بروید. به 
جلو بروید. به یک دوراهی خواهید رسید. به سمت 
چپ بروید. راه را ادمه دهید تا به یک کلبه جنگلی 
برسید. به داخل کلبه رفته و تاقچه های بالای 
شومینه را بررسی کنید و عروسک و تبر و کتاب را 
بردارید. به آشپزخانه رفته و سبد را از روی je‏ 
بردارید. از درب پشتی کلبه خارج شوید. به یک 
دریاچه می‌رسید که باید ماهی‌گیری کنید. قلاب را 
برداشته و از کف پایین کنار رة طعمه سمت 
راست از بالا را بردارید. قلاب را به سمت راست 
صحنه بیندازید و سعی کنید یک ماهی 
نارنجی ۹2106 7220 )بگیرید. پس از آن به 
sb‏ برگشته و از درب دیگر خارج شوید. یک 
خرس در بیرون منتظر شماست. به طرف پنجره 
سمت راست بروید و از آن به بیرون نگاه کنید. 
ماهی را برای خرس بیندازید. خرس می‌رود و شما 
می‌توانید از کلبه خارج شوید. به جایی که یک پل 
شکسته وجود داشت بروید. همان پلی که یک 
درخت بزرگ در کنار آن قرار دارد. با تبره طناب 
روی پل را ببرید و آن را بردارید. از طناب بر روی 
درخت استفاده کنید تا به ان طرف پل بروید. راه 
را مستقیم ادامه دهید تا به یک دیوار یخی برسید. 
صحنه‌ای خواهید دید. از تبر بر روی دیواره یخی 
استفاده کنید و به بالا بروید. به این صورت عمل 
دو بار به -YL‏ دوباره بالا و دوبار به سمت راست. 
بالا- چهار بالا و بعد چهار بار به سمت چپ. بالا و 
بالا و بعد به سمت راست دوبار- حالا بالا و بالا 
بعد سمت راست و بعد چهار بار بالا و به انتهای 
دیواره یخی خواهید رسید. صحنه‌ای خواهید دید. 
مستقیم به جلو بروید. راه را ادامه دهید تا به 
هواپیمای سقوط کرده برسید. به سمت جلو 
هواپیما بروید. اولین سوییچ از سمت چپ را 
بچرخانید. چون خلبان باید با بی‌سیم صحبت کند. 
سپس به سه راه برگشته و به سمت دوربین بیایید 
و به سمت ایستگاه ماهواره ای بروید. به سمت 
ایستگاه آمده و هر دو دستگاه را روشن AUS‏ 
سپس به بالای برج ماهواره ای رفته و آن را 
بچرخانید. به پایین آمده و به بی‌سیم عدد ۰۳۲۸ 
را بدهید. تا خلبان بیدار شود. به سمت هوایپیما 
برگشته وبا خلبان صحبت کنید. او aac‏ بوریس 
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پنگوئن ها بروید. ( به سمت راست و سپس باز هم 
به سمت راست) یخ می شکند ولی این تنها راه 
است با قندیل بر روی یخ‌ها کلیک کنید تا یخ MS‏ 
جدا شود. حالا وارد کشتی شده‌اید. روی بشکه 
کلیک کنید. آنرا جابحا کنید. Yl‏ به سمت درب 
پشت بشکه بروید( قسمت بالا سمت راست) به 
اتاق هانس می رسید. از پله نزدیک هانس بالا 
بروید و قلاب سفید رنگ زیر پنجره را بردارید و 
برگردید و به اتاقی که بشکه وجود داشت بروید. 
به بالای بشکه بروید و قلاب را به سر طناب 
بیندازید( البته قلاب را روی ستون و سپس به 
طناب متصل کنید) به پایین آمده و روی دسته 
کنار بشکه کلیک کنید. ایوان به پایین می‌افتد و 
صحنه ای از کشته شدن ایوان توسط پنگوئن ها 
خواهید دید. 

سایپریا: هانس از کشتی به بیرون می رود. به 
قسمت بالا سمت راست رفته و از پله‌ها بالا بروید. 
در آنجا مردی را خواهید دید» با او صحبت کنید. 
ولی او مرده است. گردنبند را بردارید و در Ca‏ 
خلاف همان مسیری که آمدید A‏ تا به 
Le qu‏ کی مه 
بردارید بعد به طرف بالا بروید. به یک راه خواهید 
رسید. در ابتدای راه در سمت راست گوشه پایین 
کلیک کنید و گل و بشقاب سنگی را بردارید به 
e‏ 
خواب بلند شود. به راهرویی که گل را کندید 
برگردید. به جلوتر رفته» هانس را خواهید دید. زیر 
چرخ دستی روی دسته کلیک کنید. یوکی به داخل 
قفس می پرد و درب باز می‌شود . به داخل رفته و 
به دنبال هانس بروید. به بالای پله‌ها بروید. رو به 
پایین» دستگاه را خواهید دید. روی دستگاه کلیک 
کنید و زیر آن را نگاهی بیندازید و xb‏ قطعات را 
از روی شکل در جاها قرار دهید و در انتها 
دستگیره را فشار دهید تا روی آن شن بریزد و 
کلید را بردارید. اگر کلید بیرون نیاید. قطعات 
اشتباه است. البته یک قطعه سنگ در همین 
نزدیکی ها است. از پله‌ها بالا بروید و از هانس 
بگذرید و به سمت چپ بروید. در کنار دستگاه کنار 
چرخ را نگاه کنید. یک صفحه وجود دارد. کلید را 
در سوراخ قرار دهید تا صفحه باز شود. کلید را 


بردارید و در سوراخ هجدهم (پایین دومی از سمت 
چپ) بعد به سمت چپ آمده 
و روی لوله‌ها کلیک XS‏ و 
سوراخ‌ها را به ترتیب شکل 
باز کنید و بعد اهرم سمت 
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"mu‏ از روی پلکان چوبی بالا بروید. در وسط راه 
چوبی به سمت راست صحنه به بالا بیایید. به آن 
دو دسته نگاه کنید. دسته سمت راست را نگاه 
کنید و آن را بکشید. قطار به داخل دهکده می‌آید. 
به داخل قطار رفته و نزد هانس بروید. روی اسکار 
کلیک کنید. در مورد قلب با او صحبت کنید. او 
نزد هانس می رود و روی تخت می خوابد پیش 
هانس بروید و روی اسکار کلیک کنید. قلب او را 
می‌بینید. مرحله اول ساعت ) ۷و بعد (Y‏ و سپس 
مرحله دوم به صورت زیر عمل کنید. 


O €) 


کلید را بردارید. هانس دورن بدن اسکار قرار 
می‌گیرد و اسکار جای خود را به هانس می‌دهد. به 
داخل قطار بروید و به صفحه کنترل نگاه کنید. 
کلید را بین دو عقربه ی بالای چرخ قرار دهید. 
بدین صورت عمل کنید. 


بخ روی کشتی توسط بخار قطار آب می‌شود . به 
کنار پل منتهی به کشتی بروید و با رییس قبیله 
صحبت کنید. به داخل کشتی بروید و با هانس 
صحبت aus‏ او می گوید که یوکی را نیز باید با 
خود ببریم. به کنار قفس یوکی ها آمده و درب 
قفس نگهداری یوکی ها را باز کنید و 
کشتی برگردید و سوار کشتی شوید. صحنه ای 
خواهید دید. 

Qu‏ های شناور: متاسفانه لنگر کشتی گیر 
می کند و شما نمی توانید به جلوتر بروید. به سمت 
راست صحنه و بعد به بالا و به سمت اسکلت 
نهنگ بروید. آنجا را نگاه کنید و قندیل را بردارید. 
برگردید و طناب را JU»‏ کنید و با قندیل روی 
لنگر کشتی کلیک کنید تا طناب لنگر پاره شود. 
برگردید و سوار کشتی شوید. ولی می بینید که 
ایوان مزاحم سوار کشتی شده است پس باید راهی 
پیدا کنید و شما هم به داخل کشتی بروید. به 
محل لنگر کشتی بروید در آنجا راهی خواهید دید. 
در صحنه بعدی به سمت چپ بروید. یک لانه 
پنگوئن خواهید دید. عروسک روسی را در داخل 
لانه پنگوئن ها قرار دهید. خواهید دید که 
پنگوئن ها به سمت شما می آیند. به محل 


دوباره به 


به کارخانه برود. از حیاط خارج شوید و به سمت 
غرب خیابان بروید. به سمت راست بروید و راه را 
تا انتهای خیابان ادامه دهید تا به دیوار خانه 
برسید. نرسیده به پل در سمت راست. خانه آقای 
وارلبرگ می باشد. وارد خانه شوید و به سمت 
راست اولین مسیر بروید. به جلو رفته و وارد خانه 
شوید. در داخل خانه به سمت چپ صحنه رفته و 
وارد اتاق شوید و با آقای وارلبرگ صحبت کنید. 
بعد از اتمام صحبت به راهرو برگشته و به بالای 
پله‌ها بروید. جایی که هانس قرار دارد. درب الان 
قفل است و تنها راه شما این است که برگردید و 
به ساعت نگاهی بیندازید. ساعت ۲:۳۵ دقیقه 
است. روی دو آدمک CRUS‏ کنید. به پیش Ub‏ 
برگردید. او به شما می گوید که پدر راس Caelo‏ 
۷:۵ دقیقه به سر کار می رود. سپس به خانه 
برگردید و به سمت ساعت بروید. در ساعت سوییچ 
سمت راست ساعت را ۲۰ دقیقه و سوییچ سمت 
چپ ساعت را ۱۵ دقیقه جابحا می کند. ساعت را 
روی ۷:۱۵ تنظیم کنید و روی یکی از طناب‌های 
کنار پاندول کیلک کنید و بعد روی پدال کلیک 
کنید(یا برعکس) بعد روی زنگ بین دو آدمک 
کلیک کنید بعد خواهید دید که آقای وارلبرگ 
می رود ولی MS‏ را با خود نمی برد. بعد از رفتن 
آقای وارلبرگ کلید را بردارید و به بالا بروید و 
درب را باز کنید. به جلو رفته و هانس را خواهید 
دید. با او صحبت کنید. او با شما صحبت نمی کند. 
عروسک ماموت را به او بدهید و او با شما صحبت 
می کند. هانس یک دفعه غیبش می‌زند. روی میز 
هانس کلیک کنید و شما به دنیای واقعیت 
برمی‌گردید. 

دهکده یوکول‌ها: با زن جادوگر صحبت کنید و 
به بیرون بروید. شما باید به پیش اسکار بروید. سه 
بار به قسمت پایین و سپس به راه وسطی بروید و 
در JUS‏ محوطه یوکی ها به قسمت بالا بروید 
(بالای قسمت ریل) از نردبان استخوانی شکل بالا 
بروید و راه را به سمت جلو ادامه داده و آنجا از غار 
بیرون بروید. در دهانه غار در بیرون از دهکده دو 
مرد را می‌بینید که از اسکار می‌ترسند. شما باید به 
اسکار ماسک را بدهید تا آنها از او نترسند. به 
بیرون آمده و در قسمت جلوی قطار روی گیره‌ی 
متصل به طناب کوچک کلیک uS‏ ولی سنگین 
است. نزد دو مرد بومی بروید و از آنها کمک 
بخواهید. آنها به کمک شما می‌آیند. اینک Ab‏ به 
جلوی قطار بروید و کابل را محکم کنید. کافی 
است که فقط روی گیره کلیک کنید تا گیره طناب 
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مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


Dudleys Trailer آزمون دادلی‎ -Y 
و کلاسیک و فشرده خودتان‎ adal موضوع: آزمون‎ 
ترفیع درجه: دانشمند- گانگستر- درجه دوم و‎ 
سوم‎ 
ساکنین ملک دادلی‎ 
اتفاق- مالکولم دسته چوب هاکی روی & را‎ 
می برد و حلقه فیلم و بازی کوتاه هولوگرام را از‎ 
برخورد اخلاقی با دیگران برای راضی نمودن آنها‎ 
مدت‎ Ab و نیاز درجه اجتماعی: برای این کار‎ 
کوتاهی با دادلی صحبت کنید.‎ 
شناختن دوست خود دادلی: سی و پنج‎ yup 
علامت روی درجه رفاقت و ارتباط با دادلی باید‎ 
زده شود. جوائز شما صحنه معرفی افراد جامعه‎ 
است.‎ 
داشتن یک مهارت برای پخت و پر: برای تکمیل‎ 
مطالعه بفرمائید.‎ 
دعوت مادرتان برای مهمانی در خانه جدیدتان: با‎ 
تلفن به مادرتان زنگ بزنید و او را دعوت کنید.‎ 
مادرتان بهتر کنار می‌آیید. جایزه شما تصویری از‎ 
ساخت خانه است.‎ 
پاک کردن کنافت و آشغال‌ها: سطل‌های آشغال را‎ 
در آشپزخانه تمیز کنید. یادتان باشد که بشقاب‌ها‎ 
را با آب بشویید. جایزه شما سطل ویژه است.‎ 
رفتن به مکان میمی . دست دادن با او: رده بهتر‎ 
شناختن دوست خود دادلی را تکمیل کنبد. به‎ 
ناحیه میمی رفته و از درجه اجتماعی دست دادن‎ 
استفاده کنید تا این عمل روی میمی اجرا شود.‎ 
جوایز شما صندلی بزرگ عروسکی است. به شما‎ 
ترفیج درجه نیز داده می‌شود.‎ 
گانگستر- دزد مغازه ها: جایزه شما درب مخفی‎ 
ویژه خواهد بود. به شما بک اتومبیل مینی داده‎ 
می شود. رده کوتاه باشگاه رابی که یک ناحیه‎ 
ملاقات است باز می‌شود.‎ 
گانگستر- دزد منازل: جایزه شما فلوت نوازندگی‎ 
را باز‎ 102065 Gym خواهد بود و محل ملاقات‎ 
خواهید کرد.‎ 
توپ‌ها: جایزه شما یک‎ sauf جُک- جمع آوری‎ 
& اتومبیل رابی و میز مخصوص هاکی روی‎ 
خواهد بود.‎ 


جک" تازه کاران: جایزه شما لامپ تابلوهای مغازه 


از نوع نئون است. محل ملاقات Toanes Gym‏ 
را باز خواهید کرد. 

دانشمند موذی- بررسی کننده داروها: جایزه شما 
مشعل دیواری و Aai‏ مینی است. ار 


اي باه ای A EEJ‏ ۸ 


حالت توری‌شکل Fps‏ 
دریافت گروه معمولی Defaultparty‏ 
انتخاب نقشه Startmap‏ 
بدون سایه Nofog‏ 
بدون مواجهه Norandom‏ 
بدون صدا Nosound‏ 
بازی در پنجره Window‏ 
صدای 3dsounds 3d‏ 
دیدن مختصات بازی Scrollfps‏ 
وعح 


Terminator: Future Shock 
هنگام بازی کد را وارد کنید.‎ 

تمام اسلحه‌ها FIREPOWER‏ 

NEXTMISSION ab, تمام کردن‎ 


وھ << ( 


TOCA 2: Touring Car Challenge 
ICCKLE ماشین کوچک‎ 
CARTASTIC تمام ماشین‌ها‎ 
DOUBLE تمام جاده‌ها‎ 


زپ پپپ 

The Sims: Bustin Out 

jow خانواده‎ 

ماموریت‌ها و محلها 
Y‏ - خانه مادری Mom' s House‏ 
موضوع: خانه معمولی شما 
ساکنین: مادر 
ترفیج درجه: درجه اول- pla‏ حرفه‌ها 
اتفاق: مالکولم روروک شما را با خود می‌برد 
فعال کردن سرعت دو برابر: برای تکمیل 
ماموریت سرعت بايد دکمه ۸1 را نگه دارید و 
برای پر کردن اشتهای خود xb‏ غذای کامل 
بخورید. برای تکمیل این رده باید منتظر شوید تا 
مادر غذا درست کند. به سمت آشپزخانه رفته و 
کمی غذا بردارید. پس از اینکه غذا خوردن را آغاز 
می‌کنید این رده سریع تمام می‌شود. 
استفاده از توالت برای دفع سموم بدن: برای 
تکمیل ماموریت باید به سمت حمام شخصی رفته 
و وارد توالت شوید. شما می توانید با تلفن 
درخواست مستخدم کنید. 
شادی کردن برای بالا بردن درجه روحیه alb‏ 
برای تکمیل این ماموریت باید کمی ORRE‏ 
نگاه کنید يا اینکه همراه با رادیو برقصید و يا 
اینکه کتاب‌های داستانی بخوانید. 
استفاده از روزنامه برای پیدا کردن کار: برای 
تکمیل ماموریت روی روزنامه کلیک XS‏ ( در 
جلوی حیاط) و سپس عبارت کار Find a Job‏ را 
انتخاب کنید. جوایز شما یک ماشین ویژه اسکیت 
اسکوتر خواهد بود و حالت رفت و آمد خانوادگی و 
آزمون دادلی را باز خواهید کرد و می توانید به 
منطقه مسکونی میمی رفت و آمد داشته باشید. 


ot PP 396 0 ۵ 


پایانی بازی را مشاهده کنید 
ايان 


SWAT 3: Elite Edition 
و @ را نگه‌داشته و کدها را‎ Shift در بازی دکمه‎ 
را بزنید.‎ Enter سپس‎ aus وارد‎ 


رد کردن مرحله Iamleet‏ 
سخت جان‌تر شدن دشمنان Hotstuff‏ 
تیم اضافی S3team‏ 
دریافت توپ رنگی paint ball‏ 
شلیک سریع double shot‏ 
اسلحه موشک‌انداز S3rocket‏ 
افزايش خون Nc17‏ 
موش‌های قاتل Rabies‏ 
ebol‏ ماموریت‌های شبانه در روز ۱۱05۲۱۵065 
بدون پیراهن Casual‏ 
صحنه آهسته Johnwoo‏ 
مظنون تسلیم نمی‌شود Justin‏ 
ضد ضربه Swatlord‏ 


شلیک دسته جمعی تیم ۷۷۳۱۵۹۷۵۱۲۲۵۵0۹5 

تبدیل موش‌ها به سگ آبی ۰ 53062۷6۲ 

مهمات بی‌نهایت Biggerpockets‏ 

هس 
SWAT 4‏ 

در بازی دکمه ' را زده سپس کدهای زیر را وارد 


دوربین سوم شخص 1 behindview‏ 
تغییر نقشه "نام نقشه" open‏ 


)| <<( 
SWINE‏ 
در بازی دکمه‌های SHIFT + ENTER‏ را 


زده و کدهای زیر را وارد AS,‏ 


mo money 1000 اعتبار‎ 
show fps حالت توری‌شکل‎ 
instant delivery دریافت واحدها‎ 


quicker than death یک ضرب کشتن‎ 


تنظیم درجه واحد smarten‏ 
رد کردن مرحله blitzkrieg‏ 
1 


Tarzan Action Game 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


کشتن دشمنان: stanimals‏ 
انتخاب مرحله: stselect‏ 
رد کردن مرحله: stlevel‏ 
رنگ‌های روشنتر: stcolours‏ 
بازی با stjane Jane‏ 
بازی با تارزان: sttarzan‏ 
بازی با stturk Turk‏ 
< ( 
Temple of Elemental Evil‏ 
Ihe‏ 
بازی را با یکی از خط فرمان‌های زیر شروع 
بررسی دیالوگ‌ها Dialogcheck‏ 


Pot 


پیدا کردن سرخسی که ارواح Goth‏ دزدیده بودند. 
برای تکمیل این رده دوست قدیمی خود دادلی را 
ملاقات کنید. به پشت ble‏ در نزدیکی ماشین 
قدیمی واژگون شده بروید. یک سرخس را در 
جلوی ماشین خواهید دید. روی سرخس کلیک 
کنید و عبارت دزدیدن سرخس Steal Fern‏ را 
انتخاب کنید. به عنوان جایزه ماشین پر سرعت 
cb‏ می کنید. به شما ترفیع درجه نیز داده 
می‌شود. 

دانشمند موذی- پرورش دهنده ویروس‌ها: جایزه 
شما جن خانگی است که مهارت شما را افزایش 
می‌دهد. 

یادداشت‌های باگی است و رده آزمایشگاهی باگی 
را باز می‌کنید. 

ستاره نمایش- صحنه نمایشات افراد ge‏ 9 
دلیر: جایزه شما در صورت تکمیل. تحزیه کننده 
مواد است. 

ستاره نمایش- اپرا خوان: جایزه شما بلیط جادویی 
است. محل ملاقات باشگاه رابی را باز می کنید. 

0: استودیو نمایش هشتم 

موضوع: گالری هنری 

ساکنین: آرتی فیشل هنرمند 


ترفیع درجه: فرهنگ نامه- قربانی شدن- درجه 


شیمیدان: جایزه 


چهارم و پنجم. 

مالکولم چرخ سفالگری و تابلوی نقاشی را با خود 
می برد. به دو چیز اساسی نیاز مبرم دارید. 
استراحت و شادی. کتاب خوانی باعث شادی شما 
می شود ولی به حد کافی نیست. پس بهتر است 
مبل بخرید و روی آن استراحت کنید. با آهنگ 
رادیو برقصید تا شاد شوید. 

دوستی با آرتی یا چاریتی: برای این کار باید پنجاه 
علامت را با چاریتی و آرتی در صفحه رفاقت زده 
باشید. جایزه شما فرهنگ نامه اجتماعی ساکنین 
شهر است. 

کنترل کردن افراد دیگر با فشار دادن دکمه L L2‏ 
2 برای این کار به خانه بروید و دکمه UR2‏ 
2 را فشار دهید تا آنها را کنترل کنید. جایزه شما 
روش tlg loj‏ فرهنگی خواهد بوذ 

بدست آوردن هزار درصد سود برای استودیو: 
استراحت و شادی بدون پول فایده ای ندارد. پس 
xb‏ هر دو را با هم داشته باشید. سعی کنید 
صندلی های راحتی و تلوبزیون حاوی پخش 
برنامه‌های شاد و شوهای تلویزیونی بخرید. exl‏ 
شما گیتار برقی است. 

داشتن یک تابلوی نقاشی بزرگ و زیبا؛ با تعمیر 


کردن آن: یک استريو نمایش 


فرهنگ نامه- سبد بافی: جایزه شما لامپ 
فلورسنت جدید است. استودیوی نمايش هشتم را 
باز می کنید. 

مد- لباس زنانه: ojl‏ شما شکلات و درجه 
مهارت ویژه آشپزی است. یک وسیله نقلیه نیز 
داده می‌شود. 

مد- روغن بدن: جایزه شما رختکن است. محل 
جدید استودیو هشتم را باز می کنید. 

ستاره نمایش- شو تلویزیونی ساید کیک: جایز 
شما ورقه شایعات است. ali alos‏ دریافت 
خواهید کرد. محل ملاقات تینسل بلوف را باز 
خواهید کرد. 

ستاره نمایش- قدرت مضاعف: جایز شما لامپ 
فلورسنت پر نور و نور افکن زمینی است. محل 
ملاقات Goth‏ را باز می کنید. 

Goth ملک‎ :£ 

موضوع: خانه اشباح 

است. 

ترفیع درجه: دانشمند حرفه ای 9 ستاره نمایش 9 
درجه چهارم و پنجم. 

مالکولم میز اداری و تابلوی نمایش اسکلت‌ها را با 
خود می برد. پیشنهاد ما این است که برای این 
ناحیه چیزهایی بخرید که گاث را شاد می‌کند. 
دوستی با Bella‏ یا Mortimer‏ برای این کار 
درجه رفاقت با Bella‏ و Mortimer‏ را به علامت 
پنجاه یا بیشتر برسانید تا درجه اجتماع ساکنین 
این منطقه با شما یکی شود. جایزه شما کتاب 
فرهنگ شهر نشینینی و آداب و رسوم و معاشرت 
با آنها است. 

کنترل دیگر افراد ناحیه با فشار دادن دکمه L L2‏ 
2 شما می توانید افراد را تنها در یک خانه با 
فشار دادن دکمه R2‏ يا L2‏ کنترل کنید. جایزه 
محله داستانی است. 

باید هزار امتیاز رسمی برای کار با Goth‏ بدست 
بیاورید: برای او کارهای خنده دار انجام um»‏ 
تخت خواب جدید برای او بسازید. برای آشپزخانه 
پول خوبی خرج کنید. جایز شما میز محاوره است. 
پاک کردن حالت شیطانی ارواح با نگه داشتن آنان 
در جلسه گفتگو- باید هزار امتیاز رسمی برای کار 
با Goth‏ بدست آورده باشید. حالا گوی احضار 
ارواح را از سر جایش بردارید و دوباره آنر 
قبلی‌اش استفاده کنید. حتما یادتان باشد 
استفاده کنید. این کار را در شب انحام 


در جای 
ز صندلی 
دهید. در 
چند بار 
تکرار کنید تا این رده تکمیل شود. yb‏ شما 


شب با ارواح صحبت کنید. این کار ر 


شاینی تنیگ را باز خواهید کرد 

دانشمند موذی- محلول شیمیایی: جایزه شما 
لامپ نئون است. ملک Goth‏ را می‌توانید ببینید. 

ناحیه انتظامی- واکس زن: جایزه شما چیپ 
گرافیکی ۱۰۲۴ و اتومبیل باگی است. ناحیه پارتی 
شش ضلعی را باز خواهید کرد. 

ناحیه نظامی- آموزش حفاری: جایزه شما لامپ پر 
نور فلورسنت است و محل ملاقات جدید 102065 
Gym‏ را باز می کنید. 

Mimi ملک‎ -۳ 

موضوع: بچه دزد 

ساکنین: ملک میمی( کارخانه پول سازی) 

ترفیع درجه: فرهنگ شناسی- درجه دوم و سوم- 
تاره ilios‏ مالکولم uibs. disi‏ .و 
بطری نوشیدنی را از شما می‌گیرد و با خود می‌برد. 
برخورد با دیگران برای بالا بردن نیاز اجتماعی و 
ol altus‏ کار ست کوناهی. ipa‏ 
بهتر شناختن دوست خود میمی: برای این کار در 
صفحه رفاقت با میمی xb‏ ۲۵ علامت Aus‏ 
باشید. جایزه شما تابلوی زبان‌های مختلف خواهد 
بود. 

داشتن یک مهارت برای آشپزی: برای این کار 
کتاب آشپزی داخل قفسه کتاب‌ها را مطالعه کنید. 

دعوت کردن مادر به خانه جدیدتان: با تلفن به 
ماردتان زنگ بزنید و او را به خانه جدید دعوت 
auf‏ در صورت توافق, با او خوب خواهید شد. 
جایزه شما پول زیادی خواهد بود. 

ملاقات کردن دادلی و استفاده از تابلوی زبان‌های 
مختلف بر روی igl‏ باید رده بهتز شناختن میمی را 
تکمیل کرده باشید تا تابلوی زبان‌های مختلف را 
دریافت کنید. به سمت ناحیه دادلی رفته و از 
تابلوی زبان‌های مختلف بر روی او استفاده کنید. 
جایزه شما گیاه و ماکت آرایش شده است. 

EE ل مین‎ oe E 
ماشین قهوه درست کنی را تعمیر کنید. اگر شانس‎ 
زیادی داشته باشید می توانید ماشین ظرف شویی‎ 
را نیز تعمیر کنید. هر چیزی که خراب شده است‎ 
را تعمیر کنید. جایزه شما با تکمیل این ماموریت‎ 
این است که می‌توایند با تلفن از خدمات تعمیرات‎ 
وسایل خانگی استفاده کنید. به شما ترفیع درجه‎ 
نیز داده خواهد شد.‎ 

فرهنگ نامه- ورقه ها- توزیع کننده: به شما به 
عنوان جایزه اجاق jS‏ همه کاره که امکان ساخت 
مهارتهایتان و همچنین وسیله نقلیه نیز داده 


۱ ۱ PES 
می‌شود. شما محل ملاقات عمومی را باز خواهید‎ 1 


کرد. 
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صفحه ۴۱۱ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


پشنهاد ما این است که شما بايد تخت جدید 
بخرید تا بتوانید بخوابید. پس سعی کنید از 
چیزهای خنده دار و شاد استفاده کنید. تلویزیون 
نگاه کنید و با رادیو برقصید و یا به کافه بروید. 

هزار و پانصد درجه برای Casa Caliente‏ کسب 
کنید. پولتان را صرف خرید تخت خواب و اتاق 
خواب کنید. جایزه شما قالیچه با شکل خرس 


است. 
عاشق شدن- دعوت کردن از کسی که دوستش 
دارید: برای این کار وقتی با کسی دوست می‌شوید 
با تلفن زنگ بزنید و او را دعوت کنید. با او 
برقصید و گفتگو کنید تا علامت قلب در بالای 
سرتان ظاهر شود. جایزه شما مشعل پر نور خواهد 
بود. 

در یک پارتی با دو 5«ژ5دیگر دو امتیاز یکسان 
دریافت کنید: شما xb‏ با دو شخص متفاوت در 
حالت عشق باشید. یک پارتی تشکیل بدهید. یکی 
از آنها را انتخاب کرده و به یک اتاق دور از 
دسترس دیگری بروید و از Try And cjue‏ 
Score‏ ) سعی دوباره و امتیاز) بر روی او استفاده 
aus‏ اگر دو بار این کار را بکنید ماموریت شما 
تکمیل می شود. در صورتی که ماموریت Da‏ 
کردن یک همسایه که در مورد شمعدانی‌ها چیزی 
می داند را تکمیل کرده باشید جایزه ای دریافت 
خواهید کرد. 

رفتن به استودیو و کمک به هنرمندان خارجی: 
برای این کار؛ نیاز به یک درجه ساخت بالا b‏ 
به استودیو هشتم نمایش رفته و یک تصویر روی 
سه پایه نقاشی بکشید. اگر موفق شوید یک 
jb cou‏ می شود. جایزه شما پنجره هفتاد 
درصدل( حالت ساخت و ابزارهای پنجره) خواهد بود. 
شما ملک گاث را باز خواهید کرد. 

fs‏ کروی یک aoa‏ کت مور مان وا 
چیزی بداند: برای این کار باید ماموریت سعی و 
ri‏ دیع کل موز 
ماموموریت بوسه رومانتیک را تکمیل کنید. درجه 
رفاقت alil‏ کسب کنید( با Bella‏ 
(Mortimer‏ به ملک گات رفته و کسی را که 
درجه را دارد بیابید تا شمعدانی را دریافت کنید. به 
شما ترفیع نیز داده می‌شود. 

فرهنگ نامه- فرهنگ By‏ شناسی: جایزه شما 
تخت دوستی خواهد بود. 

فرهنگنامه فلسفه شناسی ماوراءالطلبیعه: ojlo‏ 
شما تخت تاشو است. زمین به متراژ بالا دریافت 
خواهید کرد. 

گانگستر- مخالفین: جایزه شما فرهنگ صرافی 


۱۱ ۲ 
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شدن در گروه گیم کنید. برای این کار نیاز به 
چهار نفر دارید. در صورت توافق کار شما می گیرد. 
اگر شخصی را که می خواهید عضو گیم کنید در 
شرایط بدی باشد او را خواب کنید تا به اعضا 
بپیوندد. جایزه شما با تکمیل این مرحله, 
چکمه‌های ساق بلند خواهد بود. 

رفتن به پارتی و آزمون دادلی: برای این کار به 
ملاقات دادلی رفته و او یک پارتی راه می‌اندازد. 
وقتی میمان ها فرا می رسند با آنها شروع به 
صحبت کردن کنید. شما نیاز به پنج درجه رفاقت 
با هر کس در پارتی دارید. همچنان صحبت کنید 
Jette usd as essit‏ 
ماکسیما خواهد بود. به شما ترفیع درجه داده 
خواهد شد. 

گانگستر- ماشین دزدی: جایزه شما استخر شنا و 
تخته شنا خواهد بود. 

گانگستر خفت گیری: جایزه شما بلند گوی پر 
قدرت و پر صدا خواهد بود. محل ملاقات Casa‏ 
Caliente‏ را باز می کنید. 

-s$‏ شروع کننده: جایزه ما مهارت بالا رفتن از 
دیوار و صخره‌ها است. 

جک- ستاره کلی: جایزه شما استاد همه کاره و 
ماشین Jae‏ درست کنی است. محل ملاقات رابی 
را باز خواهید کرد. 

آزمایشگاه- منطقه نظامی- آموزش: جایزه شما 
ورقه اطلاعات گروه موزیک خواهد بود. 
آزمایشگاه- منطقه نظامی- خلبان هلی کوپتر: 
جایزه شما فکر خوانی دیگران است. رده بازی 


آزمایشگاه شاینی تینگ را باز می کنید. 

ازدواج 

موضوع آن عاشقی فراوان است. تمام مراحل این 
قسمت به جر عمارت مالکولم شامل رده ازدواج 
است. در شروع بیشتر بازیکنان دارای درجه یک و 
دو و سه هستند. شما باید درجه رفاقتتان را با 
دختران مورد علاقه تان به هفتاد برسانید. در 
صورت در خواست آنها از شماء چیزی را که دوست 
دارند به آنها بدهید.( مانند غذا و شئ آرایشی). آنها 
را خوشحال نگه درید وبا آنها برقصید. 

Casa Caliente ۷ 


موضوع: درجه رفاقت هفتاد درصدی 

ساکنین: راندی هارت( دختر فرانسوی) و پاسیلی 
رانبو( دختری با چکمه‌های بلند) 

ترفیع درجه: فرهنگ نامه جدید- گانگستری 
حرفه‌ای - درجه ششم و هفتم 

مالکولم تخت عشق و تیوب عشق را با خود 
می‌برد. 


Su 
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افراد را به آنجا دعوت کنید. اگر افراد بیشتری را به 
گالری دعوت کنید و پارتی تشکیل بدهید 
می توانید به بالای استریو بروید و برقصید. سعی 
کنید نود درصد از مردم در گالری باشند. exl‏ 
شما چرخ سفال‌سازی (سازنده مهارت‌های فکری) 
خواهد بود. 

ملاقات مکان میمی و مطمئن بودن از سلامتی او: 
برای این کار xe‏ به خانه میمی بروید و او b‏ 
خواهید دید که زباله بزرگ را در بیرون انداخته 
است. شما باید زمین های اطراف خانه را تمیز 
کنید. جایزه شما در صورت تکمیل اتومبیل 
کروساید خواهد بود و ترفیع درجه نیز داده می 
شود. 

فرهنگ نامه گل های کوچک: جایزه شما 
کتاب های هنری ( سازنده مهارت های فکری) 
خواهد بود. 

فرهنگ نامه- ماساژ دادن: جایزه شما لامپ 
دوستی خواهد بود. محل مللاقات کاساکالینت را 
باز می‌کنید. 

تابلوی نقاشی- اخوالپرسی با دیگران: جایزه شما 
دوربین دید در شب و اسلحه لیزری خواهد بود. 
مد- سازنده گلاه گیس: جایزه شما معاشرت است 
و باشگاه رابی را باز می‌کنید. 

102069 Gym ali 7 

موضوع: کلوپ مبارزات 

ساکنین: صاحب باشگاه» مرد قوی هیکل به نام 
مکس توانز و گولدی توانز 

ترفیع گانگستر- وراج 
تکواندوکاران - مهارت بالا رفتن از دیوارها و درجه 
چهارم و پنجم خودتان است. 

مالکولم چرخ دستی را برده و از دیوار بالا می‌رود. 
پیشنهاد ما این است که به اتاق خواب نیاز مبرمی 
دارید. اتاق خواب باید در اتاق‌های پشتی باشد. 
دوستی با گولدی و ماکس: برای این کار باید 
پنجاه علامت را در صفحه رفاقت با ماکس و 
گولدی زده باشید. جایزه شما امضاء رسمی افراد 


درجه: شدن- 


است. 

کنترل دیگر افراد با فشار دادن دکمه 2ایا R2‏ 
همانند دیگر خانه‌ها می توانید گولدی و ماکس را 
کنترل ag‏ جایزه شما فن بشکن‌زنی است. 
دریافت هزار درصد امتیاز مهارتی برای گیم: برای 
این کار درصدتان را روی اتاق خواب متمرکز کنید. 
جایزه شما چراغ قوه پر نور است. 

وادار کردن دیگر افراد رای عضو شدن در گروه 
گیم: برای این کار باید یک پارتی تشکیل بدهید و 
چند دوست مطمئن داشته باشید. وقتی مهمان ها 
فرا می‌رسند آنها را دعوت به پارتی 


Pat 


ناحیه نظامی- مامور مخفی: جایزه بشقاب رادار 
جنگ‌های فضایی و زمین شش ضلعی رقص را باز 
۰ ناحیه تینسل بلوف 

موضوع: عمارت ستاره سینمایی 

ساکنین: فانی آدور- هامپیری هاکز 

ترفیع درجه: قربانی کردن- جک گفتن- ستاره 
سینمایی- درجه هشتم و نهم 

مالکولم میکروفن و اطلاعات تلویزیونی را با خود 
می‌برد. ما پیشنهاد می کنيم که بهترین خانه‌ها را 
بسازید و تخت های اضافی برای همسرتان و 
بچه تان درست کنید. کامپیوتر را برای همسر و 
فرزندانتان بخرید. 

خرید دو هزار درصد امیتاز کاری برای خانه: شما 
بايد دو (Jl‏ سه تخت جدید با تلویزیون نو بخرید. 
از لامپ‌های پلاسما استفاده کننید. جایزه شما میز 
کار است. 

مجبور کردن فالکولم برای قرار دادن شما در فیلم 
بزرگش به عنوان هنر پیشه نقش اول: برای این 
کار باید با مالکولم دوست شوید و درجه رفاقت 
شما باید ۹۰ باشد. به او ضربه بزنید. 

پیدا کردن مکان میز حوضچه قرمز برای دریافت 
امتیاز: شما باید درجه بدنی‌تان بالا باشد و دوست 
قدیمی خود بینگ بلینگ را در باشگاه رابی 
ملاقات کنید. به بالای میز حوضچه رفته و بازی 
را شروع کنید. بینگ را به خود ملحق کنید. بینگ 
را مغلوب کنید تا ماموریت تکمیل شود. جایره شما 
میز قرمز رنگ استخر است. آزمایشگاه شاینی 
تینگ را باز می کنید. 

پیدا کردن یک سند سینمایی و دستخط یکسان و 
خوب: شما باید آزمایشگاه شاینی تینگ را باز کنید. 
به آنجا رفته و در سمت گوزه؛ مغز و مخچه 
عجیب را که در آزمایشگاه اصلی جایی که فنر 
مار 

رفته و روی آن کلیک کنید و دستخط را بردارید. 
جایزه شما درختان عجیب خواهد بود. 

عضله بزرگ در ناحیه گیم( زورخانه): شما xb‏ 
پیش توانز گیم بروید و گولدی یا ماکس را ba‏ 
کنید و از زمان ضربه روی انها استفاده کنید. انها 
را شکست دهید. جایزه شما حوضچه بزرگ است. 
و ترفیع درجه نیز داده خواهد شد. 

روش فرار: جایزه نور پر رنگ عجیب خواهد بود. 
مرکزیت: جایزه شما باز شدن عمارت مالکولم و 
روش مردم داری است. 

جک- ورزش بدنی- سر درد: جایزه شما اطلاعات 
در مورد تعمیر تلویزیون توسط بوبو توبو ( دانشمند 


لکترونیک) 


جک- ستاره برتر: جایزه شما سوت ویژه و صدای 
گرگ است. ناحیه تینسل بلوف را باز خواهید کرد. 
ستاره سینمایی- شو تلویزیونی بازی‌های کارتونی 
و سینمایی: جایزه شما چکمه ویژه است. 

ستاره سینمایی- ستاره برتر: جایزه شما اقامت در 
فضا است. شما ناحیه تینسل بلوف را باز خواهید 
کرد. 

٩‏ آزمایشگاه شاینی تینگ 

موضوع: آزمایشگاه علمی 

ساکنین: وان براون و ماکینونادا 

ترفیع درجه: دانشمند موذی- نظامی گری و درجه 
مالکولم فنر مارپیچ و تلسکوپ را با خود می‌برد. ما 
به شما پیشنهاد می کنیم که تخت اضافی و 
آشپزخانه را ارتقاء دهید. 

دریافت هزار و پانصد امتیاز کاری برای متعلقات 
آزمایشگاه: برای تکمیل این ماموریت آشپزخانه را 
ارتقاء دهید و یک تخت اضافی بخرید. جوایز شما 
کارگاه اختراعات خواهد بود. 

عاشق شدن- دعوت معشوقه خود به خانه تان: 
همانند روش‌های قبلی تان باید عمل کنید. جوایز 
شما پرنده بهشتی( حالت سخت؛ ابزار گیاهان) 
خواهد بود. 

در رده آموزشی گروه بارگذاری موشک های 
مخصوص اجنه را پنهان کنید. برای این کار به 
یک مهارت مکانیکی بالای درجه هشت یا بیشتر 
نیاز دارید. به سمت jo‏ اختراع رفته و ol‏ را 
بسازید. به پنج دستگاه و قطعات اختراعی نیاز 
دارید. شما باید انها را به هم بچسبانید. یک پارتی 
تشکیل داده و در شروع تمام موشک‌های جن‌ها را 
مسلح و آنها را شلیک کنید. جایزه شما روش 
هیپنوتیزم کردن است. 

فهمیدن اینکه آلودگی‌های گیاهی از کجا است: 
شما باید ماموریت موشک‌های جن ها را تکمیل 
کرده باشید و ملک گاث باز شده باشد. یک 
سرخس از حیاط جلویی بردارید و این ماموریت را 
تکمیل کنید. به سمت استودیوی هشتم رفته و 
یکی از ساکنین را هیپنوتیزم کنید. جایزه شما درب 
کرکره ای است(در حالت ساخت- ابزار درب ها) 
ترفیع درجه 

دانشمند موذی- کالبد شکافی: جایزه؛ فنر مار پیچ 
qs‏ 

دانسمند موذی- پیوند دهنده: جایزه شما لامپ 
ویژه است و زمین شش ضلعی رقص را باز 
d‏ 


ناحیه EP‏ پلیس‌های ضربت: چایزه جاده DT‏ 


گانگستر- آتش انداز موذی: جایزه شما تیوپ 
عاشقی است. شما تخت تاشو را بدست می‌آورید. 
۸ باشگاه Rubb‏ 

موضوع: باشگاه شبانه 

ساکنین: بینگ بلینگ و مونالوت 

ترفیع درجه: مد و ستاره سینما؛ درجه ششم و 
مالکولم زمين رقص را دایر می XS‏ و بطری 
نوشیدنی را با خود می برد. پیشنهاد می کنیم که 
یک آشپزخانه جدید بسازید و سپس تخت و 
رختکن و حمام‌های جدید و وان حمام را بخرید. 
یک اتاق جدید بسازید. شما باید زمین رقص نیز 
بخرید. 

گرفتن ۱۵۰۰ درجه امتیاز برای باشگاه: بای این 
کار باید رختکن و کمد بخرید و یک اتاق اضافی 
بسازید. آن را با تخت های خواب و آشپزخانه 
مجهر کنید. جایزه شما زمین رقص الکترونیکی 
خواهد بود. 

عاشق شدن- دعوت از فرد مورد علاقه خود: به او 
زنگ بزنید و او را به خانه‌تان دعوت کنید. جایزه 
شما تیوب عشق جدید است. 

راه انداختن پارتی رقص DJ‏ ویژه: برای این کار 
زمین رقص را دایر کنید و سپس با یک نفر که 
دارای درجه بهتری است برقصید. با چکمه های 
DI‏ شروع به چرخیدن کنید و سعی کنید پنج نفر 
نیز با شما در زمین برقصند. در صورت انجام این 
کار پیغامی ظاهر خواهد شد. جایزه شما صندلی 
راحتی جدید خواهد بود. 

فهمیدن اينکه چه کسی در Toanes Gym‏ رفت 
و آمد می کند: شما باید منطقه توانز گیم را ابتدا باز 
کرده باشید. به سمت 4»,Toanes Gym aal‏ و 
سه چرخ دنده را در یک ردیف در بالا ترين تخته 
شیرجه فشار بدهید. پس از سومین بار ماموریت را 
تکمیل می کنید. جایزه شما رختکن بیرونی است. 
شما استودیو هشتم نمایش را باز می کنید. 

سانسور کردن بعضی از قطعات نمایش و حرکاتی 
باشگاه رابی در استودیو هشتم: با باز کردن 
استودیوی هشتم نمایش xb‏ با بینگ بلینگ 
دوست شوید. به استودیو هشتم رفته و روی آرتی 
یا چاریتی کلیک کنید و با آنها رقص شکسته را 
انجام دهید. جایزه شما عکس نورانی خواهد بود و 
Gym asl‏ ۲02065 را باز خواهید کرد. به شما 
ترفیع درجه نیز داده می‌شود. 

مد- آرایش مو: جایزه شما شناخت جسمی است. 
مد ساختارهای هنری: جایزه شما رقص کوتاه و 
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AS‏ آهسته است. ناحیه تینسل بلوف را باز خواهید کرد. 


E 


CN‏ جک- ام وی پی: جایزه شما جک است. 


NEXT p 
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صفحه ۴۱۳ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


جستجو و نابودی اسلحه پیشرفته: به ملک گاث 
رفته و به پشت گلخانه بروید و محل اختفای 
جن‌ها را پیدا کنید. روی این محل و روی عبارت 
Destroy 0‏ کلیک کنید تا این اسلحه 
را نابود کنید. جایزه مهارت ویژه ورزشی 
آبدومیناتور است. به شما ترفیع درجه داده می‌شود. 
دانشمند موذی- روبوت ساز: جایزه شما Gyrotic‏ 
خواهد بود(خطا سنج). ساختمان مالکولم را باز 
ناحیه نظامی- کد شکن( (Code Breaker‏ 
جایزه شما سوئیچ چرخشی است. 
ناحیه نظامی- کارگردان باهوش: جایزه محافظ 
۳- ساختمان مالکولم 
موضوع: خانه رویایی 

ساکنین: مالکولم 
ترفیع درجه: تمام حرفه‌ها- درجه دهم- مالکولم 
چیزی را از شما نمی‌گیرد. او اینجا را ترک می‌کند. 
او توسط مادر شما تعقیب می شود و فرار می‌کند. 
مادر شما عصبانی است و مالکولم را فراری 
تعقیب» خانه را آرایش داده و دکوراسیون را تغییر 
دهید. 
ارتقاء ساختمان و پنهان کردن آینده خود: بیست 
هزاردرصد امیتاز برای ساخت به کار بگیربد. زمین 
رقص و پوتین DJ.‏ بخرید. جایزه صندلی لیمویی 


است. 
فرستادن فرزند به مدرسه فرهنگی و درجه یک: 
برای اینکار xb‏ فرزند داشته باشید. فرزند را به 
مدرسه ببرید و آنها را مجبور به مطالعه کتابهای 
درسی و داستانی کنید. سعی کنید این کار را هر 
روز posl‏ دهید. جایزه شما ماشین ورزشی جی تی 
است. به شما تمام حرفه‌ها یاد داده می‌شود. 
فرهنگ نامه- زمان کافی داشتن: از وقت به طرز 
قابل توجهی استفاده کنید. 

ناحیه انتظامی- وزرای جنگل: جایزه شما داشتن 
تمام اجنه ها و باز شدن معبد مخفی سیمولیون 
است و رسیدن به انتهای بازی اصلی و jb‏ شدن 
قسمت مخفی و پایان اصلی است. 

با تکمیل بازی و به پایان رساندن آن حالت Bust‏ 
jb Out‏ می شود که یک بازی شلوغ است. تمام 


مسیرها برای بازی باز می‌شود. 
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این ماموریت شما باید ملک گاث را باز کنید. درجه 
ساخث شما باید بالا باشد. ( امیتاز بالای هشت 
باشد) به بالای سر دستگاه تر کیب کننده رفته و از 
آن استفاده کنید. جایزه شما صندلی راحتی فنری 
شکل است. ترفیع درجه نیز خواهید گرفت. 
فرهنگ نامه- عاشق مذهب: جایزه توپ راکت 
است. 

فرهنگ نامه- فیزیکدان: جایزه شما فن طعنه زدن 
است و ساختمان مالکولم را باز می کنید. 

گانگستر- اخاذی: جایزه میز تنیس است. 
گانگستر- مرد کلاش و زور گو: جایزه سنگ و 
قلاب حفاری است- ساختمان مالکولم را باز 
می‌کنید. 

۲ شش ضلعی- ناحیه رقص 

موضوع: حقه بازی پنج گانه 

ساکنین: ژنرال پاین و کاراته باز معروف ماکسین 
پاورز 

ترفیع درجه: دانشمند موذی و نظامی گری و درجه 
هشتم و نهم 

مالکولم سیتم امنیت مرکزی و خطا سنج را با خود 
می برد. پیشنهاد می uS‏ که اشپزخانه خود را 
ارتقاء دهید و تخت های جدید را برای خواب 
بسازید. 

خرید دو هزار درصد امتیاز برای متعلقات هشت 
ضلعی: برای این کار lla‏ سنج Miss Gyrotic‏ را 
بخرید.این ابزار که در واقع یک خانم است 
می تواند این ماموریت را تکمیل کند. خانه را 
تکمیل کرده و ارتقاء دهید و تخت خواب های 
جدید بخرید. جایزه شما ستون اتلانتالیایی است. 
تصرف زمین سناتور: شما باید مالکولم را بدبخت 
کنید. برای این کار با خانم Gyrotic‏ باشید و 
مالکولم را به خانه خود دعوت کنید. خطا سنج را 
فعال کرده و آنرا روی سیستم دفاع قرار دهید تا 
مالکولم به آنجا بیاید. خانم Gyrotic‏ به مالکولم 
ضربه می‌زند و به شما پنج زمین اصلی را می‌دهد. 
پیدا کردن هکر و دستگیری او: شما بايد به 
آزمایشگاه شاینی تینگ بروید و کامپیوتر را سمت 
درب ورودی پیدا کنید. روی کامپیوتر کلیک کنید 
و عبارت برداشتن کامپیوتر Steel Computer‏ را 
انتخاب کنید. جایزه شما شب خواب و چراغ 
ad asus‏ باش گاه رای رااباز می کید 

پیدا کردن و توقیف سلاح ضد جنگی: شما باید 
درجه جسمی‌تان بالا باشد. به سمت باشگاه رابی 
بروید. بینگ بلینگ یا مونا را پیدا کنید و به انها 
ضربه بزنید. مبارزه را برنده شوید. Ye‏ پارتی 
شروع می شود. جایزه شما اسباب بازی طوطی 
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جک- سالن خانوادگی: جایزه شما صندلی راحتی 
است- عمارت مالکولم را بز می‌کنید. 

میکروفن طلایی خواهد بود. 
ستاره سینمایی- کارگردان: چایزه شما اکواریوم با 
غواص است . عمارت مالکولم را باز می کنید. 

Pixel Acres ناحیه هموار‎ ۱ 

موضوع: یک فرهنگ غیر اخلاقی- آزادی مطلق 
ساکنین: Ying Yangst ¿Chase Skurtz‏ 
ترفیع درجه؛ فرهنگ‌نامه و گانگستر و درجه هشتم 
و نهم. 

مالکولم میز پینگ پنگ و سپس خزینه و راکت 
بازی را می‌برد. پیشنهاد ما این است که امیتاز بالا 
cox‏ بیاورید. شما xb‏ چیزهای شاد بدست 


جنسیت: جاایزه؛ 


بیاورید. این وسایل چیزی به جز رادیو و تلویزیون 
باید باشد. اگر تلویزیون روش است سعی MUS‏ 
بخوابید. سیمز شما به صورت مکرر بیدار می‌شود و 
دوباره می خوابد. او خواب زده می شود. شما باید 
آشپزخانه را ارتقاء دهید. اجاق گاز جدید و سپس 
کباب پز بخرید. اتاق‌ها را تمیز نگه دارید. 

خرید دو هزار و پانصد امتیاز کاری برای Pixel‏ 
xb Acres‏ آشپزخانه مجهز بخرید. جایزه شما 
خزینه خواهد بود. 

گول زدن مالکولم و زندانی کردن او وادار کردن او 
به داد و بیداد: برای این کار ابتدا با او دوست شوید 
و درجه خود را با او بسیار خوب کنید پس از او 
بخواهید آزاد باشد( با آینده پیکسل آکریس). 
مساله ارواح را حل کنید و یک ترکیب کننده 
بدست بیاورید. موزیک ویژه پیکسل را روی 
ترکیب کننده هنگامی که مالکولم در آنجا است 
استفاده کنید. 

گمراه کردن یک نفر در کاساکالینت: برای این کار 
باید با یک نفر در کاسا کالینت دوست واقعی 
شوید. سپس به سمت قالیچه بیرسکن رفته و 
استراحت کنید. کسی را پیدا کنید که با او دوست 
شده اید از او بخواهید که به شما بپیوندد. جایزه 
شما شومینه اروپایی( در حالت سخت ابزار شومینه) 
است. شما ناحیه شاینی تینگ را باز می کنید. 

پیدا کردن کسی که علاقمند به کشف فرمول‌های 
مخفی چیس است. شما باید با چیس رفیق باشید. 


به سمت ازمایشگاه شاینی تینگ رفته و واگان یا 
ماکینو را پیدا کنید و از حالت (راز مخفی) Tell‏ 
60 استفاده کنید ( بر روی آنها). جوایز شما 
میز چوبی فندقی رنگ خواهد بود. ملک گاث را باز 


لمس کنید. حالا می‌توانید به طرف درخت بروید و 
درب سفر را که علامت اثر انگشت است باز کنید. 
اگر درخت jb‏ نشد xb‏ به بالا برگشته و پشت 
دربی که با فشار دادن کلید آبی رنگ jb‏ 

اثر انگشت را لمس کنید. وارد سوراخ درخت شوید 
و به پایین نردبان چوبی بروید. مسیر را تا انتها 
دنبال aes‏ در این اتاق یک پایه با یک cU‏ 
روی آن قرار دارد. این کتاب Relto‏ شما است که 
امکان پیوستن به دوره های مختلف زمانی را 
می‌ذهد. حالا غلاست تصویری کتاب را لمس کنیذ 
تا Relto pac a‏ بروید. 


:Relto pas 
به جزیره ابرها خوش آمدید. این عصر یک‎ 
پناهگاه بوده که برای ادامه بازی مفید می باشد و‎ 
برای پیدا کردن کتاب های عصر دیگر مناسب‎ 
است. جزیره زیاد بزرگ نیست یک خانه دارد و‎ 
چهار استوانه چوبی و بوته‌زار خواهید دید. در این‎ 

ناحیه می‌توایند با x‏ 

دوره‌های مختلف زمانی یک سری از کارهای خود 
را انحام داده 9 وسایل را ارتقاء دهید. ابتدا وارد 
خانه شوید. به یک آهرم کوچک در سمت چپ 
خواهید رسید. آن را فشار داده تا پنجره‌ها باز و 
بعضی از چراغ ها روشن شوند. جلوتر یک کمد 
لباس وجود دارد که شما را به صفحه 
Customization‏ »,35 و در آن‌جا می‌توانید یک 
سری از وسایل خود را خریداری کنید. در سمت 
چپ این کمد یک قفسه LS‏ وجود دارد. این 
کتاب چهار دوره زمانی را در خود جای داده است 
که دوره ab )Teledahn gl»‏ قارچ ها 
Kadish Tolesa;j»‏ ( 
(مکانیسم ساعت) و Eder Gira-Eder Kemo‏ 


)Gahreesen‏ ناجیه 
) عصر باغ‌ها و 5l‏ فشان ها) می‌باشند. در سمت 
راست کمد لباس یک قففسه کتاب دیگر وجود 
دارد. حالا به بیرون از SE‏ بروید. به جلوی 
استوانه‌ها رفته و روی هر کدام از آنها اثر انگشست 
را لمس کنید تا باز شوند. در داخل هر کدام کتاب 
پیوند را پیدا خواهید کرد. تمام کتاب ها داخل 
قفسه کتاب‌ها قرار می گیرند. این کتاب‌های پیوندی 
است که شما را به نقاط مختلف می برد و یا 
برمی گرداند و می توانید یکی از آنها را انتخاب 
:Eder Gira- Eder Memo -‏ علامت اثر 
انگشت سبز رنگ 


TTeleDahn -Y‏ علامت اثر انگشت نارنجی رنگ 
:Gahreesen -۳‏ علامت اثر انگشت کبود 
:Kadish Tolesa -Y‏ علامت اثر انگشت بنفش 


از این سمبول‌ها بگیرید زیرا بزودی آن را نیاز 
خواهید داشت تا بتوانید ماشین را در روبروی درب 
راه‌اندازی کنید. برای این کار اول باید منبع برق را 
راه اندازی کنید. در داخل اتاق به سمت چپ 
پیچیده و به پایین پله‌ها بروید. وقتی به طبقه اول 
رسیدید یک محور با یک اهرم و چرخ خواهید دید. 
اهرم را فشار دهید تا مکانیسم قفل آزاد شود. به 
طبقه اول برگشته و خارج شوید. به پایین مجرای 
آبی و به انتهای آن بروید. سمت راست درخت 
یک اثر انگشت خواهید auo‏ این مکانی است که 
راست به بالا بروید تا در بالای یک پلکان کوچک 
قرار بگیرید. اینک در بیرون اتاق با محور خواهید 
بود. توسط پل چوبی دوم از مجرای آبی عبور کنید 
( با پرش). این پل در جلوی درب قرار دارد. وقتی 
به سمت دیگر رفتید با استفاده از نردبانی که به 
بالای گودال می رسد به بیرون از شکاف بیابانی 
آمده به دور آن بچرخید تا به یک ژنراتور و یک 
فن بزرگ هوا برسید. دسته چوبی آنرا بگیرید و 
هل دهید تا کار بیفتد. به ناحیه شکاف برگشته و 
به پایین بروید و از همان راهی که آمده بودید به 
خانه بروید. منبع برق راه‌اندازی شده است. دکمه 
آبی رنگ کنار درب را فشار دهید و آن را ببندید. 
به سمت ماشین در طرف دیگر اتاق رفته» دکمه 
آبی دیگری خواهید دید. یادتان باشد به پیش 
دکمه سبز نروید. اگر ماشین را راه‌اندازی نکرده‌اید 
تنها به راه‌اندازی یکی از دکمه‌ها نیاز دارید. یکی 
که در سمت راست و شبیه یک چشم با خطوط 
عمودی است. اگر این طور نیست دکمه چهارم را 
فشار دهید تا با سیستم دیوار هماهنگ شود. حالا 
طبق سمبول روی دیوار کد را وارد AS‏ سپس 
دکمه آبی رنگ در وسط را فشار دهید. ایشا ظاهر 
می‌شود. او برای شما لباس سفر چهارم و پنجم را 
رسید لباس را لمس کنید.هنگامی که در خانه 
هستید به پایین طبقه اول رفته و درب را beg‏ 
دکمه آبی رنگ باز کنید. به بیرون رفته و به پایین 
مجرای آبی بپرید و دوباره به سمت دیگر بروید. 
روی دربی که هستید لباس سفر ششم قرار دارد. 
آن را لمس کنید. دوباره به پایین مجرا پریده و به 
سمت راست بروید. به سمت درخت رفته و به 
سمت راست بپیچید. به بالا رفته و از al‏ های 
کوچک گذشته و از اولین پل بگذرید. یادتان باشد 
دوباره به پایین نیفتید. در انتها یک سطل آب روی 
دستگیره خواهید دید. روی زمین پدال را فشار 
دهید تا سطل آب به پایین بياید. به پایین مجرای 
آبی و به سوی سطل آب بروید و لباس سفر را 
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URU: Ages Beyond Myst 
زمان در ماورای اسرار‎ 

این یک بازی پیچیده و معمایی است که حتی با 
استفاده از این راهنمایی نیز در اجرای آن با مشکل 
مواجهه خواهید شد. پس خونسردی خود را هنگام 
بازی حفظ کنید و سعی در اجرای سریع بازی 
نداشته باشید. 
نکته: شروع بازی را تنھا با نصب CD‏ یک 
در بیابان: 
پس از اینکه مشخصات شخصی خود را درست 
کردید» بازی در یک ناحیه بیابانی وسیع با یک 
کوه آتشفشان در نقطه‌ای دورتر شروع می‌شود. در 
پشت سرتان یک صفحه فلزی قرار دارد که به 
یک نرده سیم خاردار چسبیده است. به پشت آن 
رفته تا اولین لباس سفر خود را لمس کنید. سپس 
به نقطه شروع بازی برگردید و به جلوی تریلر 
بروید. به هر چیزی که Zandi‏ می گوید گوش 
دهید. وقتی که حرفهایش را تمام کرد به پشت 
تریلر بروید. لباس سفرب دوم خود را لمس کنید. 
حالا می‌توانید به پایین گودال بزرگ بروید اما قبل 
از انجام این کار به نزدیک کوه آتشفشان بروید و 
به دور آن بچرخید تا باقیمانده اسکلت بزرگ از 
یک جانور دریایی را aue‏ به داخل ستون 
مهره‌های اسکلت رفته و در قسمت سره لباس سفر 
سوم را لمس aes‏ حالا توسط نردبان چوبی که از 
کنار نرده ها به پایین می رسد به oek‏ گودال 
بروید. شما روی یک سکوی در روبروی دو پل 
چوبی خواهید بود. به جلوی پل دوم رفته و از آن 
عبور کنید. آن می شکند 9 شما به پایین گذرگاه 
آبی می‌افتید. به سمت راست خود پیچیده و جلوتر 
بروید تا باقیمانده پل شکسته دیگر را ببینید. از آن 
مانند در جلوی خود خواهید بود. در اتاقک روبرو 
لباس سفر چهارم قرار دارد. به آنجا رفته و آن را 
لمس کنید. اتاقک دیگر دارای یک نامه است که 
مربوط به آرتوس می‌شود. می‌توانید آن را بخوانید. 
به بیرون برگشته و از کنار اولین ناحیه ju‏ گذشته و 
به پایین سکوی دیگر بپرید. از پلی که توسط سه 
الوار چوبی ساخته شده است عبور کرده تا به 
سمت دیگر برسید. به سمت چپ خود پیجیده و 
دوباره به ok‏ ستون دیگر بپرید. به جلوی 
باقیمانده پل رفته و به بالای آن بروید. شما به 


خانه ایشا رسیده‌اید. وارد اتاق شده 9 نقاشی روی 


M‏ دیوار را بررسی کنید. این نقاشی در سمت راست 


P 


2060 E «so ea ۳6 6S 0 S 


(ee ps CO کی‎ 6 REGIS eC og 51999 PID 


evevy ٩۱4 


صفحه ۴۱۵ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 
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رنگ به پایین می‌برد. حالا در طبقه بالایی هستید. 
این اتاق نیز یک تلسکوپ دیگر دارد. اهرم را JUS‏ 
میز فشار داده تا پنجره‌ها را باز کنید. کتاب‌ها و 
کاغذها را در اتاق بخوانید. یک تخت‌خواب و یک 
آکواریوم خواهید دید. نمودار با مربع های شماره 
یک تا هفت D' NI‏ را کپی کنید بعداً به آن نیاز 
دارید تا بتوانید معمای بشقابک پرس را حل کنید. 
لباس سوم سفر را لمس کنید. این عصر به امکان 
ان را می دهد که پشت بام 4J$‏ در Relto‏ را 
بازسازی کنید. همان طوری که قبلا گفته شد 
صفحات RElto‏ به شما امکان آن را می‌دهد که 
دوره‌های زمانی شخصی خود را بازسازی کنید. 
پس از اینکه هرصفحه در کتاب قرار گرفت و نور 
سبز روشن داشت تاثیر روی شما خواهد داشت و 
وقتی سبز تیره بود فعلا کاربردی ندارد. حالا باید 
به سوی آکواریوم بروید. در آنجا بالاترین دکمه 
کنار چراغ قرمز را برای سه ثانیه فشار دهید. یک 
پانل دریچه jb‏ شده و کتاب پیوند ظاهر می‌شود. 
تصویر را به یک اتاق پیوند دهید تا دو بخش یکی 
شوند. اولین بخش دارای سه تابلوی نقاشی و 
دومین بخش دارای نیمکت با چند کاعذ و یک 
یادداشت است. این یادداشت bays‏ به داگلاس 


است. آن را بخوانید تا در مورد این عصر چیزهایی 
یاد بگیرید. همچنین این بخش یک ناحیه jb‏ دارد 
که شما را به یک تلسکوپ دیگر هدایت می کند. 
درخت وجود دارد که آن را قبلا دیده‌اید. آن را 
پیوند Xa»‏ و پیوند را به Relto‏ برگردانید. حالا 
پیوند را به Teledahn‏ برگردانید( توسط کتابی که 
حمل می کنید. در گوشه سمت چپ پایین تصویر). 
شما اینک در بالای اتاق کنترل هستید. با آسانسور 
به پایین اتاق کنترل بروید. دوباره به پایین رفته تا 
به کلبه و نقطه شروع این دوره برسید. وارد کلبه 
شده اینک می توانید دریچه را باز کنید. درب را 
فشار داده تا باز شود( اگر باز نشد دوباره به قسمت 
دستگاه تخلیه آب رفته و آن را تست کنید. سه 
چراغ سمت راست باید خاموش باشند). به osh‏ 
نردبان آهنی رفته تا به پایین آب آنبار برسید. به 
روی سکوی توسط نردبان بروید. به سمت راست 
چرخیده تا شما یک نردبان دیگر پیدا کنید. توسط 
نردبان به ok‏ بروید. شما داخل یک dy‏ آب 
خواهید بود. راه را ادامه داده تا به یک ناحیه باز در 
سمت راست برسید. به بالای پله های سنگی 
بروید. اینک در اتاق بشقابک پرس هستید. این 
اتاق یک سلول دارد. وقتی وارد اتاق می‌شوید به 
سمت راست خود پیچیده و چهارمین لباس سفر را 
لمس aus‏ حالا باید معمای بشقابک پرس را حل 


۱۱ ۲ 


شود. برای این کار دوربین زیر دریایی را به سمت 
چپ با همان سرعت بچرخانید تا نور خورشید در 
مرکز قرار بگیرد و نور را جذب کند. دو اهرم را 
فشار دهید. حالا این دوره دارای نیرو خواهد بود. 
به پایین سراشیبی رفته و به سوی سه راهی به 
سمت چپ بروید. راه را ادامه داده تا به یک اهرم 
برسید. در سمت چپ اهرم یک پلکان کوچک 
وجود دارد که به یک گذرگاه با یک olw alog‏ در 
کف مسیر جلوی سطل آب بزرگ ختم می D‏ 
یک نوع واکن برقی در اینجا وجود دارد. برای 
راه اندازی ان بايد اهرم را که روی یک تایمر 
زمانی قرار گرفته است فشار دهید. پس از اینکه 
آن را راه‌اندازی کردید پنج ثانیه فرصت دارید تا 
سطل آب را بدست بیاورید و به داخل آن بروید. 
برای این کار روی آن کلیک کنید. پس از انجام 
این کار به داخل اتاق کنترل برده می‌شوید که به 
یک فن برخورد می‌کنید. نکته: اگر شما سطل را 
گم کنید باید مکانیسم را غیر فعال کنید برای این 
کار به سوی اهرم رفته و سطل‌های متحرک آن 
نگاه کنید وقتی یکی از انها به بالا می رود و از 
یکی از آنهایی که به پایین می آید عبور می کند 
اهرم را فشار دهید. این کار باعث می شود سطلی 
که به پایین می‌آید در جلوی ناحیه تاریک متوقف 
شود. شما باید اهرم را دوباره فشار دهید و به 
سوی سطل ol‏ رفته بالا بروبد. اتاق کنترل یک 
اسانسور دارد که در سمت چپ است. یک کنسول 
کنترلی در سمت چپ درست در جلوی خودتان 
قرار دارد. دو ناحیه باز و یک تلسکوپ در سمت 
راست خواهید دید. لباس سفر دوم مابین ناحیه باز 
روی دیوار قرار دارد. آن را لمس کنید. نکته: 
لباس های سفر برای ذخیره بازی و بازگشت به 
نواحی عصر زمانی قبل هستند. شما تا وقتی که 
Teledahn >b‏ را راه‌اندازی کنید نمی توانید از 
تلسکوپ استفاده کنید. به سوی اسانسور رفته» در 
سمت راست خود یک پدال خواهید دید. ان را 
فشار دهید تا ترمز آزاد شود. آسانسور حالا راه 


اندازی شده است. قبل از اینکه از آن استفاده کنید 
به سوی کنسول بروید. xb‏ دریچه را در داخل باز 
کنید تا مقداری از آب این ناحیه خارج و خالی 
شود بالای کنسول قسمت منبع نیرو می باشد. 
اهرم سمت چپ واگن برقی را JES‏ می XS‏ و 
سوییچ در سمت راست این اهرم کاربرد واگن را 
نشان می دهد. شما باید دکمه وسطی را راه‌اندازی 
adii: cobalt‏ کردن ات سوچ سس رات b‏ 
حرکت دهید تا اب خالی شده و دریچه jb‏ شود. 


bite‏ به سوی آسانسور رفته 9 دکمه "m‏ رنگ را 
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شما بازی را با چهار دوره زمانی داخل کتاب در 
قفسه دنبال می کنید. طبق ترتیب‌بندی پیوندها در 


دوره کتاب 
(Desert Cleft‏ تنها در پایان نمایان می‌شود) 

Gahreesen زندان‎ gGahreesen -Y 

Teledahn -Y‏ و )Tree Stupm‏ کنده درخت) 
Kadish Tolesa -Y‏ 

Eder Gira -à 

Eder Kemo ۶ 

Douglas Sharpers Room -Y‏ که شامل 
(From Gahreesen) City Balcony view‏ دید 
از بالکون شهر توسط ناحیه Gahreesen‏ در 
قسمت اتاق داگلاس کلاهبردار- گالری Kadish‏ 
Gallery‏ 


UnkNown -A‏ ناشناخته - قسمت بالکون شهر و 
دید از ناحیه KadishTolesa‏ 
ملاحظات Final‏ 


ile‏ دیدن آخرین 


Consideration 

ابتدا ناحیه بازی را با 16020 آشروع می‌کنیم. 
بنابراین کتاب را در فضای خالی سوم فشار دهید و 
آن را به عصر زمانی بازی پیوند دهید( کتاب 
نارنجی). 
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بازی را در این عصر در یک کلبه شروع می کنید. 
در روی زمین یک دریچه وجود دارد. اما هنوز هیچ 
منبع برقی وجود ندارد و نمی‌توانید آن را باز کنید. 
به بیرون بروید و به دورکلبه بچرخید. ads!‏ لباس 
سفر خود را در این دوره پیدا خواهید کرد. ان را 
لمس کنید. به جلوی کلبه برگردید و به سوی 
تقاطع بروید. یک محور آسانسور وجود دارد و یک 
دکمه برای راه‌اندازی آن نیز خواهید دید. ولی ol‏ 
کار نمی کند. زیرا هیچ منبع برقی وجود ندارد. به 
بیرون رفته و راه را ادامه دهید تا به یک سه راهی 
برسید. به سمت چپ رفته و به بالای سراشیبی 
بروید. روی سکوپی با سراشیبی دیگری که به بن 
بست ختم می شود و راهی برای رسیدن به نقطه 
پایانی این عصر است می باشید. ضمنا یک نوع 
بالون نیز خواهید دید. سه اهرم و یک دکمه با 
شماره سوم D' Ni‏ روی آن وجود دارد. این یک 
ژنراتور است که با انرژی خورشیدی کار می XS‏ و 
باید آن را فعال کنید تا ماشین های این عصر 
راه‌اندازی شوند. برای انجام این کار باید دکمه را 
سه مرتبه فشار دهید. این کار باعث می‌شود بالون 
به هوا برود. به سوی دیگر سکوی رفته. یک 
دوربین زیر دریایی خواهید دید. ان را فعال کنید. 
حالا xb‏ نور خورشید را بتابانید تا منبع برق فعال 


پایین راهرو رفته و 7 درب بعدی شوید و راه را 
ادامه دهید تا دو فلش علامت دهنده که شبیه به 
یک مخروط هستند ببینید. در سمت راست دربی 
وجود دارد. وارد آن شوید. شما در اتاقی با چند 
کمد لباس روی دیوار خواهید بود. بعضی از آنها 
بسته هستند. به سمت درب برگردید و به سمت 
راست بپیچید و به سمت آخرین کمد لباس بروید. 
در اینجا یک سنگ پیوند دهنده قرار دارد. آن را 
لمس aus‏ تا آن به اولین دید منظره شهر پیوند 
بخورد. شما در یک بالکون نمایان می شوید و 
می خواهید به Relto‏ برگردید. این کار را انجام 
دهید( توسط لینک) خواهید دید که یک کتاب 
جدید در قفسه آمده است. دوباره به Gahreesen‏ 
خود را لینک کنید و به اتاقی که W‏ بودید 
برگردید. با بازگشت به این ناحیه به سمت چپ 
بپیچید و از درب خارج شوید. این مسیر شما را به 
داخل یک اتاق با یک دستگاه KT‏ هدایت می کند. 
شما باید آن را راه‌اندازی aus‏ این دستگاه را برای 
باز کردن درب ها و اسانسور نیاز دارید تا بتوانید 
عصر زمانی را باز کنید. دیگر کارهای دستگاه 
مربوط 4 قسمت On Line‏ می شود. از درب این 
اتاق خارج شوید. از مخروط های نارنجی رنگ 
گذشته» در اتاق بعدی یک شکاف در وسط خواهید 
دید. قبل از پایین رفتن از این شکاف برای دریافت 
صفحه دوم زمان Relto‏ از شکاف پریده و به 
سوی دیگر» به بالای تخته سنگ ها بروید. در 
پشت آن یک تورفتگی و اولین لباس سفر برای 
این دوره در سمت چپ دیوار قرار دارد. انرا لمس 
ac‏ دوباره بهبالای به بالای تخته سنگ‌ها رفته 
و داخل شکاف بپرید. صفحه Relto‏ را لمس AUS‏ 
تا آن را به کتاب خود پیوند دهید. این صفحه به 
شما امکان آن را می‌دهد تا سنگ‌ها و تیرک‌های 
چوبی را در جلوی کلبه ظاهر کنید. در جلوتر به 
یک بن بست می‌رسید. حالا توسط کتاب به ناحیه 
0 برگردید. دوباره لینک را به عصر 
0 برگردانید( bwg‏ علامت لباس 
سفر). شما در اتاق با شکافی که قبلا دیدید 
هستید. به بالای تخته سنگ ها رفته و از اتاق 
توسط درب در سمت راست خارج شوید. راهرو را 
دنبال کنید و وارد دیگر شوید. راه را ادامه دهید تا 
یک شکاف در داخل دیوار ببینید. به داخل آن رفته 
و وارد اتاق دیگر شوید. به بالای دیوار در جلوی 
خود بروید. بالا در سمت چپ خود لباس سفر دوم 
را خواهید دید. آن را لمس auf‏ حالا به Oel‏ 
برگردید و به سمت دیگر اتاق بروید. از روی 
سکوی در پایین گذشته و به بالای تخته سنگی 
dics "ian‏ با سه p:‏ به بالای تخته 


آن را لمس کنید. حالا به پایین راهرو رفته و از آن 

خارج شوید تا به بالای دریاچه برسید. راه را به 
جلو ادامه داده تا به یک ماشین برسید. این نوعی 
اسلحه است. باید از آن استفاده کنید تا چند سنگ 
که مسیر نردبان را مسدود کرده منفجر و لباس 
سفر پنجم را لمس کنید. کنترل این اسلحه همانند 
کنترل ژنراتور خورشیدی است. دستگیره سبز رنگ 
زوم و دکمه آبی شلیک است. دکمه های دیگر 
حرکت روی حلقه هستند. نشانه روی کرده و دو 
سنگ که یکی به نردبان چسبیده و دیگری در 
سمت دیگر است را منفحر uS‏ نردبان به پایین 
می افتد. قبل از بازگشت به ناحیه بارنداز یک راه 
انحرافی درست کنید. به سمت تقاطع با درب سفر 
رفته و وقتی رو به آن قرار گرفتید به سمت چپ 
بپیچید و به بیرون بروید. روی Aue)‏ فلزی راه 
رفته تا درست در انتهای یک قارچ افتاده تا به یک 
مسیر زمینه فلزی دیگر که به ژنراتور خروشیدی 
منتهی می‌شوید برسید. روی گذرگاه پریده تا قارچ 
پایین‌تر بياید. این کار باعث می‌شود لینک ارتباطی 
شما در این دوره تکمیل شود. به ناحیه بارانداز 
برگردید و به بالای سکو بروید( log‏ جعبه‌های 
سمت چپ درب) از شکاف به سوی دیگر پریده و 
به سوی لباس سفر پنجم بروید و آن را لمس 
کنید. به جلو رفته و سپس در انتها به بالای 
چوبی 1 بالا » i‏ با یک درب که 


"m‏ بود. ai‏ هفتم سفر را روی دیوار لمس 
کنید. حالا به پایین رفته و دوباره لباس سفر پنجم 
را لمس X‏ و خود را QUÉ bag‏ به aol‏ 
0 پیوند دهید. سپس توسط کتاب در قفسه به 
بارانداز برگردید. این کار باعث می‌شود قسمت دوم 
ناحیه عصر gahreesen‏ و معمان of‏ حل شود. 
بازگشته و وارد درب در ایین شوید و در SYL‏ 
پله‌ها وارد درب شوید. به جلوی درب سفر رفته و 
آن را لمس کنید. به ناحیه تاریک رفته که به 
غارهای Bahro‏ می‌رسید. به حرف‌های ایشا گوش 
oae‏ تامرد نورانی روی دیوار از درخشیدن 
بازایستد. so‏ را به Relto‏ بر گردانید. Yb‏ علامت 
اثر انگشت روی دیوار را لمس کنید تا روح ناپدید 
شده و به عصری بعدی بروید. 
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هنگامی که در عصر Relto‏ هستید وارد کلبه شده 


و کتاب دوم را از قفسه انتخاب S‏ روی تصویر 
کلیک کنید تا آن را 4 عصر Gahreesen‏ پیوند 
دهید. در وسط یک اتاق شش ضلعی pb‏ 
می‌شوید. به سمت تنها خروجی بروید و وارد اتاق 
بعدی pen pue dues‏ به 


کنید. در روی زمین هفت صفحه فلزی وجود Er‏ 
اگر نمودار در اداره بالای اتاق کنترل را خوانده 
باشید باید شماره را برای هر کدام از آنها بدانید. در 
زیر نمودارآمده است. سنگ‌های کف زمین را با پا 
۶ و Y‏ بغلتانید و قرار 
دهید. تا درب میله‌ای سلول باز شود. می‌توانید به 
طریقه دیگر نیز معما را حل کنید. بشقابک دوم را 
رها کنید و سنگ را روی سه تای دیگر قرار دهید. 
حالا روی بشقابک دوم بایستید( منظور از سه تای 
دیگر چهارم و ششم و هفتم هستند) تا درب باز 


شده وارد شوید. 
2 4 
6 7 
3 1 
5 


وقتی وارد سلول شدید بشقابک‌های روی دیوار را 
به ترتیب از چپ براست ep‏ چهارم. ششم و 
هفتم فشار دهید تا درب باز شده و مسیر را ادامه 
دهید. 

وارد درب جدید در سلول شده و به پایین راهرو 
بروید. از گذرگاه با زمینه چوبی خارج شده و به 
پایین پله ها بروید. به سمت راست گذرگاه دیگر 
بروید. در انتها یک تیرک چوبی رو به بالا و یک 
اهرم خواهید دید. یک دو پرش انجام داده و به آن 
ضربه برنید. الوار کمی به پایین می‌اید. اهرم را 
فشار داده تا الوار کاملا به پایین آمده و بتوانید به 
سمت دیگر بروید. یادتان باشد که ابتدا با دویدن 
سرعتی به الوار ضربه بزنید سپس اهرم را فشار 
دهید. در غیر این صورت ان بی‌استفاده خواهد بود. 
به ناحیه بارانداز می‌رسید که در هر دو طرف درب 
جعبه هایی وجود دارد. از سکو بالا بروید. لباس 
سفر پنجم نیز در exul‏ قرار دارند. حالا درب را باز 
کرده وارد شوید. این اتاق یک پلکان فلزی و چند 
جعبه و قارچ دارد. در پایین پله‌ها نیز یک سنگ 
پیوند وجود دارد. تصویر روی آن را فعلاً لمس 
نکنید. آن به قسمت دوم Gahreesen asl‏ 
مربوط می‌شود و وقتی خطوط یکی شوند و زمان 
فعال شد به اینجا برمی گردید. حالا به بالای 
پله‌های فلزی رفته و درب را باز کرده وارد شوید. 
این راهرو چهار خروجی دارد. یکی که در آن 
هستید شما را به بارانداز برمی گرداند. خروجی 
سمت راست به درب سفر بعدی می رود. خروجی 
جلویی به بیرون یک راهروی بزرگ با یک اهرم 
بزرگ با یک دیوار فلزی می رسد که در آن 
می توانید اهرم را به بالا يا پایین فشار Aum»‏ 
آخرین خروجی که در جلوی درب سفر است مسیر 
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X,‏ اصلی رفتن شما است. در شروع این راهرو لباس 


سفر ششم را روی دیوار سمت چپ خواهید دید. 
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آبشار و دریاچه را برای جزیره ابرها اضافه می کند. 
ان را در پشت و سمت راست کلبه خواهید دید. 
پس از افزودن کتاب و تصویر آن به قفسه کتاب‌ها 
صفحه لباس سفر را لمس کرده و سپس به Os‏ 
دریچه بروید. اینک در راهروی زندان قرار دارید. 
دور زده و به سمت راهروی داخلی بروید. الان 
می توانید به سمت راست يا چپ پیچیده و به 
سوی چراغ‌های سبز رنگ بروید. شما نیاز به پیدا 
کردن یک تو رفتگی با یک نردبان فلزی برای 
بالا رفتن دارید. آن را پیدا کرده و به بالا بروید. در 
بالای نردبان به سمت چپ رفته و وارد درب 
شوید. به وسط اتاق رفته و از یکی از نردبان‌های 
فلزی YU‏ بروید. در YU‏ دوباره در بیرون ناحیه 
خواهید بود. اینجا بالای ساختمان در حال چرخش 
است. لباس سفر هفتم در پشت یکی از ستون‌های 
سنگی بیرون این ناحیه است. آن را پیدا کرده و 
لمس کنید. حالا buy‏ کتاب به Relto‏ خود را 
لینک کنید. دوباره خود را 4 Gahreesen pac‏ 
ced‏ 8 ی ی ی ا 
صفحات را در صفحه لینک dos‏ بزنید. در عصر 
agahreesen‏ سوی اتاق با دستگاه KI‏ بروید. از 
درب در جلوی خود خارج شوید. از آسانسور 
استفاده کرده تا به بالا بروید. به بالای ساختمان 
کوچک در حال چرخش بروید. به وسط تورفتگی 
سنگی بپرید» جایی که لباس سفر چهارم قرار 
داشت و لباس را لمس کنید تا بازی ذخیره شود. 
کمی به سمت چپ رفته در بالای تو رفنگی یک 


پرشی انجام داده و به آنجا بپرید. در وسط سنگ 
قرار خواهید گرفت. به سمت راست پیچیده درب 
سفر را خواهید دید. رو به آن قرار گرفته و دوباره با 
یک دو پرشی به روی آن بپرید. به سوی درب 
رفته و علامت را لمس کنید. وارد تاریکی شده و 
به صورت خودکار به غار Bahro‏ لینک می‌شوید. 
به داستان ایشا گوش دهید و منتظر شوید تا مرد 
نورانی در روی دیوار ناپدید شود. اثر انگشت روی 
دیوار را فشار دهید تا روح ناپدید شود. حالا به 
داخل aab‏ 6110 برگردید. این بار توسط قفسه 
کتاب ۲ ناحیه 101652 Kadish‏ را انتخاب کنید. 
:Kadish Tolesa pas‏ 

این عصر یکی از عصرهای عجیب با معماهای 
مشکل است. در ابتدای این عصر داخل یک اتاق 
با برگ های افتاده در روی زمین همراه با یک 
کنده درخت بزرگ و دو خروجی خواهید بود. 
خروجی سمت چپ که به گذرگاه طاقدار می رسد 
مسدود است و خروجی دیگر در سمت راست یک 
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جلوی دستگاه استفاده کرده تا از اتاق خارج شوید. 
در جلوی شما یک آسانسور وجود دارد. دکمه را در 
laus‏ درب فشار cool‏ به بالا می روید. حالا در 
بیرون کمی صبر کنید. اینک در بالای ساختمان 
در حال چرخش هستید. به سمت چپ پیچیده 
( وقتی پشت شما به آسانسور است) و از گذرگاه 
گذشته به انتها بروید. منتظر سنگ شوید تا خود را 
نشان داده و لباس سفر چهارم دیده شود. روی 
سنگ پریده و لباس را لمس کنید. حالا که پشت 
شما به لباس است( در صورتی که در سمت چپ 
باشید) یک سنگ خواهید دید که کمی به پایین 
فرو رفته است. در سمت راست این تو رفتگی و در 
پایین سنگ یک درب سفر برای ترک این دوره 
زمانی وجود دارد. بزودی به اینجا برمی‌گردید. به 
جلوی ساختمان دیگر در حال چرخش پریده و با 
دویدن از آن گذشته تا به یک درب برسید. وارد 
ساختمان شوید. این اتاق خالی است. به بالای 
پله‌ها رفته و از درب در بالا خارج شوید. شما اینک 
در یک تقاطع با یک درب در جلوی خود هستید. 
یک درب در پشت و دو راهروی باز در طرفین 
شما قرار دارد. وارد اتاق در جلوی خود شوید. این 
ساختمان برای دو تیم از مدعی‌ها ساخته شده بود. 
آن دو اتاق شامل کنترلها و قفل ها و اتاق 
کنفرانس می باشد. بستگی به نوعی که شما وارد 
ساختمان می شوید باید در یکی از این اتاق ها 
باشید و باید دو اتاق کنفرانس را پیدا کنید. اتاق 
کنفرانس دارای یک Re‏ بزرگ و صندلی است. 
اتاق رختکن و قفل‌ها دارای سویت هستند. اتاق 
Jus‏ نیز دارای due dy‏ در b‏ و 
ماشین هایی در طرفین است. یکی از اتاق های 
کنفرانس دارای یک کتاب دستنویس مربوط به 
دستگاه آکلاست. اتاق دیگر دارای یک دفترچه 
یادداشت در مورد Gahreesen pac‏ و پنجمین 
لباس سفر است. این اتاق را پیدا کرده و لباس را 
cad‏ کنید پس از آن dedi sons uU‏ 
که به ناحیه 161602 می‌رسد دارید. حالا بازی 
را 4 Relto‏ توسط کتاب لینک کنید. در اینجا از 
علامت سفر استفاده کنید و به ناحیه بارانداز در 
Teledahn pac‏ بروید. شما در نزدیکی لباس 
پنجم سفر در ناحیه بارانداز نمایان خواهید شد. 
وارد اتاق بارانداز شده و سنگ پیوند دهنده در 
Gul‏ کان فلز و lues‏ را la‏ کرو تضویر 
را لمس کنید تا به ناحیه زندان و عصر 
0 بازی را لینک کنید. داخل یک زندان 


ظاهر می شوید. در سمت چپ لباس سفر ششم 
قرار دارد. در پشت شما روی بالش در تخت خواب 
صفحه سوم Relto‏ قرار دارد. این صفحه Ab‏ 


سنگ‌ها رفته و در بالا به سمت چپ بپیچید و به 
مابین مخروطها بروید. توسط الوار چوبی از شکاف 
عبور کنید. Yb‏ از سوراخ در دیوار خارج شده 9 
جلو به پشت حصار بروید. به انتهای تونل رفته, 
یک دیوار در حال چرخیدن خواهید دید. این دیوار 
سریع می‌چرخد. همچنان روی آن راه بروید. وارد 
سوراخ در دیوار می شوید و دیوار شما را به یک 
گوشه پرت می کند. وقتی که یک اتاق بزرگ دید 
سریع از aal‏ خارج شوید. در روی Qe)‏ یک 
چرخ دنده بزرگ خواهید دید که دو پدال دارد. 
درپشت دیوار چهار دکمه با نشان هایی روی آن 
وجود دارد. یک تیغه در سمت چپ آنها قرار دارد. 
در پشت ساختمان یک صفحه فلزی وجود دارد که 
می‌توانید روی آن بایستید تا ژنراتور فعال شود. در 
اینجا نیز درب هایی وجود دارد. به یک معمای 
جدید برخورد می کنید. ما در اینجا به شما پیشنهاد 
می کنیم از حالت دویدن بییشتر استفاده کنید. خود 
را آماده کنید. لباس سفر سوم را در سمت چپ 
چهار دکمه لمس کنید. به سمت صفحه رفته و 
روی آن قرار بگیرید تا ستون xb‏ حرکت کنید. 
حالا به سوی Col‏ دکمه دویده ( در سمت چپ 
نزدیک لباس سفر) که نشانی با سه خط دارد و آن 
را فشار دهید. حالا سریع به سمت صفحه برگشته 
و روی آن بایستید تا ستون در بلندترین مقطع قرار 
بگیرد. حالا به سوی یکی از چرخ دنده‌ها رفته و 
آن را راه اندازی AUS‏ به سمت صفحه فلزی 
برگشته و به آن اجازه بدهید ستون بالاتربرود. به 
سمت پدال دیگر رفته و آن را راه‌اندازی کنید. به 
سوی صفحه برگشته و بگذارید ستون بالاتر برود. 
به سمت دکمه دوم از سمت چپ که نشانی با یک 
چرخ دنده دارد رفته و آن را فشار دهید. حالا 
ستون بالاتر رفته و چرخ‌دنده می‌تواند نیرو را به 
درب‌ها منتقل و آسانسور نیز فعال شود. دو دکمه 
دیگر را فشار داده تا منبع برق فعال شود. حالا 
دوره زمانی بازی فعال است. از اتاق توسط درب 
سمت چپ خارج شوید. وقتی که به آن نزدیک 
می‌شوید یک نشان آبی ظاهر و درب باز می‌شود. 
درب با نشان‌های سبز رنگ باز نمی‌شوند. از درب 
در سمت راست با نشان های سبز گذشته و وارد 
درب در انتها شوید. شما در راهرو و تونل با دیوار 
متحرک که می چرخد هستید. این دیوار در سمت 
چپ است. یک سوراخ در اتاق با یک الوار در 
سمت راست خواهید دید. وارد سوراخ شده و به 
ایین نزدیک الوار چوبی بپرید. شما به اتلق با 


سوی دیگر پریده و وارد درب شده و شما در داخل 


دور آن رفته و سمت راست بروید تا لباس چهارم 
سفر را که در داخل یک تو رفتگی مخفی شده 
است را لمس کنید. به جلوی اهرم برگردید و جلو 
بروید. اگر در گالری تمام معماها را به خاطر سیرده 
باشید معمای این قسمت نیز آسان خواهد بود. آن 
تابلوی نقاشی با یک دایره و یک مخروط درخشان 
که از پایین به بالای می درخشد است. همچنین 
یک درخت در بالای آن است. در پایین نیز دو 
مربع و یک دایره است. به بالای پلکان بروید و 
دکمه آبی رنگ را روی بالکن رو به اتاق فشار 
Yb‏ یک الی دو دقیقه منتظر شوید تا کف اتاق 
کاملا روشن شود. دوباره دکمه آبی رنگ را فشار 
دهید. کف زمین به رنگ کبود در می‌آید. حالا باید 
به اتاق برگشته و از سمت راست اتاق حرکت را 
شروع کنید. به کاشی که روی آن تصویر درخت 
دارد نگاه کنید. باید روی کاشی های با نشان 
درخت بروید. وقتی که به آخرین کاشی رسیدید به 
معمای بعدی می رسید. از چپ به راست یک 
سنگ بسته در بالای یک مربع و یک درخت در 
بالای یک چراغ باز و سنگ در بالای مربع و یک 
سنگ بسته بالای دایره سیاه قرار دارد. هدف شما 
شروع با سنگ بسته است. آن را jb‏ کنید. روی نور 
بروید و درخت را پیدا کنید و به سمت ناحیه سفر 
مدور بروید. حالا معما را حل کنید. به یک چراغ 
می‌رسید. چراغ را باز کنید تا نور به اتاق بخورد. به 
پایین طبقه رفته و به نشان باز و بسته شده سنگ 
نگاہ کنید. مسیر سنگ را تا انتھا دنبال کردہ تا 
بتوانید مسیر برگشت را مشخص کنید. حالا به بالا 
رفته و دوباره دکمه را فشار دهید. سنگ می چرخد 
تا اینکه بسته می شود و چراغ‌ها روشن می شوند. 
این یک سمبول دیگر روی زمين را نشان می‌دهد. 
یک درخت بود. به پایین طبقه نگاه 
کنید. مسیر درختان را پیدا کنید. یکی از راه‌ها را 
شروع کرده و به انتهای آن بروید. یادتان باشد 
sd‏ نمت خت اسك زیر disset‏ رز اد 


و در بالای ol‏ 


به راست می خوانید و آخرین مسیر سمت راست 
است زیرا سنگ‌ها بسته می‌شوند. حالا از کاشی 
آسانسور خارج شوید. دکمه آبی رنگ را فشار 
ندهید. به جلو بروید. در سمت راست لباس سفر 
پنجم قرار دارد. آن را لمس کنید. وارد اتاق بعدی 
شوید. این اتاق دارای چهار ستون است که چهار 
اهرم و یک دکمه برای غير فعال کردن ستون‌ها و 
چهار چرخ دنده دارد. شما تنها نیاز به دو دکمه از 
دکمه‌ها ia ida‏ برای id‏ لباس سفر ششم 


تخت رفته تا به یک ماشین کنترلی دیگر برسید. 
این یکی مربوط به دایره وسط در تابلوی نقاشی 
می شود. برای راه‌اندازی ان دکمه سمت راست را 
سه مرتبه فشار دهید. حالا به پایین تخت بروید و 
به تقاطع برگردید. مستقیم حرکت AS‏ و وارد 
اتاق با آخرین ماشین کنترل شوید. این یکی 
مربوط به دایره پایینی در تابلوی نقاشی می شود. 
برای راه‌اندازی آن دکمه سمت چپ را سه مرتبه 
فشار دهید. سپس دکمه وسط را هفت مرتبه و 
دکمه سمت راست را سه مرتبه فشار دهید. اگر 
تمام ماشین ها درست قرار بگیرند یک درب در 
انتهای اتاق باز می‌شود. 

از اتاق جدید و سپس از اتاق مدور خارج شوید. به 
سمت چپ پیچیده و دکمه آبی رنگ را فشار دهید. 
آن راه را برای ناحیه سمت چپ مسدود می AS‏ 
اما لباس سوم را داخل اتاق مدور ظاهر می‌کند. آن 
را لمس کنید. اگر نیاز به رفتن به شروع این عصر 
دارید باید مکانیسم ساعت را راه‌اندازی کنید. به 
جلوی بالکون که 
سراشیبی پیچ‌دار قرار دارد بروید. به پایین بروید. 
در نزدیکی مسیر پایین یک بالکون با پنج دکمه 
خواهید دید. نزدیکی جایی که قرار Al‏ دکمه 
شماره یک قرار دارد. شما بايد دکمه شماره دوم را 
فشار دهید. سپس شماره چهارم و بعد شماره پنجم 
را فشار دهید که با فشار دادن آنها یک الگو از 
تابلو نقاشی روشن می‌شود. به پایین پلکان کوچک 
رفته( در انتهای بالکون ) و به بیرون از اتاق بروید. 
یادتان باشد روی هر چیزی راه نروید. به خصوص 
روی مربع‌های قرمز رنگ که در تابلوی نقاشی نیز 
امده بود و رو به بالکون قرار بگیرید. شما باید 
بدون اینکه وارد ناحیه های روشن اتاق شوید به 
مسیر تاریک در جلوی خود در وسط اتاق بروید. با 
انجام این کار یک مسیر در پایین نمایان می‌شود و 
یک خروجی خواهید دید. به آنجا رفته و به بالای 


رو به یک اتاق با استوانه و 


پله ها بروید. دکمه آبی رنگ را فشار ندهید زیرا 
وقتی که به این عصر برگردید باید این معما را 
دوباره حل کنید. به جلوی راهروی ga‏ در € 
رفته تا به ناحیه بزرگ برسید که یک دریاچه دارد. 
به سمت چپ پیچیده و به جلوی پلکان کوچک 
بروید. قبل از بالا رفتن از آن و عبور از درب به 
سمت راست خود نگاه کنید. بايد صفحه کتاب 
Relto‏ را در جلوتر ببینید. log‏ پرش به آنجا 
رفته و کتاب را لمس کنید تا داخل قفسه کتاب‌ها 
برود. این یکی اجازه رشد درختان در ناحیه Relto‏ 
ن قابل اجرا است. 
از شکاف به سوی دیگر پریده و به بالای ab‏ ها 


را می‌دهد 9 این کار با قدرت بارا 


بروید. وارد id‏ یک اهرم شوید. ا 


است. به سمت گذرگاه سمت چپ رفته و مسیر را 
ادامه دهید. به یک اتاق دایره ای شکل با یک 
راهروی ویران خواهید رسید. به گوشه رفته تا به 
سمت دیگر اتاق برسید. در پشت آخرین ستون» 
اولین لباس سفر قرار دارد. ان را لمس کنید. حالا 
در ابتدای این گذرگاه به بالای پله‌ها بروید تا به 
یک تخت پادشاهی برسید. در سمت چپ پانلی 
برای کنترل ساعت و ماشین خواهد بود و در 
سمت راست خروجی QUÉ‏ لینک برای گالری 
Kadish‏ خواهید دید. به انجا لینک شوید. حالا در 
گالری خواهید بود. این اتاق راه حل هایی برای 
بیشتر معماها خواهد بود. در این عصر ما پیشنهاد 
می کنیم که به همه چیز در هر اتاق خوب نگاه 
کنید و یادتان باشد که تصاویر تابلوهای نقاشی را 
به خاطر بسپارید. همچنین در اهرام متحرک پشت 
دیوار نیز سمبول‌ها را به خاطر بسپارید که دارای 
شماره هایی هستند. یک تابلوی نقاشی با 
شماره های برعکس خواهید دید. یک تابلوی 
نقاشی با سه دکمه آبی رنگ نیز وجود دارد. یک 
مربع قرمز و یک مسیر سفید رنگ و یک تابلوی 
نقاشی با سه دایره که هر ناحیه نیز مشخص شده 
و به رنگ سفید است. حالا به اتاق تخت پادشاهی 
برگشته و bag‏ کتاب خود را به مرکز گالری 
لینک کنید. به سمت ماشین کنترل رفته و آنها را 
فعال کنید. اگر تصویر تابلو با سه دایره را به خاطر 
داشته باشید معماها آسان خواهد بود. شما باید 
چرخ‌ها را در موقعیتی که در تابلو نشان داده شده 
است قرار دهید. این یکی مربوط به دایره بالایی 
می شود. سه دکمه چرخ ها را کنترل می کنند. 
کنترل سمت چپ چرخ بیرونی است و کنترل 
وسط چرخ وسط و کنترل سمت راست چرخ 
درونی است. برای حل معما دکمه سمت چپ را 
چهار بار و دکمه وسط را یک بار و دکمه سمت 
راست را پنج بار فشار دهید. به اتاق شروع برگشته 
و این بار به مسیر سمت راست بروید. از مسیر 
ویران عبور کرده تا به یک ناحیه مدور بار برسید. 
وقتی به تقاطع رسیدید به سمت چپ بروید. از زیر 
ساعت بزرگ گذشته به یک اتاق با تخت پادشاهی 
دیگری می‌رسید. به بالای پله‌ها رفته و به سمت 
راست بروید. لباس سفر دوم را لمس کنید. آن 
روی یک تخت دیواری است. حالا به سمت چپ 
رفته و در نزدیکی پشت دیوار یک سنگ لینک 
شونده خواهید دید. آن را لمس کنید. آن شما را به 
نقطه دوم شهر D'NI‏ هدایت می کند. باید به 
0 بر گردید و توسط علامت سفر 4 Kadish‏ 
2 برگردید که در یک اتاق با یک سنگ 
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که در نزدیکی سقف اتاق و دیگری برای رسیدن به مرکز اتاق و رفتن به سوی معمای بعدی است. چرخ‌دنده‌ها دارای وزن برعکس هستند و مربوط به تعداد 
شماره فشار دادن اهرم‌ها می‌باشند که ستون را به بالا می‌آورد. اهرم‌ها از شماره یک تا چهار هستند که از راست به چپ می‌باشند. هر اهرم یک ستون را کنترل 
می کند. شماره یک نزدیک‌ترین ستون و شماره چهارم دورترین ستون و اهرم دوم و سوم ستون‌های مرکزی را کنترل می کنند. اهرم چهارم را چهار مرتبه فشار 
دهید. اهرم سوم را سه مرتبه و اهرم دوم را یک بار فشار دهید. ستون در پایین قرار دارد. به بالای ستون‌ها رفته و در بالای پله‌ها لباس سفر ششم را لمس کنید. 
به سمت چپ پیچیده و از پلکان استفاده کرده و به پایین بیرید. در پا 


فشار دهید تا ستون‌ها به حالت قبلی خود باز گردند. برای تنظیم ستون‌ها اهرم اول را یک مرتبه و اهرم دوم را چهار مرتبه و اھرم سوم را یک و اهرم چهارم را 
دوبار فشار دهید. چهار وزن یکی می شوند و چند حلقه فلزی و نردبان فلزی از سقف به پایین می‌افتند و روبروی ستون دوم قرار می‌گيرند. به بالای ستون دوم 
رفته و وقتی در بالا هستید به بالای نردبان فلزی بروبد و از ناحیه خارج شوید. شما می‌توانید معما را به طریقه دیگر نیز حل کنید. مستطیل‌های رنگی در وسط 
اتاق اهرم‌ها هستند که برای بالا بردن سکوها به کار می‌روند. دورترین اهرم از سمت دکمه آبی رنگ برای غیر فعال کردن ستون‌ها به رنگ قرمز و سپس سفید 
و سبز و ol‏ هستند. پانل‌ها با شماره‌های مختلف به رنگ برنز نیز کار شما را خراب می کنند و نباید به آنها کاری داشته باشید. هر رنگ سه پانل شماره‌ای دارد. 


از چپ به راست معما ۱-۴-۱-۲ می‌شود. رنگها به ترتیب قرمز و سفید و سبز و و آبی هستند. 
به اتاق گنبد شکل رفته و آخرین معمای این عصر را خواهید دید. مسیر را دنبال کنید تا یک کنسول با شش دکمه ببینید. یکی از آنها با نشان سمبولی D'NI‏ 
همراه شماره یک است. Ab‏ شماره‌ها را به ترتیب فشار دهید. یادتان می‌آید مثلث‌های چرخان در گالری بزرگ Kadish‏ را که هر plas‏ سمبولی رویشان داشتند. 
به پانل نگاه aus‏ در بالای هر دکمه چهار سمبول است. بدین صورت عمل کنید. 
6 5 4 3 2 1 
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شما باید شماره‌های گم شده را به خاطر بسپارید زیرا آنها برای ترتیب بندی شماره‌ها کمک می‌کنند. دکمه اول باید اول فشار داده شود. شماره یک را از 
دکمه‌های دیگر در لیست شماره‌های حذف شده و شماره پنج را از اولین دکمه حذف کنید تا ترتیب طبق زیر باشد. 


1 2 3 4 5 6 

6 26 45 34 23 1 
سپس حالا شماره ششم شماره‌ای cul‏ که Ab‏ بار ششم فشار داده شود. سپس شماره ششم را از لیست گم شده‌ها حذف کنید. 

1 2 3 4 5 6 

6 2 45 34 23 1 
حالا خواهید فهمید ک پنجمین دکمه دکمه دومی است که باید فشار داده شود. پس شماره دوم را از لیست حذفی‌ها بردارید. 

1 2 3 4 5 6 

1 3 34 45 2 6 


Yl-‏ دکمه دوم شماره سوم خواهد بود که باید آن را فشار دهید. پس شماره سوم را از ليست حذفی‌ها بردارید. 


6 5 4 3 2 1 
6 2 45 4 3 1 
Yl-‏ دکمه سوم دکمه چهارم است که xb‏ فشار دهید. شماره چهارم را jl‏ ليست حذفی‌ها بردارید. 
6 5 4 3 2 1 
6 2 5 4 3 1 


حالا خواهید فیمید که دکمه چهارم شماره پنج است. پس خواهید فهمید که AS‏ چیست. دکمه‌ها را به صورت گفته شده به ترتیب فشار دهید تا درب اصلی باز 
شود. به بالای مسیر رفته و وارد گنبد شوید. در کنار گنج اسکلت یک مرد از انجمن استادان Kadish‏ است. یک یادداشت با خطوط قرمز رنگ روی دیوار به 
زبان D'NI‏ نوشته شده است. یک کتاب لینک شونده با یک راه برای رفتن به گالری و لباس هفتم در دیوار پشتی نیز وجود دارد. در جلوی خود از جعبه‌ها به 
سوی دیگر پریده و لباس را لمس کنید. به بیرون رفته و به ناحیه کنسول برگردید. کمی به سمت چپ و به لبه سکو بروید. در نزدیکی قسمت خراب شده وقتی 
دوربین از YU‏ قرار گرفت یک لوله را که رو به ul‏ خم شده خواهید دید که در پایین آن درب قرار دارد. به پایین آن پریده و مسیر را تا انتها دنبال کنید. به 


روی دیوار را فشار داده تا روح ناپدید شود. توسط کتاب به ناحیه Relto‏ بروید. 

:Eder gira! Eder Kemo pas 

هنگامی که در Relto‏ هستید وارد کلبه شده و روی کتاب پنجم در قفسه کتاب کلیک کنید تا باز شود و روی تصویر کلیک کنید تا به داخل این عصر وارد 
شوید. اینجا سرزمین آتشفشانی است و آبشار و چشمه‌های آب‌گرم را خواهید دید. این دوره دارای روز و شب است. شما در یک ناحیه با دو چشمه آب گرم ظاهر 
می‌شوید. دو دریچه چوبی و چندین گیاه و یک سراشیبی قابل بالا رفتن در جلوی خود خواهید دید. به سمت چپ رفته و روی پدال که در پوش چشمه آب گرم 
را کنترل می کند بایستید. دور زده و به بالای سراشیبی بروید. به سمت چپ پیچیده و تا می‌توانید به لبه نزدیک شوید. به پایین نگاه کنید. سکوی دیگری 
ا ایک رای نکر abe slo oe‏ ماب as‏ لین لاش gula‏ گنه و ای هر وا شوه رفک و رزوی cl wide‏ گرم رن 
پوشش را فشار دهید تا چشمه آب بسته شود. دور زده و با یک دو پرش به سمت دیگر بپرید. در این ناحیه دو فواره وجود دارد. هر دو آنها را ببندید. از چشمه 
فواره در دور دست ناحیه قسمت دیوار به بالای سراشیبی بروید و از پل طبیعی عبور کنید. راه را ادامه دهید تا به یک ناحیه باز با آخرین چشمه فواره برسید. آن 


را نیز ببندید. راه را ادامه دهید تا به نقطه شروع برگردید. حالا خواهید دید که چشمه آب گرم بسته نشده قدرت این را دارد که شما را به بالا در هوا بفرستد. 


A 


iekhane.com" < 


RENEE 


ER < t FANA 


7 
4 


2 N 
$520 5 ای ریلهای‎ 


گیاهان) و به سمت دیگر بروید. از سنگ‌ها گذشته 
و به آن سوی آب بروید. وارد اتاق در انتهای مسیر 
سنگی شوید. به سمت کتاب لینک رفته و به ناحیه 
Eder Gire‏ بروید. حرکت نکنید. Yb‏ بخار را 
مهار کنید. به سمت رودخانه کوچک رفته ( توسط 
چهار پایه چوبی) و به سمت سنگ بزرگ که از 
زمین بیرون آمده بروید. از سنگ دیگر با سنگ 
لینک در آن 


دیوار سمت راست بچسبید. به لبه سکوی بچسبید 


گذشته تا به آبشار نزدیک شوید و به 


و یک پرش ایستاده بزنید تا به غار برسید. اگر 
ژنراتور را روشن نکرده اید این کار را الان انجام 
دهید. 

به بالای تونل بروید و وقتی وارد اتاق بعدی شدید 
ژنراتور را روشن کنید. سوییچ روی دیوار را پیدا 
کرده و درب بزرگ را در این اتاق باز کنید. یک 
تونل دیگر وجود درد که شمارا به opa‏ این اتاق 
می برد. حالا می توانید بدوید بدون Sol‏ 
حشره‌های شب تاب را از دست بدهید. به سمت 
درب باز و به بالای راهروی کوچک بروید. به یک 
اتاق در پشت ابشار بعدی می‌رسید. خارج شده و 
به جلوی دریاچه بروید. به سمت چپ پیچیده و به 
پشت آبشاری که پیدا کردید بروید. دو NE‏ 
چوبی دیگر خواهید دید. هر دو آنها را فشار دهید و 
به بیرون دریاچه بپرید. آنها i‏ به سوی iod‏ هل 
بروید. ۳ دو dis‏ " راد در je oie d‏ دهید و 
به ناحیه پشت آبشار در سمت cud,‏ بکشانید 
جایی که با حشره‌های شب‌تاب وارد غار شدید. هر 
دو را به دیوار بچسبانید( کنار هم به صورت شش 
ضلعی در بالای دیوار) تا در یک ردیف قرار گيرند. 
یک بار بپرید و به بالا بروید. در جلوی خود 
محفظه بخار را نادیده گرفته( با حشره‌های شب 
تاب) و به جلوی رودخانه کوچک با اولین چهار 
Ab‏ چوبی بروید. نکته: یادتان باشد برای 
جمع آوری بیشتر حشره‌ها به ناحیه Eder kemo‏ 
بروید. به سمت ورودی نزدیک شوید تا به غاز 
برسید. از دو چهار پایه چوبی به عنوان پل استفاده 
و از غار عبور کنید. به انتها رفته و به بالا بروید. 
وقتی که به اتاق ژنراتور دیگر رسیدید به سمت 
چپ بپیچید و از تونل تاریک خارج شوید. به 
انتهای تونل رفته و از سکو با آبشار در سمت چپ 
خارج شوید. سکو را دنبال کنید تا به یک رودخانه 
کوچک که به داخل دریاچه می‌ریزد برسید. اینجا 
جایی است که باید پرش ایستاده بزنید( همراه با 
حشره‌های شب‌تاب). پس از اینکه در سمت دیگر 
رودخانه قرار گرفتید راه سکو را ادامه دهید و وارد 
غار در bi‏ شوید. به سمت چراغ ژنراتور رفته و 


mug‏ در زیر از طاق سنگی عبور کنید تا به 
یک باغ بزرگ و jb‏ به همراه یک سنگ عظیم 
برسید که اطراف آن را درختان پوشانده است. در 
روی سنگ لباس سفر سوم را لمس کنید. در 
سمت راست سنگ یک چادر قرار دارد. در پشت 
آن و سمت راست تو رفتگی کوچکی قرار دارد. 
وارد این تو رفتگی شده چهارمین لباس سفر را 
پیدا خواهید کرد. لباس در سمت راست دیوار 
است. آن را لمس کنید. به ناحیه باز بزرگ برگشته 
و به مابین سنگ عظیم و چادر بروید. از چشمه 
دور شوید. درب سفر را در سمت راست خواهید 
گذشته و وارد تونل کوچک در باغ 
بعدی شوید. راه را ادامه داده و از درختان عحیب 


دید. از ol‏ 


گذشته تا به یک سه راهی برسید. به سمت راست 
پیچیده و کمی به جلو بروید. در سمت چپ یک 
ناحیه مدور با چند نقاشی روی دیوار خواهید دید. 
یک نیمکت سنگی و یک لامپ بلند روی دیوار 
نیز وجود دارد. به روی سکوی سنگی که به لامپ 
می‌رسد رفته لباس پنجم سفر را خواهید دید. ان را 
لمس کنید. به پایین برگردید و راه را به ناحیه 
گیاهان بلند ادامه دهید. در محل اولین گیاه به 
ogh‏ پله‌ها رفته یک چادر در سمت راست خود 
خواهید دید. به این ناحیه رفته و وقتی وارد آن 
می شوید به سمت چپ رفته و دور بزنید. روی 
دیوار در سمت راست لباس ششم سفر را خواهید 
دید. آن را لمس کنید. به جلو رفته و به ناحیه 
گیاهی بعدی بروید. از لامپ در سمت چپ عبور 
aus‏ قبل از وارد شدن به تونل بعدی بایستید. به 
کناره‌های تونل رفته و به بالای سکو بروید تا یک 
کتاب در مورد پادشاه Shomat‏ پیدا کنید. به تونل 
برگردید و در بالای ورودی باید صفحه Relto‏ را 
ببینید که در سمت راست قرار دارد که مابین دو 
ناحیه گیاهی است. با پشت به دیوار پایین در 
سمت راست aul‏ قبل از اينکه کاملا به پایین 
بروید با سنگ خود را هماهنگ auf‏ تا به آن 
نزدیک شوید. با یک دو پرشی به بالای آن og‏ 
گیاه بالای آن باعث می شود که روی آن قرار 
بگیرید. حالا رو به صفحه قرار گرفته و دوباره یک 
دو پرشی انجام داده و به روی کتاب بپرید. روی 
صفحه Relto‏ کلیک کنید تا ان را به کتاب خود 
بیفزایید. این صفحه دکوراسیون را در کلبه قرار 
می‌دهد. به پایین این ناحیه رفته و چند حشره 
شب‌تاب جمع کنید. به سمت آنها رفته و آنها را 


دور خود جمع کنید تا بتوانید از ناحیه آبشار Eder‏ 
Gira‏ عبور کنید. آنها بخار را دوست ندارند و اگر 
روی دریچه چشمه آب گرم قرار بگیرید فرار 
um‏ به این ناحیه Js bey po‏ 5 


روی آن قرار گرفته تا به جلوی لباس سفر دوم 
بروید. آن را لمس کنید و به پایین بپرید. راه را به 
سمت دیگر ناحیه شروع بازی که دو چشمه آب 
دارد برگشته و یکی را که به دیوار نزدیکتر است 
ببندید. به نقطه شروع برگشته و چشمه ای که 
بسته نیست را ببندید. به ناحیه قبلی برگشته و 
روی چشمه‌ای که بسته نیست قرار بگیرید. به 
قسمت دیگر دیوار پرتاب می‌شوید. مسیر را ادامه 
دهید تا به مابین باقیمانده استخوان های بزرگ 
برسید. شما به یک ناحیه با دریاچه و آبشار 
رسیده‌اید. اگر راه را ادامه دهید یک ناحیه مدور با 
چند الوار چوبی و یک پایه چوبی با کتاب لینک 
خواهید دید. این کتاب شما را 4 Eder Kemo‏ 
لینک می کند که عصر باغ است. قبل از رفتن به 
این عصر توسط کتاب xb‏ این ناحیه را تنظیم 
کنید تا معمای غار حل شود. از رودخانه کوچک 
که در سمت چپ کتاب c) Eder Kemo‏ 
بگذرید. یک سنگ ایستاده یا یک سنگ لینک 
روی آن خواهید دید. این لینک شما را به بن 
بست که ناحیه DRC‏ است می برد. از آن فعلاً 
استفاده نکنید. به پشت آبشار رفته ناحیه تاریک را 
خواهید دید. بدون اينکه وارد تونل کوچک شوید 
به سمت چپ و به پشت دیوار بروید. دور زده و به 
آبشار نگاه خواهید کرد. شما نیمی از یک ماشین را 
خواهید دید. فلاش را به YU‏ در وسط ماشین برده 
و وقتی دایره پر رنگ شد کلیک ac‏ تا اولین 
چراغ ژنراتور بخار روشن شود. در سمت راست غار 
کی فیک al aed beds salt lon]‏ 
کار را انجام دهید. در اینجا به دو چهار پایه چوبی 
که به هم چسبیده‌اند نگاه کنید. آن در پشت دیوار 
مابین دو ابشار است که در داخل غار می باشد. 
می‌توانید آن را فشار دهید. آن را به داخل دریاچه 
هل دهید تا به رودخانه کوچک برسد. آن را به 
مابین دو کناره پل شکسته بکشانید. این چهار پایه 
در جلوی سنگ استخوانی که روی زمین است 
می‌باشد که در نزدیکی شروع رودخانه است. Ab‏ 
پل را بررسی کنید زیرا در اینجا حشره‌ای شب تاب 
وجود دارد و اگر زیاد به آب بخورید آنها پرواز کرده 
و فرار می‌کنند و شما را مجبور می کنند 4 Eder‏ 
0 برگردید. حالا به سوی کتاب لینک برگشته 
و به Eder kemo asl‏ خود را لینک کنید» سپس 
دوباره خود را به ناحیه SY Eder Gira‏ کنید. در 
وسط یک GazebO Kw‏ خواهید بود. این سنگ 
برای باران است. این یکی از مشکلات برای وقتی 
است که حشره‌های شب‌تاب فرار کنند. زیرا این 
سنگ از خود باران بیرون می دهد. به بالای 
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آن را روشن کنید. حالا می‌توانید بدوید. روی دیوان لباس هفتم را لمس کنید. TEE‏ حالا 
در ناحیه DRC‏ خواهید بود که بن بست است. اینجا چند میز با کتاب‌هایی در مورد پادشاهان قوم D'NI‏ و روابط اجتماعی آنان است که چطور لباس می‌پوشند و 
چه مذهبی دارند. یک تلسکوپ در اینجا وجود دارد که به شما امکان دیدن پایین شهر را می دهد. کتاب‌ها را بخوانید و توسط کتاب به ناحیه Relto‏ برگردید. 
توسط قفسه کتاب سمت چپ و کمد دکوراسیون کلبه را بازسازی کنید. وارد کلبه شده و به ناحیه Eder kemo‏ توسط کتاب لینک شوید( در فضای خالی ششم) 
بازی را به نقطه شروع این دوره لینک کنید. بجای استفاده از علامت سفر به ناحیه باز دویده( با سنگ ایستاده بزرگ) و لباس سفر را فعال کنید. به جلوی درب 
سفر رفته و علامت اثر انگشت را فشار دهید. وارد آن شوید و در تاریکی قدم بردارید. در غار Bahro‏ منتظر شوید کلام ایشا به اتمام برسد. علامت روی دیوار را 
لمس کنید تا روح ناپدید شوید. حالا به Relto aal‏ لینک شوید. 

دوره غارهای Bahro‏ اگر خوب به کلام ایشا توجه کرده باشید او در مورد تغییرات عصر زمانی مختلف چیزهایی می‌گوید و می‌گوید هر چیزی که برداشته‌اید 
باید برگردانید. در ناحیه Relto‏ خواهید دید که روح‌ها به پرواز درآمده‌اند. برای بازگشت و برگرداندن آنها با غار xb Bahro‏ به درب هر چهار دوره زمانی که 
رفتید بروید و هر علامت دست را روی دیوار آن غار فشار دهید. ابتدا باید با Gahreesen aal‏ شروع کنید. اگر طبق استراتژی عمل کنید ( با استفاده از علائم 
لباس سفر) باید به سنگ 35 رو به بالا قرار گرفته در مابین دو ساختمان مدور در حال چرخش لینک شده باشید. به سمت چپ این سنگ رفته و در جلوی خود 
یک دو پرشی انجام داده تا به پایین این سنگ برسید. پس از ایستادن روی سکو به سمت راست پیچیده تا درب سفر را ببینید. رو به آن قرار گرفته و دوباره یک 
دو پرشی انجام داده و به سوی درب بپرید. علامت را در داخل درب سفر در غار روی دیوار فشار دهید. غار Bahro‏ هم اکنون بجای رنگ آبی به رنگ نارنجی 
ES‏ یافته است. علامت دست را روی دیوار فشار دهیدء روح دوباره ظاهر می شود. AUS.‏ روی زمین را به خاطر بسپارید یا از آن ن¿ یک as‏ بگیرید. زیرا نام این 
عصر در آن نوشته شده است. حالا به »4 Relto‏ برگردید. یک علامت را در مابین ستون‌های ارواح خواهید دید. وارد کلبه شده و به ناحیه Teledahn‏ لینک 
شوید. در ناحیه بارانداز ظاهر می‌شوید. وارد اتاق شده و به بالای پله‌ها رفته تا به درب سفر برسید. علامت را روی درب فشار داده وارد غار شوید. در داخل غار 
علامت دست روی دیوار را فشار دهید تا روح ظاهر شود. از سمبل روی زمین یک کپی بگیرید. به ناحیه 180110 برگردید. ستون ارواح کمی بزرگ‌تر می‌شود. 
وارد کلبه شده و این بار به ناحیه 101652 kadish‏ لینک شوید. داخل اتاق گنج ظاهر می‌شوید. به بیرون ناحیه رفته و به پایین لوله پریده تا به درب سفر برسید. 
آن را باز کرده و وارد غار شوید. علامت دست روی دیوار را فشار داده تا روح ظاهر شود. یک کپی از نشانه روی زمین بگیرید. به ناحیه 18610 برگردید. دوباره 
ستون ارواح بزرگ‌تر می‌شود. وارد کلبه شده و توسط کتاب به ناحیه Eder gira Eder kemo‏ لینک شوید bwg)‏ علامت دست در کتاب). در یک اتاق بزرگ 
ظاهر می‌شوید که در نزدیکی درب سفر است. وارد درب شده تا به داخل غار برسید. در داخل علامت دست روی دیوار را لمس کرده آخرین روح ظاهر می‌شود. 
از نشانه روی زمین یک کپی بگیرید. به ناحیه Relto‏ برگردید. Yb‏ ستون Sut‏ بزرگ و تکمیل است و باز می‌شود. وارد آن شوید. اینک کارتان با غار به اتمام 
می‌رسد و به olla‏ برمی‌گردید. 

باز گست به بیابان: به این عصر خوش آمدید. به سمت دهانه آتش‌فشان رفته و از شکاف با نردبان چوبی پایین بروید و به جایی که قبلا خانه ایشا بود بروید. 
سپس به اتاق با پروژکتور بروید. شما باید کدهای سمبول را که کپی کردید در ماشین وارد کنید تا آخرین پیغام ایشا ظاهر شود. نکته: هر بار که بازی می کنید. 
کد فرق می کند. حواستان به غیر از سمبول به نوع زمانبندی آن دوره نیز برای وارد کردن کد باشد. در زیر نمودار آنها آمده است. 


Gahreesen 
Kadish Eder 
Teledahn 
است.‎ Teledahn در سمت راست‎ Kadish 4Teledahn در سمت چپ‎ Eder و‎ Kadish (2555; در‎ Eeder و‎ Teledahn روبروی‎ j5Gahreesen بنابراین‎ 


us بدینصورت عمل‎ 
-Kadish - Teledahn Eder 
Teledahn - Eder - Gahreesen- — Kadish — Gahreesen -Teledahn 
-Eder -Gahreesen Kadish 


این نقطه‌ها طبق ستون‌های بیرون کلبه در »4 Relto‏ هستند. با اجرای درست به پیغام نهایی ایشا گوش دهید و وقتی او به شما کتاب را پیشنهاد می کند آن 
را انتخاب و لینک کنید. شما به یک ناحیه بیابانی دیگر برده خواهید شد و ایشا آخرین arae‏ خود که باران است را به شما می‌دهد. وقتی او حرف‌هایش تمام شد 
به سمت ماشین با دکمه سبز رفته و آن را فشار دهید. صفحه Relto‏ نمایان می‌شود. روی آن کلیک aus‏ تا باران توسط کتاب به ناحیه Relto‏ منتقل شود. حالا 
به بیرون بروید. به سمت دیگر رفته و به بیرون از شکاف بروید. یک صحنه خواهید دید که نشان می‌دهد Bahro‏ به غار خود بر می گردد. روی کتاب URU‏ 
کلیک کنید و پس از دیدن صحنه پایانی بازی و نوشته‌های آن, بازی را به اتمام رسانده‌اید. حالا کلیک کرده تا به بیرون از کتاب آمده و حالت یک نفره URU‏ 
به اتمام برسد. 

نکات مخفی: 

پس از اتمام بازی در کمد ناحیه Relto‏ می‌توانید چهره‌های جدیدتری برای بازیکن خود به علاوه تی‌شرت جدید انتخاب کنید. ناحیه 86160 را با وسایل جدید 
ارتقا دهید. در قفسه یک کتاب جدید در فضای خالی اول وجود دارد که دو نسخه از بازی با باران و بدون باران وجود دارد. برای بدست آوردن 2 Shroomie‏ 
طبق گفته‌های داگلاس در متنء باید دروازه فلزی را در ناحیه Teledahn‏ در کنار درب سفر را پایین بیاورید. سپس باید ژنراتور را خاموش Shroomie ly; wS‏ 
از سر و صدا می‌ترسد و فرار می کند. شما باید از هر دو ناودان استفاده کنید. یکی در سمت گذرگاه چوبی پس از اینکه بدن شما ضربت می خورد و دیگری در 
نزدیکی اسلحه‌ای که با آن سنگ‌ها را منفجر کردید است. اگر این کار ها را انحام دهید در مسا فتی نزدیک shroomie‏ را خواهید دید. هنگامی که در نزدیکی 
ناودان هستید او صدایی از خود در می‌آورد و شما به او می‌رسید. 
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Upgrades sharpandshiny 
Tech tree unlocked synergy 

Set time to morning riseandshine 
Set time to evening lightsout 

Set time of day daylightsavings [hour] 
Toggle daylight progression daylight- 
savings 

Trees disappear abrakadabra 


Level select [Note] 
[level] 

Note: Example: "motherland human 7". 
Intermission sequences are counted in the 
level number. 
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Warcraft: Orcs and Humans 
باز شدن حالت خدایی و برنده شدن با‎ 
را زده و‎ Enter رد کردن مرحله: در بازی دکمه‎ 
وارد کنید و دوباره‎ l'corwin of amber" کد‎ 


motherland [race] 


Enter‏ را بزنید. 

در بازی Enter‏ را o5;‏ و پس از وارد کردن کد 

دوباره Enter‏ را بزنید. 

ده هزار طلا و پنج هزار چوب 
تمام جادوها "eye of newt"‏ 
دیدن صحنه پایانی ۰ IDES OF MARCH‏ 

THERE CAN BE ONLY ONE 

واحد ضد 45 4 و خسارت ۲۵۵ درصدی )69( دشمن 


7 
War Games: Defcon 1‏ 
کدها را در حین بازی وارد کنید. 


"pot of gold" 


حالت خدایی unclejohn‏ 
ده هزار پول chaching‏ 
افزايش زره mrmuscle‏ 
کاهش زره دشمن bigsofty‏ 
افزایش سرعت coffee‏ 
در صفحه Advanced‏ کدهای زیر را وارد کنید. 
فن مرگ آسان: 1037 
تکمیل بازی پس از اولین راند: — 4774 
اعتبار بی‌نهایت: 2504 
بازی با : 9021 
بازی b‏ گراکس: 3871 
دسته اول ضد ضربه: 1971 
دسته دوم ضد ضربه: 1515 
مرحله مخفی: 9997 
۰7 
Warhammer 40,000: Chaos‏ 


Gate 
کدهای زیر را به عنوان نام وارد کنید. نکته: این‎ 
در فایل داریرکتوری بازی باید اجرا شوند و‎ leas 
همه از ر یک نوع فایل مشخص هستند. برای مثال‎ 
کد اسلحه برای شاخه‌ها نیز قابل استفاده است.‎ 


تحربه کامل نام Accounting.dat, h‏ 
قدرت فیزیکی SpellDef.dat‏ 
وضعیت اتومبیل VehicDef.dat‏ 
وضعیت اسلحه WeapDef.dat‏ 
نام‌های ویژه UltNames.‏ 
نام‌های شاخه‌ای 0[ 
—e‏ — — — —— —9 


A 


WWW wol ekhane. com. 


A ETT 


۱۸ ME TS 


iseedeadpeople نقشه کامل‎ 
keysersoze [number] پانصد طلا‎ 
leafittome [number] پانصد چوب‎ 
greedisgood [number] — Mb پانصد چوب و‎ 
pointbreak غذا‎ 
پپپ‎ 
Warcraft 2: Tides Of 


Darkness 
را بزنید تا جعبه پیغام‎ Enter در حین بازی دکمه‎ 
Enter دو نفره نمایان شود.. کدها را وارد کرده و‎ 
را بزنید.با تکرار کد آنرا غیر فعال می کنید.‎ 
پرش به مرحله جانوران‎ 

orc [level number 1-14]‏ 
پرش به مرحله انسان‌ها 
human [level number 1-14]‏ 
انتخاب مرحله tigerlily‏ 
برنده شدن فوری unite the clans‏ 
افزايش روغن و چوب و glittering prizesMb‏ 


زياد بودن درجه قدرت واحد 
it is a good day to die‏ 
کندن سریع چوب  hatchet or axe & saw‏ 


deck me out بالا بردن درجه اسلحه و زره‎ 
every little thing she does جادوی قدرتی‎ 
ucla پیغام مخفی‎ 
(<< اج‎ 
WarCraft 3: The Frozen 


Throne 
را بزنید تا‎ Enter هنگام بازی‎ :Cheat Code 
کادر پیام دو بازیکنه ظاهر شود. یکی از کدهای‎ 
را بزنید تا کد‎ Enter زیر را تایپ کرده سپس‎ 
مربوطه فعال شود. اگر کد را درست ورد‎ 
ی این کدها فقط در حالت تک بازیکنه و‎ 
فعال می‌شود.‎ Custom نقشه‌های‎ 


کد عملکرد کد 
Invincibility and one-hit kills whosyour-‏ 
daddy‏ 


Infinite mana thereisnospoon 
Continue playing after losing in campaign 
mode strengthandhonor 
Full map iseedeadpeople 
Instant victory — allyourbasearebelongtous 
Instant defeat somebodysetusupthebomb 
Your and allies heroes are level 10 ihavethe- 
power 


Remove spell cool down thedudeabides 
Disable victory conditions — itvexesme 
Gold; 500 is default keysersoze 
[number] 

Lumber; 500 is default leafittome 
[number] 

Gold and lumber; 500 is default — greedis- 
good [number] 

Fast construction warpten 
Fast death iocainepowder 
Food pointbreak 
Fast research whoisjohngalt 


ACCU 


En 


9— —— — — — —e 
Vampire: The Masquerade - 
Bloodlines 
باز شدن کنسول برای وارد کردن رمز: اول‎ 
یک شورت کات از بازی ساخته سپس روی‎ 
را‎ Properties شورت کات کلیک راست کرده و‎ 
جلوی مسیر‎ ۰ Target انتخاب کنید. در مسیر‎ 
- فاصله گذاشته و کډ‎ Space بازی با‎ 
را بزنید. حالا‎ OK را وارد کنید و دکمه‎ console 
بازی را شروع کرده و در بازی دکمه‎ 

کدهای زیر را وارد کنید. 
تمام اسلحه‌هاء مهمات و لباس‌ها 101 impulse‏ 


^ را زده و 


vstats get celerity 5 چابکی کامل‎ 
money x پول زیاد‎ 
item g lockpick داشتن سنجاق قفلی‎ 
god or 6 ضد ضربه‎ 
Blood 500 خون بی‌نهایت‎ 
Cmdlist لیست رمزها‎ 
vstats get thaumatury 5 جادوی کامل‎ 
vstats get wits 5 Lj هوش‎ 
0o— — — — — —e 
Warcraft 2: Beyond The 


Dark Portal 
را بزنید تا جعبه پیفام‎ Enter در حین بازی دکمه‎ 
Enter دو نفره نمایان شود. کدها را وارد کرده و‎ 
را بزنید‌با تکرار کد آنرا غیر فعال می کنید.‎ 


پرش به مرحله جانوران 

orc [level number 1-14] 
پرش به مرحله انسان‌ها‎ 
human [level number 1-14] 
tigerlily انتخاب مرحله‎ 
unite the clans برنده شدن فوری‎ 
glittering prizes Mb افزايش روغن و چوب و‎ 
درجه قدرت واحد 365 است‎ 
it is a good day to die 
hatchet or axe & saw og کندن سریع‎ 
deck me out بالا بردن درجه اسلحه و زره‎ 


every little thing she does جادوی قدرتی‎ 


پیغام مخفی ucla‏ 

6 

WarCraft 3: Reign Of Chaos 
را 455 تا‎ Enter هنگام بازی»‎ :Cheat Codes 
کادر پیام دو بازیکن ظاهر شود. یکی از کدهای‎ 
کنید تا‎ Enter زیر را تایپ کرده سپس دوباره‎ 
مربوطه فعال شود. اگر کد را صحیح‎ cheat code 
ظاهر خواهد‎ Cheat enabled elo وارد نمایید‎ 


o9 5 رای‎ a ee tee 
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evev ۸۸ 


» شد. ضد ضربه- یک ضرب iS‏ 


whosyourdaddy : 


4 


thereisnospoon 


R‏ جادوی بی‌نهایت 


صفحه ۴۲۳ 


مجله بازی‌های رایانه‌ای» توزیع در کیوسک‌های مطبوعاتی سراسر کشور 


2 


Wetlands 
کدها را به عنوان نام وارد کنید.‎ 
تمام مرحله‌ها‎ 
مهمات بی‌نهایت‎ 


سپر انرژی بی‌نهایت 


COOLCOLE 
ELRAPIDO 
SAVANNAH 


Wheel of Fortune 2‏ 
سرعت بازی: وارد کنسول شده و timescale‏ 


بت اس اس 1 تا 10 می‌باشد. 


Where in the World is Car- 
men Sandiego? ۰ 
) عنوان خط فرمان‎ a :Cheats (4 باز‎ 
را وارد‎ carmen cheat 3$ ( command line 
هچ‎ 
White Princess 
به عنوان پسورد کد‎ mpe مرحله‎ 
2815116050۳4 23011110۳11 را وارد کنید.‎ 
( țnER) 
Whiplash 
به عنوان نام بازیکن در زیر صفحه‎ Cheat mode 
تنظیمات دسته) کدهای زیر را‎ ( Configuration 
9 وارد کنید. اگر در این صفحه نامی وارد نکنید‎ 
حالت سیاه و سفید باز میشود.‎ ed gio خارج‎ 


Player name Effect 
SUPERMAN Invincibility 
CUPWON Championship sequence 
CINEMA Widescreen mode 
FORMULAI Alternate set of cars 
MREPRISE Bonus cup track set 
MRFROSTY Icy roads 
WARPGATE Warp car's size 
LOVEBUN Secret car 
MAYTE Car with full stats 
TINKLE Car with full stats 
SUICYCO Car with full stats 
2X4B523P Car with full stats 
DR DEATH Destruction mode 
GOLDBOY Premier cup track set 
IWON View race win sequence 
ROLL EM View credits 
DUEL Expert opponents 
TOPTUNES Alternate sounds 
MR ZOOM Faster game 
TACHYONS Fastest game 
TINYTOTS Thin cars 
YOTARACE Large tracks 
FREAKY Black and brown colors 
REMOVE all cheat modes 
ت[‎ 


Wild Ride 
مخفی: در بازی کد‎ Cheats باز سدن‎ 
را وارد کنید.‎ Holyheck! 


هبح 


Wild Wild West: The Steel 
Assassin 
را‎ Kill them All تمام اسلحه‌ها: در بازی کد‎ 
وارد کنید.‎ 
۳2 - ۴11 - ۳2 در بازی کد‎ :Cheats باز شدن‎ 


AOS 


T 


man 


ne.com- 


Warrior Kings 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 
GIMMEGIMME ده هزار منبع‎ 
DOYOUSEE نقشه کامل‎ 


حالت سخت( ضد ضربه MAKEMENAILS‏ 


Warrior Kings: Battles 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


نقشه کامل 
واحدهای جان سخت makemenails‏ 


3 7 
Warzone 0 


در حین بازی دکمه ۲ را زده و کد را وارد کرده و 
در Enter. Ul‏ را بزنید. 
رد کردن ماموریت 
قدرت بی نهایت 

تمام تحقیقات کامل است 
تمام واحدها دو برابر قدرت دارند doubleup‏ 
کشتن واحد انتخاب شده kill selected‏ 
کشتن واحد دشمن برروی نقشه get off my land‏ 


مس 
Watchy‏ 


پسورد مراحل: در بازی $2 P as‏ را زده تا 


gimmegimme 


doyousee 


hallo mein schatz 
whale fin 


work harder 


زیر را وارد کنید. 
Level Password‏ 
Tolgo 5039621‏ 
Roggosh 6158732‏ 
Kothos 6412197‏ 
هچ 
WCW Nitro‏ 


تمام بازیکنان: در صفحه اصلی وارد کنید. 
چهار بار Space V‏ چهار باه Q‏ چهار T ob‏ چهار 
5H ob‏ صورت درست وارد کردن aS‏ صدایی 
خواهید شنید. 
<< ب 
Wheel Of Time‏ 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
حالت خدایی 
تمام جادوها allammo‏ 
حالت پرواز fly‏ 
۳ [ 


Well of Souls 
را‎ /pi در بازی کد‎ :Let's Find Pi بازی کوتاه‎ 


god 


تمام آیتم‌ها: در بازی کد /Gimme‏ را تایپ 
کنید 


پر کردن خون و جادو: در بازی کد linn.‏ را 
وارد کنید. 


f GEER *‏ € بازی‌های رایانه‌ای d‏ | را 


Warhammer 40,000: Final 
Liberation 
را نگه داشته و نام‌های زیر را وارد‎ Ctrl. دکمه‎ 
شلیک می کند و برای بهتر‎ Ctrl. کنید. دکمه‎ 
بودن واحد را انتخاب و سپس شلیک کنید.‎ 
شوالیه‌های مورد استفاده (صفحه انتخاب )نمایش‎ 
paladin 
دیدن تمام واحدهای دشمن (در حین بازی)‎ 
eyeofterror 
heretic 


تکمیل ماموریت 
ضربه کامل 


ضد ضربه 


در حین بازی 
در حین بازی cleansinfire‏ 
در ye‏ بازی whitedwarf‏ 
ا 
Warlords 3‏ 

در حین بای کدها را وارد کنید. 
تمام واحدها تبدیل به تانک 
تمام واحدها مدال دارند 


just for grant 
purple heart 
king of the castle درجه قدرت شهر سه برابر است‎ 
تمام واحدها تبدیل به اژدها‎ 
حالت حر کت برای واحدها‎ 9 


dragon rush 
run spot run 


هزار قدرت فکر برای انتخاب قهرمان بازی 
there can be only one‏ 


but now i can see نقشه کامل‎ 
on a clear day تغییر مکان دشمن‎ 
not easy being green می شود‎ jw رنگ آب‎ 
if 1 were a rich man ده هزار پول‎ 
show me the mana بيست جادو‎ 


burn baby burn 


.سس 


Warlords: Battlecry 
هنگام بازی کدها را وارد کنید.‎ 


حالت خدایی jamatank‏ 
تمام جادوها jamanarchmage‏ 
نقشه کامل jamaseer‏ 
وخ 


Warhammer: Dark Omen 
مهارت کامل و ایتم‌های جادویی: در صفحه‎ 
را تایپ‎ DONTMESSWITHME اصلی کد‎ 
سپس در بازی روی فهرست دسته ها و‎ MS 
را‎ "cetri + c + ۴' گروه‌ها کلیک کنید و دکمه‌های‎ 
"cetri +e با هم بزنید تا مهارت کامل و دکمه‌های‎ 

m"‏ + را برای جادوی کامل بزنید. 


Warlords III: Reign of He- 
roes 

هزار مهارت: یک قهرمان را انتخاب کرده و کد 
there can only be 6۵‏ را تایپ کنید. 

نابودی تمام سایت‌ها: در بازی کد "burn baby‏ 
burn'‏ را تایپ کنید. 

show me the mana بیست جادوی اضافی:‎ 
but now i can see نقشه کامل:‎ 


و 


هنگام بازی Backspace‏ را زده و کد را وارد کرده 


و Enter‏ را بزنید. 


حالت خدایی marketing‏ 

تمام اسلحه‌ها weapons‏ 

اسلحه قدرتی enchant‏ 

تمام جادوها spells‏ 

تمام داروها potions‏ 

زره اضافه armor‏ 

تمام کلیدها keys‏ 

invis نامرئی‎ 

هچ 
Wolfenstein 3D‏ 


انتخاب مرحله: بازی را با فرمان (شماره مرحله) 
-tedlevel‏ شروع کنید. شماره مرحله یک عدد دو 
رقمی است که دهگان آن نشانگر شماره قبلی 
اپیزود و یکان آن شماره ماقبل مرحله مربوطه 
است. 

بازی را با فرمان -goobers‏ شروع کرده و هنگام 
بازی دکمه های + [Left Shift] + [Alt]‏ 
0 را با هم بزنید تا حالت صحنه سازی 


فعال شود سپس کدهای زیر را وارد AS‏ 


تغییر رنگ بازی [Tab] + B‏ 

رد کردن مرحله [Tab] + E‏ 

[Tab] + G حالت خدایی‎ 
[Tab] + I وسایل مجانی‎ 

نمایش کارت حافظه [Tab] + M‏ 

قدرت اضافی [Tab] - X‏ 
پپپ 


Wolfenstein, Return to Castle 
برای وارد کردن رمز این بازی اول یک شورت‎ 
از آیکون بازی تهیه کرده سپس‎ (Shortcut) کات‎ 
Properties روی آن راست کلیک کرده و گزینه‎ 

را انتخاب کنید. 

در قسمت Target‏ « بدون تغییر دادن متن» در 
قسمت آخر یک فاصله بگذارید ( برای کسانی که 
ویندوز XP‏ استفاده می کنند دو فاصله) و این 
عبارت را به آن اضافه کنید: 1 +set sv cheats‏ 
مانند مثال زیر : 

C:\Program FilesWReturn to Castle 


Wolfenstein WolfSP.exe" +set sv. cheats 
1 


9 کسانی که از ویندوز XP‏ استفاده می کنند بدین 
صورت: 
C:\Program FilesWReturn to Castle‏ 


Wolfenstein WolfSP.exe" +set 
sv cheats 1 


سپس )25( OK‏ کلیک کنید. 
بازی را با Shortcut‏ تغییر داده شده شروع AS‏ و 
در هنگام بازی» دکمه- را فشار داده و یکی از 


Wing Commander: 
Prophecy 
کشتی‌های اضافی: به عنوان نام در بازی‎ 
را وارد کرده‎ alswantsmoreships اصلی کد‎ 
سپس دکمه 2 را بزنید.‎ 
را نگه‎ Shift رموز بازی: هنگام پرواز دکمه‎ 
داشته و کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


حالت صحنه سازی dynomite‏ 
انتخاب موزیک moretunes‏ 
نشان‌های قوی goodtarget‏ 


فرمان صحنه سازی: پس از اجرای حالت 

صحنه سازی کدهای زیر را وارد کنید. 

[Ctrl] + 1 
[Ctrl] +C انتخاب مرحله‎ 
[Ctrl] + K فروش ساختمان‎ 
ا‎ 
Wing Commander: Secret 

Ops 

هنگام پرواز دکمه Shift‏ را نگه داشته و Unas‏ را 

نشان‌های قوی 

انتخاب موزیک 

حالت صحنه سازی 


dus‏ صربه 


goodtarget 

moretunes 
shoehorn 

با اجرای کد صحنه سازی کدهای زیر را وارد 
انتخاب al> yo‏ 

فروش ساختمان 


[Ctrl] + C 
[Ctrl] + K 
[Ctrl] + I ضد ضربه‎ 
پڪ ا1‎ 
Wipeout XL 
انرژی بی‌نهایت: بازی را متوقف کرده و‎ 
را وارد کنید.‎ psyprotect 
زمان بی‌نهایت: بازی را متوقف کرده و‎ 
ار وارد کنید‎ 0 
اسلحه‌های بی‌نهایت: بازی را متوقف کرده و‎ 
را وارد کنید.‎ 2 
را‎ xtrack تمام جاده‌ها: در صفحه اصلی کد‎ 
وارد کنید.‎ 


XCLASS 
باز شدن کلاس فانتوم( در صفحه اصلی وارد کنید)‎ 
XTEAM lus دتم‎ E 
نس‎ 
Witchaven 
را زده و کدهای زیر‎ Backspace در بازی دکمه‎ 
را بزنید.‎ Enter را وارد کنید و سپس‎ 


تمام اسلحه‌ها -- Scooter‏ 
جان و زره و مهمات-- wango‏ 
تمام جادوها-- mommy‏ 


0 اسلحه جادویی( در کنسول وارد کنید) 


Witchaven 2 


1 - را وارد کرده سپس دکمه ۳3 را زده و 
کدهای زیر را وارد کنید. 


هزار امتیاز zeus‏ 
اسلحه کلت addcolt‏ 
اسلحه الکتریکی addzap‏ 
چسب زخم bandaid‏ 
پر کردن heal ob‏ 
تیربار addrifle‏ 
—e‏ — — — — —0 


Wing Commander 
WC Origin-k ضد ضربه: بازی را با فرمان‎ 
شروع کنید.‎ 
WC Origin رموز بازی: بازی را با فرمان‎ 
کدهای زیر را وارد کنید.‎ asbl و در‎ ox شروع‎ 
[Alt] + [Keypad افزايش زاویه دید بازی[۳106‎ 
0 خروج‎ xi فعال کردن‎ 
I نمایش کارکرد بازی‎ 
[Alt] + O نابودی مناطق‎ 
[Ctrl] + [AIt] + S گرافیک عجیب‎ 
[Alt] + [Delete] نابودی کشتی‌های نشانه رو‎ 
[Alt] + M نشان دادن استفاده از حافظه‎ 
[Alt] + Z فروش ساختمان‎ 
تن‎ 
Wing Commander 2 
WC2 ضد ضربه: به عنوان فرمان بازی‎ 
را وارد کنید.‎ Origin -k 
پپپ‎ 
Wing Commander 3: Heart 
Of The Tiger 
رموز بازی: در حین ماموریت دکمه‌های‎ 
را بزنید.‎ [Alt] + O 
وھ‎ 
Wing Commander 4: The 
Price Of Freedom 
را وارد‎ wc4 -chicken به عنوان فرمان بازی کد‎ 
را‎ [Ctrl] + [Alt] + ۷ کرده و در هنگام بازی‎ 
فشار دهید تا اسکنرهای دشمن را نابود کنید.‎ 
را فشار دهید تا کشتی‌های نشانه رو‎ [Ctrl] + W 
را نابود کنید.‎ 
مخفی: هنگام ماموریت های‎ options صفحه‎ 


پروازی 0 + [Alt]‏ را فشار دهید. 

اپ — —0 
Wing Commander Academy‏ 
بازی را با فرمان خطی WCA ESRT -k‏ شروع 
کرده سپس هنگام بازی دکمه‌های 

[Alt] + [Delete]‏ را فشار دهید تا تمام کشتی‌ها 
y,‏ را نابود کنید. 
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TTY: 444 


du 
Vo au 


v» 


EN 


O! 


صفحه ۴۲۵ 
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DIDNTHAVETIMETO 
TRANSLATETHESE 
PASSWORDSNOTTHAT 
THEYNEEDTOBEDONE 
WESUPPOSETHAT 
YOUAREREALLY 
EXPECTINGTO 
SEEAWONDERFUL 
CHEATMODEWHEN 


FINISHTHEMISSIONS 
ANDYOUARERIGHT 


) , گے‎ ER] 


Worms Armageddon 
یکی از حالت‌های زیر را با مدال طلا و بالاترین‎ 


درجه تکمیل کنید تا رمز اجرا شود. 
هنگام تیراندازی خونی می شوید 

Earn gold medal in Basic 
Training mode 
in Super Sheep Racing training mode 
قدرت کمان‎ 


Earn gold medal 


Earn gold medal in 


Euthanasia training mode 


Earn gold medal in Rifle قدرت اسلحه‎ 
Range training mode 
Earn gold medal in اسلحه قدرتی‎ 


Artillery Range training mode 

Eam gold تمام اسلحه‌ها دارای گوسفند هستند‎ 
medal in Crazy Crates training mode 
Earn an Elite rank in ضد ضربه‎ 
Deathmatch mode 


Complete mission 4 دوربین‎ 
Complete mission 8 جت فضایی‎ 
Complete mission 13 قدم سریع‎ 


نامرئی در بازی بعدی 16 Complete mission‏ 


Complete mission 0 ضد جاذبه‎ 


O 
Worms Blast 
باز شدن تمام بازیکنان: در صفحه اصلی‎ 
نگه‌داشته و بزنیده چهار‎ DE سمت چپ‎ Shift دکمه‎ 


e— o 
WW2: Fighters 
پرواز مانند پرنده: وارد موزه شده و شی پرنده‎ 
برای هر دو بیندازید.‎ b 1 را بررسی کرده و پانصد‎ 
بمب‌ها و مهمات به جز وسایل را پرت کنید سپس‎ 
را فشار دهید. حالا‎ [Ctrl] +A +E دکمه‌های‎ 
وسیله قدرتی شما تبدیل به پرنده می شود.‎ 
تج‎ 
WW2: GI 
هنگام بازی کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
حالت خدایی‎ 
تمام وسایل‎ 


ww2god 


۱ 


۱ Ly, g7 ی‌های رابانه‌ای‎ 


2 را وارد کرده تا تمام وسایل و اسلحه‌ها را 
داشته باشید. 

شلیک موشک سریع: هنگام تیراندازی با یک 
اسلحه عادی کد aabaab‏ را تایپ کنید. 

ضد ضربه: در صفحه انتخاب تیم به عنوان 
پسورد کد lGODMODE‏ وارد کنید. 


9— — — — — —e 
Worms 2 
تبدیل تمام مین‌ها به بشکه های مواد‎ 
Cavern منفجره: زمینه بازی را به مرحله غار‎ 
تغییر داده و کد زمینه بازی را به‎ 
تغییر دهید.‎ OnDeadlyGround 
به عنوان نام‎ (Y اسلحه بی‌نهایت( نسخه‎ 
را وارد کنید.‎ TEAMI7MicroProse تیم کد‎ 
اسلحه بی‌نهایت( نسخه ۱/۱): به عنوان‎ 
را وارد کنید.‎ IDAmACompletepoof نام تیم کد‎ 
به عنوان نام در صفحه‎ Worms بازی اصلی‎ 
Ag را وارد‎ OSSETT ویرایش زمینه بازی کد‎ 
پسورد مرحله‌ها برای بازی یک نفره:‎ 
ONCEUPONA 
TIMETHEREWEREB 
SOMESMALLWORMS 
WHOGOTVERYVERY 
ANNOYEDAND 
DECIDEDTO 
GOTOARMSIN 
ORDERTOWIPE 
OUTTHEIR 
VICIOUSENEMY 
COUNTERPARTS 
THEYDEVELOPED 
SOMEREALLY 
COOLWEAPONSSUCH 
ASBANANABOMBS 
ANDMAGICBULLETS 
THEYTRAINED 
ALLNIGHTAND 
EVERYDAYSOTHEY 
WOULDBECOME 
PROFICIENT 
INTHEIRWORMLY 
WAYSSOMETIMES 
THEYWOULDSHOOT 
GRANNIESJUST 
FORFUNANDLAUGH 
ABOUTITINTHE 
EVENINGTIME 
WEAPOLOGISEON 
BEHALFOFALLTHE 
TERRITORIESTHAT 
WEWENTTOTHE 
TROUBLEOFTRANSLATING 
WORMS2INTOBUTWE 


۲7 
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رمزهای زیر را وارد کنید: 


همه کماندوها را نان میدهد cmdlist/‏ 
ضد ضربه god/‏ 
دشمن شما را نمی‌بیند notarget/‏ 
همه اسلحه‌ها give all/‏ 
ضد گلوله give armor/‏ 
سلامتی کامل give health/‏ 


69,9( حیاتی و استقامت give stamina/‏ 


نیروی حیاتی بی پایان nofatigue/‏ 


World War 3: Black Gold 
peace را زده و کد‎ Enter در هنگام بازی دکمه‎ 
را بزنید تا‎ Enter را وارد کنید و سپس دکمه‎ 
را‎ Enter دکمه‎ Yb ظاهر شود.‎ Cheats صفحه‎ 
Enter و کدهای دیگر را فعال کرده و دوباره‎ o»; 


را بزنید. 

پول اضافی moneyfornothing‏ 
تمام جستجوها کامل است nobelprizel‏ 
نقشه کامل beautifulworld‏ 


دیدن ساختمان ها و واحدهای دشمز 

hereyouare! 

e 
World War II: Frontline 


Command 
را‎ Ctrl در بازی دکمه‎ Cheats باز نسدن‎ 
را بزنید. سپس کدهای زیر را‎ Enter نگه‌داشته و‎ 


وارد کنید. 

get ammo supply truck کامیون پر از مهمات‎ 
get field gun اسلحه ارتعاشی‎ 
strong man پر کردن خون واحد‎ 
get HMG infantry HMG نظام‎ e»t; 
get howitzer half track خمپاره‌انداز‎ 
get mortar infantry خمیاره‌انداز بزرگ‎ 
get recon infantry خمپاره‌انداز‎ 
get rifle infantry خمیاره‌انداز رگبار‎ 
get sherman tank تانک شرمن‎ 
keep ammo مهمات دائمی‎ 
O1 


World War II: Panzer Claws 
بازی‎ Enters را زده و کدها را وارد‎ 


باز شدن صفحه کد I'mCheater‏ 
خسارت به ساختمان دشمن Ups...‏ 
نابودی واحدهای دشمن GoToHell‏ 


نابودی تمام واحدها HastaLaVistaBaby‏ 


دریافت پول( عد( £ Money MoneyMoney‏ 


ByeBye 


پر کردن خون واحدهای انتخابی StrongMan‏ 
دیدن نقشه EagleEye‏ 
| ج ڪا 
Worms‏ 
اسلحه اضافی: در صفحه انتخاب اسلحه کد 


و 


Bansai Procyon 
Venus Sun 
Program Logic 
Planet Chaos 
Phobos Trauma 
Tkarus Explorer 
Titan Rubin 
Topball Topas 
Triton Inferno 
Pluto Comet 
Centauri Nova 
Asteroid Apes 
Photon Fog 
United Mutant 
Wind Sojus 
Neutron Uranus 
Laser All 
Basis Stars 
Giant Drama 
Nukleus Sandworm 
Epsilon Vulcano 
Pegasus Damokles 
Desaster Computer 
Galaxy Global 
Dune Terminus 
Cyborg Tango 
ن‎ 
Xenon 2 


با بازی دکمه تایید به جای Enter‏ دکمه F7‏ فشار 
دهید. 


گے ر 
Xenon‏ 


با بازی به جای Enter‏ دکمه F7‏ را زده و در بازی 


دکمه I‏ را بزنید. 
سس 
X-Com: Enforcer‏ 
هنگام بازی دکمه ~ را زده و کدها را وارد کنید. 
حالت خدایی xgod‏ 
مهمات کامل allammo‏ 
کشتن تمام دشمنان killpawns‏ 
حالت پرواز xfly‏ 
سرعت دوبرابر setspeed [number]‏ 
سس 
X-Files‏ 
بازی را متوقف کرده و کدها را وارد کنید. 
تمام اسلحه‌ها BLASTERS‏ 
OBJECT‏ 


تمام نشان‌ها 


5/9 BE eiat, های‎ 


reuh‏ خم شدن و -Senses‏ حس 


] |[ 
Xatax‏ 
پسورد مرحله‌ها: در صفحه Continue‏ 
کدها را وارد کنید. 


TCGWXY-7BFJMT 
1MG2FG-SV91SZ 
FDNCW1-ADVA4U 
3PNXX1-R1NUCG 
P52G5T-G78HB2 
۱2272001-۲ 
EYH34W-PR7X5K 


ل 
X-COM: Apocalypse‏ 


jb‏ شدن :Cheats‏ در صفحه Interface‏ دکمه 
Alt‏ را نگه‌داشته و کد ufo cheat‏ را تایپ کنید. 


سپس در بازی کدهای زیر را وارد کنید. 


مرحله ویژه Alt +T‏ 
دیدن شماره بیگانگان در ساختمان Alt*N‏ 
چرخاندن ابعاد 7 Alt + 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, or‏ 
ماموریت پایگاه Alt +B‏ 
نیروی زیاد Alt +S‏ 
سقوط سفینه C‏ +۸1 
صد هزار دلار Alt +M‏ 
بیشتر متعلقات Alt + [Keypad Plus]‏ 
بیشتر ماشین‌ها Alt+X‏ 
امکان ساخت همه چیز 0 + Alt‏ 
امکان ساخت ردیاب Alt+R‏ 
ذخیره خودکار بازی A‏ +۸۵1 
ساخت پایگاه نظامی Alt + F‏ 
نقشه D‏ + )۸1 
اتمام پروزه بصورت خودکار Alt +P‏ 
دیدن تمام سفینه‌ها Alt + V‏ 


هچ 
X-COM: Interceptor‏ 
در بازی دکمه‌های Ctrl + W L Ctrl + E‏ را 
فشار دهید و پس از شنیدن صدا کدهای زیر را 


وارد کنید. 

تحقیق کامل Knowitall‏ 
ماموریت ویژه Smarms‏ 
ساختن پایگاه‌ها Quickbase‏ 
ماموریت ویژه دوم Smrecon‏ 
ضد ضربه Canttouchthis‏ 
پول بیشتر Payday‏ 

بدون بیگانه Joyride‏ 
ماموریت بمب هسته‌ای Smnova‏ 
ماموریت دزد دریایی Smrescue‏ 
ماموریت جنگی Smrogue‏ 
پرواز بی‌نهایت Fillerup‏ 
جح 

Xenoball 
laala po کد‎ 


Gemini 


رد کردن مرحله ww2level‏ 


حالت صحنه سازی ww2debug‏ 


WW2: Iwo Jima 
noclip بدون برش صحنه‎ 
give [item name] [1-200] مختلف‎ | Los 
در ابتدا نام وسایل‎ give نام آیتمها: حالا با کد‎ 


9 ار زد کنید. 
machete‏ 
colt45‏ 
machinegun‏ 
rifle‏ 
bazooka‏ 
greasegun‏ 
coltáSammo‏ 
machinegunammo‏ 
rifleammo‏ 
greasegunammo‏ 
bazookaammo‏ 
backpack‏ 
grenade‏ 
landmine‏ 
flamethrower‏ 
gasoline‏ 


WW?2: Normandy 
noclip بدون برش صحنه‎ 


give [item name] [1-200] وسایل مختلف‎ 


نام آیتمها: حالا با کد give‏ در ابتدا نام وسایل 

و پس از آن از یک تا دویست که تعداد آنهاست را 
وارد کنید. 

machete 

colt45 

machinegun 

rifle 

bazooka 

greasegun 

colt45ammo 

machinegunammo 

rifleammo 

greasegunammo 

bazookaammo 

backpack 

grenade 

landmine 


7 
WWII: Desert Rats‏ 
تمام مرحله‌ها: به عنوان نام کد STBL‏ را وارد 
ضد ضربه: در بازی دکمه Shift‏ و T‏ را 
نگه‌داشته و دکمه 2 را بزنید. 


کک [ 


X2: Wolverine's Revenge 
در بازی‎ :Cheats باز سدن تمام مرحله‌ها و‎ 
punch, senses, punch, senses, punch, JS 

punch, crouch, senses‏ را وارد کنید. پس از 

شنیدن صدا کد puticl senses, punch,‏ 
senses, pun‏ را وارد کنید. -Punch‏ مشت و 
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24 Rufus House Key 

31 Rune of Dunmore 

32 Rune of Dwarf Tower 

28 Rune of return 

33 Rune of the Cave World 
37 Rune of the Cottage Rune 
29 Rune ofthe Fairy Garden 
34 Rune of the Ice World 

35 Rune of the Realm of Clouds 
36 Rune of the Shadow Realm 
30 Rune of Tiralin 

17 Silver Sphere 

42 Sky Rune II 

0 Small Health 

39 Swamp Rune II 

5 Test Amulet 

11 Test Amulet 

70 Tools of the Dwarfs 


باز شدن Cheats‏ به عنوان خط فرمان کد - 
console command‏ را وارد کرده و در بازی 
دکمه ۴11 را زده و کدهای زیر را وارد کنید. 


برنده شدن آسان در مبارزه duel victory‏ 
داشتن دوست )0-76( wizform‏ 
داشتن جادو )0-119( spell‏ 
لیست فرمان‌ها help‏ 
دیدن فیلم‌ها video‏ 
دریافت آیتم )0-73( item‏ 
ععء4) 


Zax: The Alien Hunter 
کدها را در بازی وارد کنید.‎ 


تمام اسلحه‌ها Zaxweapons‏ 
ضد ضربه zaxgod‏ 
مهمات بی‌نهایت Zaxuw‏ 


هم 
Zero Degree Fighter Combat‏ 
پنجره کنسول بازی را باز کرده و یکی از کدهای 


زیر را وارد کنید. 

توپ اتوماتیک zeus-23‏ 
پاکت مغناطیسی who-dat-who-dat-huh‏ 
ضبط کردن فیلم بازی demowrite‏ 
نامرئی go-me-the-ghillie‏ 
EMD‏ قدرت betterthantesla‏ 
موشک نامرتی oneshotonekill‏ 
توپ چرخشی noheisenberg‏ 
تکمیل ماموریت imawuss‏ 
اسلحه هسته‌ای iambecomedeath‏ 
بازی با فایل صحنه demoplay‏ 
ده دشمن جدید add-mob‏ 
دشمن جدید مخفی add-mrcranky‏ 
توقف ضبط فیلم بازی demostop‏ 
خلبان ویژه takethestick‏ 
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73 
58 


Blue Bone Key 
Book of Fairies 
Catacomb Key 
Cave Rune II 
Cover Leaf 
Crystal 
Crystal Sphere 
Dark Rune II 
Elemental Key of Air 
Elemental Key of Earth 
Elemental Key of Fire 
Elemental Key of Nature 
Evolutionary Magic of Air 
Evolutionary Magic of Fire 
Evolutionary Magic of Nature 
Fairy Bag 
Fairy Corel of Air 
Fairy Corel of Earth 
Fairy Corel of Fire 
Fairy Corel of Nature 
Fairy Corel of PSI Magic 
Fairy Horn 
Forest Rune II 
Garlic Atomizer 
Golden Carrot 
Golden Sphere 
Green Bone Key 
Healing Leaf 
Heavy Iron Key 
Key of the guardian of Pixies 
Key to Dwarf Factory 
Key to the Town Hall 
Large Health 
Mana Potion 
Map of the Dark Swamp 
Map of the Enchanted Forest 
Map of the Fairy Garden 
Map of the Mountain World 
Map of the Realm Of Clouds 
Map of the Shadow Realm 
Med Health 
Medicine 
Moulding Magic 
Mountain Rune II 
Pixie Bag 
Quilin's Staff Of Rule 
Red Bone Key 
Reserved Magic Card 
Reserved Magic Card 
Reserved Magic Card 
Reserved Magic Card 
Reserved Magic Card 


Reserved Magic Card 


am‏ اد سب 


GO CER è‏ بازی 


FORCE 


موقعیت بازی LOCATOR‏ 


XIII 
را زده و کدهای زیر را وارد ۲2در بازی دکمه‎ 


توقف بازیکنان دیگر playersonly‏ 
پایان بازی quit‏ 
جثه کوچک superdeform‏ 
صد عدد خون 100 healme‏ 
مهمات کامل maxammo‏ 
تبدیل خون به گل 1 flowerpower‏ 
ا 

X-Men: The Ravages of 

Apocalypse 

در بازی داخل کنسول کدهای زیر را وارد کنید. 
حالت پرواز FLY‏ 
مات AMMO‏ 
LOGAN boss‏ 
عبور از مانع‌ها NOCLIP‏ 
T‏ 

X-Plane 


بنزین بی‌نهایت: در صفحه settings‏ وارد 
صفحه weight/fuel‏ شده و درجه بنزین fuel)‏ ( 
را به حداکتر maximum)‏ ( برسانید. 


7 
X-Wing 

اسلحه و سپر بی‌نهایت: در بازی کد win‏ را 

وارد کنید. این کد برای نسخه جدید بازی است. 


9— ———————o 


X-Wing vs. TIE Fighter: 
Balance of Power 


پول زیاد: در بازی دکمه های +۸1 +001 
Shift + D‏ را بزنید. 
O‏ 
Z‏ 
کدها را در بازی وارد کنید. 
تمام آیتم‌ها ALT4PSION‏ 
ضد ضربه CTRL-TETSUO‏ 
جان CTRL-ACK‏ 


1 


Zany Golf 
توپ را داخل سوراخ قرار داده تا به مرحله‎ 
اسرارآمیز راه پیدا کنید.‎ 
و8‎ 


Zanzarah: The Hidden Por- 
tal 

در کنسول برای داشتن ایتم‌ها پس از کد item‏ 

اعداد زیر را وارد کنید. 


4 1 Fairy Coin 
15 Acean Conch 
9 Amulet of Experience 


حالت خدایی isiq‏ 

x n REL. isiletsbail رد کردن مرحله‎ 

تمام اسلحه‌هاء قدرت و مهمات ^ isifatpacked‏ باشگاه ثرافزاری لوهه‌فانه در 
نقشه کامل RO. " isitwenty‏ 

توقف دشمن isislsep‏ هر شماره از شماره های loo‏ 4 


اک 
wc n: Zoo Tycoon: Dinosaur Digs‏ 2 
پول اضافی: هنگام بازی دکمه‌های 4+ ens [Shift]‏ از داستان‌های SEDE‏ 
Zoo Tycoon: Marine Mania‏ 


فشار دهید. 
^d ۳ 4 A On‏ ^ 
Zorro ۱‏ شما هم ار دوق 9 olly‏ 
از سقوط نمی میرید: در بازی پس از سقوط ۱ 
بازیکن دکمه Esc‏ را بزنید. نوشتن دارید می توانید انار 
۰.1 
داستانی خود را برای مابه 
aei d ZPC‏ بر کل . 
ر بازی دکمه Ctrl‏ را نگه‌داشته و کدها را وارد zi x i‏ ی 3 
کنید. ری ترا ای مب 
ضد ضربه TETSUO‏ 7 
ACK ob‏ ۷۵- ۱۳۴۴۵ بف سنید 9 در 
اسلحه‌ها PSION‏ 
c ^ — ZZT‏ کنیا 
در بازی دکمه Shift‏ را نگه‌داشته و دکمه 7 را زده ترتیب داده‌ايم شرکت کنید. 
و کدها را وارد E e T a 1 ۰ NW‏ موم & 
تمام کلیدها Ba Keys‏ نویسندگان انار مسر 
aii‏ ان e ? „debug‏ 
جان صددرصد OA HEALTH‏ یک شماره از تسريه را 
سه مشعل TORCHES‏ 5 
يج الماس ورین مجانا از طریق پست دریافت 
پنج گلوله ^J AMMO‏ . ' 
روت dd‏ ناحیه -DARK ob‏ خواهند دمود. 
تاریک شدن ناحیه روشن *DARK‏ 


قابل توجه علاقمندان به تهیه شماره‌های قبلی مجله 
بازی‌های رایانه‌ای 
کسانی که مایل به دریافت شماره‌های قبلی مجله بازی‌های رایانه‌ای 
( شماره های یک تا mu‏ )هستند می توانند برای هر شماره مورد 
درخواست. مبلغ ۱۳۰۰ تومان( شماره‌های ۶ به بعد ۱۵۰۰ تومان ) به 
حساب سیبا بانک ملی به شماره ۰۱۰۰۱۸۹۹۲۰۰۰۸ به نام حمزه 


شفیعی واریز نموده و کپی فیش را به آدرس تهران صندوق پستی ۹۱۵- 
to‏ از مات تا مایا باه اه a‏ ار 


Zeus: Master Of Olympus 
را‎ [Ctrl] + [Alt] +C هنگام بازی دکمه‌های‎ 
زده و یکی از کدهای زیر را وارد کنید.‎ 
Delian Treasury هزار دلار پول‎ 
Fireballs from Heaven نبرد هسته‌ای‎ 
Bowvine and Arrows تیراندازی وحشیانه در برجها‎ 
Cheese Puff کارگر روزانه لباس پنیری شکل دارد‎ 


م6 
Zeus Official Expansion: Po-‏ 
seidon‏ 
در بازی دکمه‌های Ctrl‏ و Alt‏ و C‏ را با هم زده 
تا کنسول باز شود. سپس کدهای زیر را وارد کنید. 
هزار نفره Delian Treasury‏ 
اطلس به ساخت پروژه‌ها کمک می Atlasthegreat uS‏ 
کارگر لبنیاتی لباس پنیری بر تن دارد Cheese Puff‏ 


انبار سه ماهه پر می‌شود Mammaldrome‏ 
گرفتن ده بار ماهی Seasick‏ 
تاثیرات موزیک SoundFrags‏ 
نامشخص Hotlava‏ 


موقعیتی دیگر Fireballs from Heaven‏ 
برج‌ها گاو شلیک می کنند Bowvine and Arrows‏ 


برنده شدن Ambrosia‏ 
گرگ‌ها بزرگ‌تر هستند Bigbadwolf‏ 
Q—————————0‏ 


Zombie Wars 
و‎ Tab در صفحه انتخاب سحتی بازی دکمه‌های‎ 
را وارد‎ ROBISAGOD را فشار داده و کد‎ Ctrl 
کنید سپس کدهای زیر را وارد کنید.‎ 


تمام اسلحه‌ها KICKASS‏ 
حالت خونی GIVEBLOOD‏ 
ضد ضربه BEAGLE‏ 
رد کردن مرحله GETMEOUT‏ 
آزادی گروگان‌ها RESCUE‏ 
دیدن صحنه پایانی GEEWHIZ‏ 
دیدن مناطق مخفی INFRARED‏ 
باز شدن حالت.. SQUIGGLY‏ 


Zone Raiders 
ر بازی دکمه ۴11 را نگه‌داشته و کدها را وارد‎ 


اسلحه‌ها و مهمات و قدرت‌ها ISIFATPACKED‏ 
توقف دشمنان ISISLEEP‏ 
ماشین مخفی ISIWHEELS‏ 
ضد ضربه ISIQ‏ 
نقشه کامل ISITWENTY‏ 
رد کردن مرحله ISILETSBAIL‏ 

9ج 


Zone 66‏ 
YN,‏ هنگام بازی دکمه ۴11 رازده و $ Una‏ را وارد 
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میدان امام خمینی پاساز لباف فروشگاه شادی تلفن ۲۷۹۲ ۳۹ BTE‏ ۹ 
فروشگاه مالکی» میدان امام خمینی پاساژ مطیع پلاك ٩۳‏ تلفن ۶۶۹۳ SLE ۳٩۹۳۲۳۰۵-۳۹۰‏ 


فروشگاه مالکی سعید - نبش پاساژ فتوت تلفن 5۱۹ ۳۱۱ 
پاساژ لباف فروشگاه تقی زاده - تلفن ۳۱۱۸۸۲۶ 

پاساز لباف فروشگاه غلامرضایی- تلفن ۳۹۲۰۷۹۹ 
پاساز لباف- طبقه چهارم فروشگاه ایرج- تلفن ۳۹۳۲۰۸۷۲ 
پاساژ لباف فروشگاه جهان نو تلفن ۳۹۰۱۲۵ 

پاساژ cili!‏ فروشگاه کیان- تلفن ۳۹۳۷۵۰۵۰- ۳۱۱۹۶۲۳ 
پاساژ لباف طبقه پایین فروشگاه حسین مالکی - تلفن ۵ ۳ 
پاساژ لباف» طبقه همکف پلاك ۱۷/۱ فروشگاه رامین 
پاسا لباف فروشگاه جاوید- تلفن ۳۱۱۹۳۰۳ 

پاساز لباف فروشگاه قیامی- تلفن ۳۹۱۳۹۲۷ 

پاساز لباف فروشگاه جعفرامین- تلفن ۳۹۱۳۰۷۸۳ 

پاساژ لباف طبقه پایین فروشگاه دستجانی 


Cri 


پاساژ لباف طبقه دوم فروشگاه کویتی- تلفن ۳۱۱۷۲۸ Gs‏ " 
perse. SC oles‏ 

پاساز لباف فروشگاه مولن روژ- تلفن: ۰ ۱ ۱۳-۲" Che CBilrer Earring"‏ * 

میدان امام خمینی- پشت‌شهرداری پلاک ۷ فروشگاه شباهنگ- ۱۱۵۱۵۲ -Y‏ - ۰ ابر غلامرضایی 

میدان امام خمینی» نبش پشت شهرداری پلاك ۱۲۰ فروشگاه دیانا: تلفن ۰ ۲ ۲۸۱ ۳۹ 

میدان امام خمینی- پشت شهر داری فروشگاه کاپری طبقه دوم- شهر CD‏ تلفن ۳۹۰۶۹۹۹۳-4 

میدان امام خمینی- جنب پاساژ لباف» فروشگاه جاوید مرکزی. تلفن ۳۹۱۵۶۶۵ 

میدان امام خميني» اول فردوسی پاساژ ۲۲ - Aida‏ چهارم فروشگاه حسینی تلفن 1۷۰۹۰۰۳ 

میدان امام خمینی- پاساز شیرازی - فروشگاه مهدی - تلفن ۳۹۳۳۳۲۹ 

میدان امام خمینی- پاساژ شیرازی- فروشگاه رنگارنگ- آقای نوروزی تلفن ۳۹۳۳۷۰۸ تلفکس ۵۵ ٩۰‏ 

میدان امام خمینی- پاساژ شیرازی- پلاک۱۸ تلفن ۳۹۰۶۶۶۸ 27 

میدان امام خمینی- پاساژ لباف طبقه همکف- فروشگاه شجاعی. تلفن ۱ ۲ ۱۳۵ 

میدان امام خمینی: پاساژ لباف- فروشگاه سونی ۰ ۲۰۰ تلفن ۳۹۰۴۸۰۸- ۳۹۴۳۴۸۷ 

میدان امام خمینی: پاساز لباف- طبقه پایین- فروشگاه کاسیو تلفن ۳۹۳۳۴۵۶- ۴۴۰۱۸ 

میدان امام خمینی پاساز لباف- طبقه همکف پلاک۶/۱- فروشگاه ناسیونال( شیرگیر) ۵۷۰ 

تجریش بازارچه کیش فروشگاه صوت و تصویر کیش. تلفن ۲۷۰۹۷۹۰ 

میدان امام خمینی» پاساژ افراشته» پلاک ۵۱ تلفن ۳۱۱۶۱ JY‏ 

تجریش پاساژ میری فروشگاه کونامی تلفن ۲۷۱۹۶۸۰ 

تجریش ابتدای ولی عصر. پاساژ کیش. فاز دوم شماره ۸ فروشگاه سیما تلفن ۲۷۱۰۷۰۵ 

اکباتان» فاز ۰۳ فروشگاه پردا سیستم تلفن: ۴۶۷۱۸۹۱ 

اکباتان. فاز دو. مجتمع تجاری گلهاء طبقه میانی. پلاک ۱۴۲ تلفن: ۴۶۶۹۹۶۹ 

اکباتان» فاز یک سوپر۸. پلاک ۰۲۵ پردا سیستم تلفن: ۴۶۶۵۹۳۰ 

فلکه اول تهرانپارس مرکز خرید سپید فروشگاه آداك تلفن ۷۸۸۱۹۸۰ 

فلکه اول تهرانپارس- خ ۴۴ ۱شرقی- مرکز خرید سپید- طبقه زیرین- شماره ۱۸ تلفن: LA‏ ۷۸۸۹۴۶۷ 

چهارراه ولی عصر. بالاتر از بازاررضاء فروشگاه قرن ۱ ۲- ۳۹۴ تلفن ۶۴۹۳۵۴۰ 

میدان انقلاب- مجتمع کامپیوتری نبوت طبقه زیرین واحد ۱۲ فروشگاه دنیز کامپیوتر- تلفن ۶۹۵۰۹۶۴ 

خیابان انقلاب» روبروی دانشگاه تهران» مجتمع فروزنده. طبقه همکف. کتابفروشی نشر علوم تلفن: ۶۹۶۳۵۹۶ 

میدان رسالت- خیابان فرجام- میدان صدم خدمات کامپیوتری اسوه- پلاک ۸۸۶ تلفن ۷۸۹۱۸۸۲ 

خیابان ولیعصر: نبش زرتشت- طبقه دوم فروشگاه قدس- غرفه جوادی تلفن ۸۸٩۰۱۱۱‏ 

خیابان توحید: جنب بانك سپه شماره 7 تلفن 1۹۲۹۹۸۹ 

خیابان جمهوری- بعد از ساختمان آلومینیوم» پاساز مستوفی زاده- طبقه دوم پلاک ۱۵۹ دنیای بازی- تلفن ۱۴ 

خیابان جمهوری- پاساژ علاء‌الدین- طبقه بالای همکف واحد ۱۸۸تلفن ۶۷۲۲۰۴۹ 

میدان پونك: مجتمع تجاری بوستان طبقه دوم راهرواردیبهشت يك. پلاك GAGEA.‏ ۶۲۸۶۱۱ 

مجیدیه جنوبی- خیابان V‏ ۱متری اول- بین کوچه پنجم و ششم پلاك ۱۰۳- صوت و تصوير دنیای بازی 

شهرك آپادانا: پاساژ گل مریم پلاك ۱۷ کلوپ آپادانا تلفن £ ۶17۰۷۹۲ 

سعادت آباد: میدان کاج مرکز تجاری سروستان. طبقه زیرزمین پلاك " تلفن ۲۰۸۰۸۷۷ 

ستارخان- نرسیده به سه راه تهران ویلا- خیابان شهید دهقان پلاک ۱ تلفن ۶۵۱۶۷۰۹ 

ستارخان: یکم دریان نو- مرکزخرید مفید طبقه اول پلاك Y‏ ۳- تهران سگا تلفن ۶۵۱۳۳۸۳ 

میرداماد- مجتمع کامپیوتر پایتخت- برج B‏ پلاك V‏ ستاره پایتخت تلفن ۸۷۸۸۹۳۰ 

اکباتان- فاز يك- سوپر٩‏ طبقه دوم پلاك Y A‏ 

خیابان امام خمینی- فروشگاه اتکا مرکزی. غرفه بازیهای رایانه ای بالکانی- تلفن Pe f AP‏ 


صفحه ۴۲۹ 
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آدرس تعدادی از فرروشگاههای عرضه مجموعه‌های رمن لوحه خانه در شهم‌ستانها 
آبادان: لین يك اصلی احمد آباد- جنب بانك رفاه - خدمات فروش و تعمیرات سونی تلفن ۷۲۱۳ 
آغاجاری- منطقه میانکوه تلفن ۳۲۵۲۹۱۴ 
ارومیه: خیابان خیام شمالی پاساز نگین فروشگاه شارپ پلاك Yo‏ تلفن ۲۲۲۷۹۹۰ 
ارومیه: خیابان خیام شمالی پاساژ نگین فروشگاه رنگین کمان پلاك ۱۷ تلفن ۲۲۳4۹۲۸ 
اصفهان: چهار باغ عباسي. بازار آزادی طبقه زیرزمین. فروشگاه مجید تلفن ۲۱۰۹۲۸ ۲و 
اصفهان : چهارباغ عباسی. بازار آزادی. ورودی سوم کامپیوتر آفاق تلفن ۲۲۱۰۳۳۰ 
اصفهان: سه راه سیمین. کوچه نستوه › بازیهای رایانه ای مرصاد تلفن ۷۷۲۲۲۸۱ 1 
اصفهان: میدان احمد آباد. اول خیابان احمد آباد فروشگاه مبین. تلفن ۲۲۹۷۳۰ , ٦۳٤۷۳‏ 
اصفهان- خیابان مير جنب بانک سپه شماره ۳۲۲ کامپیوتر پدیده- تلفن ۶۶۱۷۶۰۴ 
اهواز- خیابان کاوه. پاساز نخل. مرکز بازیهای کامپیوتری برادران امتحانی تلفن ۰۱۷۰ 
بابل: میدان باغ فردوس جنب فروشگاه اسلامی — کامپیوتر نت- تلفن ۰۱۱۱۳۲۳۰۶۶۱۱ 
بابلسر: باغ فلاحت- کوچه شهید تقی محمدزاده- مرکز بازیهای رایانه ای امیر تلفن ۳۶۷۹۸ 
تبریز: خیابان شریعتی شمالی پاساژ چهلستون طبقه بالا شماره ۱۷ فروشگاه آرمان - تلفن ۵۵۹۷۸۷ 
چهارراه شریعتی پاساز چهل ستون. بالای همکف پلاك۸ فروشگاه acr i‏ 9۹۱۱ 0 
یز: خیابان شریعتی شمالی پاساژ چهلستون طبقه بالا شماره ۱ فروشگاه شادی - تلفن TILAR:‏ 
uns‏ خ پاسداران. پاساژ خیام» طبقه پایین. خدمات فروش و تعمیر پلی | ت تلذر 4 ٦‏ ۳۲۸۳۷۱ 
سنندج: خیابان فردوسی- پاساژ آینه طبقه دوم شماره £Y‏ فروشگاه فرزام تلذ 
شیراز- ابتدای خیابان توحید- پاساژ مهدی طبقه همکف فروشگاه سیروس. تا 
شیراز: خیابان توحید» نبش پاساژ رشتی فروشگاه قربانی تلفن ۲۲۶۱۲۷۰ 
شوشتر: پاساژ استقلال کلوپ فجر تلفن ۲۰۷۷۰ 
شوشتر: خیابان آیت اله طالقانی جنب مطب دکتر رضا حجار کلوپ شاهین تلفن 
شهر قدس: خیابان طالقاني» فروشگاه فرهنگ — تلفن ۳۸۲۱۲۲۰ 
شهر کرد: بین سه راه سینما و چهار راه فردوسی- فروشگاه هوشمند. 
رامسر: کتالم- کردمحله شرقی- کلوپ بازیهای رایانه ای جوان- تلفن: 
1 زاهدان: خیابان شريعتي. پاساژ قانم» فروشگاه امین تلفن ۲ 
زاهدان: خیابان شریعتی پاساژ قانم. طبقه زیرزمین. فرو 
زاهدان: پاساز cal‏ طبقه زیرین» فروشگاه شهربازی. BE‏ 
زاهدان: پاساژ قائم» طبقه زیرین. فروشگاه عارف نلف 
کاشان: خیابان شهید رجایی. مجتمع تجاری سبز. اسئو 
کازرون: فلکه سینماء بازیهای کامپیوتری ایثار تلفن 
کاشان: چهار راه آیت‌اله کاشانی- مجتمع تجاری ملت- فروٌ 
کرج: خیابان قزوین. ابتدای خیابان فروغی؛ صوت و تصویر رضایی تلفن ۰۹۱ 
کرمان: چهارراه ارك پاساژ کویتیهاء فروشگاه مهران. تلفن "Tor!‏ 
کرمان: فلکه مشتاق, ابتدای خیابان باهنر» فروشگاه کرمان آتاری مرکزی تلفن ۲۱۶4۰ 
کرمان: چهارراه ارك. پاساژ صنعتی فروشگاه کرمان آتاري ۲ تلفن ۲۲۰۲۳۰ 
کرمان: خیابان خواجو- نب کوچه شماره پنچ- خواجه آتاری تلفن: ۲۲۲۵۶۹۴ 
کرمانشاه: ۲ ۲بهمن» سیمتری دوم. مرکز کامپیوتر نوید تلفن ۷۲۱۳۶۱ 


fige ps CO کی‎ 6 Cf AO eC og 51999 ^12 


‘Ad 


گرگان: خیابان سرخواجه- صوت و تصوير ماهرخ- تلفن ۲۲۳۱۳۳۲۰ TARE‏ 

گرگان: خیابان ولی عصر- عدالت شانزدهم- خیابان فروردین- نبش چها 

گرگان- جرجان- کوی انقلاب» نرسیده به بیست متری دوم فروشگاه فربد لفن ۳۳۲۴۰۶۸ 
گرگان- خیابان ولیعصر ( شالی کوبی) بالاتر از مسجد امیر- جنب عدالت پنج. پاساژ آپادانا طبقه زیرین 


ماهشهر: ناحیه صنعتی پاساژ شرکت نفت. طبقه دوم فروشگاه مدیا سیستم. تلفن ۲۷۱۷۷ 

مشهد: خیابان سعدی- پاساز بهزاد- زیر ^l‏ ورودی- پلاك ۱ - فروشگاه طوسی. تلفن ۲۲۲۸۲۹۸ SL‏ 
مشهد: خیابان سعدی پاساژ مهناز طبقه \- فروشگاه کیارش پلاك ۸ تلفن ۲۲۱۶۹۰۲ ۱ 
مشهد: سیمتری طالب. بلوار cca].‏ امت ۱ ۰۳ سمت راست. کلوپ طالب 
همدان: خیابان بوعلی پاساژ ایران طبقه پایین فروشگاه هامون ن تلفن ٤۸‏ ۲۲۹۱۶۰ ۲۵۲۲۱۲۸۷ 


e 


یزد: خیابان فرخی» پاساژ فرخی»› فروشگاه سیما تلفن ۰۲۰۲۶۰۰ 


باشگاه نرم‌افزاری لوحه خانه تهران صندوق پستی ۱۳۴۴۵-۹۱۵ تلفن: ۶۰۱۰۰۴۹ 
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نوشته‌های سبز رنگ ظاهر شده و پیغام تایید ظاهر شود. دو محل دیگر را که بايد 
اسپری بپاشید در نقشه با مربع سبز رنگ مشخص می‌شود. سریع به آنجا رفته و 
روی نوشته‌ها اسپری باشید. پس از انجام موفقیت‌آمیز این کار به ماشین خود 
بازگشته و به محلی که در نقشه با علامت زرد مشخص می‌شود بروید. در آنجا بار 
دیگر روی دو نوشته دیگر اسپری بپاشید و مواظب گانگسترها باشید. به محلی که با 
نور قرمز مشخص شده بروید و از نرده YL‏ رفته» از راهرو گذشته از نرده دیگر بالا 
بروید. جلوتر از لبه سکوی ساختمان بالا رفته تا روی پشت بام بعدی قرار بگیرید. در 
اینجا باید نوشته دیگری را روی دیوار اطاقک روی پشت بام یافته و اسپری بپاشید. 
پس از انجام موفقیت‌آمیز این ماموریت» سوار ماشین خود شده و به محل مورد نظر 
در نقشه بروید. به محل‌هایی که مشخص می‌شود بروید. چوب بیس‌بال را از فرد 
مورد نظر گرفته و به جایی که در نقشه مشخص می‌شود بروید. درون خانه رفته و با 
چوب تمام افراد باند خلافکار درون خانه را از پای درآورید. به محلی که در نقشه 
مشخص می‌شود رفته و پس از دیدن دمو می‌توانید بازی را ذخیره کنید. پس از 
ذخیره بازی» ماموریت بعدی خود را دریافت کنید. سوار ماشین شده و به محل مورد 
نظر بروید. در این قسمت باید ماشین باند تبهکاران را تعقیب و جلوی راهش را سد 
کنید تا شکست بخورند. سپس به محلی که در نقشه مشخص می شود بروید. 
ماموریت بعدی را با پارک ماشین در محل مورد نظر انجام دهید. از ماشین پیاده شده 
و l| Tab‏ بزنید تا دستورات لازم داده شود. با اتومبیل به محلی که نشان داده 
می‌شود برانید. در آنجا ماموریت جدیدی به شما محول می‌شود. به آنجا رفته و در 
جلسه‌ای که با دوستانتان دارید آموزش تیراندازی خواهید داشت. در پایان این 
تیراندازی باید به درب باک ماشینی که نشان داده می‌شود تیراندازی کنید تا منفجر 
شود. به محل ماموریت بعدی رفته و ماشین را در قسمت نور قرمز رنگ پارک کنید. 
پیاده شده و به جایی که در نقشه با مربع زرد نشان داده می‌شود بروید. در اینجا باید 
لباس‌های خود را عوض کنید. پس از انجام اینکار به محلی که با علامت BS‏ 
مشخص شده بروید. در اینجا دوستان خود را ملاقات خواهید کرد و با آنها به 
ماموریت بعدی می‌روید. گویا یک نفر یار جدید به افراد گروه اضافه می‌شود. با او به 
محل ماموریت بعدی می‌روید و همراه دوست تازه وارد از پله‌ها بالا رفته و منتظر 
ماموریت بعدی که تعقیب موتورسوار است شوید. در اینجا شاید بجای تعقیب 
موتورسیکلت ماموریت دیگری که از پای درآوردن افراد باندهای دشمن است را 
داشته باشید. به نقطه‌های قرمزی که روی نقشه ظاهر می‌شوند بروید. آهسته برانید 
تا pls‏ عضوهای باند نابود شوند. به نقطه بعدی به جایی که دوست‌هایتان به افراد 
بد شلیک می کنند بروید. این کار را تکرار کنید تا تمام نقاط قرمز روی نقشه را 
تکمیل کرده باشید. سعی WS‏ وسیله نقلیه‌تان را در جایی پارک کنید که از تصادف 
در امان بماند. اگر پلیس به تعقیب شما پرداخت علامت Pay N Spray‏ ( برای 
عوض کردن رنگ ماشین) روی رادارتان ظاهر خواهد شد. به آنجا رفته و در محل 
مخصوص قرار بگیرید. پس از اینکار می‌توانید با اطمینان به محل شروع برگردید. 
یک اتومبیل در خیابان نشان داده می‌شود و مسابقه‌ای با آن دارید. اینها دشسمنان 
خطرناکی هستند بنابراین احتیاط کنید و آنها را از پای درآورید. وقتی همه دشمنان را 
نابود کردید اتومبیلتان را در نور قرمز پارک کنید. پس از سوار کردن دوست eb‏ به 
سرعت برانید چون دشمنان زیادی در تعقیب شما Vue‏ بود. ماشین Cesar‏ 
Vialpando‏ روی نقشه نشان ool‏ می‌شود. به دنبال اتومبیل جدید به سوی گاراژ 
برانید. در اینجا باید حداکثر مقدار پول را بدست آورده و پیروز بشوید. با آنالوگ سمت 
راست دسته به جهت نشان داده شده حرکتتان را هماهنگ کنید. 

در قسمت بعد Ballas yb‏ را در نقطه‌ای خاص نابود کنید. سلاح اینجا را می‌توانید 
در منطقه‌ای که در نقشه نشان داده می‌شود بگیرید. به منطقه ارغوانی رنگ بروید و 
اطراف Ballas‏ را جستجو کنید. تمام قسمت ارغوانی رنگ باید روی رادارتان ظاهر 
شود و پول و سلاح را جمع‌آوری کنید. به مناطق بعدی حمله ببرید و پولتان را 
بگیرید. آخرین دشمن را از پای درآورید تا این ماموریت به پایان برسد. 

در این مرحله مجبور هستید عضو جدیدی که با فلش آبی بالای سرش است را 
بگیرید. اطلاعات صفحه به شما راهنمایی‌های لازم را خواهد داد. به سوی اتومبیل 


رفته و منتظر شوید تا آنها هم سوار شوند و به طرف نور قرمز برانید. از دیوار بالا 
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Grand Theft Auto: San Andreas 
سرقت بزرگ در سان اندریاس‎ 


بازی در سال ۱۹۹۰ شروع می‌شود. کارل جانسون که شخصیت اصلی بازی و نام 
اختصاریش CJ‏ می‌باشد پس از پنج سال دور بودن از لوس سانتوس به زادگاهش 
برمی‌گردده جایی که مادرش قربانی یک باند خشونت و تبهکار شده است. او آمده تا 
با کمک دوستانش این باند تبهکار را شناسایی و انتقام مادرش را بگیرد. او پس از 
ورود به شهر توسط پلیس دستگیر می‌شود و پول‌هایش را می‌گیرند و در شهر 
Ny‏ می کنند. او ي پس از ورود به خانهء مورد استقبال برادر و خواهر و دوستانش 
قرار می‌گیرد. اینک باید دوستان و رفقا را جمع کند و شهر را که دست باندهای 
چنایتکار است از کنترل آنها خارج کرده و خود کنترل آنرا به دست گیرد. 

یکی از تواناییهای جالب بازی این است که می‌توانید در طول بازی دوستانی برای 
خود پیدا کنید. در این بازی شش دختر وجود دارد که قادر خواهید بود آنها را به 
گردش و رستوران ببرید و با آنها دوست شوید. در این صورت می‌توانید کلید ماشین 
دوستتان را گرفته و b‏ اگر دوستی‌تان به صد درصد رسید او برای شما یک دست 
لباس خواهد خرید. این بازی طولانی و بسیار متنوع می‌باشد. در صورت تمام کردن 
بازی می‌توانید به داخل شهر بگردید و مناطق مخفی را پیدا کنید. در ابتدای بازی 
ماموریت‌های خیلی ساده را بر عهده می‌گیرید اما هر چقدر که جلوتر می روید 
ماموریت‌ها مشکل‌تر و پیچیده‌تر می‌شوند. در طول بازی می‌توانید لباس» کفش» 
عینک و حتی گردنبند خریداری کنید و یا در رستوران‌ها غذاهای متنوع بخورید. در 
مسابقه اسب‌سواری شرطبندی کنید یا به ورزش‌هایی چون بسکتبال و بوکس و شنا 
و غیره بپردازید. 

استراتژی بازی: 

در اینجا برای آنکه بازیکن آشنایی اولیه برای در دست گرفتن و اجرای ماموریت‌های 
محوله را کسب کند راه‌یابی چند مرحله از بازی را توضیح می‌دهیم و پس از آنکه 
بازیکن توانست به بازی تسلط پیدا کند خود بازی راهنمایی‌های لازم را برای ادامه 
بازی ارائه می‌دهد. یکی از مواردی که بازیکن باید مراعات 
بازی است به نحوی که پلیس او را دستگیر نکند. 

بازی را در کنار یک دوچرخه شروع می‌کنید. سوار دوچرخه شده و به محلی که با 
علامت CJ.‏ نشان داده می‌شود بروید و به محلی که با نور قرمز مشخص شده است 
وارد شوید. پس از دیدن دموهاء دوباره بازی را با دوچرخه شروع می کنید. سوار 
دوچرخه شده و به طرف محلی که با علامت آبی در نقشه مشخص شده است 
برانید. به دوچرخه سوار دیگر برسید و بار دیگر او را تعقیب کنید تا به محلی که با 
نور قرمز نشان داده می‌شود برسید. در این اثنا نیز باید از دست تبهکاران و حملات 
آنها فرار کنید. پس از رسیدن به محل مورد نظر و دیدن دمو, محل ذخیره بازی به 
شما نشان داده می‌شود. به آنجا رفته و با گرفتن دیسکت. بازی را ذخیره کنید. از 
درب بیرون آمده با زدن دکمه 1۵0ماموریت بعدی را دریافت کنید. به محلی که با 
نور قرمز نشان داده می‌شود رفته تا دمویی ببینید. سپس سوار ماشینی که با فلش 
آبی رنگ بالای سر آن مشخص شده است شده و به نقطه‌ای که با علامت زرد در 
نقشه نشان داده می‌شود بروید. ماشین را در نور قرمز پارک کرده و olo‏ شوید. به 
طرف دربی که با علامت زرد نشان داده می‌شود بروید. اینجا سلمانی است و 
می‌توانید خود را اصلاح کنید. اصلاح مورد نظر را انتخاب کرده و با زدن دکمه 
6 آن را انجام دهید. 

پس از بیرون آمدن از آرایشگاه و گفتگویی کوتاه با راننده» به پیتزا فروشی بروید و 
پیتزایی سفاش دهید. پس از انجام این کار به محلی که با علامت زرد در نقشه 
مشخص شده بروید. ماشین را در محل مورد نظر پارک کرده و برای ذخیره کردن 
بازی به فلش زرد رنگ بروید. پس از ذخیره بازی و بیرن آمدن از درب» l Tab.‏ زده 
تا دستورات لازم را دریافت کنید. سمت راست به محلی که با نور قرمز مشخص 
شده است بروید. پس از دیدن دمو» سوار ماشین خود شده و به محلی که در نقشه با 
مربع زرد نشان داده می‌شود بروید. روی نوشته‌های دیوار اسپری بپاشید تا 


کند رانندگی صحیح در 
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SPEEDITUP 
CRAZYTOWN 
ONLYHOMIESALLOWED 
BIFBUZZ 
ROCKETMAN 
PROFESSIONALKILLER 
FULLCLIP 
WHEELSONLYPLEASE 
NATURALTALENT 
BUFFMEUP 
WORSHIPME 
HELLOLADIES 
KANGAROO 
NINJATOWN 
STICKLIKEGLUE 
ROCKETMAYHEM 
GHOSTTOWN 
BRINGITON 
SLOWITDOWN 
PLEASANTLYWARM 
SCOTTISHSUMMER 
EVERYONEISPOOR 
EVERYONEISRICH 
PROFESSIONALSKIT 
MUNASEF 
YLTEICZ 
COXEFGU 

ZEIIVG 

XJVSNAJ 

CIKGCGX 
IOWDLAC 
AFSNMSMW 
BSXSGGC 
RIPAZHA 
ASBHGRB 
FOOOXFT 
YSOHNUL 
PPGWJHT 
BTCDBCB 
CFVFGMJ 
OUIQDMW 
MROEMZH 
BAGOWPG 
YECGAA 
AIYPWZQP 
NCSGDAG 
OSRBLHH 
WANRLTW 
BAGUVIX 
CVWKXAM 
XICWMD 

JYSDSOD 

EHIBXQS 
LFGMHAL 
IAVENJQ 
AEDUWNV 
AEZAKMI 
AFPHULTL 
PGGOMOY 
KVGYZQK 
LIYOAAY 
BEKKNQV 


بازی سریع‌تر 
بازی شاد 
QUSS‏ بیشتر 
داشتن جت پک 
زد و خورد بیشتر 
تیر بی‌نهایت 
ماشین نامرئی 
ماشین‌های فرزتر 
زور بیشتر 
احترام بیشتر 
لباس‌های کمتر 
پریدن بیشتر 
حالت نینجا 
انجام کار 
نیروی تازه نفس 
ترافیک کمتر 
گرفتن شش ستاره 
بازی آهسته‌تر 
هوای آفتابی 
هوای توفانی 
رفت و آمد ماشین‌های مدل پایین 
رفت و آمد ماشین‌های سریع 
اسلحه دوم 
رانندگی تهاجمی 
داشتن نیترو برای تمام ماشین‌ها 
فضای سبز 
بازی در شب 
پارتی JUS‏ دریا 
رفت و آمد سیاه 
قایقرانی 
ماشین‌های شناور 
ماشین پرنده 
الویس همه جا هست 
همه مسلحند 
زمان سریعتر 
بازی سریعتر 
کاراکتر چاق 
هوای مه آلود 
اسلحه‌های پر 
کنترل بیشتر 
بخشندگی 
داشتن جت پک 
داشتن چتر نجات 
زد و خورد بیشتر 
افزايش مهارت 
تیر بی‌نهایت 
o‏ بی‌نهایت 
اکسیژن بی‌نهایت 
ماشین نامرنی 
زور بیشتر 
لباس‌های دیگر 
مشت gu‏ 
گرسنه نشدن 
محتاج نبودن 
حالت نینجا 
انجام کار 
لاغر 
بازی آهسته 
جذب شدن 


بروید و باقیمانده افراد را از پای درآورید تا اتومبیل را گرفته و به نزدیکترین Pay N‏ 
7 بروید تا از دست پلیس نحات las‏ کنید. بازی را ذخیره کرده و به موقعیت 
جدید بروید. در هتل پلیس حاضر خواهد شد. بجای تیراندازی به آنهاء از پله‌ها بالا 
رفته و به اتاقتان بروید تا نماینده‌های قانون خارج شوند. بطرف نقطه آبی روی 
رادارتان رفته و به افراد در هلیکوپتر شلیک کنید تا تصادف کرده و نابود شود. با 
رایدر و بیگ اسموت بازی را ادامه بدهید. در اینجا اتومبیلتان توسط چند پلیس 
تعقیب می‌شود. به محل شروع ماموریت ( ذخیره بازی) برگردید تا ماموریت بعدی را 
دریافت کنید. به آنجا رفته و تمام دشمنان را از پای درآورید. آخرین گروه که وارد 
شدند می‌توانید با انفجار ماشین آنها را از بین ببرید. مقداری سلاح و یک عضو جدید 
بدست می‌آورید. ماشین را به نقطه شروع بازی برانید و در نقطه زرد رنگ پارک 
کنید. در منطقه جدید به رنگ ارغوانی باید با یک باند جدید بجنگید. مواظب باشید 
چون در جلو یک خانه با دشمنانی قوی مواجه می‌شوید. آنها را به سرعت هدف 
گرفته و plos‏ نقاط قرمز در نقشه را از بین ببرید. به محل نشان داده شده بروید و و 
از این ماموریت نیز جان سالم بدر برید. به منطقه 5 بروید و تکرار ماموریت. سپس 
به نقطه S‏ رفته و نیروی تازه بگیرید و سعی کنید یک اتومبیل از خیابان بگیرید. 
۴۲ را دنبال کنید و از کوچه به سمت نور قرمز پیش بروید. با از پای درآوردن 
دشمنان کنترل منطقه Los Santos‏ را بدست می گیرید. وقتی منطقه را به تصرف 
Smoke‏ است بروید. ماموریت بعدی این است که قبل از دشمنان به نقطه مورد نظر 
در نقشه برسید. به درب دو لنگه شلیک کرده و سعی کنید تمام دشمنان را به طرف 
خود بکشانید. از خط مقدم جبهه خود را نجات داده و از پشت جعبه‌ها به بقیه 
دشمنان شلیک کنید. وارد درب دو لنگه شده و کسی که در بالای پله‌ها است کشته 
و جلیقه را بگیرید. دشمنان را از پای درآورده و اتاق‌ها را برای پیدا کردن جلیقه 
دیگری و رسیدن 4 Big Smoke‏ جستجو کنید. پس از مدتی درگیری متوجه 
داده و کپسول آتش نشانی را بردارید. و در زمان تعیین شده بیرون بروید. در اینجا 
باید تعقیب و گریز را به محل شروع ادامه دهید. در این ماموریت بايد با کامیون به 
محل نور قرمز برانید و وارد خانه شوید. در اینجا xb‏ سه جعبه را به درون کامیون 
ببرید. یک جعبه در اتاق اصلی و دو جعبه دیگر یکی در اتاق سمت راست و دیگری 
در بالای پله‌ها می‌باشند. ماشین را به محلی که نشان داده می‌شود برانید. اگر در 
بین راه کسی روی قطار بود باید پیاده شوید و به او تیراندازی کنید. سپس به سرعت 
به ماشین برگردید و مهاجمان دیگر را با آن بزنید. وقتی که تمام دشمنان را از پای 
درآوردید باید جعبه‌ها را با دکمه L1‏ بلند کرده و نشانه‌گیری کرده پرتاب کنید. الان 
دیگر مجبور هستید رنگ ماشینتان را عوض کنید تا از تعقیب در امان بمانید. به 
طرف یک Pay N Spray‏ برانید. پس از رنگ کردن ماشین, به سوی نقطه نشان 
داده شده در لنگر گاه برانید. 

همانطور که تا اینجای بازی متوجه شده‌ایه در طول بازی ماموریت‌های جدید و 
محل‌هایی که باید به آنجا بروید و دستورات لازم برای تکمیل هر مرحله برای 
بازیکن شرح داده می‌شود و بازیکن با توجه به فلش‌ها و نقاطی که روی نقشه 
علامت‌گذاری می‌شود می‌تواند مسیر حرکت خود را پیدا کند. این چند ماموریت اولیه 
را برای بازیکن توضیح دادیم تا بازیکن بداند چگونه فرامین و ماموریت ها را در 
محیط بازی دریافت داشته و بازی را ادامه دهد. توضیح کامل استراتژی این بازی 
بخاطر گستردگی آن خارج از حوصله این مجله می‌باشد و تازه از هیجان و شیرینی 
باز تا خد jay‏ بالات ais us‏ 

کدها را هنگام بازی وارد کنید. در صورت درست وارد کردن کد. 
پیغامی مبنی بر فعال شدن کد دریافت خواهید کرد. 


داشتن نیترو برای همه ماشین‌ها SPEEDFREAK‏ 
هميشه شب NIGHTPROWLER‏ 
قایق پرنده FLYINGFISH‏ 
ماشین‌های شناور BUBBLECARS‏ 
حالت شورش STATEOFEMERGENCY‏ 
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